T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirir.

Gostergeler
/1 Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

22/09/2025

/1 Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini sayler.

/I Nesneleri/varliklari inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
VI Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine ornekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli ysnlerine érnekler verir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tamir.

Gostergeler

[/l Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

[/ Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

IV Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
/1 Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

VI Geometrik sekilleri birlegtirerek farkl sekiller olugturur.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Griinler olugturur.
Gostergeler

IVl Gorsel materyalleri inceler.

/] Gorsel materyalleri agiklar.

/1 Gorsel materyalleri birbiriyle/yagamla iliskilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 7. Kiigiik kaslarim kullanarak giic gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler
/] Nesneleri sikar.
/I Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
[/ Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

/1 Esli ya da grup halinde dans eder.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler

Kurallarin gerekliligini agiklar.
Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekiller: Daire
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinki..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin giriginde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.Cocuklara "$Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baslanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte
yaptlir.

Giine saglikli baglamak igin Dinazor sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme
merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan
mandallari kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6renme merkezlerine Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Kartlar koyularak gocuklarin

ilgileri gekilir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli

bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadig
kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekil-daire-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-MATEMATIK-MUZIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Daireyi Ogreniyorum

Sozciikler: Geometrik sekil, daire, kenar kose

Degerler:

Materyaller: Makas, yapistirici, calisma sayfalari, boya kalemleri, top, defter

e Cocuklara kenar ve kosesi olan defter vb. bir nesne géosterilerek, bazi sekillerde kenar ve koselerin
oldugu dairenin kenar ve koselerinin olmadigi séylenir.
e Sekilleri Ogreniyorum Daire Editici Filmi ve Daire Nasil Cizilir? seyredilir.

e Cocuklar daire seklinde otururlar ve ellerine kiigiik toplardan verilir.

e Toplar: elleriyle dokunarak incelemeleri ve diigiincelerini scylemeleri istenir.

¢ Dairenin geometrik sekillerden bir tanesi oldugu soylenir.

e Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir ve isimlerinin yazili oldugu ¢alisma kagitlari

dagrtilir. Daire Sanat Etkinligi Daire Sarkisi esliginde yapilir. Cocuklarin yaptiklari galismalar
sergilenir.
e Geometrik Sekil Daire Kavrami ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir. Cocuklara giinlik

.......

¢ Sinifta daire sekline benzeyen nesneleri gostermeleri istenir.

e Her sey kapi, evler, arabalar vs. daire olsaydi ne olurdu sorusuna cevap aranir?

e Masaya farkl geometrik sekillere benzeyen lego ve oyuncaklar koyulur ve daire sekline
benzeyenleri bulmalari ve ayirmalari istenir.

¢ Daire sekline benzedigini nasil fahmin ettikleri sorulur. Cocuklarda oyun hamurlari ile sadece
daireden evler, arabalar, agaglar vb. yapmalari istenir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim,
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Daire Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir

sonra ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.
DAIRE TEKERLEMESI
Daire daire dairecik
Ortasinda havuzcuk
Bir kus geldi su igti
Sonra pir diye ugtu
e (Cok Yasa Daire Hikdyesi seyredilir.

e Daire Sarkisinin sozleri 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir, sonra gocuklarla tekrar edilir.
DAIRE SARKISI
Kenarim kosem yok benim

Ben bir daireyim

Bazen bir topa

Bazen bir pizzaya benzerim
Haydi bak etrafina

Beni ¢evrende ara


https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-daire-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/daire-nasil-cizilir/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-ve-daire-pekistirme-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekil-daire-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/daire-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/cok-yasa-daire-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/daire-sarkisi/

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklara okulun bahgesine gikilacagi ve bahgeye gikarken, bahgede ve sinifa geri donerken nelere
dikkat edilecegi anlatilir ve agik alana sira olarak gikilir.

¢ Okul bahgesinde ve gevresinde daire ve daireye benzeyen neler var, incelenir. Araba ve bisiklet
tekeri, daireye benzeyen taslar vb.)

¢ Bir siire serbest oynandiktan sonra sira olunarak sinifa geri doniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Daireyi Kap

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Bant, daire seklinde kesilmis kagitlar

e Cocuklar masalara alinir ve daire sekli ile ilgili galisma sayfalar: yapihr.
e Daireyi Kap Oyunu igin sinif mevcudundan bir eksik daire olarak kesilmis kagitlar yere sabitlenir.

¢ Bir gocuk sayisarak ebe segilir.

¢ Miizik agilir ve gocuklar dairelerin iizerinde dans etmeye baslarlar.

e Miizik durdugu zaman herkes yer degistirir.

e Ebe olan gocuk da yer kapmaya galisir.

¢ Oyun bu sekilde devam eder. Oyun sonunda oyunun kurallar: hakkinda konusulur.
e Cocuklardan farkli kural énerileri alinir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Dairenin kenar ve kdgesi var midir?

¢ Daire olan nesnelere ornek verir misin?

e Televizyon daire seklinde olsaydi izlemek kolay mi olurdu zor mu?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca daire kavramini farkli etkinliklerle pekistirme firsati buldu.
Hem sanat hem oyun etkinliklerinde daireyi somut nesnelerle iliskilendirmeleri onlarin 6grenmelerini
kalici hale getirdi. Daire kavramini sadece gorsel olarak degil; sarki, tekerleme, oyun ve agik alan
incelemeleriyle gok yonlii deneyimlediler. Cocuklarin dikkatlerini siirdiirme ve gozlem yapma
becerilerinin gelistigi, ayrica grup oyunlarinda kurallara uyma ve isbirligi yapma davraniglarinin
gliglendigi gozlemlendi.

Ogretmen Agisindan: Planin uygulanmasinda gocuklarin ilgilerinin yiiksek oldugu, 6zellikle hareketli ve
miizikli etkinliklerde katilimlarinin arttigi fark edildi. Ogretmenin goklu yéntem (video, sarki, oyun,
sanat ¢alismasi) kullanmasi gocuklarin motivasyonunu yiikseltti. Daire kavraminin giinliik yasamla
iliskilendirilmesi gocuklarin merakini uyandirdi. Ogretmenin gzlemleri dogrultusunda gocuklarin kiigiik
kas becerilerinde ve dikkat siirelerinde olumlu ilerlemeler gézlendi.


https://www.anneninokulu.com/daireleri-kap-oyunu/

Program Agisindan: Program hedefleri ile planin igerikleri uyumlu bir sekilde biitiinlestirildi. Kavram
ogretimi, deger egitimi, erken okuryazarlik, sanat ve agik alan etkinlikleri dengeli bigimde yer ald..

e e rewen

siirecinde gocuklarin aktif katilimi saglandigi igin kazanimlar etkili bigimde desteklendi. Programin
esnekligi sayesinde gocuklarin ilgilerine gore ek sorular ve yonlendirmeler yapilabildi.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde daire olan nesneleri birlikte
bulmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. &' okuly


https://www.anneninokulu.com/daire-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/daire-geometrik-sekli-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/26-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/

