GUNLUK PLAN
Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 17.09.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TADB. Dinleme/Izleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili goziimleme yapmak
KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.10. Gikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek

SDB1.3.5B1.61. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini inceler.
SDB1.3.5B1.62. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini yorumlar.
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B5. Iletigiminin oniindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.5B5.61. Konusmak igin muhatabinin konugsmasinin/ iginin bitmesini bekler.
SDB2.1.5B5.63. Nazik bir ifadeyle s6z ister.

DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D16.2. Topluma karsi gérevlerini yerine getirmek

D16.2.5. Toplumsal hayat diizenleyen kurallara uygun hareket eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.6Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak



OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OB6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI

OB6.1.Vatandashg: Anlama

OB6.1.5B2. Toplumsal kurallarin farkina varmak

OB6.2.Vatandaslik Hak ve Sorumluluklarini Kullanma

OB6.2.5B1. Hak ve sorumluluklarin farkina varmak

OB6.2.5B2. Hak ve sorumluluklarini yerine getirmek

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iligkin ¢ikarim yapar.

TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.4. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile ilgili gorislerini
yansitabilme

TAOB.4. a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriiglerini soyler.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alami:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.3. Sdyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde sayler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. 6rupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIKLER

Kavramlar:

Zit:Dogru yanlig

Sozcikler: Sorumluluk, kural, adap

Materyaller: Boyama sayfasi, ¢alisma sayfalari

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina Sinif Kurallari Kartlari ve Tuvalet Addbi Kartlar: gikti alinir,

koyulur.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olusturulan,
“"Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamas:i alinir. Cocuklarin gline daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi”
yapilir.Cocuklara “Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes


https://www.anneninokulu.com/okul-sinif-kurallari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/tuvalet-adabi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz soylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte yapilr.
Giine saglikli baglamak igin Hopla Topla Sarkisini hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir.

Ilgili merkezlere Sinif Kurallari Kartlari ve Tuvalet Addbi Kartlar: yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir

sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat verilir.

e e

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Cocuklar sanat etkinligini yapmalari igin masalara alinir ve isimlerinin yazili oldugu galisma kagitlar: dagitilir.
(SNAB.4 ¢.) Cocuklarin yaptiklari ¢aligmalar sergilenir. Okul Oncesi Egitimde Sinif Kurallari Egitici Film izlenir.
Daha énce sinif kurallarini 6grenildigi ama hem sinifimiza yeni arkadaslarimiz geldigi igin hem de unutmus
olabilecegimiz igin tekrar edip hatirlamamiz iyi olacaktir diye soylenir. Cocuklara kural ne demektir? Nigin gerekli?
Baska nerelerde kurallar var? Kurallar olmasaydi ne olurdu?Sinifta uymamiz gereken kurallarin ne oldugunu
sorulur. Her gocugun konusmasina firsat taninir. Konusmak igin muhatabinin konusmasinin/ isinin bitmesini
beklemesine, nazik bir ifadeyle s6z istemesine 6nem verilir. (SDB1.3.5B1., SDB2.1.5B5., 0B6.2.) Kurallara
uymanin her insanin gérevi ve sorumlulugu oldugu saylenir. (D16, OB6.2.) ve Sinif Kurallar: Flash Kartlar: ve
Slayt Gosterisi ve Tuvalet Addbi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir, gorseller iizerinde konusulur.
(TADB.2.,TAOB.1.,TAOB.4. a.,KB2.3., KB2.10.,0B4.,0B6.1.5B2.)

Daha dnce 6grenilen parmak oyunu, siir ve tekerlemeler tekrar edilir. Bir Kedi Varmis sayisma tekerlemesi dnce
ogretmen tarafindan sdylenir sonra gocuklar tekrar edilir.

BIR KEDI VARMIS TEKERLEMESI
Bir kedi varmis

100’e kadar sayarmis

Il atmis

10 kalmis

12345678910

Bir kedi varmis
100’e kadar sayarmis
O'ini atmusg

10 kalmis
12345678910

Bir kedi varmis
100’e kadar sayarmis
O'ini atmus


https://www.anneninokulu.com/hopla-topla-toplanma-ve-dans-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-sinif-kurallari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/tuvalet-adabi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-egitimde-sinif-kurallari-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-sinif-kurallari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-sinif-kurallari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/tuvalet-adabi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-kedi-varmis-sayisma-tekerlemesi/

10 kalmis

12345678910

Bir giin okula giderken herseye dikkat ederken

Tabaktaki Yemek Hikdyesi seyredilir. Hikdye hakkinda sorular sorulur. Giinaydin (Saatim Caldi Bip Bip Bip) Sarkili
Rond igin gocuklar daire olurlar. Miizik agilir ve sarki esliginde hareketleri yapilir.(MSB.2.a., MHB3.d.)

GUNAYDIN (SAATIM

CALDI BIP BIP BIP) . o .
Servisim geldi diit dit diit Okula geldik hey hey hey

Saatim galdi bip bip bip Okula gidiyoruz hop hop hop | Servisten indik rap rap
Yiiziimii yikadim sap sup sup Arkadagimla kih kih kih rap

Disimi fir¢aladim fas fug fus Hostes dedi ki gsst ssst Sinifin kapisi tak tak tak
Kahvalti yaptim ham hum hum ssst Herkese birden giinaydin

Daha sonra Uykucu Horoz Oyununa gegilir. Tim gocuklar yumurta olup, yere otururlar. Uyur gibidirler ve gozlerini
agmazlar. Ogretmen tek tek baglarina dokunur. Basina dokunulan gocuk, sessizce kalkar ve 6gretmenin pesinden
gelir. Son gocuk kalana kadar, 6gretmen gocuklarin baslarina dokunarak kaldirir. Sona kalan gocugun etrafinda
sessizce halka olunur. Ve birden, "uykucu horoz, uykucu horoz kalk artik!” diye bagirirlar. Uykucu horoz
arkadaslarini yakalamaya galisir. (E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

o Buglin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Kurallar hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

¢ Kurallar hayatimizda olmali mi?

e Kurallari olmayan bir hayat nasil olurdu?

e Okulumuzda ve Sinifimizda uymamiz gereken kurallar neydi?

e Sulu boya ile boya yapmayi sevdiniz mi?

Zenginlestirme: Sinif Kurallari Kartlar: ve Tuvalet Addbi Kartlari gikti alinir ve eslestirme galismasi yapilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel galisma yapilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde benimsedikleri davranis kurallarini gocuklarla

.......

velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

***Rehberlik etkinlik plani yapilabilir.

Sinifta bir "Kurallar Duvart" olusturarak her kuralin altina, bu kurala uygun davraniglar: gésteren gocuklarin
isimleri yazilabilir ya da fotograflarini koyulabilir.

Kurallar Kurallar Anasinifi Egitici Film

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: saklidir. & okuly
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