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Okul Adi:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 16.09.2025

ALAN BECERILERI

Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylar: ayristirmak veya bélmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylar: etiketlemek
EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigimt fark etmek
SDB1.1.5B2.61. Duygularini s6zel olarak ifade eder.
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B2. Duygu, diisiinceleri ifade etmek
SDB2.1.5B2.63. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
D19 VATANSEVERLIK

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.
D20 YARDIMSEVERLIK

D20.3. Tyiliksever olmak

D20.3.1. Iyilik yapmaya istekli olur.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK



OB4.1.Gorseli Anlama
OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak
OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani:
TAOB.1. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri segebilme
TAOB.1.a. Incelediji gorsel materyale dair fikrini ifade eder.
TAOB.1.b. Gorsel okuma materyallerini seger.
TAOB.4. Resimli gykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyaller ile ilgili goriiglerini
yansitabilme
TAOB.4. a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki goriiglerini soyler.
Miizik Alami:
MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.
MSB.3. Sdyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde sayler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
Hareket ve Saglik Alami
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.6. Esle/grupla ahenk igcinde hareket &riintiileri sergileyebilme
HSAB.6.b. Es calismalarinda hareketi farkli yonlerde yapar.
HSAB.9. Aktif ve saglikl yasam igin hareket edebilme
HSAB.9.a. Ig ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme
HSAB.12.a. Hareketli oyunlara iligkin kurallart fark eder.
HSAB.12.b. Hareketli oyunun kurallarini soyler.
ICERIKLER
Kavramlar:
Renk: Kirmizi Rengi
Sozcikler: Kirmizi, Balik
Materyaller: Boyama sayfasi, siinger, sulu boya ya da parmak boyasi, kirmizi ip, balon, istenirse renkli kagitlar,
grapon kagidi ve yapistirici, legolar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Kirmizi renkte balik maskesi ve kirmizi rengi ile ilgili gérseller, nesneler ve balonlar
hazirlanir.
OGRENME-OGRETME YASANTILARI
OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklar gemberde otururken 6gretmen
duygu kartlarini (mutlu, iizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina uygun karti segmeleri
ve "Buglin boyle hissediyorum giinkii.." diye kisa agtklama yapmalari istenir, her gocuk konusmasi igin
cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar sinifin girisinde olugturulan,
“Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin veya isminin oldugu etiketleri kontrol
etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaglarinin isimlerini 6grenip 6grenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif
yoklamast alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi”
yapilir.Cocuklara “Simdi bir elimizde gigek, diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. igek koklarken ne
yapariz? Peki sizler mumu nasil ifliiyorsunuz? Cocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes
alacagimizi ve mum iiflerken de agzimizla nefes verecegimiz saylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cicek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte yapilr.



Giine saglikli baslamak igin Miizikli Hareketler Sarkisi“nin hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra
ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere
yonlendirilir. Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar: kullanmalarina
rehberlik edilir.Ilgili 6grenme merkezlerine Kirmizi Renk Flash Kartlari ¢ikti alinarak koyulur.

TN

toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli tfoplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde nelere dikkat
edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konugmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim
gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Sinifa kirmizi balonlarla girilir ve gocuklara balon sevip sevmedikleri sorulur.(SDB1.1.5B2.61.,5DB2.1.5B2.63.)
Iki kisi kargilikli gececek sekilde cocuklarin yerleri ayarlanir ve birbirlerine kirmizi balonlari atmalarini ama yere
kesinlikle diisirmemeye ¢alismalar: sdylenir. Miizik esliginde balonlarla biraz oynandiktan sonra gocuklarin yarim
daire seklinde oturmalarini saglanirr.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Balon oynamak size ne hissettirdi? bu balonlar hangi renk? Diye
sorulur. Kirmizi rengi sonucuna ulasilmasi saglanir. Kirmizi renkte kiyafetimizde ya da sinifimizda neler var diye
sorulur. Sinifimizdaki bayragimiz gosterilir ve Tiirk Bayraginin renginde de kirmizi renk olduguna, iizerinde
semboller bulunduguna dikkat gekilir. (E3.1.,D19) Masaya kiigiik Legolar koyulur ve kirmizi rengi bulmalar: ve

ayirmalari istenir.(KB2.5.) Kirmizi Renk egitici kavram filmini birlikte seyredilir. Kirmizi Renk Flash Kartlari ve
Slayt Gosterisi de (OB4.1.,E3.1., TAOB.1.a.,TAOB.4.a.) izlendikten sonra Parmak Oyunu Kirmizi Rengi
ogretmen tarafindan once sdylenir, sonra gocuklar ile birlikte tekrar edilir.

KIRMIZI RENK

Kirmizi kirmizi araba

Kirmizi kirmizi bir elma

Haydi sen de bak etrafa

Neler var orda kirmizi

Kirmizi domates

Kirmizi karides

Kirmizi tutsun herkes Hop (Hilal EROGLUV)

Mercan'in Kirmizi Saglart Hikdyesi ve Kirmizi Fil'i Gordiin mii? Hikdyesi gosterilir ve hangi hikayeyi dinlemek
istedikleri sorulur. (Segilen hikayeye uygun olan etkinlikler yapilmahdir.) (TAOB.1.b.) birlikte dinlenir. Ardindan
gocuklar masalara alinir ve hikaye ile ilgili sanat etkinligine gegilir. Cocuklari boya énliikleri giyerler ve giyerken
arkadaslari birbirine yardimci olabilir.(D20) Mercan'in Kirmizi Saclari Biitiinlestirilmis Sanat Etkinligi suluboya

siinger baski galismasi ile yapilir ve sinifta sergilenir. ( Diger hikaye segilmis ise giinliik plan eklerinden ilgili
etkinlik yaptirilmahdir.) Sanat etkinligi kirmizi ip, grapon kagidi ile de yapilabilir. (SNAB.4.) Cocuklara "bugiin
kirmizi ile ilgili sarkili bir oyun oynayalim mi diye sorulur. Oyunun sarkili bir oyun oldugu, o yiizden 6nce sarkinin
sozlerini 6grenmeleri gerektigi sonra da oyuna gegilecegi soylenir. Kirmizi Balik Sarkisini dinletir/izletir. Sonra
sarki sozlerini 6nce 6gretmen soyler, sonra da gocuklar tekrar eder. (MSB.2.a.,MSB.3.b.)



https://www.anneninokulu.com/muzikli-hareketler-sarkisi-ile-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogrenme-kirmizi-renk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mercanin-kirmizi-saclari-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-fili-gordunuz-mu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/mercanin-kirmizi-saclari-butunlestirilmis-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-sarkisi/

KIRMIZI BALIK SARKISI

Kirmizi balik golde,

Kivrila kivrila yiiziyor.

Balikgi Hasan geldi,

Oltasini atiyor, Kirmizi balik kag, kag.

Kirmizi balik dinle; Kirmizi balik kag, kag.

Sakin yemi yeme,

Balik¢i seni tutacak,

Sepetine atacak,

Pazarlarda satacak.

Sarkinin sozleri 6grenildikten sonra sira olarak sessizce, diger siniflari rahatsiz etmeden okul bahgesine
gikacaklar: sdylenir. Pandifleri gikarip diizenli bir sekilde koyulmasi saglanir ve ayakkabilar giyilerek digari gikilir.
Bahgede halka olunur. Bir gocuk sayisarak Kirmizi Balik olur. Kirmizi Balik maskesini takarak halkanin ortasina
gecer. Bagka bir ¢ocuk da Balikgi Hasan olur. Halkanin diginda kalir. Ogretmen ve gocuklar Kirmizi Balik sarkisini
soyleyerek Kirmizi Baligin etrafinda danerler. Balikgi Hasan ise oltasi varmig gibi balik futma hareketi yapar.
Kirmizi Balik Kag Kag dediklerinde Kirmizi Balik kagar, Balikgt Hasan ise onu yakalamaya ¢alisir. Kirmizi Balik
yakalandiginda oyun sona erer. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda oyun tekrarlanir.(E2.5.,HSAB.12. HSAB.9.a.,
HSAB.6.b.,HSAB.1.a.)

Gocuklar ertesi giin goriismek ilizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

e En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Hig kirmizi saglari olan birini gordiiniz mi?

o Diinyada hersey kirmizi olsaydi ne olurdu?

¢ Balonlarla oynamak size mutlu etti mi?

e Evde de kardesinizle ya da anne babanizla oyunlar oynar misiniz?

* Nasil oyunlar oynarsiniz?

Zenginlestirme: Kirmizi Renk Kartlari gikti alinir ve eslestirme ¢alismasi yapilir. Kirmizi renk dogada nasil yer

alir? Diisiinmesi ve arkadaglarina sunmasi istenir.
Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Sinifta kirmizi olan esyalari bulmas: istenir.

Aile Katilimi: Ailelerden evde gocuklarti ile birlikte kirmizi olan en az 5 nesne bulmalari istenir. Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Oyunlar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklar birlikte kirmizi renkli balonlar, bayraklar ve kiyafetler giyerek bir yiiriiyiis yapilir. (Bu
ylirdyls sirasinda farkli yerel is yerleri ziyaret edilip kirmizi objeler hakkinda konusmalar yapilabilir.)

Sanat etkinliklerinde istenirse ekteki yirtma yapistirmali, kirmizi ip ile etkinlikler de yapilabilir.
Bir giin 6nceden tiim gocuklarin kirmizi renkte kiyafet giymeleri, balon getirmeleri istenebilir.
Zeynep'in Kirmizi Cizmeleri Hikdyesi

Kirmizi Fil'i G6rdiin mi? Hikdyesi

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilimasi, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tim haklar: sakhdir. & okulu
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