T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

16/09/2024

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirir.
Gostergeler

/] Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirdir.
Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.
Gostergeler
[/l Giindelik hayatta sayilarla kargilastigr nesne/durumlara srnek verir.
/1 Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
/1 Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
[/l Soylenen saytyi gosterir.
/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
[/l Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
/1 Belirtilen say kadar nesne/varhgi gosterir.
[ Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
/1 Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/1 Baglatilan konusmaya katilir.
7] Konusmay: siirdiiriir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gdsterir.
Gostergeler
I Yazili materyaller hakkinda konusur.
/1 Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.
[/ Okumanin giinliik yasamdaki énemini agiklar.
Kazanim 12. Yazi farkindaligi gésterir.
Gostergeler
/I Yazi ve resmi birbirinden ayirir.
I Yazinin iglevini sayler.
/I Yazinin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.
KAVRAMLAR

Sayi/Sayma: 1 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklar gemberde otururken
ogretmen duygu kartlarini (mutlu, lizgiin, saskin, korkmus vb.) gosterir. Cocuklardan o anki duygularina
uygun karti segmeleri ve "Bugiin boyle hissediyorum giinkii..." diye kisa agiklama yapmalari istenir, her
gocuk konusmasi igin cesaretlendirilir. O giin okula gelmeyen 6grenci olup olmadigi sorulur. Cocuklar
sinifin girisinde olusturulan, "Mandallarla Yoklama Tablosunda” her gocugun kendi sayisinin, resminin
veya isminin oldugu etiketleri kontrol etmelerine firsat verilir, ayni zamanda arkadaslarinin isimlerini
ogrenip ogrenmedikleri gozlemlenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir. Cocuklarin giine daha sakin ve
odaklanmis baslayabilmeleri igin "Mini Nefes Egzersizi” yapilir.Cocuklara "Simdi bir elimizde gigek,
diger elimizde mum oldugunu hayal ediyoruz. Cigek koklarken ne yapariz? Peki sizler mumu nasil
tfliyorsunuz? Gocuklara simdi ayni gigek koklar gibi burnumuzdan derin nefes alacagimizi ve mum
iflerken de agzimizla nefes verecegimiz séylenir. Ogretmenin liderliginde oyun baglanir. Cigek
kokluyoruz” (derin nefes al) - "Mum iifliyoruz” (nefes ver) seklinde sdylenir ve gocuklarla birlikte

yaptlir.
Giine saglkli baglamak igin Zumba Kids hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari kullanmalarina
rehberlik edilir. Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin
sayilar yapmalarina olanak saglanir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim yapmalarina firsat
verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli
bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadig
kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesinde
nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir.(Yemek yerken konusmamak vb.) Sonrasinda dua edilerek
kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: 1 Sayisini Ogreniyorum

Sozciikler: Pipet ya da abeslang gubuk, kuzu, rakam

Degerler:

Materyaller: Etkinlik gizilmis kagitlar, makas, yapistirici, pipet ya da abeslang gubuk, istenirse hazir
g6z


https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Cocuklar masaya alinir ve 1 rakami kuklasi yapilir.

e (0z yerine istenirse hazir gozler kullanilabilir.

¢ Kuklanin arkasina abeslang gubuk ya da pipet yapistirilir.

e Cocuklara rehberlik edilerek ¢alisma tamamlanir.

e Cocuklarin kisa bir siire 1 rakami kuklalarini konusturmalarina firsat verilir.

¢ 1 Rakaminin yaziligi, yazihs yoni vurgulanarak gosterilir.

¢ Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi vurgulanir.

¢ Hep birlikte isaret parmaklarimizda havada 1 rakami gizme galismasi yapilir.

e Masaya 1 rakaminin haricinde ters yazilmig 1,7,2 vb sayilarin bulundugu kartlar koyar.
e Cocuklardan 1 dogru yazilmis 1 sayilarini bulmalart istenir.

o 1 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

¢ Masalara gegilir ve oyun hamurundan bir rakami galismasi yapilir. Bir rakaminin yanina bir tane ev,
agag vb yapilir.”

e "“Sinifta bir tane olan neler var?” diye sorulur ve 1 tane olan seyler hep birlikte bulunur.

e Bir tane olan nesneler bir rakami ile iligkilendirilir.

¢ Sinifin gesitli yerlerine "1" rakami bulunan kartlar gizlenir.

e Cocuklardan sinif iginde bu kartlari bulmalari ve bulduklart kartlari 6gretmene getirmeleri istenir.

o Bulduklart her "1" rakami igin bir puan alirlar ve en fazla karti bulan gocuga kiigiik bir odiil verilir.
(O giin 6gretmenin verdigi gorevleri yapma 4diili, 1. Sirada yer alma vb)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
o TIlkogretim haftasi hakkinda konugulur.
e Okulun, egitimin, okulun, okuma yazma 6grenmenin nemi hakkinda konusulur.
e Ogretmen eline yazili bir materyal alir ve onu okumak igin énce okumay 6grenmek gerektigini,
bunun igin ise okula gitmek gerektigini soyler ve materyalin yazilar: ve resimleri incelenir.
¢ Bir rakami ile ilgili tekerleme sozlerine uygun hareketleri yaparak soylenir.
1 RAKAMI
Bir rakamiyim ben tekim
Bu uzun govde benim
Kii¢lik de bir burnum var benim
Bazen pipete benzerim.
Alinti
o Ogrendigimiz parmak oyunlari ve tekerlemeler tekrar edildikten sonra hikaye saatine gegilir. Kuzu
Zumi masah agilir ve birlikte seyredilir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olarak sessiz bir sekilde bahgeye gikartilir.

¢ Bahgeye ve gevreye bakarak sadece bir tane olan seyleri hep birlikte bulmaya galisilir.
e Bir okul, bir market, bir kum havuzu vb.

¢ Bahgede bir siire serbest oynanir.

¢ Daha sonra yine sira olunur ve sessiz bir sekilde sinifa geri donidiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK-OYUN (Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 1 Rakami Oyunu


https://www.anneninokulu.com/1-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-masali/
https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-masali/

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller:

e 1 Rakami Oyunu igin iki masaya bir ve diger rakamlar yazilir.

o Sinif iki gruba ayrilir. Ve sirayla her gocuk ellerinde 1slak mendil ile gelir ve sadece bir rakamini
siler. Once hangi grup bitirirse o grup kazanir.

e Cocuklar erken okuryazarlik galismast igin masalara alinir ve 1 sayisi gizme galisma sayfasi yapilir.

e Cocuklar galismalarini yaparken oturus ve kalem tutuglarinin dogru olup olmadigi kontrol edilir.

e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmalidir) *1" rakamini tahtada da yazdirihr.

e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol listesi
kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sinifta bir tane olan neler var?

¢ Sen hig pipet gordiin mi?

e Bir rakamina benzeyen baska neler var?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Gocuk Agisindan: Cocuklar giin boyunca hem bireysel hem de grup etkinliklerine aktif sekilde katilim
gostermistir. 1 sayisi farkli yontemlerle (kukla yapimi, oyun hamuru, flash kart, drama, agik alan oyunu,
erken okuryazarlik ¢alismalari) pekistirilmis ve gok yonli 6grenme firsatlari sunulmustur. Cocuklar sayi
farkindaligi kazanmis, dikkatlerini siirdiirme, siniflandirma, karsilastirma, problem ¢ozme ve dil
becerilerini gelistirmistir. Oyunlastirilmis gorevler ve kesif etkinlikleri cocuklarin motivasyonunu
artirmig, is birligi yapma ve sira bekleme gibi sosyal-duygusal beceriler giiglenmistir.

Ogretmen Agisindan: Ogretmen, giin boyunca 6grenme merkezleri, sanat, oyun, drama, erken
okuryazarlik ve agik alan etkinlikleri arasinda dengeli bir akis saglamigtir. Etkinliklerde farkli 6grenme
stillerine (gorsel, isitsel, kinestetik) hitap edilmis, cocuklara bireysel farkhliklarini ortaya
koyabilecekleri firsatlar verilmigtir. Ogretmen, cocuklara rehberlik ederek sgrenme siirecini
desteklemis; gozlem, soru-cevap, yonlendirme ve olumlu pekistirme teknikleri ile siireci verimli hale
getirmigtir.

Program Agisindan: Hazirlanan plan, MEB Okul Oncesi Egitim Programi'nin kazanim ve gostergeleriyle
uyumlu sekilde yiritilmistir. Biligsel, dil alanlar: biitiinlestirilmis; degerler egitimi, okuma-yazma
farkindahgi, sayilarla fanisma ve giinliik yasam becerileri etkinliklerde bir araya getirilmistir. Plan,
Ilkogretim Haftast temasiyla desteklenmis ve giinliik yagamla iligkilendirilmigtir. Aile katilimi ve
toplum katilimi boyutlar: ile 6grenmenin okul disina tasinmasi saglanmig, gocuklara kalici 6grenme
deneyimleri sunulmustur.

Ailelerden evde 1 tane olan seyleri gocuklart ile birlikte bulmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.


https://www.anneninokulu.com/1-rakami-oyunu/

***Ailelerden ertesi giin derste kullanmak igin kirmizi balon gondermeleri, gocuklarin da kirmizi
renkli giysiler giyerek gelmeleri istenir. (Balon sisirme makinasi yoksa evden balonlarin sisirilmis
ve agzi baglanmis olarak gondermeleri istenebilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Okul bahgesinde gocuklarla birlikte bir yiiriylis diizenlenir. Yiiriyiis sirasinda etrafta
“1" sayisini igeren nesneler (tek bir agag, tek bir lamba diregi, basketbol potasi vb.) aramalari istenir.
Bulduklar: her "1" sayisini temsil eden nesne igin gocuklar sticker ile odiillendirilebilir.

Ilkégretim Haftasi Eyliil ayinin giinci haftasi

Sanat etkinliginde 1 sayisi yirtma yapistirma ya da kesme yapistirma yontemi ile de yapilabilir.

1 Rakami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi

1 Rakami Sarkisi

1 Rakami Kuklasi ve Etkinlikleri (Emine Ogretmen Etkinlikleri)

1 sayisi igin farkli dokulardan (kege, zimpara, ponpon, ip, diigme) hazirlanmis “Hissetme Kartlar:”
ekleyebilirsiniz. Cocuklar parmaklariyla iizerinden gegerek yazim yoniini ogrenir.

Bu icerikte yer alan yazi, fotograf ve sair iceriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da tamamen
. 2% annenin
kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmasi, yayinlanmas ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklar: saklidir. & okuty


https://www.anneninokulu.com/kuzu-zumi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/19-eylul-2022-pazartesi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/1-rakami-kuklasi-ve-etkinlikleri/

