GUNLUK PLAN

Okul Adr:
Ogretmen Adi:
Yas Grubu: 60+ Ay
Tarih: 1.09.2025

ALAN BECERILERI

Tirkge Alani:

TAEOB. Erken Okuryazarlik Becerileri

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket Becerisi

Hareket ve Saglik Alami

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler
KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.9. Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkinda bilgi toplamak
EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.SB4. Grup iletisimine katilmak
SDB2.1.5B4.G3. Grup igi iletisime katkida bulunur.
2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.1.SB1. Yeni, degisen ve belirsiz durumlari anlamak

SDB3.1.S5B1.G1. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder.
SDB3.1.5B1.62. Yeni, belirsiz veya degisen durumlarin gerektirdigi degisim ihtiyacini fark eder.
DEGERLER

D12 SABIR

D12.1. Diisiince, duygu ve davraniglarinda kontrollii olmak

D12.1.4. Gerektiginde kendini sakinlestirir.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OGRENME CIKTILARI

Tirkce Alani:

TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.

TAEOB.4. b. Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gésterir.

Mizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.b. Mekadnin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.



Hareket ve Saglk Alani

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkli sekilde hareket eder.

ICERIKLER

Kavramlar:

Duygu: Mutluluk, liziinti, 6fke, korku, endise, utanma

Sozciikler: Ordek, robot, okul, sinif

Materyaller: Yaka Karti, Cesaret Odiilii (yesil yildizlar)

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Cocuklarin yaka kartlarina ve bireysel esyalarina isimlerinin yazili oldugu etiketler

yapigtirilir. (Isimlerin ilk harfleri biiyiik, diger harfleri kiigiik yazilir.)
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Gocuklar ve veliler gelmeden sinifi ilgi cekecek sekilde hazirlanir. Gelen veliler ve gocuklar karsilanir, tim sinif
tamamlanana kadar sinifi gozlem yapmalarina firsat taninir.( E1.1.) Sinif tamamlaninca gocuklarla ebeveynlerin
gember seklinde yan yana oturmalari saglanir. Veli ve 6grenciler “hosgeldiniz” diyerek selamlanir, ardindan kendini
tanitir. Okullar basladigr ve yeni farkli 6grenciler, veliler taniyacagi igin gok heyecanli ve mutlu olundugu séylenir.
Once ¢ocuklara onlarin neler hissetigi sorulur ardindan velilere ayni soru yéneltilir.(SDB2.1.5B4.)Daha sonra
gocuklar igin hazirlanan yaka kartini gésterir. Cocuklara sizce bu nedir? Bununla ne yapacagim? diyerek sorar ve
ilgilerini ceker. Sonra da elinde tuttuklarinin bir “yaka karti" oldugunu ve az sonra her birinin ismini bu karta
yazacagini séyler. Heniiz ilk giin oldugu igin her birinin ismini bu karta bakarak hatirlayabilecegini sdylenir.
Sirasiyla gocuklart yanina gagirir, ismini séylemesini ister ve "Orman Temali"karta isimlerin ilk harfleri biiyiik,
diger harfleri kiigiik yazilir. (TAEOB.4.a.) Sozciiklerin harflerden olustugunu fark ederek sozciikte yer alan
biyiik ve kiigiik harfleri gosterir. (TAEOB.4.b)

Sandalyelere ya da minderlere oturulur, okul ve sinif ile ilgili sohbet edilir. Cocuklara neden okula geldikleri, okulda
neler yapacaklari, sinifta bulunan 6grenme merkezlerini ve bu merkezlerde yer alan malzemelerin neler oldugu
soylenir. Ogrenme merkezlerindeki isim etiketlerini fark etmeleri saglanir.(KB2.9., SDB3.1.SB1.)

Her glin spor, hikaye, miizik, oyun, boyama vb galismalar yapacaklarini ve bunlari yaparken giizel vakit gegirecekleri
soylenir (OB1.1 OB1.1.) Bu hareketlerden sonra sabah sporu olarak Robot j2 agilir. Cocuklara spor yapmanin
onemi anlatilir ve her giin mutlaka spor yapacaklarini, hareketlerin aynisini bakarak ekrana bakarak yapabilecekleri
soylenir. (E3.1.)

Sonrasinda ise 6gretmen iki elini kaldirir ve "birlikte parmak oyunu oynayamaya ne dersiniz" diyerek parmaklarini

oynatir. "Ordek Ailesi” parmak oyununu énce kendisi oynar. Sonrasinda onlardan da kendisine eslik etmelerini ister.
Yapmak istemeyen gocuklar asla zorlanmaz.

ORDEK AILESI

Bu anne ordek (Sag elin bas parmagi gosterilir)

Bu baba 6rdek (Sol elin bas parmagi gosterilir)

Bunlarda yavrular: (Iki elin bag parmak harig diger parmaklari gosterilir)

Vak vak diyorlar (Iki el st iiste konularak agilp kapanir)

Derede yiiziiyorlar (Yizme hareketi yapilir)

Bir balik gériince (Iki el birlegtirilerek saga sola dogru oynatilir)

Yakalayip yiyorlar (Yakalama hareketi yapilir)

Anne ve gocuklarin biyiik bir daire olugturmasi saglanir, dairenin "bir orman halkasi” oldugu séylenir. *Ormanlarda
hayvanlar, kuslar, agaglar nasil bir arada yasiyorsa biz de sinifimizda birlikte yasayacagiz." Diyerek 6gretmen
ortaya geger. Tanisma Sarkisini agar garki egliginde hareketler yapilir. Once hep birlikte alkig yapilir ve daha

sonra dgretmen daire iginde yiiriimeye baslar. Elini uzatir gocugun ellerini tutar ve "Merhaba, adin ne? Haydi gel
benimle” der. Dairenin ortasinda ¢ocukla dans eder.(HSAB.3.a.,MHB3.c.) Daha sonra ¢ocuk devam eder. Daha


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/ordek-ailesi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tanisma-sarkisi/

once okul yasantisi olmayip ilk defa okula baslayan gocuklar gekinebilecegi igin 6gretmen aktif hareket
edebilir.Isteksiz olan 6grenci zorlanmaz.

MERHABA SARKISI

Yiirtdim ylridim

Oniinde durdum

Elimi uzattim

Yiiziine baktim
Merhaba dedim
Adini sordum

Merhaba adin ne?

Haydi gel benimle La la la la la la

Cocuklara okula geldikleri igin "Cesaret Odiiliini" hak ettiklerini sdylenir (D12.1.) simli evalardan hazirlanan yesil

.....

tekrar goriismek lizere vedalagilir.

e Bugiin neler yaptik?

e Okulunu ve sinifini sevdin mi?

e Her seyin bir ismi var midir?

¢ Neden her seyin ismi vardir?

e TIsimlerimiz olmasaydi arkadaglarimiz bizi nasil tanirdi?

o Isimlerimiz yerine ne kullanabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin isimleri ile birlikte farkh isimlerin de yer aldigi bir gérselden gocuklarin kendi ismini
bulma ¢alismasi yaptlir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar ile ses farkindahigina yénelik bireysel ¢aligmalar yapihr.

Aile Katilimi: Ailelerden gocuklari ile birlikte okulun ilk giinii hakkinda konusmalari ve evde bununla ilgili resim
yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir. Velilerin iletigim bilgileri alinir.
Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okul rehber 6gretmeninden okula baslama siireciyle ilgili gocuklarla sohbet etmesi saglanir.

Araba Oyunu
Yasasin Okula Gidiyorum egitici gizgi film

Bu igerikte yer alan yazi, fotograf ve sair igeriklerin, bireysel kullanim disinda izin alinmadan kismen ya da
tamamen kopyalanmasi, ¢ogaltilmasi, kullanilmas:, yayinlanmasi ve dagitilmasi yasaktir. Igerigin tiim haklari sakhdir.

<% annenin
QOKUM


https://www.anneninokulu.com/puzzle/
https://www.anneninokulu.com/okula-gidiyorum-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-147/
https://www.anneninokulu.com/araba-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-okula-gitmek-egitici-film/

