GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 2.6.2025

Fen Alan: ALAN BECERILER

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

Sosyal Alani

SBABI1L. Cografi Igerikli Tablo, Grafik, Sekil ve Diyagram Becerisi
Mizik Alami

Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak
KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek

KB2.10.5B3. Karsilastirmak

KB2.10.SB4. Onerme sunmak

KB2.10.5B5. Degerlendirmek

KB2.16. Muhakeme (AkilYiritme) Becerisi

KB2.16.1. Timevarima Dayali Akil Yiritme Becerisi

KB2.16.1.5B1. 66zlem yapmak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL GGRENME BECERILERT
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERTI (SDB2)
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin séziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.5B1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB7. VERL OKURYAZARLIGI

OB7.1.Sorular Sorma ve Olasi Sonuglart Diigiinme
OB7.1. SB2. Yeni sorular iiretmek

OB7.2.Veri Olusturma

OB7.2. SB2. Veri toplamak

OB7.3.Verileri Sayisallastirma ve Olgme
OB7.3.5B1. Vakalari ve degerleri belirlemek
OB7.3.5B2. Birimleri belirlemek

OB7.4 Verileri Diizenleme ve Isleme

OB7.4.5B1. Veriyi tablo olarak bigimlendirmek
OB7.5.Verileri Gorsellegtirme

OB7.5.5B1. Grafiklerin ve haritalarin yapisini tanimak
OB7.7.0riintileri Betimleme ve Analiz Etme
OB7.7.5B1. Gorsel oriintiileri betimlemek




OGRENME GIKTILARI
Fen Alan::

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a. Hava durumunu dikkate alarak giinliik yasamda nasil davranacagi hakkinda 6nermelerde bulunur.
FAB.3.b. Yakin gevresinin degisimlerini karsilastirir.

Sosyal Alani

SAB.18. Cografi igerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami okuyabilme ve yorumlayabilme
SAB.18.a. Gosterilen ve basligi sdylenen tablo, grafik ve seklin ne ile ilgili oldugunu soyler.

SAB.18.b. Gorsellerden hareketle tablo, grafik ve sekilleri yorumlar.

SAB.19. Cografi igerikli tablo, grafik sekil ve diyagrami hazirlayabilme

SAB.19.a. Nesne ve gorselleri kullanarak tablo, grafik ve sekil olusturur.

Mizik Alami

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.
MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli

tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore sayler.
MSB.3. Sdyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.a. Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini séyleyerek ifade eder.
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde sdyler.
MSB.3.c. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini miizikli dramatizasyonda grupla uyum igerisinde sayler.

iCERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Zaman: Once-Simdi-Sonra, Giinler, haftalar, aylar, mevsimler, yillar

Sozciikler: Yaz, Haziran-Temmuz-Agustos

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, abeslang gubuk, hulohop / gember, biiyiiteg
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILART

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii

duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hareketleri hep

birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER Mevsimleri Ogreniyorum - Mevsimler ve Aylar, Okul Oncesi Egitim, Giysiler ve Hava



https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/mevsimleri-ogreniyorum-mevsimler-ve-aylar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/giysiler-ve-hava-durumuna-uygun-giyinme-egitici-video/

Durumuna Uyqun Giyinme Egitici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara okula basladigimizda havalarin nasil oldugunu ve hangi mevsimde oldugumuz
sorulur. Simdi havalarin nasil oldugu sorulur. Bir yilda kag mevsim vardir? Diye sorulur ve
mevsimlerin isimleri ve aylar tekrar edilir.

Havalarin giin gegtikge 1sindigi, haziran ayi ile birlikte yaz mevsimine girdigimiz soylenir. Yaz
mevsiminin aylarinin diger mevsimlerde oldugu gibi li¢ tane oldugu sdylenir ve hangileri olup
olmadigi gocuklara sorulur. Bu ii¢ ayin isimlerinin Haziran Temmuz Agustos oldugu séylenir.
Yaz mevsiminde hava nasil olur?, Yaz mevsiminde nasil kiyafetler giyeriz? Diye sorulur. Yaz
mevsimine ait gorseller (giines, deniz, dondurma, giines gozliigii) gocuklarla birlikte incelenir.
Yaz mevsiminin 6zellikleri hakkinda konusulur. (FAB.3.SDB2.1.5SB1.)

Cocuklara hava durumu tablosu gésterilir. Bu tablo bize neyi gosteriyor?, Bu gorsel ne
anlatryor? Gibi sorular sorulur. Tablo hakkinda konusulur. (SAB.18.,E3.5.,0B7.1.,
KB2.10.) Cocuklarin herbirine bu tablolarin verilir ve bir hafta boyunca hava durumunu
takip ederek ilgili kisimdaki hava durumunu boyamalar: soylenir.
(5AB.19.,0B7.,KB2.16.1.)

Cocuklardan sicak yaz mevsiminde yemeyi sevdigimiz soguk bir sey séylemeleri istenir ve
Dondurma Sanat Etkinligini Dondurma Yapalim Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara
yonlendirilir.Yaz Mevsimi parmak oyunu oynanir.

YAZ MEVSIMI PARMAK OYUNU

Giinegli bir hava

Cok terliyorum ama

Elimde bir dondurma

Visneli mi acaba?

Mayomuzu giyeriz

Denizlerde yiizeriz

Bu yaz mevsimidir

Hepimiz yazi severiz

Mevsimlerin Degisimi Hikdyesi izlenir. Daha énce &grenilen sarkilar tekrar edilir. Elbiselerim
Sarkisi hareketleri ile birlikte yapilir/sdylenir. (MWSB.2.,MSB.3.)

ELBISELERIM

Hep yesildir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢cok severim
[Ikbahari cicim ¢ok sevdigim icin
Hep yesildir elbiselerim

Hep mavidir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim

Yaz mevsimini cicim ¢ok sevdigim i¢in
Hep mavidir elbiselerim

Hep saridir elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢cok severim
Sonbahari cicim ¢ok sevdigim i¢in
Hep saridir elbiselerim

Hep beyazdir elbiselerim

Ben bu rengi pek cok severim

Kis mevsimini cicim ¢ok sevdigim i¢in
Hep beyazdir elbiselerim

Hep kirmizi elbiselerim

Ben bu rengi pek ¢ok severim
{lIkbahari cicim ¢ok sevdigim icin Hep
yesildir elbiselerim

Yaz mevsimini cicim ¢ok sevdigim i¢in
hep saridir elbiselerim

Sonbahari cicim ¢ok sevdigim i¢in hep
saridir elbiselerim

Kis mevsimini cicim ¢ok sevdigim i¢in
hep beyazdir elbiselerim

Siniftaki biiyiitegler bahgede gocuklara verilmek iizere alinir ve bahgeye gikilir.



https://www.anneninokulu.com/giysiler-ve-hava-durumuna-uygun-giyinme-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-yapalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mevsimlerin-degisimi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/elbiselerim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elbiselerim-sarkisi/

Yaz mevsiminde dogada olan degisiklikler gozlemlenir, gocuklarin biiyiiteglerle gevreyi
incelemelerine firsat verilir. Cevre incelemesi sonunda Bahgede serbest oynanir. (E2.5.)
Daha sonra yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

0 Bugiin neler yaptik?

Bugiin hangi etkinkigi yapmak hosuna gitti?

Bir yilda kag mevsim vardir?

Yaz mevsiminin aylari hangileridir?

Yazin agaglarda ne gibi degisiklikler vardir?

Yaz mevsiminde kiyafetlerimiz nasil olmali?

Yaz mevsiminde en gok yapmayi sevdigin sey nedir?
Bir mevsim olsaydiniz hangi mevsim olmak isterdiniz?

DEGERLENDIRME

[ s Y s [ s s [ o

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan istedikleri boyalar: kullanarak yaz manzarasi olusturmalari istenir.
Destekleme: Gorsel kartlar kullanilarak yaz mevsimi bireysel anlatilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla birlikte gevre gezisi yapmalari, bu
gezilerde yaz mevsiminde havada, dogada olan degisiklikler hakkinda sohbet etmeleri 6nerilir. Cocugun dolabini
yaza uygun kiyafetler koyarak birlikte diizenlemeleri istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Yaz Sarkisi - Mevsim Sarkilari

Yaz Mevsimi Geldi Sarkisi

Dondurma Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/yaz-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-134/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-135/
https://www.anneninokulu.com/yaz-sarkisi-mevsim-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 3.6.2025

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBABbS. Operasyonel Tanimlama Yapma

Hareket ve Saglk Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Biitiinlesik Beceriler (KB2) KAVRAMSAL BECERILER

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iligkin farkliliklar: listelemek

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.4. Analitik Diisiinme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.5B4.Bir hedefi gergeklestirebilme siirecinde kendini degerlendirmek
SDB1.2.5B4.61. Davraniglarinin olasi sonuglarini fark eder.

SDB1.2.5B4.62. Olasi sonuglar: diisiinerek davraniglarini uyarlar.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini 6nemser.
D13 SAGLIKLI YASAM

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglkli beslenmek

D13.1.2. Saglikh besinleri tercih eder.

D13.1.3. Dengeli beslenir.

D13.1.4. Viicudu igin yeterli miktarda su ve besin alir.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gdrevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D18 TEMIZLIK

D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiirilebilirlige nem vermek

D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda 6rnek davraniglar sergiler.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

0B8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI

OB8.1.Siirdiirdlebilirligi ve siirdiiriilebilir kalkinmay: anlama
OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak




OB8.2.Siirdirdlebilir ve sirdiirilebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri tanimlamak

OGRENME CIKTILARI

Fen Alani

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.¢. Insan davranislarinin ¢evre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

FAB.5. Fene yénelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.a. Canlilarin saglikl kalmalari igin gerekli olan unsurlar: tanimlar.

FAB.5.c. Bitkilerin diger canlilar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun ornekler vererek agiklar.
Hareket ve Saglk Alani

HSAB.7. Giinlik yasaminda saglikli beslenme davraniglari gésterebilme

HSAB.7.b. Saglikh beslenmeye 6zen gosterir

HSAB.7.c. Yeterli ve dengeli beslenmenin 6nemini fark eder.

HSAB.7.¢. Giinliik olarak yeteri kadar sivi tiiketmeye gayret eder.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Kavramlar:

ICERIK CERGEVESI

Sozciikler: Yaz meyve sebzelerinin isimleri, déngii, geri doniisim

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, meyve tabagi, kagit rulo, kiigiik top/lego, ¢op

poseti

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA
ZAMANT

Okula Gelis ve
Kargilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalart saglanir. ocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin ceseratlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapiimadigr kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Limonata - Onur Erol ve Bam Bam Tam - DOPATES Sarkisi
hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.)Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler.Ilgili 6grenme merkezlerine toprak koyulur ve gocuklarin
OYUN incelemesine firsat verilir.

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)



https://www.anneninokulu.com/limonata-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-dopates-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Yaz Mevsimi Meyve ve Sebzeleri Egitici Video, RGG Ayas - Yaz Mevsimi - Cizqgi Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan taga atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla yaz mevsimi meyve sebzelerinden
konusulur. Yaz meyve sebzelerinden hangilerini gok sevdikleri sorulur.

Meyve ve sebzelerin birbirine benzer ve farkl yanleri hakkinda sohbet edilir. (Vigne kiraz
birbirine benzer ama tad olarak farklidir ve renk olarak de visne daha koyu renktedir,
seftali ve nektari karsilastirmasi vb.) (KB2.7.)

Cocuklara "Neden karpuz kisin olmaz?, Meyve ve sebzeleri mevsiminde yemek neden snemli
olabilir?” gibi agik uglu sorularla sohbet edilir. Meyve ve sebzeleri mevsiminde yemenin
sagligimiz agisinda faydalar: konusulur. (HSAB.7.,D13.1.)

Masaya yaz meyve ve sebzelerin bulundugu bir meyve tabag: koyulur. Sinifa getirilen yaz
meyve ve sebzeleri (karpuz, kavun, domates, salatalik, seftali vb.) cocuklarla birlikte
incelenir. Cocuklara dokunmalari, koklamalari ve tadina bakmalari igin firsat taninir.

Yenen meyvelerin ¢ekirdekleri ayrilir. Bu gekirdeklerin ¢ope mi atilmasi gerektigi, yoksa
topraga mi gémiilmesi gerektigi?" sorusu yoneltilir. Yedigimiz meyvelerin fohum/gekirdek
kisimlarinin ¢ope atilmak yerine geri doniisiim olmasi igin topraga dikilmesinin 6nemi lizerinde
durulur. Doganin déngiisi, israf, liretim ve geri doniisiimiin 6nemine dikkat gekilir.(D18.3.,
SDB1.2.SB4.) Her gocugun bir gekirdegi saksiya veya okul bahgesindeki topraga gommesi
saglanir. "Diktigimiz bu gekirdekten ne gikabilir?" izerine konusma yaptlir.
(FAB.3.,FAB.5.,0B8.,E3.4.,D5.2.) Yaz Mevsimi parmak oyunu tekrar edilir.

YAZ MEVSIMI PARMAK OYUNU

Giinesli bir hava

Gok terliyorum ama

Elimde bir dondurma

Vigneli mi acaba?

Mayomuzu giyeriz

Denizlerde yiizeriz

Bu yaz mevsimidir

Hepimiz yazi severiz

Yaz Mevsimi Bilmeceleri gerektiginde ipucu da verilerek sorulur. Minik Erik Agaci Masali -
Modern Tiirk Masallari izlenir.

Yaz meyveleri sanat etkinligi Kirmizi Kiraz Sarkisi esliginde yapilmast igin masalara gegilir.
(SNAB.4))

Bahgeye ¢ikilir ve Cuval Yarisi ve Renk Eslestirme oynanir. (E2.5.) Cocuklar ¢op posetini
guval olarak kullanirlar. Havlu pegede rulosunun bir tarafina yil boyunca Ggrenilen tim
renkler ya da birkag tane renk belirlenir ve ayni renklerde lego ya da kiigiik toplardan konur.
Gocuklar 6gretmenin belirledigi mesafeden masaya kadar ziplayarak gelirler ve renkleri
eslestirler. Oyun bu sekilde devam eder.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-meyve-ve-sebzeleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yaz-mevsimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/minik-erik-agaci-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/minik-erik-agaci-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-kiraz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cuval-yarisi-ve-renk-eslestirme/

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEGERLENDIRME | e Yaz meyveleri nelerdir?

e Yaz sebzeleri nelerdir?

e Sen hangi meyve ve sebzeleri seviyorsun?

e (Cekirdekleri neden topraga gomdiik?

e Mevsiminde yemek viicudumuza nasil yardim eder?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar manav ve alisveris dramasi yaparlar.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Gergek meyve-sebzelerin resimleri ile nesneleri
eslestirme oyunu oynanir. “Bu ne?”, "Hangi renk?”, "Tatli mi eksi mi?" gibi basit sorularla temel kavramlar
pekistirilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Yaz Meyvesini Tahmin Et! Meyveleri Ogreten Sarki!

Cekirdeksiz Domates Sarkisi

Karpuz Egitici Film

3 Boyutlu Karpuz Yapimi Sanat Etkinligi

Cekirdeksiz Domates Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/yaz-meyveleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-meyveleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-135/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-136/
https://www.anneninokulu.com/yaz-meyvesini-tahmin-et-meyveleri-ogreten-sarki/
https://www.anneninokulu.com/cekirdeksiz-domates-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elifin-dusleri-soylesi-zamani-karpuz/
https://www.anneninokulu.com/3-boyutlu-karpuz-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/minik-erik-agaci-masali-modern-turk-masallari/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 4.6.2025

Fen Alani ALAN BECERILER

FBAB2.Siniflandirma

FBAB3. Bilimsel G6zleme Dayali Tahmin Etme
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alam

MHB4. Miiziksel Hareket

MYB5. Miiziksel Yaraticilik
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bslmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylar: etiketlemek

E2. Sosyal Egilimler EGILIMLER

E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyunseverlik PROGRAMLAR ARAST BiLESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek

SDB3.3.5B1.61. Karsilastigi problemi tanimlar.

SDB3.3.5B1.62. Problem ile ilgili sorular sorar.

SDB3.3.5B1.63. ¢6ziim yollarini dener.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.3. Cevresel siirdiiriilebilirligin saglanabilmesi igin atik yonetimini 6nemser.
D5.2.7. Cevresini korumak ve giizellestirmek igin girisimlerde bulunur.
D17 TASARRUF

D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek

D17.3.2. Kullanim émriini tamamlamis driinleri donistirir.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.

D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol agabilecegi sorunlari bilir.
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdiriilebilirlige 6nem vermek
D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.




D18.3.2. Dogal kaynaklar: temiz tutar.

D18.3.3. Ekosistemi korumak igin etkili atik yénetiminin snemini fark eder.
D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinin gevre ve toplum saghgi igin 6nemini fark eder.
D18.3.5. Davraniglarinin gevre temizligi tizerindeki etkilerini fark eder.

D18.3.6. Cevre temizligi ve atik yonetimi konusunda ornek davraniglar sergiler.
D18.3.7. Gelecek nesillere temiz bir gevre birakmak icin gaba gosterir.

OB8. SURDURULEBILIRLIK OKURYAZARLIGI

OB8.1.Siirdiiriilebilirligi ve sirdirilebilir kalkinmay! anlama

OB8.1.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OB8.2.Siirdiirilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri tanimlamak

Fen Alani
FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme

FAB.2.c. Malzemeleri geri doniisiim amactyla 6zelliklerine gore gruplandirir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.3.¢. Insan davranislarinin cevre iizerine etkileri hakkinda tahminlerini ifade eder.

FAB.4. Fene yénelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme

FAB.4.b. Giiniimiiz gcevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda tahminde bulunur.
Sanat Alani

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.e. Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yiritir.

SNAB.2.h. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yanelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SNAB.2.1. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yénelik duygu ve diigiincelerinin nedenlerini
agiklar.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alami:

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve diistincelerini ifade edebilme

MHB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecegi ritimleri/miizik eserlerini seger.
MHB.1.b. Segtigi miizik eserlerinin isimlerini soyler.

MHB.1.c. Harekete/dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/cocuk sarkilarina/cocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve diisiincelerini ifade eder.

MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola gikarak miiziksel iriin ortaya koyabilme

MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planli veya dogaglama ritim iretir.

MYB.1.b. Planli ya da dogaglama gocuk sarkilari/gocuk sarkisi formlar: iiretir.

MYB.2. Urettigi miiziksel iriinlerini sergileyebilme

MYB2.a. Planli veya dogaglama iirettigi ritmi beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla gosterir.

MYB.2.b. Planli veya dogaglama iirettigi gocuk sarkisini/gocuk sarkisi formunu soyler.

MYB.2.¢. Planl veya dogaglama iirettigi miizikli oyunu veya dramatizasyonu sunar-.

Kavramlar:
Zit: Dogru-yanlig, temiz-kirli, giizel-girkin
Sozciikler: Cevre, geri donlisim

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, siipiirge
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI



Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadig
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hareketleri hep

birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

Diinya Cevre Giinii Egitici Film ve Cevreye Karsi Duyarlilik, Duyarlilik Degerler Egitimi Cizgi
Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan taga atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara gevre nedir? Diye sorulur.

Cevre; insanlarin ve diger canlilarin yasamlari boyunca iliskilerini siirdiirdiikleri ve karsilikli
olarak etkilesim iginde bulunduklari ortam demek oldugu sdylenir.

Diinya gevre giinii nedir? Neden bugiin var? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Farkindalik olusmasi igin bugiiniin "Diinya ¢evre Giini" oldugu anlatilir,

Cevremizin dolayisiyla diinyamizin temiz olmasi igin lizerimize diisen gorevler nelerdir? Diye
sorulur.

Yakin gevremizden baslayarak gevremizi temiz tutmanin 6nemi lizerinde durulur.

Once bulundugumuz, sinif, okul, ev, sokak, mahalle, sehir, iilke ve diinyay! temiz tutmak igin
elimizden gelenin yapilmasi gerektigi anlatilir. (E2.2.)

Diinyamizi temiz birakmak igin neler yapabiliriz diye sorulur. (D18.3.,SDB3.3.5B1.)
Sokakta giderken elimizde bir ¢op varsa yere atmak yerine ¢op kutusuna ya da geri
doéniisiime atmak, (FAB.2.,D17.3.) piknige gittigimizde isimiz bitince cevremizi temiz
birakmak, denize gittigimizde denize plastik vb. atmamak, plaji temiz birakmak gibi seyler
yaparak gevremizi temiz tutabilecegimiz anlatilir. Denize ¢6p attigimiz zaman denizdeki
canlilar igin ne tir zararlari olabilecegi iizerinde durulur. (FAB.3.,FAB.4.,0B8.)

Diinya Cevre Giinii Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

Geri doniisiim ne demektir? Geri doniisiim yaparsak diinyamizin femiz olmasina nasil faydasi
olur? Konulari iizerinde beyin firtinasi yapilir.


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevreye-karsi-duyarlilik-duyarlilik-degerler-egitimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/cevreye-karsi-duyarlilik-duyarlilik-degerler-egitimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Diinya Cevre Giinii ile ilgili sanat etkinligi Geri Doniisim
Sarkisi-Kiiresel Isinma Sarkisi-Su Sarkisi-Diinyamiz Cok Giizel-Diinya Sarkisi esliginde
yapilir. (SNAB.4.)

Temiz Cevre Hikayesi izlenir.

Daha 6nce 6grenilen Siiplirge-Miizikli Drama Oyunu oynanir. (MHB.1.,MYB.1. ,MYB.2.,
SNAB.2.,E2.5.)

Cocuklara sizler simdi yerde g¢opler olacaksiniz ve ben de sizleri toplayacagim denir.

BENIM ADIM SUPURGE
Benim adim siiplirge

Copler diismiis yerlere
Karnim da gok agikti
Siplirsem mi acaba

A¢ gozlerini siipiirge geliyor
A¢ kulagini siipiirge geliyor
Dikkatli ol siipiirge geliyor
Kag kag kag siiplirge geliyor
Yat yat yat oyun basliyor

Cocuklar sarkinin ilk kisminda yerde yatan ¢opler olur. Ogretmenin sarkida kag kag siipiirge
geliyor demesiyle gocuklar kagmaya baglar ve 6gretmen onlari yakalamaya galigir.
Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir. Cevre incelemesi yapilir. Her gocugun eline plastik

eldiven giymesi saglanir ve 2-3-5'serli gruplara ayrilir.Ogretmen gézetiminde bahgeye
atilmis plastikler, kagitlar vb toplanir. (KB2.5.,05.2.,018.2.)

Sonra hep bir araya gelinir ve toplanilan ¢opler bahgeye degil de nereye atilmaliydi diye
sorulur. Bahgenin temizlenmeden énceki ve sonraki hali sorulur.

Bahgemizi glizellestirmek igin baska neler yapilabilir? Hakkinda beyin firtinasi yapilir.Cevre
incelemesi ve temizliginin ardindan sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa
gidilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DECERLENDIRME e (Cevremizi temiz tutmaya ilk nereden baslamaliy1z?

¢ Neleri geri doniistiirebiliriz?

¢ Kullandigimiz bazi seyleri geri doniistiiremeseydik ne olurdu?
e Geri doniisiim kutularinin renkleri nelerdir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar "Temiz bir gelecek igin gevremizi temiz tutathm" afisi hep birlikte biyiik bir fon
kartonu ya da Kraft kagidi iizerine gizerler.

Destekleme: Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel ¢aligma yapilir. Kagit kesme caligmasinda desteklenebilir.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Dilimizin Zenginlikleri Projesi Kapsaminda okul eylem
planinda yer alan "Aileler ve gocuklar kendi kitaplarini hazirlar ve sunumunu gergeklestirir.” Maddesi gerepgince
aileler gocuklart ile birlikte hazirlamis olduklar: kitaplarin sunumunu gergeklestirir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-cevre-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/supurge-muzikli-drama-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-136/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-137/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Cevremizi Koruyalim - Cocuklar Icin Animasyon

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi Egitici Film - 1

Mavis'in Diinyas! - Cevre Kirliligi - 2 Egitici Film

Cevre Kirliligi Egitici Okul Oncesi Animasyon

Zipzip'in Riyasi - Cevre Temizligi ile ilgili Hikdye

Diinya Sarkisi

Elektrik Siiplirgesi Oyunu

Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag gocuk alir ve sira olurlar. Kalan gocuklar elektrik siiplirgesinin siipiirecegi
¢op olur. Ogretmen ve arkasindaki gocuklar “vuuuuuuuu” seklinde ses ¢ikararak siipiirgeyi caligtirir ve ¢épleri
kovalar. Yakalanan gocuk “ag bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siipiirge olan herkesin bacak arasindan geger ve
siraya dahil olur. Oyun bu sekilde devam eder.


https://www.anneninokulu.com/cevremizi-koruyalim-cocuklar-icin-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-1-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-2-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevre-kirliligi-egitici-okul-oncesi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/zipzipin-ruyasi-cevre-temizligi-ile-ilgili-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 5.6.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani
TAKB. Konusma
Sosyal Alani
SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
Matematik Alani

MAB1L. Matematiksel Muhakeme

KAVRAMSAL BECERILER

KB2. Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/&lgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bslmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.1. Empati

E2.3. Giriskenlik

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERTI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B3. Sézlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.61. Sozlii/sozsiiz etkilesimi fark eder.

SDB2.1.5B3.63. 66z temas kurar.

SDB2.1.5B3.66. Konusurken sesini ayarlar.

SDB2.1.5B3.67. Konusma hizini ayarlar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D14 SAY6I

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.2. Millt ve manevi degerlere duyarl davranir.

D19 VATANSEVERLIK

D19.2. MIllT kimligini tanimak

D19.2.2. Mill ve dint bayramlar: cogkuyla kutlar.

D20 YARDIMSEVERLIK

D20.1. Cémert olmak




D20.1.2. Insanlara yardim etmekten mutluluk duyar.

D20.2. Dayanisma ve fedakdrlik gostermek

D20.2.1. Imkanlar: kullanirken ihtiyag sahiplerine éncelik verir.
D20.2.2. Yardima muhtag insanlarin duygularini anlamaya gahsir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

0B5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1 Kiiltiiri Kavrama

OBb5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiirini fark etmek

OB5.2 Kiiltiiri Sirdiirme

OBb5.2.5B1. Kiiltirel etkinliklere katilmak

OBb.2.5B2. Sosyal sorumluluk almak

Tirkce Alani OGRENME CIKTILARI

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.f. Konusmasinda beden dilini kullanir.

TAKB.4. Konusma siirecine iligkin gorislerini yansitabilme

TAKB.4.a. Konusma siirecine etki eden faktaorleri soyler.

Sosyal Alani

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gésteren 6zellikleri
karsilagtirabilme

SAB.1.B. Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftasi
gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkl materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olusturur.

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkl yollarla ifade eder.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Duygu: Mutlu, sevgi, heyecan

Geometrik Sekiller: Uggen, daire, dikdértgen, kare

Sozcikler: Kurban Bayrami, Arife Giinii, Miisliman

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonundan geometrik sekiller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILART

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Sabah sporu olarak gocuklar ellerine bayraklari alirlar ve Ritimle Hareketler Kos Kos

(E2.5.)hareketleri ile coskuyla yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.



https://www.anneninokulu.com/ritimle-hareketler-kos-kos-okul-oncesi-cocuklar-icin-spor-tadinda-ritim-oyunu-zumba-dance-kids/

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadig kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)
Masalara gegilir. "Kurban Bayram Karti1” etkinligi "Piril - Bayram Sarkisi - Clinki Bugiin
Bayram"” esliginde yapilir. (E3.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Bugiin arife giinii oldugu, yarin da bayram oldugu
soylenir.Bu bayramin hangi bayram oldugunu tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin cevaplari
dinlenir. Kurban Bayrami hakkinda sohbet edilir. Misliimanlarin sevingle karsiladigi Kurban
Bayrami, biiyiiklerin kiiglikleri sevindirdigi, yardima ihtiyaci olanlarla etlerin paylasildigr,
birlikte sofraya oturulan, dualarin edildigi 6zel bir zaman oldugu anlatilir. (E2.3.,E2.1.)

Cocuklara bayramda neler yaptiklari, biyiklerinin ellerini neden optiikleri sorulur. Hig et
elinizdekini verdiginizde ne hissedersiniz? Gibi sorular sorularak sohbet edilir. (TAKB.3.,
TAKB.4.,085.,020.,019.2.,D14.3.,5DB2.1.58B3.)

Koyun tekerlemesi once 6gretmen tarafindan sdylenir daha sonra gocuklarla tekrar edilerek
saylenir.

KOYUN TEKERLEMESTI
Ot yemis, etlenmis,

Su igmig, siitlenmis.
Duvara bagl koyun,

Eti, stitii yagh koyun.
Kinali koyun gitti,

Bizim oyun bitti.

Obur Koyun Masali hep birlikte izlenir ve hikaye hakkinda ¢ocuklara sorular sorulur.

Sekiller Yarisiyor Oyunu oynanir. ocuklar tiggenler, daireler, dikdortgenler, kareler olmak

lizere 4 gruba ayrilir. Ortaya biitiin sekillerden esit sayida kesilerek koyulur. Her gruba bir
yapistirici verilir. Her grup kendi seklini karsidaki kartona yapistirip yapistiriciyr siradaki
arkadasina vererek arkaya geger. (KB2.5.,E2.5.,MAB.3.) Hangi grup kendi seklini dnce
bitirirse o grup kazanmis olur.

Cocuklar bayramdan sonra goriismek iizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/piril-bayram-sarkisi-cunku-bugun-bayram/
https://www.anneninokulu.com/piril-bayram-sarkisi-cunku-bugun-bayram/
https://www.anneninokulu.com/obur-koyun-masali/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-yarisiyor-oyunu/

¢ Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEGERLENDIRME | o Arife Giinii nedir?

¢ Kurban Bayrami nedir?

¢ Kurban Bayramina hazirlk olarak neler yapariz?
o Kurban Bayramini nasil gegirmeliyiz?

¢ Bayramda kime yardim etmek istersin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Bayram ile ilgili serbest resim yapmalari istenir.
Destekleme : Makas ¢alismalarinda destek olunur. Bireysel olarak gerektiginde desteklenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda bilgilendirme yapilir. Sinifta Kurban Bayrami
lizerine konusuldugu, paylasma, yardimlasmanin 6neminin gocuklarla sohbet ederek pekistirildigi soylenir. Evde
birlikte "bayram sohbeti” yapmalar: istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kurban Bayrami Resmi Cizimi Kolay - Koyun Nasil Cizilir?

Kolay Koyun Cizimi - Sevimli Kolay Koyun Nasil Cizilir?

Karton Pamuk ve Mandaldan Koyun Yapimi

Kolay Inek Cizimi



https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-resmi-cizimi-kolay-koyun-nasil-cizilir/
https://www.anneninokulu.com/kolay-koyun-cizimi-sevimli-kolay-koyun-nasil-cizilir/
https://www.anneninokulu.com/karton-pamuk-ve-mandaldan-koyun-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kolay-inek-cizimi/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 10.6.2025

Tiirke Alani ALAN BECERILER

TAOB. Okuma

Sosyal Alani

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi

SBAB7. Mekansal Diigiinme Becerisi

SBABI10. Harita Becerisi

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
KB1. Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)
KB3.2. Problem ¢ézme Becerisi
KB3.2.5B1. Problemi tanimlamak
KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek
KB3.2.SB3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayal tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin ¢oziimiine iligskin yansitma/degerlendirmede bulunmak

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.3. Azim ve Kararhlik

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik

E3.4. Analitik Diginme PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL DUYGUSAL GGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.2. Is Birligi Becerisi

SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.5B4.G7. Gerektiginde liderligi stlenir.

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.3. Sorumlu Karar Verme Becerisi

SDB3.3.5B1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek

SDB3.3.5B1.61. Karsilastigi problemi tanimlar.

SDB3.3.5B1.63. ¢6ziim yollarini dener.

DEGERLER

D3 GALISKANLIK

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagsma lizerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari asmak igin ¢caba gosterir.




D3.4. Caligmalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB1. BILGI OKURYAZARLIGI
OB1.3. Bilgiyi Ozetleme
OB1.3.5Bl. Bilgiyi ¢6ziimlemek
OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak
Tirkce Alani

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

TAOB.2.e. Gorsel materyallere iliskin olumlu ve olumsuz goriislerini ifade eder.

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri ¢oziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.

TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme

SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda gériislerini séyler.

SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu algilayabilme

SAB.9.a. Bulundugu mekdnda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin konumunu yén/konum terimlerini kullanarak ifade
eder.

SAB.9.b. Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotay takip ederek hedefi bulur.

SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme

SAB.15.a. Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini soyler.

SAB.15.b. Kroki, atlas, kiire ve pusulayi tanir.

SAB.16. Yakin gevresinde bulunan bir kisi/nesne/mekanin konumunu belirlemek iizere takip edecegi krokiyi
goziimleyebilme

SAB.16.a. Belirlenen nesnelerin konumunu sinifina ait kroki iizerinde dogru sekilde gosterir.

SAB.16.b. Belirlenen hedef bélgeyi/nesneyi krokiyi takip ederek bulur.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1.c. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.¢. Grup ¢alismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.

HSAB.6.e. Grup galismalarinda hareketi es zamanli yapar-.

Kavramlar:
Duyu: Kaygan Piitiirli
Sozciikler: Harita, kroki, hazine, kaygan, piitiirli

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, piitiirli pltiirsiiz nesneler, harita, balon, sandalye
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge, oryantiring igin harita

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve distinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava



durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadig:
kontrol edilir.

Giine saglikli baslamak igin Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun ve Level Up! Sabah

Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna
gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte

merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

Kaygan-Pitirli- Egitici Video ve Kuzucuk - Gizemli Harita - Egitici Video izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara kaygan piitirli kavrami ile ilgili
sohbeft edilir.

Masaya yiizeyi kaygan ve piitirli olan nesneler koyulur. Cocuklar tek tek nesnelere
dokunurlar piitiirlii ve kaygan olanlar karsilastirir, eslestirir, siniflandirir ve siralarlar.
Kaygan Piitiirli etkinligi igin 6gretmen hazirladigr kutuyu getirir.

Icerisinde 6nceden koyulmus piitiirlii kaygan nesneler vardir. Her gocuk kutudaki agik olan
kisimdan bir nesne gikarir ve onun kaygan mi piitiirli mi oldugunu soyler. (OB1.3.)

Daha sonra harita ve kroki hakkinda konusulur Ne igin kullanihir? Hakkinda sohbet edilir.
(E3.4.)

Ogretmen sinifta daha 6nce hazine sandigi sakladigini ve onu bulabilmeleri igin de bir harita
hazirladigini séyler. (Bu hazine sandiginin igine 6gretmen balon, gerez, hikaye kitabi gibi
siiprizler koyabilir.) (E1.1.)

Harita siniftaki merkezlerde 6nce hangi merkeze gitmeleri gerektigini ve hazinenin yerini
adim adim gostermektedir. (SAB.9.)

Haritay! nasil kullanacaklari konusunda gocuklar bilgilendirilirler.(KB3.2.,SDB3.3.5SB1.)
Cocuklar grup olarak hazineyi ararlar. (SAB.8.,KB1.5.,D3) Gerektiginde ¢ocuklara ipuglari
verilerek yardimci olunabilir. (SAB.15.,5AB.16.,TAOB.2.,TAOB.3.,E1.3.,E1.4.,E1.5.)

Ciftlikten Masallar; Buzu'nun Hazine Avil Hikayesi izlenir.

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Hazine sanat etkinligi Bu Bir Hazine Sarkisi esliginde
yapilir. (E3.2.)



https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
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https://www.anneninokulu.com/bu-bir-hazine-sarkisi/

Balon Tasima Oyunu oynanir. Bunun igin 2-3'erli bir sekilde gocuklar karsilikli olarak balonu

elleri ile dokunmadan ve birbirleri ile koordineli hareket ederek tasirlar. Sandalyelerin
etrafini dolasarak oyunun bagladigi yere gelirler. Balon kesinlikle yere diismemelidir,
disiiren taraf oyunu kaybeder.(E2.5.,HSAB.1.,HSAB.6.,5DB2.2.5B4.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?
¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEGERLENDIRME « Kaygan nesneler neler var?

e Piitiirli nesneler neler var?
e Hazine avina ¢ikmak sana ne hissettirdi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gocuklara yaprak, madeni para vb. verilir. Uzerine bog A4 kagidi koyulur ve renkli kalemlerle
tizerinden boyanir.

Destekleme: Ihtiyact olan olan gocuklarla bireysel ¢aligma yapilir. Konu ile ilgili gorseller iizerinde konusulur. Kagit
kesme galismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

RGG Ayas - Ayas Hazine Pesinde - Cizgi Film



https://www.anneninokulu.com/balon-tasima-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/hazine-sandigi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/harita-ve-hazine-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-143/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-144/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ayas-hazine-pesinde-cizgi-film/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas 6rubu 60+ Ay

Tarih 11.6.2025

Tirkce Alani ALAN BECERILERI

TADB. Dinleme
TAOB. Okuma
Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme
Hareket Ve Saglik Alani

HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)
KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek

KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bolmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek
KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticihk ]
PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken goz temasi kurar.
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin séziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIGI

OB4.1 .Gérseli Anlama




OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.2 .Gérseli Yorumlama
OB4.2.5B1. Gorseli incelemek

Tirkce Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki tahminini sdyler.

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TADB.2.¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: karsilastirir.
TADB.2.d. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: siniflandirir.
TADB.2.e. Dinledikleri/izledikleri hakkinda onaylama/reddetme gibi uygun tepkiler verir.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iretebilme

TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkhliklari ortaya koyar.

TAOB.2.d. Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme

HSAB.12.a. Hareketli oyunlara iliskin kurallar: fark eder.

HSAB.12.b. Hareketli oyunun kurallarini soyler.

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgii basit taktik ve strateji gelistirebilme

HSAB.13.a. Hareketli oyunu gézlemler.

HSAB.13.b. Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akigini séyler.

Miizik Alam

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli
tempo farkliliklarina/ritim farkhliklarina gore soyler.

Kavramlar:

Zit: Hareketli hareketsiz

Sozciikler: Korkuluk

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, abeslang gubuk, top, 2 adet kutu, gérsel
kartlar, renkli karton/eva

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif-Agik Alan

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Cocuklar gelme

den sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin ayakkabilarini
koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Giine saglikl baglamak igin Korkuluk-Onur Erol hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha

sonra ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/korkuluk-onur-erol/

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

Hareketli Hareketsiz Kavrami Egitici Video ve Kare - Hareketli Hareketsiz - Egitici Film
izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Ogretmen elinde bir korkuluk kuklasi ve bir
karga kuklasi ile ortaya gikar.

Ogretmen: "Merhaba ¢ocuklar! Ben Korkuluk Dede. Ben tarlada dururum, hig hareket
etmem. Ama beni gok hareketli bir arkadasim ziyarete gelir." (E1.1.)

Karga kuklasini gikarilir,

Karga: "Gak gak! Ben Karga! Ben gok hareketliyim! Ugarim, ziplarim, hoplarim! Korkuluk Dede
hep yerinde durur, ama ben duramam!"

Ogretmen: "Bakin, Korkuluk Dede hareketsiz duruyor, Karga ise hareketlil Peki etrafimizda
baska neler hareketli ya da hareketsiz?"

Cocuklardan érnekler istenir. (Orn: araba, kus, masa, sandalye, top) Hareket etmek ne
demektir? Hareketsiz olmak ne demektir? Her sey hareket edebilir mi? Konularinda sohbet
edilir. (TADB.2.,5DB2.1.5SB1.)

CocukKlar iki gruba ayrilir. Ogretmen bir nesne ya da resim gésterir ve soruyu sorar. “Bu
hareket eder mi? Neden?" diye sorar. Cocuklar fikirlerini séyler ve gerekgeleriyle agiklar.

Masaya hareketli ve hareketsiz yazan kutular (renkli sepetler) koyulur. Hareketli kutuya
kirmizi hareketsiz yazan kutuya mavi karton/eva yapistirlir. Cocuklar nesneleri dogru sepete
atmalari istenir. (TAOB.2.,KB2.5.,0B4.,E3.1.)

Karga Tekerlemesi 6nce 6gretmen tarafindan séylenir, daha sonra gocuklarla tekrar edilir.

KARGA TEKERLEMESI
Karga karga gak dedi
Bin duvara bak dedi
Annem babam geliyor
Cifte mumlar yak dedi

Korkak Korkuluk Hikdyesi izlenir.

Cocuklar Korkuluk sanat etkinligi Hareketli Hareketsiz Sarkisi esliginde yapmak igin



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
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https://www.anneninokulu.com/hareketli-hareketsiz-sarkisi/

masalara yonlendirilir. (E3.2.)

Hareketsiz Robot Sarkisi sozleri dnce 6gretmen tarafindan soylenir sonra gocuklar tekrar
ederler, ayni zamanda miizigin sozlerine uygun hareketler de yapilir. (MSB.2.)
HAREKETSIZ ROBOT SARKISI

Ben hareketsiz bir robotum

Hig kipirdamadan dururum

Eger diigmeme basarsan

Hareketli bir robot olurum

Hadi sen de hareket et et benimle

Kollar omuzlar dirsekler bilekler

Hadi sen de hareket et benimle

Dizler, bilekler, ayaklar

Hadi sen de hareket et et benimle

Ben hareketli bir robotum

Kipirda kipirda dururum

Eger diigmeme basarsan

Hareketsiz bir robot olurum.

Cocuklar agik alana sira olarak gikilir. Zildir Zip Oyunu oyunu oynanir. Cocuklar daire olurlar
ve dgretmen ortaya geger. Cocuklar 6gretmenin komutunu dikkatle dinler. Zip deyince ziplar,
zildir deyince tam tersi tarafa donerler. Oyun bittikten sonra okul bahgesinde hareketli ve
hareketsiz neler oldugu incelenir ve bu konuda konusulur. (HSAB.12.,HSAB.12. ,E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e “Hareketli" ve "hareketsiz" Ne demek?

e Sinifimizda hareketsiz neler var?
e Sinifimizda hareketli neler var?
¢ Sence bir top hareketli mi, hareketsiz mi? Neden?
e Bir masa neden hareketsizdir? O hi¢ hareket etmez mi?
o Hareketli olmak mi daha eglenceli, hareketsiz olmak mi?
FARKLILASTIRMA:
Bir gocuk hareketli bir nesneyi (kosan bir insan, ugan bir kus vb.) taklit ederken, digerleri

neyi taklit ettigini tfahmin etmeye gahisir.

Bireysel olarak gorsel kartlarda kullanarak konu pekistirilir ve etkinlikte yardimci olunur.
Cocuklarla kiigiik bir oyun oynanir. Ogretmen "Karga uguyor!" derse cocuklar hareket eder, "Korkuluk
tarlada!" dediginde herkes donar.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Aslan - Korkuluk - Egitici Film

Karga Karga Gak Dedi Sarkisi

Karga ile Tilki Cocuk Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/beyza-ogretmenim-hareketsiz-robot-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/zildir-zip-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/korkuluk-puzzle/
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GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 12.5.2025

Sosyal Alan ALAN BECERILER

SBABS. Cografi Sorgulama Becer:isi

Fen Alani

FBABL. Bilimsel G6zlem Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya baolmek

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi

KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

KB2.10.SB2. Oriintiileri listelemek

KB2.10.SB3. Karsilastirmak

KB2.10.SB4. Onerme sunmak

KB2.10.SB5. Degerlendirmek

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulart Sorma :
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL GGRENME BECERILERT TABLOLARI

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil égrendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iligskin soru sorar.

DEGERLER

D7 ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip oldugunu fark eder.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gdrevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D19 VATANSEVERLIK

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.3. Ulkesinin gél, dag, canli tiirleri, endemik bitki értiisii gibi dogal giizelliklerini bilir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek




OB4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

OGRENME CIKTILARI

Sosyal Alan

SAB.11. Merak ettigi cografi olay/ olgu ve mekan/durumlara ydnelik sorular sorabilme

SAB.11.b. Gorseli gosterilen yeryiizii sekillerinin isimlerini soyler.
SAB.11.c. Merak ettigi hava olaylari/yeryiizii sekilleri ile ilgili sorular sorar.

Fen Alan::

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yonelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.l.a Diinyada gergeklesen gesitli faaliyetlerin niteliklerini fanimlar.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.9. Aktif ve saglikl yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. Ig ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

HSAB.9.b. Fiziksel hareketin olumlu etkilerini fark eder.

Kavramlar:
Boyut:Ince Kalin

ICERIK CERCEVESI

Sozcikler: Yeryiizii, akarsu, gdl, dag
Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, ince-kalin nesneler, su, su koymak igin kaplar,

bardak

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA
ZAMANT

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diigiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglkli baglamak igin Balloon Pop 2 Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. Daha

sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir. (E2.5.)

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler.
OYUN
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)
ETKINLIKLER Ciciki - Yeryiizii Sekilleri Nasil Degisiyor? egitici Film izlenir.(TADB.2.)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan taga atlarim.



https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-yeryuzu-sekilleri-nasil-degisiyor/

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara dag, ova, tepe, gél, nehir, deniz gibi yeryiizii sekillerini gosteren gergek
fotograflar veya gizimler tek tek gocuklara gosterilir. (SAB.11.,SDB1.1.SB1.,0B4.2.)

Dag: Biiyiik bir dag gorseli gosterilir. Oretmen: "Bu neye benziyor? Kocaman, degil mi?
Iste bu bir dag! Daglar sanki yeryiiziiniin kocaman elleri gibi, gokyiiziine uzanir. ok, gok eski
zamanlarda, yeryiiziiniin altindaki biiyiik taslar birbirine itince, bazi yerler yukariya dogru
yiikselmis ve daglar olusmus. "Sizce daglar neden bu kadar yiiksek? Daglarda neler yasar?"
gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

Ova: Diiz bir ova gérseli gosterilir. Ogretmen: "Peki bu ne? Burasi diimdiiz. Buraya ova
diyoruz. Ovalar, yeryiiziiniin diiz ve genis yerleridir. Buralarda giftgiler sebzeler, meyveler
yetigtirir. "Ovalar ne ise yarar? Sizce hayvanlar ovalarda yasar mi?" gibi sorular sorulur ve
gocuklarin cevaplari dinlenir.

G5l: Mavi, durgun bir gél gorseli gosterilir. Ogretmen: "Burasi piril piril, masmavi bir yer!
Burasi bir gol. Goller, yeryiiziinin igindeki biyik su birikintileri gibidir. Bazen yagmur sulari
toplanir, bazen daglardan gelen sular birikir ve géller olusur."Géllerde hangi hayvanlar
yasar? 66l suyunu kullanabilir miyiz?, 66lin suyu tath mi fuzlu mudur?" gibi sorular sorulur
ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

Nehir: Kavisli, akiskan bir nehir gérseli gosterilir. Ogretmen: "Bakin, bu su akiyor! Gél gibi
durgun degil. Bu bir nehir. Nehirler hep hareket ederler. "Nehir neden akar? Nehirler
denize mi gider?" gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

Deniz: Deniz gérseli gosterilir. Ogretmen: "Iste kocaman, ucu bucagi gériinmeyen bir su
birikintisi! Burasi deniz. Denizler yeryiiziiniin en biiyiik su alanlaridir ve iginde binlerce gesit
balik ve canli yasar. Cok, cok eski zamanlarda yagan yagmurlar ve akarsular birikerek bu

kocaman denizleri olusturmus.", "Deniz neden tuzlu? Denizde neler yasar?", Denizin listiinde
ve altinda giden tasitlar hangileridir?” gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

Bu yeryiizii sekillerinin disinda daha pekgok yeryiizii sekilleri oldugu, sicaklik , yagislar ve
riizgdrlar yeryiizi sekillerinin olusumunda etkili olaylar oldugu séylenir. Giines, yagmur ve
riizgdr gibi hava olaylari, taglari ¢atlatir, pargalar ve yerleri degistirir. Iste bu yiizden
diinyada sadece daglar degil, ovalardan vadilere, tepelerden ¢éllere kadar birgok farkli yer
sekli oldugu séylenir. Bulundugumuz bolgedeki yeryiizii sekillerinden ornekler verilir. (Van'da
ise Van Gdlii gibi) (FAB.1.,KB2.10.,E3.5.,019.3.,D7.1.,5DB1.1.5B1.)

Ogretmen sinifa bir tepsi, mavi renk grapon kagidi ya da mavi renkli su, kum getirir.
Cocuklarla birlikte tepsi lizerine yeryiizii sekilleri olusturulur. Oyun hamuruyla dag, tepe
yapilir. Kumla ¢él, mavi suyla ya da mavi grapon kagid ile gol ve deniz yapilir.

Cocuklar daire olurlar ve 6gretmen "$imdi bir dag gibi yiiksek olalim!" diyerek gocuklarin
ayak parmaklarinin iizerinde yiikselmelerini, "Simdi bir tepe gibi algak olalim!" diyerek
gomelmelerini istenir. Daha sonra 6gretmen hizlanarak “dag ve tepe” kelimelerini syler.
Sasiran gocuk oyundan gikar. (E2.5.)

Masalara gegilir ve sanat etkinliginde yeryiizii sekilleri ile ilgili sanat etkinligi yapilir.

Mavi Sahil Hikayesi okunur.

Ince ve Kalin Kavramlar: Egitici Video ve Kalin - Ince Egitici Film izlenir. Masaya ince ve
kalin kurdela, kalem, defter, boya vb. konur. Hangisinin ince hangisinin kalin oldugu
konusulur. Bahgeye ¢ikilir ve gévdesi ince ve kalin olan agaglar incelenir. (KB2.5.)



https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/CmsFiles/Materyaller/6/mavi_sahil.pdf
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ince-ve-kalin-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-kalin-ince-egitici-film/

Su oyunu etkinligi igin ortam ve materyaller hazirlanir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Ortaya
biiyiik bir kaba su koyulur. Kargisinda iki sandalyeye de bog kaplar koyulur. Ondeki gocuklar
ogretmenin komutu ile ellerindeki bardaklarla dolu olan su kabindan su alarak karsilarindaki
bos olan kaplara su tasirlar. Siraya doniince ondeki gocuga bardagi vererek siranin arkasina
gegerler.(HSAB.9.) Oyun bu sekilde devam eder. Bos kabi en 6nce dolduran grup oyunu
kazanir.(E2.5.)

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

+ Bugiin neler yaptik?

* Hangi etkinlik senin dikkatini gekti?

DEGERLENDIRME | . En cok hangi yeryiizii seklini yapmay: sevdiniz?

* Eger bir dagin tepesine giksaydin, oradan ne gériirdiin?

* Bir ¢0l ile bir orman arasinda ne farklar olabilir?

+ Kalin bir agag dali mi daha kolay kirilir, ince bir dal mi? Neden?

- Ince ve kalin seyler giinliik hayatimizda nerelerde kargimiza ¢ikar?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklardan bir yeryiizii sekli segip resmini yapmalari istenir. Resim bittiginde gocuklar sirayla
resimlerini gosterir ve anlatirlar.

Destekleme: Bireysel olarak gorsel kartlarda kullanarak konu pekistirilir ve etkinlikte yardimci olunur. Oyun
hamurundan ince ve kalin sekiller yapihr.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kalin Ince Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/su-tasima-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-puzzle/
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GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas 6rubu 60+ Ay
Tarih 13.6.2025

MAB1L. Matematiksel Muhakeme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alami

Matematik Alani ALAN BECERILERL

M(CB3. Miiziksel Calma
Biitiinlesik Beceriler (KB2) KAVRAMSAL BECERILER

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iligkin farkhliklar: listelemek

E1. Benlik Egilimleri EGILIMLER

El.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma ]
PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken g6z temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BiL6I OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

Matematik Alani OGRENME CIKTILARI

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme




MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkli yollarla ifade eder.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.
Miizik Alami

M¢B.3. Caldigi ritimlerdeki/ezgilerdeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark
edebilme

MCB.3. a. Ritimleri/ ezgileri kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli tempo farkliliklarina gore galar.
MCB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kuvvetli ve hafif ses farkhliklarina/yavas ve hizli tempo

farkliliklarina gore calar.

Cawaniar
Yén/Mekanda Konum: Uzak Yakin

Sozciikler: Kostebek

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistiric, tas, agag koki igin dal pargalari, kagittan ya da
oyuncaklardan solucan

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig:
kontrol edilir.

Giine saglikl baglamak igin Bam Bam Tam - KOSTEBEK Sarkisi hareketleri hep birlikte
yaptlir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER Kare Uzak-Yakin Egitici Film, Sweet Tuti ile Zit Kelimeleri Ogreniyoruz Egitici Video izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince



https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-kostebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kare-uzak-yakin-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sweet-tuti-ile-zit-kelimeleri-ogreniyoruz/

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla uzak yakin kavrami hakkinda sohbet
edilir. "Ben size yakin miyim uzak miyim?, Blok merkezi size yakin mi uzak mi? Vb. sorular
sorulur. Pencereden disari bakilir.(E3.1.) Bize uzak ve yakin agaglar, evler, arabalar
hangileri konusulur. Bir ugaktan, dagin tepesinden asagi baktigimizda insanlarin, agaglarin
evlerin gok kiigiik goriindiigli sdylenir. Bunun sebebi hakkinda beyin firtinasi yapilir. (KB2.7.)
Nesnelerden uzaklastikga kiigiik gériindiikleri sonucuna varilir. Sesleri de ayni sekilde uzakta
ise az yakinda ise gok duydugumuz séylenir.(MAB.3.,0B1.3.5B3.)

Cocuklara daha once hig kostebek goriip gormedikleri sorulur. Kostebekler, topragin altinda
yasayan, gok keskin ve sivri tirnaklara sahip; solucan, karinca gibi canlilarla beslenen, gozleri
gok az géren ama gok iyi duyan, kazmayi gok seven bir hayvan oldugu soylenir.
(sbB2.1.5B1.)

Siniftaki masalar ug uca getirilir ve lizerleri yere kadar koyu renk bir 6rtii ile ortiilir, yer
alti gibi karartilir. Bazi yerlere tas, agag kokii igin dal pargalari, kagittan ya da
oyuncaklardan solucan vb soyulur. Cocuklar bu alana girerek kostebek gibi siiriinerek ilerler,
el feneriyle "kok", "tas", "solucan" vb gibi oyuncaklari kesfederler. (SNAB.4.e. E1.1.)

Kostebek sanat etkinligini yapmak igin masalara gegilir ve etkinlik Kostebek Sarkisi egliginde
yapilir. (SNAB.4.¢.)
Kostebek Citirik Hikdyesi izlenir. Hikaye hakkinda sorular sorulur.

Ritim Calismalari - Oturan Ritimler 2 hep birlikte yapilir. (M¢B.3.)

Oyun etkinliginde gocuklar daire olurlar Kostebek Oyunu hareketleriyle birlikte Bam Bam
Tam - KOSTEBEK Sarkisi egliginde yapilir. (E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.
¢ Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
o Uzakta tanidiklarin var mi?
e Evin okula yakin mi?
e Kostebekler nerede yasar?
o Kostebeklerin ozellikleri nelerdir?
e Sen kostebek olsan ne yapardin?
FARKLILASTIRMA:
Bloklardan kostebek evi, dinlenme alan, tiinel yollar: gibi yapilar inga edilir.
Bireysel olarak gorsel kartlarda kullanarak konu pekistirilir ve etkinlikte yardimci olunur.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/kostebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-citirik-mini-masallar-serisi-masal-atolyesi/
https://www.anneninokulu.com/ritim-calismalari-oturan-ritimler-2/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-kostebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-kostebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-142/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-143/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Robidik Uzak Yakini Ogretiyor Egitici Film

Kavramlar Uzak - Yakin (Kavramlarin Tekrari) Egitici Video

Kostebek Sarkisi Ritim Calismasi

Hareketli Kostebek ve Kostebek Yuvasi

Kostebek Hikdyesi



https://www.anneninokulu.com/robidik-uzak-yakini-ogretiyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-uzak-yakin-kavramlarin-tekrari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-sarkisi-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-kostebek-ve-kostebek-yuvasi-nasil-yapilir-okul-oncesi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-hikayesi/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 16.6.2025

TAKB. Konusma
Miizik Alani
MSB2. Miiziksel Soyleme

Tiirke Alani ALAN BECERILER

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/dlgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bslmek

v EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.

SDB2.1.5B1.64. Konugani dinledigini belirten jest ve mimikler kullanir. SDB2.1.5B1.65. Nazik bir ifadeyle soze
girer.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGL OKURYAZARLIGI

OB1.3. Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak OéRENME CIKTILARI

Tirkce Alani

TAKB.3. Konusma stirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.f. Konugmasinda beden dilini kullanir.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaglar kullanir.

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve orneklendirme igeren ifadeler kullanir.

Mizik Alani

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli
tempo farkliliklarina/ritim farkhliklarina gore soyler.

MHB .2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/ miizik eserlerindeki/cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi




formlarindaki 6zellikleri fark edebilme
MHB.2.a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire yavas ve hizli tempo degisikliklerini hareketle/dansla gosterir.
MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses

farkhliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini hareketle/dansla gb‘s‘rerir‘.
Kavramlar:

Duyu: Tiyli tiysiiz

Sozciikler: Yengeg, penge/kiskag, yosun

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, tiiyli tiysiiz nesneler
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigt
kontrol edilir.

Giine saglikli baslamak igin Yengeg Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha
sonra ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip tfoplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER Ege ile Gaga - Kavanozdaki Yengec - Editici Film izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Cocuklarla yengegler hakkinda sohbet edilir.

Yengeglerin, denizin sevimli ve ilging canlilarindan biri oldugu, denizlerde ve bazi tatli su
ortamlarinda yasayan ilging kiigiik hayvanlar oldugu soylenir.

Onlari diger canlilardan ayiran en belirgin 6zellikleri, kocaman pengeleri ve sert, kabuklu
viicutlari oldugu, pengeleri ile hem yiyeceklerini yakaladiklari hem de kendilerini savunduklari
anlatilir. Yengeglerin nerelerde yasadiklar: sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.



https://www.anneninokulu.com/yengec-sarkisi-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-kavanozdaki-yengec-egitici-film/

Genellikle deniz dibindeki kum veya ¢amur altinda yasadiklari, bazi yengeglerin deniz
tabanindaki yosunlarla beslenirken, bazilarinin midyeleri ve diger kabuklu deniz canlilarini
avladiklar: ve baliklari gok sevdikleri sdylenir. Yengeglerin yan yan yiiriidikleri glinki

igin neler yapilabilecegi konusulur. (TAKB.3.,SDB2.1.5B1.)

Sanat Etkinligi i¢in masalara gegilir. Cocuklara Yengec sanat Yenge¢ Sarkisi esliginde
yapihr. (E3.2.)

Kabuguna Sigmayan Yengec Hikayesi izlenir.

Yenge¢ Kumda Dur Cocuk Sarkisi 6nce 6gretmen sonra gocuklar tarafindan sdylenir.
(MsB.2.)

YENGE¢ KUMDA DUR

Yenge¢ kumda dur,

Yengeg kumda dur

Hadi tak tak vur,

Hadi tak tak vur

Kiskag salla kiskag salla

Kag ta ka ta ka tam

Kiskag salla kiskag salla

Yengec Kumda Dur oyunu Yenge¢ Kumda Dur Cocuk Sarkisi séylenerek oynanir. (E2.5.,
MHB.2.)

Masaya tiiylii ve tiiysiiz nesneler koyulur. (KB2.5.) Cocuklardan bu nesnelere dokunmalari ve
ne hissettiklerini soylemeleri istenir. Tiiyli ve tiysiiz kavrami izerinde konusulur. (OB1.3.)

Daha sonra Tiiyli Tiysiiz Kavrami Egitici Video , Kare - Tiyli Tiysiiz - Egitici Film izlenir.

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEGERLENDIRME | e Tiiylii bir hayvan ismi séyler misin?

¢ Tiiysiiz bir hayvan ismi soyler misin?

e Sinifta tiiylii ve tiiysiiz nesnelere dokununca ne hissettin?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Konu ile ilgili dijital galismalar yapilir.

Destekleme: Ihtiyact olan olan gocuklarla bireysel ¢aligma yapilir. Konu ile ilgili gorseller iizerinde konusulur. Kagit
kesme ¢alismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Bes Kiiciik Yengec Yiiziiyor Sarkisi

Bay Yengec Trafikte Hikdyesi



https://www.anneninokulu.com/kagittan-yengec-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yengec-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kabuguna-sigmayan-yengec-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yengec-kumda-dur-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/yengec-kumda-dur-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yengec-kumda-dur-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/tuylu-tuysuz-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-tuylu-tuysuz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kabuguna-sigmayan-yengec-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yengec-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-139/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-140/
https://www.anneninokulu.com/bes-kucuk-yengec-yuzuyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bay-yengec-trafikte-hikayesi/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 17.6.2025

Tirke Alani ALAN BECERILER

TAOB. Okuma

Fen Alani
FBAB.6.Deney Yapma
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)
KB2.8. Sorgulama Becerisi

B2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

E1. Benlik Egilimleri EGILIMLER

E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB1. Sosyal ipuglarini dikkate almak

SDB2.3.5B1.61. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.
SDB2.3.5B1.62. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarini tanir.
DEGERLER

D9 MERHAMET

D9.3. Insani ve dogay! sevmek

D9.3.2. Dogadaki tiim canhlarin yasam haklarini savunur.

D9.3.3. Hayvanlara karsi duyarli olur.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.

D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol agabilecegi sorunlari bilir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli t k o
- Srse Tonme GERENME CIKTILART
Tirkce Alani

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.

Fen Alani

FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.




FAB.6.b. Merak ettigi konuya iligkin basit diizeyde deney tasarlar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Sozciikler: Gergedan, savan, Afrika

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, karton, yarim ¢ay bardagi misir, 2,5 su bardag ilik su, 1 su
bardag: sirke 2-3 kasik karbonat, kapakli kavanoz ve su, kagit

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, cocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig:
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hareketleri hep
birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli foplanip tfoplanmadig kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER “Hayvanlari Ogreniyoruz - GERGEDAN Cizgi Film" ve "Doday! Sayalim - Gergedan - Egitici
Video" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Bugiin sizlerle ok giiglii ve ilging bir
hayvanla tanisacagiz. Sizi onunla tfanigtirmadan dnce, tahmin etmenizi istiyorum... Bu
hayvanin burnunda kocaman bir boynuz var. Cok iri ve kalin derili. Suda gamur banyosu
yapmay! ok sever! Sizce bu hayvan hangisi olabilir?” Tahminler alinir, gergedan resmi
gosterilir. (TAOB.2.,5DB2.3.5B1.,E1.1.,0B4.1.)
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"Gergedanlari taniyor musunuz? Nerelerde yasadiklarini, neler yediklerini ya da neden
bazilarinin neslinin tiikenmekte oldugunu biliyor musunuz? “ diye sorulur. (D9.3.) Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Gergedanlarin sicak iilkeler, ormanlar, savanlar gibi yerlerde yasadiklari
soylenir. Gergedanlarin otgul hayvanlar oldugu, yani bitkilerle beslendigi, agir ve gliglii
hayvanlar oldugu anlatilir. (KB2.8.)

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Gergedan” sanat etkinligi "Hayvanlari Taniyalim Cocuk
Sarkisi” esliginde yapilir. (SNAB.4.)

Daha sonra "Gergedanlar Krep Yemez Hikayesi” izlenir.

Cocuklar masalara otururlar ve Dans Eden Misirlar deneyi yapilir. Deney igin 6gretmen su,
sirke ve karbonati cam kavanozun igerisine ekler. Daha sonra misirlar yavasga eklenir. Sirke
ve karbonat tepkimeye gegtigi igin tepkimenin hareketine bagli olarak suyun dibindeki
misirlar yukari dogru gikar ve su yiizeyine ¢arparak yeniden dibe inerler. (FAB.6.,KB2.8.)

(Deneyin Agiklamasi: Misirlari kavanozun iistiine dogru tasir. Baloncuklar yiizeye
ulagtiklarinda patlar. Gaz havaya karisir misirda suya diiser. Batan misirlara tekrar
baloncuklar yapisir ve tekrar suyun lstiine tasir.)

" Kasinan Gergedanlar Filmi" izlenir.

"Okul Oncesinde Gergedan Yapimi” hazirlanir ve gocuklarla halka atma oyunu oynanir.(E2.5.)
Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?
e Engok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Gergedanlara benzer baska hangi hayvanlari taniyorsunuz? (6rnek: fil, hipopotam)

DEGERLENDIRME
¢ Gergedanin burnundaki boynuzu sizce ne ise yarar?
¢ Neden bazi hayvanlarin sayisi azaliyor, hig diisiindiiniiz mi?
o Hikayemizdeki Gergedan hangi renkti?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: "Nasil Cizilir? - Gergedan - Cocuklar Icin Resim Cizme" izlenerek gergedan izilir.

Destekleme: Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel galisma yapilir. Kagit kesme galismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle

Toplum Katilimi:

Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
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