T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
2/06/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdir.
Gostergeler

/I Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlari dinler.
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.
Gostergeler

/I Olaylari olus zamanina gore siralar.

/I Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

I Zaman-degigim iligkisini fark eder.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

/I Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

1 Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

/I Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
/I Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglar: agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Baslatilan konusmaya katilir.

/I Konusmay! baslatir.

/I Konugmay1 siirdiriir.

/I Konusmay! sonlandirir.

/] Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiydk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

1 Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

/I Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

Kazanim 15. Giyinme ile ilgili igleri yapar.

Gostergeler

VIl Giysilerini gikarir.



Giysilerini giyer.

Giysilerini hava durumuna gore seger.

Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilegime girer.
Baskalariyla girdigi etkilegimlerini siirdiirir.

KAVRAMLAR
Duyu: Sicak Soguk
Zaman: Once-Simdi-Sonra, Giinler, haftalar, aylar, mevsimler, yillar
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine mevsimler ve zellikle yaz mevsimi ile ilgili gérseller
koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Yaz Mevsimi ve Dondurma

Sozcikler: Yaz Mevsimi, Haziran-Temmuz-Agustos

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirict, abeslang cubuk, hulohop / gember, biiyiiteg

Mevsimleri Ogreniyorum - Mevsimler ve Aylar, Okul Oncesi Egitim, Giysiler ve Hava

Durumuna Uygun Giyinme Egitici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara okula basladigimizda havalarin nasil oldugunu ve hangi mevsimde oldugumuz
sorulur. Simdi havalarin nasil oldugu sorulur. Bir yilda kag mevsim vardir? Diye sorulur ve
mevsimlerin isimleri ve aylar tekrar edilir.

Havalarin giin gegtikge 1sindigi, haziran ayi ile birlikte yaz mevsimine girdigimiz soylenir.
Yaz mevsiminin aylarinin diger mevsimlerde oldugu gibi lig tfane oldugu soylenir ve hangileri
olup olmadigi ¢ocuklara sorulur. Bu ig ayin isimlerinin Haziran Temmuz Agustos oldugu
soylenir.

Yaz mevsiminde hava nasil olur?, Yaz mevsiminde nasil kiyafetler giyeriz? Diye sorulur.

cenen

incelenir. Yaz mevsiminin 6zellikleri hakkinda konusulur.

Cocuklara hava durumu tablosu gosterilir. Bu tablo bize neyi gosteriyor?, Bu gorsel ne
anlatiyor? Gibi sorular sorulur. Tablo hakkinda konusulur. Cocuklarin her birine bu
tablolarin verilir ve bir hafta boyunca hava durumunu takip ederek ilgili kisimdaki hava
durumunu boyamalari séylenir.

Cocuklardan sicak yaz mevsiminde yemeyi sevdigimiz soguk bir sey séylemeleri istenir ve
Dondurma Sanat Etkinligini Dondurma Yapalim Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara
yénlendirilir.

Yaz Mevsimi parmak oyunu oynanir.

YAZ MEVSIMI PARMAK OYUNU
Giinesli bir hava

Cok terliyorum ama

Elimde bir dondurma

Visneli mi acaba?

Mayomuzu giyeriz

Denizlerde yiizeriz

Bu yaz mevsimidir


https://www.anneninokulu.com/mevsimleri-ogreniyorum-mevsimler-ve-aylar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/giysiler-ve-hava-durumuna-uygun-giyinme-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/giysiler-ve-hava-durumuna-uygun-giyinme-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-yapalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/

Hepimiz yazi severiz

e Mevsimlerin Dedisimi Hikdyesi izlenir.
¢ Daha 6nce dgrenilen sarkilar tekrar edilir. Elbiselerim Sarkisi hareketler:i ile birlikte
yapilir/sdylenir.

ELBISELERIM Hep beyazdir elbiselerim

Hep yesildir elbiselerim Ben bu rengi pek gok severim

Ben bu rengi pek gok severim Kis mevsimini cicim gok sevdigim igin
Ilkbahart cicim gok sevdigim igin Hep beyazdir elbiselerim

Hep yesildir elbiselerim
Hep kirmizi elbiselerim

Hep mavidir elbiselerim Ben bu rengi pek gok severim
Ben bu rengi pek gok severim Ilkbahart cicim gok sevdigim igin
Yaz mevsimini cicim gok sevdigim igin | Hep yesildir elbiselerim

Hep mavidir elbiselerim
Yaz mevsimini cicim gok sevdigim

Hep saridir elbiselerim igin hep saridir elbiselerim

Ben bu rengi pek gok severim Sonbahari cicim gok sevdigim igin
Sonbahari cicim ¢ok sevdigim igin hep saridir elbiselerim

Hep saridir elbiselerim Kis mevsimini cicim gok sevdigim igin

hep beyazdir elbiselerim

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur.

¢ Siniftaki blyitegler bahgede gocuklara verilmek lizere alinir ve bahgeye gikilir.

¢ Yaz mevsiminde dogada olan degisiklikler gozlemlenir, gocuklarin biiyiiteglerle gevreyi
incelemelerine firsat verilir,

e (Cevre incelemesi sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi:

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilr.
e Cocuklar ertesi giin gorismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:


https://www.anneninokulu.com/mevsimlerin-degisimi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/elbiselerim-sarkisi/

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu eti.
e Bir yilda kag mevsim vardir?

¢ Yaz mevsiminin aylari hangileridir?

e Yazin agaglarda ne gibi degisiklikler vardir?

¢ Yaz mevsiminde kiyafetlerimiz nasil olmali?

e Yaz mevsiminde en ¢ok yapmayi sevdigin sey nedir?

e Bir mevsim olsaydiniz hangi mevsim olmak isterdiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla birlikte gevre gezisi
yapmalari, bu gezilerde yaz mevsiminde havada, dogada olan degisiklikler hakkinda sohbet
etmeleri onerilir. Cocugun dolabini yaza uygun kiyafetler koyarak birlikte diizenlemeleri
istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

Yaz Sarkisi - Mevsim Sarkilari

Yaz Mevsimi Geldi Sarkisi

Dondurma Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/yaz-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-134/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-135/
https://www.anneninokulu.com/yaz-sarkisi-mevsim-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
3/06/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

1 Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine ornekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.

Gostergeler

/I Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
/I Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

/I Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
/I Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siralar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sark: séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

/I Nefesini dogru kullanir.

/] Sesinin fonunu ayarlar.

/I Sesinin gsiddetini ayarlar.

/I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

/I Konusma hizini ayarlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

/I Bedenini/beden béliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
/I Beden béliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
/I Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

/I Bedeninin/beden béliimlerinin pozisyonunu agiklar.

/I Farkli durus pozisyonlar: sergiler.

Kazamim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler



Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Ydnergelere uygun olarak farkli yénlere uzanir.
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler

Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

Aciktigini/susadigini soyler.

Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.

Yeni tatlari dener.

Saglikli besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.

Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.

Kazanim 22. Saglikli olmak igin gerekli Gnlemleri alir.
Gostergeler
Saglikh olmak igin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.
Saghg etkileyen bireysel riskleri soyler.
Saghg etkileyen gevresel riskleri soyler.
Saglhgin onemli bir deger oldugunu soyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 17.Geri déniisiim/tekrar kullanma davraniglarini aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler
Geri doniistirilebilen/donlstirilemeyen materyallere 6rnek verir.
Geri doniigsiimiin/tekrar kullanmanin onemini agiklar.
Geri doniisiim/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gondilli katilir,

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Limonata - Onur Erol ve Bam Bam Tam - DOPATES Sarkisi hep birlikte
yapilir.Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine yaz mevsimi meyve ve sebzeleri ile ilgili gorseller koyulur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/limonata-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-dopates-sarkisi/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e evue

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yaz Mevsimi Meyveleri ve Sebzeleri

Sozciikler: Yaz meyve sebzelerinin isimleri, dongi, geri doniisiim
Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, meyve tabagi

e Yaz Mevsimi Meyve ve Sebzeleri Egitici Video, RGG Ayas - Yaz Mevsimi - Cizgi Film
izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla yaz mevsimi meyve sebzelerinden
konusulur. Yaz meyve sebzelerinden hangilerini gok sevdikleri sorulur.

e Meyve ve sebzelerin birbirine benzer ve farkli yonleri hakkinda sohbet edilir. (Visne kiraz
birbirine benzer ama tad olarak farklidir ve renk olarak de vighe daha koyu renktedir,
seftali ve nektari kargilastirmasi vb.)

e Cocuklara "Neden karpuz kisin olmaz?, Meyve ve sebzeleri mevsiminde yemek neden
onemli olabilir?” gibi agik uglu sorularla sohbet edilir. Meyve ve sebzeleri mevsiminde
yemenin sagligimiz agisinda faydalari konusulur.

¢ Masaya yaz meyve ve sebzelerin bulundugu bir meyve tabagi koyulur. Sinifa getirilen yaz
meyve ve sebzeleri (karpuz, kavun, domates, salatalik, seftali vb.) gocuklarla birlikte
incelenir. Cocuklara dokunmalari, koklamalari ve tadina bakmalari igin firsat taninir.

e Yenen meyvelerin gekirdekleri ayrilir. Bu gekirdeklerin ¢ope mi atilmasi gerektigi, yoksa
topraga mi gomiilmesi gerektigi?” sorusu yoneltilir. Yedigimiz meyvelerin tohum/gekirdek
kisimlarinin ¢ope atilmak yerine geri doniisiim olmasi igin topraga dikilmesinin 6nemi
tizerinde durulur. Doganin donglis, israf, liretim ve geri déniisimiin onemine dikkat gekilir.
Her gocugun bir gekirdegi saksiya veya okul bahgesindeki topraga gommesi
saglanir."Diktigimiz bu gekirdekten ne gikabilir?" lizerine konusma yapilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-meyve-ve-sebzeleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yaz-mevsimi-cizgi-film/

e Yaz Mevsimi parmak oyunu tekrar edilir.

YAZ MEVSIMI PARMAK OYUNU

Giinesli bir hava

Cok terliyorum ama

Elimde bir dondurma

Visneli mi acaba?

Mayomuzu giyeriz

Denizlerde yiizeriz

Bu yaz mevsimidir

Hepimiz yazi severiz

e Yaz Mevsimi Bilmeceleri gerektiginde ipucu da verilerek sorulur. Minik Erik Agact Masali -
Modern Tiirk Masallari izlenir.

e Yaz meyveleri sanat etkinligi Kirmizi Kiraz Sarkisi esliginde yapilmast igin masalara gegilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilir.
e Serbest oyun oynanir.
e Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyik Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Cuval Yarigi ve Renk Eslestirme Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit rulo, kiigiik top/lego, ¢op poseti
¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitihr.

o Bahgeye ¢ikilir ve Cuval Yarisi ve Renk Eslestirme oynanir.

e Cocuklar ¢op posetini guval olarak kullanirlar.

¢ Havlu pegede rulosunun bir tarafina yil boyunca 6grenilen tiim renkler ya da birkag tane
renk belirlenir ve ayni renklerde lego ya da kiigiik toplardan konur.

e Cocuklar 6gretmenin belirledigi mesafeden masaya kadar ziplayarak gelirler ve renkleri
eslestirler.

e Oyun bu sekilde devam eder.

o Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?


https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yaz-mevsimi-bilmeceleri/
https://www.anneninokulu.com/minik-erik-agaci-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/minik-erik-agaci-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-kiraz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cuval-yarisi-ve-renk-eslestirme/

e Yaz meyveleri nelerdir?

¢ Yaz sebzeleri nelerdir?

e Sen hangi meyve ve sebzeleri seviyorsun?

¢ (Cekirdekleri neden topraga gomdiik?

¢ Mevsiminde yemek viicudumuza nasil yardim eder?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Yaz Meyvesini Tahmin Et! Meyveleri Ogreten Sarki!

Cekirdeksiz Domates Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/yaz-meyveleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-meyveleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-135/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-136/
https://www.anneninokulu.com/yaz-meyvesini-tahmin-et-meyveleri-ogreten-sarki/
https://www.anneninokulu.com/cekirdeksiz-domates-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdir.
Gostergeler

/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlari dinler.
Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler

I Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

/I Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

/I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
DIL GELISIMI

Kazanim 6. Soézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

1 Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

/I Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiyidk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/I Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

/I Farkli yonde/formda/hizda kosar.

/I Yonergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.
Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

/I Esyalari temiz kullanir.

/I Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

4/06/2025



Esyalar: katlar.
Esyalari asar.
Esyalar: diizenler.
Esyalari 6zenli kullanir.
Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdirdlebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aliskanlik hdline getirir.
Gostergeler
Canli varhklara saygi gosterir.
Canli varliklar: korur.
Siirdirilebilir yagsam igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
Sirdiriilebilir yagam igin gerekli olan kaynaklari korur.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.
Gostergeler
Cevresinde gordigl glizel/rahatsiz edici durumlari soyler.

Cevresini farkh bicimlerde diizenler.
Gevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki giizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR
Zit: Dogru-yanhs, temiz-kirli, glizel-girkin
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine gevre kirliligi ile ilgili gérseller koyulur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller

ytkanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Diinya Cevre Giinii

Sozciikler: Cevre, geri donigim

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistiric, siiplirge

Diinya Cevre Giinii Egitici Film ve Cevreye Karsi Duyarlilik, Duyarlilik Degerler Egitimi
Cizgi Film izlenir

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Cocuklara gevre nedir? Diye sorulur.

Cevre; insanlarin ve diger canlilarin yagamlari boyunca iligkilerini siirdiirdiikleri ve karsilikh
olarak etkilesim iginde bulunduklar: ortam demek oldugu séylenir.

Diinya gevre giinii nedir? Neden bugiin var? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Farkindalik olugmasi igin bugtiniin "Diinya Cevre Giini" oldugu anlatilir.

Cevremizin dolayisiyla diinyamizin temiz olmast igin izerimize diisen gorevler nelerdir?
Diye sorulur.

Yakin gevremizden baglayarak ¢evremizi temiz tutmanin 6nemi lizerinde durulur.

Once bulundugumuz, sinif, okul, ev, sokak, mahalle, sehir, iilke ve diinyay temiz tutmak
igin elimizden gelenin yapilmasi gerektigi anlatilir.

Diinyamizi temiz birakmak igin neler yapabiliriz diye sorulur.

Sokakta giderken elimizde bir ¢6p varsa yere atmak yerine ¢6p kutusuna atmak, piknige
gittigimizde isimiz bitince gevremizi temiz birakmak, denize gittigimizde denize plastik
vb. atmamak, plaji femiz birakmak gibi seyler yaparak gevremizi temiz tutabilecegimiz
anlatihr.

Denize ¢op attigimiz zaman denizdeki canlilar igin ne tiir zararlari olabilecegi lizerinde
durulur.

Diinya Cevre Giini Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller hakkinda

konusulur.
Geri donligiim ne demektir? Geri donigiim yaparsak diinyamizin temiz olmasina nasil
faydasi olur? Konulari lizerinde beyin firtinasi yapilir.


https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevreye-karsi-duyarlilik-duyarlilik-degerler-egitimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/cevreye-karsi-duyarlilik-duyarlilik-degerler-egitimi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Diinya Cevre Giindi ile ilgili sanat etkinligi Ger:i
Dandsiim Sarkisi-Kiiresel Isinma Sarkisi-Su Sarkisi-Diinyamiz Cok Glizel-Diinya Sarkisi

esliginde yapilir.
e Temiz Cevre Hikayesi izlenir.

¢ Daha 6nce dgrenilen Siiplirge-Miizikli Drama Oyunu oynanir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilir.

e (evre incelemesi yapilir.

e Her gocugun eline plastik eldiven giymesi saglanir ve 2-3-5'serli gruplara ayrilir.

o Ogretmen gozetiminde bahgeye atilmig plastikler, kagitlar vb toplanir.

e Sonra hep bir araya gelinir ve toplanilan ¢opler bahgeye degil de nereye atilmalidi diye
sorulur.

e Bahgenin temizlenmeden 6nceki ve sonraki hali sorulur.

e Bahgemizi giizellestirmek igin baska neler yapilabilir? Hakkinda beyin firtinasi yapilir.

e (Cevre incelemesi ve temizliginin ardindan sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde
sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyilk Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Elektrik Siipiirgesi Oyunu
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitihr.
o Elektrik Siipiirgesi Oyunu oynanir.

e Sayismaca ile 6gretmen arkasina birkag ¢ocuk alir ve sira olurlar.

e Kalan gocuklar elektrik siiplirgesinin siiplirecegi ¢op olur.

e Ogretmen ve arkasindaki ¢ocuklar "vuuuuuuuu” seklinde ses ¢ikararak siipiirgeyi ¢aligtirir
ve ¢opleri kovalar.

e Yakalanan gocuk "ag bacaklarini ¢op geliyor” sarkisi ile siipiirge olan herkesin bacak
arasindan geger ve siraya dahil olur

e Oyun bu sekilde devam eder.

e Cocuklar ertesi glin gérismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?


https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/temiz-cevre-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/supurge-muzikli-drama-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/elektrik-supurgesi-oyunu/

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e (Cevremizi temiz tutmaya ilk nereden baslamaliyiz?
e Neleri geri doniistiirebiliriz?
e Kullandigimiz bazi seyleri geri doniistiiremeseydik ne olurdu?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Dilimizin Zenginlikleri Projesi
Kapsaminda okul eylem planinda yer alan "Aileler ve gocuklar kendi kitaplarini hazirlar ve
sunumunu gergeklestirir.” Maddesi geregince aileler gocuklari ile birlikte hazirlamis olduklar:
kitaplarin sunumunu gergeklestirir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Cevremizi Koruyalim - Cocuklar Icin Animasyon

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi Egitici Film - 1

Mavis'in Diinyasi - Cevre Kirliligi - 2 Egitici Film

Cevre Kirliligi Egitici Okul Oncesi Animasyon

Zipzip'in Riiyasi - Cevre Temizligi ile ilgili Hikdye

Diinya Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cevre-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-136/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-137/
https://www.anneninokulu.com/cevremizi-koruyalim-cocuklar-icin-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-1-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-cevre-kirliligi-2-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/cevre-kirliligi-egitici-okul-oncesi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/zipzipin-ruyasi-cevre-temizligi-ile-ilgili-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/dunya-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
5/06/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM
Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler
/I Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
/I Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/I Baslatilan konusmaya katilir,
/I Nezaket sozciiklerini kullanir.
1 Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
“ Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.
Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini soyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylasir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kigilerin davranmiglarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.
KAVRAMLAR

Duygu: Mutlu, sevgi, heyecan

Geometrik Sekiller: Uggen, daire, dikdértgen, kare



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte gline baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Ritimle Hareketler Kos Kos hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine

gocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-OYUN (Biitiinlegtirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kurban Bayrami

Sozciikler: Kurban Bayrami, Arife Giini, Misliiman

Degerler: Comertlik, Yardimseverlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistiric

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kurban Bayram Karti" etkinligi "Piril - Bayram Sarkisi

- Clinki Bugiin Bayram” esliginde yapilir.

¢ Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.


https://www.anneninokulu.com/ritimle-hareketler-kos-kos-okul-oncesi-cocuklar-icin-spor-tadinda-ritim-oyunu-zumba-dance-kids/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/piril-bayram-sarkisi-cunku-bugun-bayram/
https://www.anneninokulu.com/piril-bayram-sarkisi-cunku-bugun-bayram/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Bugiin arife giini oldugu, yarin da bayram oldugu séylenir. Bu bayramin hangi bayram
oldugunu tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin cevaplar: dinlenir. Kurban Bayrami hakkinda
sohbet edilir. Mislimanlarin sevingle karsiladigi Kurban Bayrami, biyiiklerin kiiglikleri
sevindirdigi, yardima ihtiyaci olanlarla etlerin paylasildigi, birlikte sofraya oturulan,

e ..

cetsee  ee

arkadasiniza elinizdekini verdiginizde ne hissedersiniz? Gibi sorular sorularak sohbet
edilir.

Koyun tekerlemesi once 6gretmen tarafindan sdylenir daha sonra gocuklarla tekrar
edilerek soylenir.

KOYUN TEKERLEMESI
Ot yemis, etlenmis,

Su i¢mig, siitlenmis.
Duvara baglh koyun,

Eti, siitii yagh koyun.
Kinal koyun gitti,

Bizim oyun bitti.

Obur Koyun Masali hep birlikte izlenir ve hikaye hakkinda gocuklara sorular sorulur.

Sekiller Yarisiyor Oyunu oynanir. Gocuklar tiggenler, daireler, dikdortgenler, kareler olmak
tizere 4 gruba ayrilir. Ortaya biitiin sekillerden esit sayida kesilerek koyulur. Her gruba
bir yapistirici verilir. Her grup kendi seklini karsidaki kartona yapistirip yapistiriciyi
siradaki arkadasina vererek arkaya geger. Hangi grup kendi seklini 6nce bitirirse o grup
kazanmis olur.

Cocuklar bayramdan sonra goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yéonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?
e Arife Giinii nedir?

e Kurban Bayrami nedir?

e Kurban Bayramina hazirlik olarak neler yapariz?
e Kurban Bayramini nasil gegirmeliyiz?

¢ Bayramda kime yardim etmek istersin?


https://www.anneninokulu.com/obur-koyun-masali/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-yarisiyor-oyunu/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda bilgilendirme yapilir.
Sinifta Kurban Bayrami iizerine konusuldugu, paylasma, yardimlagmanin 6neminin gocuklarla

.....

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kurban Bayrami Resmi Cizimi Kolay - Koyun Nasil Cizilir?

Kolay Koyun Cizimi - Sevimli Kolay Koyun Nasil Cizilir?

Karton Pamuk ve Mandaldan Koyun Yapimi

Kolay Inek Cizimi



https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kurban-bayrami-resmi-cizimi-kolay-koyun-nasil-cizilir/
https://www.anneninokulu.com/kolay-koyun-cizimi-sevimli-kolay-koyun-nasil-cizilir/
https://www.anneninokulu.com/karton-pamuk-ve-mandaldan-koyun-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/kolay-inek-cizimi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
10/06/2025
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklar inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

1 Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine ornekler verir.

/I Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine ornekler verir.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
/I Nesne/varlk/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
/I Nesne/varhk/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.

I Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Nezaket sozciiklerini kullanir.

I Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.

/I Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

/I Belirli bir harekete baglamadan dnce dengesini korur.
I Cizgi tizerinde farkl yénde/formda/hizda yiiriir.

I Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
/I Esli olarak denge hareketleri yapar.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 14. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.
Gostergeler
Verilen igi/g6revi basarabilecegini soyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini siirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gosterir.
Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Duyu: Kaygan Pitiirli
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun ve Level Up! Sabah Sporu hep
birlikte yapilir.Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kaygan Piitiirli Kavrami ve Hazine Avi

Sozciikler: Harita, kroki, hazine, kaygan, pitirli

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, piitirli piitiirsiz nesneler, harita

e Kaygan-Pitirli- Egitici Video ve Kuzucuk - Gizemli Harita - Egitici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara kaygan piitiirli kavrami ile ilgili
sohbet edilir.

¢ Masaya yiizeyi kaygan ve piitiirli olan nesneler koyulur. Cocuklar tek tek nesnelere
dokunurlar piitiirld ve kaygan olanlari karsilastirir, eslestirir, siniflandirir ve siralarlar.
e Kaygan Pitirli etkinligi igin 6gretmen hazirladigi kutuyu getirir.

o Igerisinde énceden koyulmus piitiirlii kaygan nesneler vardir. Her cocuk kutudaki agik olan
kisimdan bir nesne gikarir ve onun kaygan mi piitiirli mi oldugunu soyler.

¢ Daha sonra harita ve kroki hakkinda konusulur Ne igin kullanilir? Hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen sinifta daha énce hazine sandigi sakladigini ve onu bulabilmeleri igin de bir
harita hazirladigini soyler. (Bu hazine sandiginin igine 6gretmen balon, cerez, hikaye kitabi
gibi siiprizler koyabilir.)

e Harita siniftaki merkezlerde 6nce hangi merkeze gitmeleri gerektigini ve hazinenin yerini
adim adim gostermektedir.

e Haritayi nasil kullanacaklari konusunda gocuklar bilgilendirilirler. Cocuklar grup olarak
hazineyi ararlar. Gerektiginde gocuklara ipuglar: verilerek yardimci olunabilir.

o (Ciftlikten Masallar; Buzu'nun Hazine Avil Hikdyesi izlenir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Hazine sanat etkinligi Bu Bir Hazine Sarkisi esliginde
yaptlir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilr.

¢ Bahgede serbest oynanir.

* Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Balon Tasima Oyunu
Sozciikler:

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-gizemli-harita-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ciftlikten-masallar-buzunun-hazine-avi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bu-bir-hazine-sarkisi/

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, balon, sandalye

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.
e Balon Tasima Oyunu oynanir.

e Bununigin 2-3'erli bir sekilde gocuklar karsilikli olarak balonu elleri ile dokunmadan ve
birbirleri ile koordineli hareket ederek tasirlar.

e Sandalyelerin etrafini dolagarak oyunun basladigi yere gelirler

e Balon kesinlikle yere diismemelidir, diigiiren taraf oyunu kaybeder.

e Cocuklar ertesi giin gérismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Kaygan nesneler neler var?
e Pitirld nesneler neler var?
e Hazine avina ¢ikma sana ne hissettirdi?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galigmalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

RGG Ayas - Ayas Hazine Pesinde - Cizgi Film



https://www.anneninokulu.com/balon-tasima-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/hazine-sandigi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/harita-ve-hazine-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-143/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-144/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ayas-hazine-pesinde-cizgi-film/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
11/06/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Etkinlige/goreve iligkin gorsel/sézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yé6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yénergeleri uygular.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERI

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Belirli bir yiikseklige ziplar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket hdlindeki nesneleri durdurur.

Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.
Gostergeler

Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar-.

KAVRAMLAR

Zit: Hareketli hareketsiz
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi glini oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konugmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Korkuluk-Onur Erol hep birlikte yapilir.



https://www.anneninokulu.com/korkuluk-onur-erol/

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun

merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Hareketli Hareketsiz Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler: Korkuluk

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, abeslang gubuk, top, 2 adet
kutu, gorsel kartlar, renkli karton/eva

e Hareketli Hareketsiz Kavrami Egitici Video ve Kare - Hareketli Hareketsiz - Egitici Film
izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Ogretmen elinde bir korkuluk kuklasi ve bir
karga kuklasi ile ortaya gikar.

e Ogretmen: "Merhaba cocuklar! Ben Korkuluk Dede. Ben tarlada dururum, hi¢ hareket
etmem. Ama beni gok hareketli bir arkadasim ziyarete gelir."

¢ Karga kuklasini gikarilir,

¢ Karga: "Gak gak! Ben Kargal Ben gok hareketliyim! Ucarim, ziplarim, hoplarim! Korkuluk
Dede hep yerinde durur, ama ben duramam!"

o Ogretmen: "Bakin, Korkuluk Dede hareketsiz duruyor, Karga ise hareketli! Peki
etrafimizda baska neler hareketli ya da hareketsiz?"


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-hareketsiz-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-hareketli-hareketsiz-egitici-film/

e Cocuklardan érnekler istenir. (Orn: araba, kug, masa, sandalye, top) Hareket etmek ne
demektir? Hareketsiz olmak ne demektir? Her sey hareket edebilir mi? Konularinda
sohbet edilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir. Ogretmen bir nesne ya da resim gésterir ve soruyu sorar. “Bu
hareket eder mi? Neden?" diye sorar. Cocuklar fikirlerini sdyler ve gerekgeleriyle agiklar.

¢ Masaya hareketli ve hareketsiz yazan kutular (renkli sepetler) koyulur. Hareketli kutuya
kirmizi hareketsiz yazan kutuya mavi karton/eva yapistirlir. Cocuklar nesneleri dogru
sepete atmalari istenir. Karga Tekerlemesi dnce 6gretmen tarafindan séylenir, daha sonra
cocuklarla tekrar edilir.

KARGA TEKERLEMESI
Karga karga gak dedi
Bin duvara bak dedi
Annem babam geliyor
Cifte mumlar yak dedi

o Korkak Korkuluk Hikdyesi izlenir.

e Cocuklar Korkuluk sanat etkinligi Hareketli Hareketsiz Sarkisi egliginde yapmak igin
masalara yonlendirilir

e Hareketsiz Robot Sarkisi sozleri 6nce 6gretmen tarafindan soylenir sonra ¢ocuklar tekrar
ederler, ayni zamanda miizigin sozlerine uygun hareketler de yapilir.

HAREKETSIZ ROBOT SARKISI
Ben hareketsiz bir robotum

Hig kipirdamadan dururum

Eger diigmeme basarsan

Hareketli bir robot olurum

Hadi sen de hareket et et benimle
Kollar omuzlar dirsekler bilekler
Hadi sen de hareket et benimle
Dizler, bilekler, ayaklar

Hadi sen de hareket et et benimle
Ben hareketli bir robotum

Kipirda kipirda dururum

Eger diigmeme basarsan
Hareketsiz bir robot olurum.

ERKEN OKURYAZARLIK - ACIK ALANDA OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Zildir Zip Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

o Etkinlik sayfalarini yapmak icin gocuklar masalara yonlendirilir.
e Zildir Zip Oyunu oyunu oynanir.

e Cocuklar daire olurlar ve 6gretmen ortaya geger.

e Cocuklar 6gretmenin komutunu dikkatle dinler.

e Zip deyince ziplar, zildir deyince tam tersi tarafa dénerler.



https://www.anneninokulu.com/karga-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/korkak-korkuluk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/korkuluk-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-hareketsiz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/beyza-ogretmenim-hareketsiz-robot-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/zildir-zip-oyunu/

e Opyun bittikten sonra okul bahgesinde hareketli ve hareketsiz neler oldugu incelenir ve bu
konuda konusulur.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik/6grendik?

Bugiin hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?
e "“Hareketli" ve “hareketsiz" Ne demek?

e Sinifimizda hareketsiz neler var?
e Sinifimizda hareketli neler var?
e Sence bir top hareketli mi, hareketsiz mi? Neden?
e Bir masa neden hareketsizdir? O hig hareket etmez mi?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢galismalar

velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Aslan - Korkuluk - Egitici Film

Karga Karga Gak Dedi Sarkisi

Karga ile Tilki Cocuk Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/korkuluk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/korkuluk-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-130/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-131/
https://www.anneninokulu.com/aslan-korkuluk-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/karga-karga-gak-dedi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/karga-ile-tilki-cocuk-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
12/06/2025
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin driinler olugturur.
Gostergeler
/I Gorsel materyalleri inceler.
/I Gorsel materyalleri agiklar.
/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

aensee .o

Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Gevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki giizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Boyut: Ince Kalin
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tegvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Balloon Pop 2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine

gocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yeryiizii Sekilleri

Sozciikler: Yeryiizii, akarsu, gol, dag

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, ince-kalin nesneler, su, su
koymak igin kaplar, bardak

e Ciciki - Yeryiizi Sekilleri Nasil Degisiyor? egitici Film izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara dag, ova, tepe, gol, nehir, deniz gibi yeryiizii sekillerini gésteren gergek
fotograflar veya gizimler tek tek gocuklara gésterilir.

e Dag: Biiyiik bir dag gorseli gosterilir. Ogretmen: "Bu neye benziyor? Kocaman, degil mi?
Iste bu bir dag! Daglar sanki yeryiiziiniin kocaman elleri gibi, gokyiiziine uzanir. Cok, ¢ok
eski zamanlarda, yeryiiziinin altindaki biyiik taglar birbirine itince, bazi yerler yukariya
dogru yiikselmis ve daglar olusmus. "Sizce daglar neden bu kadar yiiksek? Daglarda neler
yasar?" gibi sorular sorulur ve ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.

e Ova: Diiz bir ova gérseli gésterilir. Ogretmen: "Peki bu ne? Burasi diimdiiz. Buraya ova
diyoruz. Ovalar, yeryiiziiniin diiz ve genis yerleridir. Buralarda giftgiler sebzeler, meyveler
yetistirir. "Ovalar ne ise yarar? Sizce hayvanlar ovalarda yasar mi?" gibi sorular sorulur
ve gocuklarin cevaplari dinlenir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-yeryuzu-sekilleri-nasil-degisiyor/

e 6ol: Mavi, durgun bir gél gorseli gosterilir. Ogretmen: "Burasi piril piril, masmavi bir yer!
Burasi bir gél. Goller, yeryiiziiniin igindeki biyiik su birikintileri gibidir. Bazen yagmur
sulari toplanir, bazen daglardan gelen sular birikir ve géller olusur."Géllerde hangi
hayvanlar yasar? G6l suyunu kullanabilir miyiz?, Goliin suyu tath mi tuzlu mudur?" gibi
sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

o Nehir: Kavisli, akigkan bir nehir gérseli gosterilir. Ogretmen: "Bakin, bu su akiyor! Gél gibi
durgun degil. Bu bir nehir. Nehirler hep hareket ederler. "Nehir neden akar? Nehirler
denize mi gider?" gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

e Deniz: Deniz gérseli gosterilir. Ogretmen: "Iste kocaman, ucu bucagi goriinmeyen bir su
birikintisil Burasi deniz. Denizler yeryiiziiniin en biyiik su alanlaridir ve iginde binlerce
gesit balik ve canl yasar. Cok, gok eski zamanlarda yagan yagmurlar ve akarsular birikerek
bu kocaman denizleri olusturmus.”, "Deniz neden tuzlu? Denizde neler yasar?", Denizin
tstiinde ve altinda giden tasitlar hangileridir?” gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari
dinlenir.

e Bu yeryiizii sekillerinin disinda daha pek ¢ok yeryiizii sekilleri oldugu, sicaklik, yagislar ve
riizgarlar yeryiizii sekillerinin olusumunda etkili olaylar oldugu saylenir. Giines, yagmur ve
riizgdr gibi hava olaylari, taglari ¢atlatir, parcalar ve yerleri degistirir. Iste bu yiizden
diinyada sadece daglar degil, ovalardan vadilere, tepelerden gollere kadar birgok farkl
yer sekli oldugu sdylenir. Bulundugumuz bélgedeki yeryiizii sekillerinden drnekler verilir.
(Van'da ise Van 6olii gibi)

e Ogretmen sinifa bir tepsi, mavi renk grapon kagidi ya da mavi renkli su, kum getirir.
Cocuklarla birlikte tepsi lizerine yeryiizii sekilleri olugturulur. Oyun hamuruyla dag, tepe
yapilir. Kumla ¢6l, mavi suyla ya da mavi grapon kagidi ile gol ve deniz yapilir.

e Cocuklar daire olurlar ve 6gretmen "Simdi bir dag gibi yiiksek olalim!" diyerek ¢ocuklarin
ayak parmaklarinin izerinde yiikselmelerini, "Simdi bir tepe gibi algak olalim!" diyerek
¢omelmelerini istenir. Daha sonra 6gretmen hizlanarak “dag ve tepe” kelimelerini soyler.
Sasiran gocuk oyundan gikar.

¢ Masalara gegilir ve sanat etkinliginde yeryiizii sekilleri ile ilgili sanat etkinliginde
gocuklara hangisini yapmak istedikleri sorulur ve gocuklar sanat etkinligi igin gerekli olan
materyalleri seger.

e Mavi Sahil Hikayesi okunur.

AGCIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilir. Gévdesi ince ve kalin olan agaglar incelenir.

e Suoyunu etkinligi igin ortam ve materyaller hazirlanir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Ortaya
biyiik bir kaba su koyulur. Karsisinda iki sandalyeye de bos kaplar koyulur.

e Ondeki ¢ocuklar 6gretmenin komutu ile ellerindeki bardaklarla dolu olan su kabindan su
alarak karsilarindaki bos olan kaplara su tagirlar. Siraya déoniince 6ndeki gocuga bardag:
vererek siranin arkasina gegerler. Oyun bu sekilde devam eder. Bos kabi en once dolduran
grup oyunu kazanir.

¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ince Kalin Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya


https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/CmsFiles/Materyaller/6/mavi_sahil.pdf
https://www.anneninokulu.com/su-tasima-oyunu/

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilr.
o Ince ve Kalin Kavramlari Egitici Video ve Kalin - Ince Editici Film izlenir. Masaya ince ve

kalin kurdela, kalem, defter, boya vb. konur. Hangisinin ince hangisinin kalin oldugu
konusulur.
e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e Hangi etkinlik senin dikkatini gekti?

e En ¢ok hangi yeryiizii seklini yapmay: sevdiniz?

e Eger bir dagin tepesine giksaydin, oradan ne goriirdiin?

e Bir ¢ol ile bir orman arasinda ne farklar olabilir?

e Kalin bir agag dali mi daha kolay kirilir, ince bir dal mi? Neden?
Ince ve kalin geyler giinliik hayatimizda nerelerde kargimiza gikar?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Kalin Ince Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ince-ve-kalin-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-kalin-ince-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-ve-ince-kalin-kavrami-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-ve-ince-kalin-kavrami-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kalin-ince-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
13/06/2025
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin mekdndaki konumunu sayler.

I/l Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

I Esli ya da grup halinde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdirdlebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aliskanlik hdline getirir.
Gostergeler
Canli varhklara saygi gosterir.
Canli varliklart korur.
KAVRAMLAR

Yon/Mekanda Konum: Uzak Yakin
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir,

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.



Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sabah sporu olarak Bam Bam Tam - KOSTEBEK Sarkisi hep birlikte yapilir. Ogrenme
merkezlerine gocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Gocuklara "Bugtin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Uzak yakin Kavramini ve Késtebekleri Ogreniyorum

Sozciikler: Kostebek

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, tas, agag kokii igin dal
pargalari, kagittan ya da oyuncaklardan solucan

o Kare Uzak-Yakin Egitici Film, Sweet Tuti ile Zit Kelimeleri Ogreniyoruz Egitici Video

izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla uzak yakin kavrami hakkinda sohbet
edilir. "Ben size yakin miyim uzak miyim?, Blok merkezi size yakin mi uzak mi? Vb. sorular
sorulur. Pencereden digari bakilir. Bize uzak ve yakin agaglar, evler, arabalar hangileri
konusulur. Bir ugaktan, dagin tepesinden asagi baktigimizda insanlarin, agaglarin evlerin
uzaklastikga kiiglik goriindiikleri sonucuna varilir. Sesleri de ayni sekilde uzakta ise az
yakinda ise gok duydugumuz sdylenir.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-kostebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kare-uzak-yakin-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sweet-tuti-ile-zit-kelimeleri-ogreniyoruz/

e Cocuklara daha 6nce hig kostebek goriip gormedikleri sorulur. Kostebekler, fopragin
altinda yasayan, ¢ok keskin ve sivri tirnaklara sahip; solucan, karinca gibi canlilarla
beslenen, gozleri gok az goren ama gok iyi duyan, kazmayi gok seven bir hayvan oldugu
soylenir.

e Siniftaki masalar ug uca getirilir ve lizerleri yere kadar koyu renk bir ortii ile ortilir, yer
alti gibi karartilir. Bazi yerlere tas, agag koki igin dal pargalari, kagittan ya da
oyuncaklardan solucan vb soyulur. Cocuklar bu alana girerek kdstebek gibi siiriinerek

ilerler, el feneriyle "kok", "tas", "solucan" vb gibi oyuncaklari kesfederler.

o Kostebek sanat etkinligini yapmak igin masalara gegilir ve etkinlik Késtebek Sarkisi
esliginde yapilir.
o Kostebek Citirik Hikdyesi izlenir. Hikaye hakkinda sorular sorulur.

e Ritim Calismalar: - Oturan Ritimler 2 hep birlikte yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilr.

* Bahgede serbest oynanir.

* Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kostebek Oyunu
Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

¢ Oyun etkinliginde ¢ocuklar daire olurlar Kostebek Oyunu hareketleriyle birlikte Bam Bam
Tam - KOSTEBEK Sarkisi egliginde yapihr.
e Cocuklar ertesi giin gorismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Uzakta tanidiklarin var mi?
e Evin okula yakin mi?
o Kostebekler nerede yasar?
o Kostebeklerin 6zellikleri nelerdir?
e Sen kostebek olsan ne yapardin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/kostebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-citirik-mini-masallar-serisi-masal-atolyesi/
https://www.anneninokulu.com/ritim-calismalari-oturan-ritimler-2/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-kostebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-kostebek-sarkisi/

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar

velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Robidik Uzak Yakini Ogretiyor Egitici Film

Kavramlar Uzak - Yakin (Kavramlarin Tekrari) Egitici Video

Kostebek Sarkisi Ritim Calismasi

Hareketli Kostebek ve Kostebek Yuvasi

Kostebek Hikayesi



https://www.anneninokulu.com/kostebek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-142/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-143/
https://www.anneninokulu.com/robidik-uzak-yakini-ogretiyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-uzak-yakin-kavramlarin-tekrari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-sarkisi-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/hareketli-kostebek-ve-kostebek-yuvasi-nasil-yapilir-okul-oncesi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kostebek-hikayesi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
16/06/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
/I Nesneleri/varliklar: inceler.
/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
1 Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
DIL GELISIMI
Kazanim 2. Konugurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
/I Nefesini dogru kullanir.
/I Sesinin fonunu ayarlar.
/] Sesinin giddetini ayarlar.
/I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
/I Konusma hizini ayarlar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

/I Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkl hareket formlar: iiretir.
/I Farkli hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

/] Esli olarak 6zglin hareket formlar: olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler
/I Canli varliklara saygi gosterir.
/I Canli varliklar: korur.



KAVRAMLAR
DUYU: Tiylii tiysiiz

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte gline baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu sorulur. Bakalim kimler gelmis, "Ahmet" ritim tutarak soylenir. Ismi
soylenen gocuk “"burada” diyerek yine ritimli bir sekilde" gocuklar yoklama rutinine katilr.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Yardimseverlik hakkinda sohbet edilir.

Sabah sporu olarak Yengec Sarkisi hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir ve miizik egliginde diizen

konusunda 6gretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiiglik sirinleriz.

El yikamay: gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.

Muslugu gok agmayiz.

Fazla da ses gikarmay:z.

Ellerimiz olur tertemiz.

Mutluluktan glilimseriz

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim ¢ocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.

TURKCE- SANAT-MUZIK-OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yengegler

Sozciikler: Yengeg, pence/kiskag, yosun

Degerler:

Materyaller: Etkinlik kagitlar:, boya kalemleri, makas, yapistirici

o Ege ile Gaga - Kavanozdaki Yengec - Egitici Film izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.


https://www.anneninokulu.com/yengec-sarkisi-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ege-ile-gaga-kavanozdaki-yengec-egitici-film/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

¢ Cocuklarla yengegler hakkinda sohbet edilir.

e Yengeglerin, denizin sevimli ve ilging canlilarindan biri oldugu, denizlerde ve bazi tatli su
ortamlarinda yasayan ilging kiiglik hayvanlar oldugu sdylenir.

e Onlari diger canlilardan ayiran en belirgin 6zellikleri, kocaman pengeleri ve sert, kabuklu
viicutlari oldugu, pengeleri ile hem yiyeceklerini yakaladiklari hem de kendilerini
savunduklari anlatilir.

e Yengeglerin nerelerde yasadiklar: sorulur.

e Cocuklarin cevaplari dinlenir.

e Genellikle deniz dibindeki kum veya ¢amur altinda yasadiklari, bazi yengeglerin deniz
tabanindaki yosunlarla beslenirken, bazilarinin midyeleri ve diger kabuklu deniz canlilarini
avladiklar: ve baliklari gok sevdikleri séylenir.

e Yengeglerin yan yan yiiriidikleri glinkii bacaklari sadece bu yone dogru biikiildiigii soylenir.

¢ Deniz canlilarinin varliklarinin korunmast igin neler yapilabilecegi konusulur.

e Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. Cocuklara Yengec sanat Yengec Sarkisi esliginde

yaptlir.
e Kabuguna Sigmayan Yengec Hikdyesi izlenir.

e Yengec Kumda Dur Cocuk Sarkisi once 6gretmen sonra gocuklar tfarafindan soylenir.
YENGEC KUMDA DUR

Yengeg kumda dur,

Yengeg kumda dur

Hadi tak tak vur,

Hadi tak tak vur

Kiskag salla kiskag salla

Kag ta ka ta ka tam

Kiskag salla kiskag salla

¢ Yengec Kumda Dur oyunu Yenge¢ Kumda Dur Cocuk Sarkisi séylenerek oynanir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.
¢ Bahgede serbest oynanir.
e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKUR YAZARLIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tiylu Tiysiiz Kavrami

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Tiiyli tiysiiz nesneler

e Masaya tiiylii ve tiiysiiz nesneler koyulur.
e Cocuklardan bu nesnelere dokunmalari ve ne hissettiklerini sdylemeleri istenir.
e Tiylu ve tiiysiiz kavrami lizerinde konusulur.


https://www.anneninokulu.com/kagittan-yengec-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yengec-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kabuguna-sigmayan-yengec-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yengec-kumda-dur-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/yengec-kumda-dur-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yengec-kumda-dur-cocuk-sarkisi-onur-erol/

e Daha sonra Tiyli Tiysliz Kavrami Egitici Video , Kare - Tiiyli Tiysiiz - Egitici Film
izlenir.
¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari yapilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
Bugiin neler yaptik?

e Tiyld bir hayvan ismi soyler misin?

o Tiiysiiz bir hayvan ismi soyler misin?

e Sinifta tiylii ve tlysiiz nesnelere dokununca ne hissettin?
e Bugiin en gok hangi etkinligi sevdiniz?

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galigmalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Bes Kiiciik Yengec Yiiziiyor Sarkisi

Bay Yengec Trafikte Hikdyesi



https://www.anneninokulu.com/tuylu-tuysuz-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-tuylu-tuysuz-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kabuguna-sigmayan-yengec-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yengec-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-139/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-140/
https://www.anneninokulu.com/bes-kucuk-yengec-yuzuyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bay-yengec-trafikte-hikayesi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
17/06/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

/I Denge/koordinasyon gerektiren araglar: kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlk hdline getirir.
Gostergeler
Canli varliklara saygi gosterir.
Canli varliklari korur.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine gevre kirliligi ile ilgili gorseller koyulur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Gergedanlari Tanryorum

Sézciikler: Gergedan, savan, Afrika
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, karton, yarim ¢ay bardag: misir, 2,5 su
bardag 1lik su, 1 su bardagi sirke 2-3 kasik karbonat, kapakli kavanoz ve su, kagit

e "Hayvanlari Ogreniyoruz - GERGEDAN Cizgi Film" ve "Dodayi Sayalim - Gergedan - Egitici

Video" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Bugiin sizlerle gok giiglii ve ilging
bir hayvanla tanisacagiz. Sizi onunla tanistirmadan énce, tahmin etmenizi istiyorum... Bu
hayvanin burnunda kocaman bir boynuz var. ok iri ve kalin derili. Suda gamur banyosu
yapmay! ok sever! Sizce bu hayvan hangisi olabilir?” Tahminler alinir, gergedan resmi
gosterilir. “Gergedanlar: taniyor musunuz? Nerelerde yasadiklarini, neler yediklerini ya da
neden bazilarinin neslinin tiikenmekte oldugunu biliyor musunuz?" diye sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Gergedanlarin sicak iilkeler, ormanlar, savanlar gibi yerlerde yasadiklari


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-ogreniyoruz-gergedan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dogayi-sayalim-gergedan-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/dogayi-sayalim-gergedan-egitici-video/

soylenir. Gergedanlarin otgul hayvanlar oldugu, yani bitkilerle beslendigi, agir ve gligli
hayvanlar oldugu anlatilir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Gergedan” sanat etkinligi "Hayvanlari Taniyalim
Cocuk Sarkisi” esliginde yapilir.

o Daha sonra "Gergedanlar Krep Yemez Hikdyesi" izlenir.

e Cocuklar masalara otururlar ve Dans Eden Misirlar deneyi yapilir. Deney igin 6gretmen su,
sirke ve karbonati cam kavanozun igerisine ekler. Daha sonra misirlar yavasga eklenir.
Sirke ve karbonat tepkimeye gectigi igin tepkimenin hareketine bagli olarak suyun
dibindeki misirlar yukari dogru gikar ve su yiizeyine ¢arparak yeniden dibe inerler.

¢ (Deneyin Agiklamasi: Misirlari kavanozun Gstiine dogru tasir. Baloncuklar yiizeye
ulastiklarinda patlar. Gaz havaya karigir misirda suya diiser. Batan misirlara tekrar
baloncuklar yapisir ve tekrar suyun istiine tasir.)

e " Kasinan Gergedanlar Filmi" izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir.
e Bahgede serbest oyunlar oynanir. Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde
sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyilk Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Gergedan Oyunu
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilr.

e "Okul Oncesinde Gergedan Yapimi” hazirlanir ve gocuklarla halka atma oyunu oynanir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

e Gergedanlara benzer bagka hangi hayvanlari taniyorsunuz? (6rnek: fil, hipopotam)

e Gergedanin burnundaki boynuzu sizce ne ise yarar?

e Neden bazi hayvanlarin sayisi azaliyor, hig diisiindiiniiz mi?

o Hikayemizdeki Gergedan hangi renkti?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda digtinceleri
alinir.


https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gergedanlar-krep-yemez-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dans-eden-misirlar-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kasinan-gergedanlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesinde-gergedan-yapimi/

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

“Nasil Cizilir? - Gergedan - Cocuklar Icin Resim Cizme"



https://www.anneninokulu.com/gergedan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gergedan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-68/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-69/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-gergedan-cocuklar-icin-resim-cizme/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/06/2025
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.
/I Tahminini soyler.
/I Gergek durumu inceler.
/I Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklar: agiklar.
/I Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/I Nezaket sozciiklerini kullanir.
I Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
I Planlarini/duygularini/diigiincelerini/hayallerini anlatir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK GZELLIKLERL
Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar-.
/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Esli ya da grup halinde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 5. Duygularini/davranislarini yénetmek igin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler
Isteklerini/gereksinimlerini soyler.
Gerektiginde isteklerini erteler.
Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.
Davraniglarinda esneklik gosterir.
Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.
Duygusal bakimdan zorlayict durumlarla bas etmek igin yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.



KAVRAMLAR

Duygu: Egri, diiz
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Zumba Kids hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine gocuklar
yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kalbim Kirildi (Akran Zorbaligi

Sozciikler: Akran, zorbalik, siddet

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, ip, kartondan kalp sekli, yara bandi yada yara
bandi seklinde kesilmis kagit ve yapistirici

e Fleurit (Akran Zorbahdi ile ilqili kisa bir animasyon) ve Mavisin Diinyasi - Kalp Kirmak -
Egitici Cizgi Film izlenir. Egitici filmler hakkinda konusulur.

¢ Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.


https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/fleurit-akran-zorbaligi-ile-ilgili-kisa-bir-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-kalp-kirmak-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/mavisin-dunyasi-kalp-kirmak-egitici-cizgi-film/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi séylenerek minderlere gegilir. Siddet nedir? Sorusu gocuklara sorulur.
Sadece arkadasina fiziksel olarak kot davranmak mi siddettir? Baska ne tiir siddet
vardir? Sorulari sorulur ve beyin firtinasi yapihr.

e Cocuklarin empati yapmasi igi gocuklara "Akran ne demek?”, "Arkadasin oyuncagini izinsiz
aldiginda, arkadasin nasil hisseder?", arkadasina ' Seninle oynamak istemiyorum, sen gok
kotiisin' dediginde, arkadasin nasil hisseder?" arkadasin bir seyde basarili olamadiginda
onunla alay ettiginde, arkadasin nasil hisseder?" sorulari sorulur.

o Biiyiik kirmizi bir kagittan kesilmis kalp gosterilir ve 6gretmen anlatmaya baslar.

e "Bir giin bir gocuk arkadaslariyla oynamak istedi ama bir arkadasi onunla alay etti. Kalbi
biraz kirildi. Bir baska gocuk onu itti, kalbi biraz daha kirildt..."

¢ Her olumsuz bir sey sdylediginde kalpten kiigiik bir parga yirtar. Cocuklara koti sozlerin
ve davraniglarin kalbimizi yaraladigi, kirdigi soylenir.

e Kirilan kalbimizi nasil famir edebiliriz diye sorulur. Cocuklarin ellerine yara bandi ya da
yara bandi seklinde kesilmis kagitlar verilir. "Arkadasimizin kalbini kirdigimizda onu nasil
iyilestirebiliriz? Neler soyleyebiliriz, neler yapabiliriz?" diye sorulur.

¢ Olumlu dneriler séyleyen gocuk elindeki yara bandi ya da yara bandi seklinde kesilmis
kagit ile yapigtirir. (0ziir dilemek, sarilmak, yardim etmek, giizel s6z séylemek vb.)

e En son kalp gosterilerek "Sizce kalbimiz tam olarak eski haline dondii mi?" diye sorulur.
"Gordiiniz mi? Kalbi kirmak gok kolay ama onu onarmak ve iyilestirmek igin gok
ugrasmamiz gerekiyor. Bu yiizden dikkatli olmaliyiz ki kimsenin kalbini kirmayalim."
vurgusu yaptlir.

e "Eger biri sana kotii davranirsa ne yapmalisiniz?" sorusuyla yardim isteme ve durumu

ogretmen/yetiskinle paylasma konular: vurgulanir.

e Kalbim Kirildi Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

¢ Daha 6nce dgrenilen sarkilar tekrar edilir. KU-CI-CI Postaci Ritim Oyunu oynanir.

AGCIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilr.

¢ Bahgede serbest oynanir.

¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Eri Diiz Kavramini Ogreniyorum
Sozciikler: Egri, diiz,

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, sandalye, kap

e Kare - Diiz Egri - Egitici Film izlenir. Diiz ve egri kavrami hakkinda konusulur. Masaya ip
ile diiz ve egri sekiller yapilir.
e Oyun saatinde tiim gocuklar sandalyelerine otururlar ve Kedicigim Uyan Oyunu igin



https://www.anneninokulu.com/kalbim-kirildi-hassas-cocuklar-icin-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/ku-ci-ci-postaci-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kare-duz-egri-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kedicigim-uyan-oyunu/

sayisarak bir gocuk kedi segilir. Kedinin bir kabi vardir. Kedi uyur ve 6gretmenin isaret
ettigi 2 ya da 3 gocuk kedinin yanina gelir ama sadece bir tanesi kabi alir ve yerine geger.
e Tiim gocuklar ellerini sandalyenin arkasina koyar ki kabi alan gocugu kedi bulamasin.
Kedinin 3 tahmin hakki vardir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

¢ Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Senin kalbini ne kirar?
¢ Kalbini biri kirinca nasil hissedersin?
e Bir arkadasinin kalbi kirildiginda ona nasil yardimci olabilirsin?
¢ Kalp kirmamak igin nasil davranmaliy1z?
e Diiz ¢izgi nasildir?
e Egri gizgi nasildir?
o Diiz gizgiyle neler gizebiliriz?
o Egri gizgiyle hangi sekiller yapilabilir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda digtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o glin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢galigmalar

velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Kare Diiz Egri Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/kalbim-kirildi-akran-zorbaligi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kalbim-kirildi-akran-zorbaligi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/egri-duz-ve-kalp-kirmak-akran-zorbaligi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/egri-duz-kavrami-ve-kalp-kirmak-akran-zorbaligi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kare-duz-egri-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/I Baslatilan konugsmaya katilir.

/I Konusmay! baslatir.

/I Konusmay1 siirdirdir.

/I Konusmay! sonlandirir.

/] Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyilk kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/1 Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
/I Farkli yonde/formda/hizda kosar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
KAVRAMLAR

Miktar: En az-En gok, Hepsi-Higbiri
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilr.

19/06/2025

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.

Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Yaz Geldi Sarkisi ve Cocuklar Icin Zumba hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/yaz-geldi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/1369-2/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yaz Tatili

Sozciikler: Yaz, tatil

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, mendil

e Yasasin Yaz Tatili - Okul Oncesi Egitici Animasyon ve Biz Ikimiz - Yaz baliimii izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir. Ogretmen masaya bazi nesneler koyar. "Bu
nesnelerin hepsi yaz tatiline uygun mu?","Bu esyalarin higbiri yaz tatilinde kullaniimaz
mi?"

"Bazilari uygun, bazilari degil mi?" "Cocuklar, yaz tatili geliyor! Tatil denince akliniza ilk ne
geliyor? Tatilde en az ve en ¢ok yapmak istediginiz seyler nelerdir? Hadi sirayla

I [\

soyleyelim.” Denilerek gocuklara sirayla s6z hakki verilir. Cocuklarin "Deniz!", "Dondurma

n
",

"Dedemin koydi!", "Kamp!" gibi verdigi cevaplar tahtaya/kagida yazilir, gorsellerle
desteklenir. (Internetten deniz, kdy, kamp vb gérseller agilir.)

e "Oraya kimlerle gitmek isterdin?”, "Tatilde seni en mutlu eden sey ne olurdu?”,*Hig glines
kremi siirdiiniiz mi? Neden siirtiyoruz?”," Tatilde kitap okuyacak olsan nasil bir kitap
segersin?"gibi sorular sorulur.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/yasasin-yaz-tatili-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-yaz-bolumu-egitici-film/

Daha sonra "Haydi gozlerimizi kapatalim ve kendimizi tatilde hayal edelim.” Denir ve her
gocugun hayal ettigi tatilde bir giin boyunca neler yaptiklarini sirasiyla anlatirlar.
"Sabah kalktim, denize gittim, kumdan kale yaptim, dondurma yedim..."vb. Her gocugun
hayalini anlatmasi igin tegvik edici sorular sorulur:

"Yaninda kim vardi?”

"Denize girerken nasil hissettin?“

“En eglendigin an neydi?"

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Yaz Tatili sanat etkinligi Tatil Sarkisi esliginde
yaptlir.

Daha dnce o6grenilen Parmak oyunlari oynanir, fekerlemeler ve siirler tekrar edilir.
Piknik Masali izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olur.
Bahgede Yag Satarim Bal Satarim Oyunu ve diger agik hava oyunlari oynanir. Yag satarim

Bal Satarim Oyunu igin bir ebe vardir ve digerleri cember olusturup yere gokerler.

Ebe elinde bir mendille, "yag satarim, bal satarim, ustam 6lmis ben satarim ustamin kiirki
saridir satsam onbes liradir zambak zumbak don arkani siki siki bak” diyerek etraflarinda
dolagir.

Oyun bittiginde sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin

iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

e Tatilde en ¢gok ne yapmak istersin?
e Tatilde seni en ¢ok ne mutlu eder?
e Tatile gikmadan neler hazirlamaliyiz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/tatil-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/piknik-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/yag-satarim-bal-satarim-oyunu/

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Veliler ile sene sonu piknigi
diizenlenebilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Tatile Gidiyoruz Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/yaz-tatili-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaz-tatili-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-144/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-145/
https://www.anneninokulu.com/tatile-gidiyoruz-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
20/06/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/I Baslatilan konugsmaya katilir.

/I Konusmay! baslatir.

/I Konusmay1 siirdirdir.

/I Konusmay! sonlandirir.

/] Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
KAVRAMLAR

Duygu: Mutlu, sevgi, heyecan
OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Sabah sporu olarak The Smurfs Dance Party Go Go Go Get It hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/the-smurfs-dance-party-go-go-go-get-it-sabah-sporu/

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Tatil Sevinci

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

Cocuklar Miizik esliginde dans ederler. Daha sonra yarim daire seklinde oturulur. Cocuklara
"Buglin sizin igin gok 6zel bir glin!" diyerek karne giinii hakkinda bilgi verilir. *Bu yil ne
ogrendik?" konulu kisa sohbetin ardindan her gocukla tek tek sarilarak vedalasilir. Onlara
harika bir yaz tatili gegirmeleri sdylenir ve yeni egitim hayatlarinda basarilar dilenir.

Veliler sicak bir sekilde karsilanir. Velilere yil boyunca verdikleri destek igin, gocuklara ise
gosterdikleri gaba, nese ve sevgi igin tesekkiir edilir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
¢ Bu 6zel giinde kendini nasil hissediyorsun?
e Tatilde neler yapacaksin?
e Tatilde nerelere gideceksin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Cocuk Sinema



https://www.anneninokulu.com/tatil-sevinci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tatil-sevinci-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-146/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-146/
https://www.anneninokulu.com/?genelicerik=cocuk-sinema

