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Ogretmen
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Tarih 17.6.2025

Tirke Alani ALAN BECERILER

TAOB. Okuma

Fen Alani
FBAB.6.Deney Yapma
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)
KB2.8. Sorgulama Becerisi

B2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

E1. Benlik Egilimleri EGILIMLER

E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.SB1. Sosyal ipuglarini dikkate almak

SDB2.3.5B1.61. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.
SDB2.3.5B1.62. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarini tanir.
DEGERLER

D9 MERHAMET

D9.3. Insani ve dogay! sevmek

D9.3.2. Dogadaki tiim canhlarin yasam haklarini savunur.

D9.3.3. Hayvanlara karsi duyarli olur.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek

D18.2.1. Uygun temizleme arag ve yontemlerini kullanir.

D18.2.2. Ortam temizliginin yetersiz olmasinin yol agabilecegi sorunlari bilir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli t k o
- Srse Tonme GERENME CIKTILART
Tirkce Alani

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.

Fen Alani

FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.




FAB.6.b. Merak ettigi konuya iligkin basit diizeyde deney tasarlar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Sozciikler: Gergedan, savan, Afrika

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, karton, yarim ¢ay bardagi misir, 2,5 su bardag ilik su, 1 su
bardag: sirke 2-3 kasik karbonat, kapakli kavanoz ve su, kagit

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, cocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig:
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hareketleri hep
birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli foplanip tfoplanmadig kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER “Hayvanlari Ogreniyoruz - GERGEDAN Cizgi Film" ve "Doday! Sayalim - Gergedan - Egitici
Video" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Bugiin sizlerle ok giiglii ve ilging bir
hayvanla tanisacagiz. Sizi onunla tfanigtirmadan dnce, tahmin etmenizi istiyorum... Bu
hayvanin burnunda kocaman bir boynuz var. Cok iri ve kalin derili. Suda gamur banyosu
yapmay! ok sever! Sizce bu hayvan hangisi olabilir?” Tahminler alinir, gergedan resmi
gosterilir. (TAOB.2.,5DB2.3.5B1.,E1.1.,0B4.1.)



https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-ogreniyoruz-gergedan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dogayi-sayalim-gergedan-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/dogayi-sayalim-gergedan-egitici-video/

"Gergedanlari taniyor musunuz? Nerelerde yasadiklarini, neler yediklerini ya da neden
bazilarinin neslinin tiikenmekte oldugunu biliyor musunuz? “ diye sorulur. (D9.3.) Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Gergedanlarin sicak iilkeler, ormanlar, savanlar gibi yerlerde yasadiklari
soylenir. Gergedanlarin otgul hayvanlar oldugu, yani bitkilerle beslendigi, agir ve gliglii
hayvanlar oldugu anlatilir. (KB2.8.)

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Gergedan” sanat etkinligi "Hayvanlari Taniyalim Cocuk
Sarkisi” esliginde yapilir. (SNAB.4.)

Daha sonra "Gergedanlar Krep Yemez Hikayesi” izlenir.

Cocuklar masalara otururlar ve Dans Eden Misirlar deneyi yapilir. Deney igin 6gretmen su,
sirke ve karbonati cam kavanozun igerisine ekler. Daha sonra misirlar yavasga eklenir. Sirke
ve karbonat tepkimeye gegtigi igin tepkimenin hareketine bagli olarak suyun dibindeki
misirlar yukari dogru gikar ve su yiizeyine ¢arparak yeniden dibe inerler. (FAB.6.,KB2.8.)

(Deneyin Agiklamasi: Misirlari kavanozun iistiine dogru tasir. Baloncuklar yiizeye
ulagtiklarinda patlar. Gaz havaya karisir misirda suya diiser. Batan misirlara tekrar
baloncuklar yapisir ve tekrar suyun lstiine tasir.)

" Kasinan Gergedanlar Filmi" izlenir.

"Okul Oncesinde Gergedan Yapimi” hazirlanir ve gocuklarla halka atma oyunu oynanir.(E2.5.)
Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?
e Engok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Gergedanlara benzer baska hangi hayvanlari taniyorsunuz? (6rnek: fil, hipopotam)

DEGERLENDIRME
¢ Gergedanin burnundaki boynuzu sizce ne ise yarar?
¢ Neden bazi hayvanlarin sayisi azaliyor, hig diisiindiiniiz mi?
o Hikayemizdeki Gergedan hangi renkti?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: "Nasil Cizilir? - Gergedan - Cocuklar Icin Resim Cizme" izlenerek gergedan izilir.

Destekleme: Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel galisma yapilir. Kagit kesme galismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle

Toplum Katilimi:

Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER



https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gergedanlar-krep-yemez-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dans-eden-misirlar-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kasinan-gergedanlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesinde-gergedan-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-gergedan-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/gergedan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gergedan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-68/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-69/

