T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
5/06/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

/I Denge/koordinasyon gerektiren araglar: kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlk hdline getirir.
Gostergeler
Canli varliklara saygi gosterir.
Canli varliklari korur.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Dondurma Sarkisi Hakan Abi ve Gitari Boncuk hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/dondurma-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine gevre kirliligi ile ilgili gorseller koyulur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Gergedanlari Tanryorum

Sézciikler: Gergedan, savan, Afrika
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, karton, yarim ¢ay bardag: misir, 2,5 su
bardag 1lik su, 1 su bardagi sirke 2-3 kasik karbonat, kapakli kavanoz ve su, kagit

e "Hayvanlari Ogreniyoruz - GERGEDAN Cizgi Film" ve “"Doday! Sayalim - Gergedan - Egitici

Video" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Bugiin sizlerle gok giiglii ve ilging
bir hayvanla tanisacagiz. Sizi onunla tanistirmadan 6nce, tahmin etmenizi istiyorum... Bu
hayvanin burnunda kocaman bir boynuz var. ok iri ve kalin derili. Suda gamur banyosu
yapmay! ok sever! Sizce bu hayvan hangisi olabilir?” Tahminler alinir, gergedan resmi
gosterilir. “Gergedanlar: taniyor musunuz? Nerelerde yasadiklarini, neler yediklerini ya da
neden bazilarinin neslinin tikenmekte oldugunu biliyor musunuz?” diye sorulur. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Gergedanlarin sicak iilkeler, ormanlar, savanlar gibi yerlerde yasadiklar:


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-ogreniyoruz-gergedan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/dogayi-sayalim-gergedan-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/dogayi-sayalim-gergedan-egitici-video/

soylenir. Gergedanlarin otgul hayvanlar oldugu, yani bitkilerle beslendigi, agir ve gligli
hayvanlar oldugu anlatilir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Gergedan” sanat etkinligi "Hayvanlari Taniyalim
Cocuk Sarkisi” esliginde yapilir.

o Daha sonra "Gergedanlar Krep Yemez Hikdyesi" izlenir.

e Cocuklar masalara otururlar ve Dans Eden Misirlar deneyi yapilir. Deney igin 6gretmen su,
sirke ve karbonati cam kavanozun igerisine ekler. Daha sonra misirlar yavasga eklenir.
Sirke ve karbonat tepkimeye gectigi igin tepkimenin hareketine baglh olarak suyun
dibindeki misirlar yukari dogru gikar ve su yiizeyine ¢arparak yeniden dibe inerler.

¢ (Deneyin Agiklamasi: Misirlari kavanozun Gstiine dogru tasir. Baloncuklar yiizeye
ulastiklarinda patlar. Gaz havaya karisir misirda suya diiser. Batan misirlara tekrar
baloncuklar yapisir ve tekrar suyun istiine tasir.)

e " Kasinan Gergedanlar Filmi" izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye ¢ikilir.
e Bahgede serbest oyunlar oynanir. Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde
sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyilk Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Gergedan Oyunu
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilr.

e "Okul Oncesinde Gergedan Yapimi” hazirlanir ve gocuklarla halka atma oyunu oynanir.
o Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

e Gergedanlara benzer bagka hangi hayvanlari taniyorsunuz? (6rnek: fil, hipopotam)

e Gergedanin burnundaki boynuzu sizce ne ise yarar?

e Neden bazi hayvanlarin sayisi azaliyor, hig diisiindiiniiz mi?

o Hikayemizdeki Gergedan hangi renkti?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceler:i
alinir.


https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gergedanlar-krep-yemez-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dans-eden-misirlar-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kasinan-gergedanlar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesinde-gergedan-yapimi/

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

“Nasil Cizilir? - Gergedan - Cocuklar Icin Resim Cizme"



https://www.anneninokulu.com/gergedan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gergedan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-68/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-69/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-gergedan-cocuklar-icin-resim-cizme/

