T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
14/05/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklari inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

/1 Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.

/I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
/I Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gdsterir.

Gostergeler

/I Glindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
I Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarlailiskili olarak kullanir.
Gostergeler

/I Olaylari olus zamanina gore siralar.

/I Zaman-degisim iligkisini fark eder.

1 Igi/gérevi kendisine verilen zaman araliinda tamamlamaya caligir.
DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin riinler olusturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

[/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

/I Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gére siralar.



/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
/I Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeler
/I Cevresindeki yazilari gosterir.
I Yazinin iglevini soyler.
 Yazinin glinliik yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazanim 13. Yazi yazma dncesi becerileri gdsterir.
Gostergeler
/I Yazi ve gizimin bir arada oldugu iriinler olusturur.
 Yazi yazmayi taklit eder.
 Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
/I Duygu ve diigiincelerini yetiskine yazdirir.
I Adini yazar.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.
Gostergeler
Riskli olan durumlar: soyler.
Temel glivenlik kurallarini séyler.
Teknolojik araglarin kullanimina iliskin risk durumlarina 6rnek verir.
Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini soyler.
Herhangi bir risk durumunda yardim ister.
Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
Riskli durumlar igin gerekli olan arag ve geregleri giivenli kullanir.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin cemberde toplanir. "Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu sorulur. Bakalim kimler gelmis, *Ahmet" ritim tutarak séylenir. Ismi
soylenen gocuk "burada” diyerek yine ritimli bir sekilde” gocuklar yoklama rutinine katilir.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Yardimseverlik hakkinda sohbet edilir.

Sabah sporu olarak KU-CI-CT Postaci Ritim Oyunu hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/ku-ci-ci-postaci-ritim-oyunu/

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma miizigi agihr ve miizik egliginde diizen

konusunda 6gretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiiglik sirinleriz.

El yikamayi gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.

Muslugu gok agmayiz.

Fazla da ses gikarmayiz.

Ellerimiz olur tertemiz.

Mutluluktan giiliimseriz

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-FEN-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Haberlesme Araglari ve Iletisim

Sozciikler: Telefon, telgraf, telsiz, mail, radyo, gazete, pul, postane, mektup, zarf, fax,
duman, postaci

Degerler:
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, ip, kopiik tabak, ip, kiirdan,
pipet, s6nil ya da rafya, tas

ww

¢ “Gecmisten Giiniimiize Iletisim ve Haberlesmeyi Ogrenelim..." “Telefonun Icadi - Graham

Bell - Okul Oncesi Egitim" ve "Nane ile Limon - Haberlesme - Egitici Film" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

¢ Cocuklara "Siz en son kiminle konustunuz ve nasil konustunuz?” diye sorulur. Her gocugun
konusmasina 6zen gosterilir. Sohbet ilerledikge, farkli araglarin isimleri gegtikge tahtaya
bu araglarin resimlerini yapigtirilir/yazilir/gizilir.

e Gegmiste insanlar telefon yokken nasil haberlesiyorlardi? Telefonu kim izat etmistir?
Telefon geldiginde ilk ne demeliyiz? Mektup nedir? Mektubu kim dagitir? Sorulari sorulur
ve konu ile ilgili sohbet edilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/gecmisten-gunumuze-iletisim-ve-haberlesmeyi-ogrenelim/
https://www.anneninokulu.com/telefonun-icadi-graham-bell-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/telefonun-icadi-graham-bell-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-haberlesme-egitici-film/

e "Sizce insanlar birbirine neden mesaj gonderir?” "Dijital mesaj nedir, bir mektuptan farki
nedir?” gibi agik uglu sorularla sohbeti derinlestirir. Eski ve yeni iletisim araglari arasinda
karsilastirma yapilir.

e Yazinin nemi lizerinde durulur. Adres belirtilirken sira bildiren sayilarin da kullanildiginin
tizerinde durulur. 127. Cadde ya da 2. Kat gibi

e Telefonun iizerindeki humaralar hakkinda konusulur.

o "Telefon Deneyi" i¢in masaya gegilir, iki kopiik bardak, ip ve kiirdan kullanilir. I¢ kismina

ise kiirdan yerine pipet koyulur.

Zaman makinesi gibi davranarak gegmise gidilir:

"Ben simdi 1950'deyim, mektup yaziyorum."

*1980'deyim, sabit telefondan ariyorum.”

"2020'deyim, goriintiili konusma yapryorum.” gibi canlandirmalar yapilir.

¢ Her donem igin bir yada iki gocuk goniillii olur ve birlikte mini rol oynanir.En sonda
gocuklara "Siz olsaydiniz hangisini segerdiniz?" sorusu yéneltilir.

e "Haberlesme" ile ilgili bilmeceler gerektiginde ipuglar: verilerek sorulur.
e Postaci Fare Hikayesi izlenir.

e W

e Cocuklar "Nostaljik Telefon"” sanat etkinligi "Telefon Bip Bip - Alo Kim Ariyor Sarkisi”

esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.
o "Bak Postaci Geliyor Sarkisi” hareketleri ile birlikte yapilir.
BAK POSTACI GELIYOR
Bak postaci geliyor, selam veriyor
Herkes ona bakiyor, merak ediyor
Cok tesekkiir ederim postaci sana
Cok sevingli haberler getirdin bana

Bugiin yalniz bu kadar, darilmayiniz
Yarin yine gelirim hosga kaliniz.
Haydi git giile giile, ugurlar olsun.
Ellerin dert gérmesin kismetle dolsun

ACIK ALANDA OYUN

¢ Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.

e Otuz Tag Oyunu oynanir

e Oyunun Oynanisi: Oyun en az 4 oyuncu ile oynanabilir.
adeft tas toplar.

¢ Oyuncular kimin oyuna daha dnce baglayacagini belirlemek igin aralarinda sayisma yapar.
Oyuna ilk baslayacak olan oyuncu, taslarin hepsini iki elinin avucuna doldurur ve yavasga
yere birakir.

e Daha sonra yerdeki taglari hareket ettirmeden ve birbirine degdirmeden dikkatlice tek
tek toplar. Herhangi bir tas hareket ederse oyun sirasi diger oyuncuya geger.

e Taslar bitene kadar oyun devam eder. Oyun sonunda her oyuncu topladigi tasglar: sayar.


https://www.anneninokulu.com/telefon-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/haberlesme-bilmece-zamani-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/postaci-fare-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/nostaljik-telefon-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/telefon-bip-bip-alo-kim-ariyor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bak-postaci-geliyor-sarkisi/

e En fazla tas toplayan oyuncu oyunun kazanani olur. Oyuncular foplanan taslari puanlayarak
da oyunun kazananini belirleyebilir.
e Oyun sonunda sessizce sinifa gikilr.

Gorsel 123 Gorsel 124

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKUR YAZARLIK -OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Mektup var Mektup Oyunu

Sozciikler: Mektup

Degerler:

Materyaller:

* Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: yapilir,

e Cocuklara bos A4 sayfasi dagitilir,

e (Cok sevdikleri birine mektup yazmalari, mektubun sonuna da isimlerini yazmalari istenir.

o Mektup Var Mektup Var Oyunu” igin gocuklar sandalyelerinde karsilikl otururlar.

o Ogretmen kargilikli iki gocugun ismini séyleyerek “Mektup var Mektup var ........ den ......ye
Mektup var” Der.

e Ismi sdylenen iki cocuk kargilikh yer degistirir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
Bugiin neler yaptik?

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

¢ Haberlesme araglari hangileridir?

e Haberlesme araglari ile nasil haberlesiriz?
e Pul nedir?


https://www.anneninokulu.com/mektup-var-mektup-var-oyunu/

e Sevdigin bir arkadasin sana mektup yazsa ne hissedersin?
¢ Buglin en ¢ok hangi etkinligi sevdiniz?

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde duygu ve diisiincelerini bir
aile biiyiigiine yazdirarak, ailesi ile birlikte postaneye giderek atmasi istenir. Asagidaki
dijital gcaligsmalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Postane varsa okul digi 6grenme kapsaminda gezi diizenlenebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Telefon / Televizyon - Hareketli Sayfa - Okul Oncesi Egitim

Postaci Ayl Hikdyesi



https://www.anneninokulu.com/postaci-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/haberlesme-ve-iletisim-araclari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-120/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-120/
https://www.anneninokulu.com/telefon-televizyon-hareketli-sayfa-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/postaci-ayi-hikayesi/

