T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
12/06/2025
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin driinler olugturur.
Gostergeler
/I Gorsel materyalleri inceler.
/I Gorsel materyalleri agiklar.
/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

aensee .o

Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Gevredeki giizelliklere deger verir.

Cevredeki giizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Boyut: Ince Kalin
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tegvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Balloon Pop 2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir. Ogrenme merkezlerine

gocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yeryiizii Sekilleri

Sozciikler: Yeryiizii, akarsu, gol, dag

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, boya kalemleri, ince-kalin nesneler, su, su
koymak igin kaplar, bardak

e Ciciki - Yeryiizi Sekilleri Nasil Degisiyor? egitici Film izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara dag, ova, tepe, gol, nehir, deniz gibi yeryiizii sekillerini gésteren gergek
fotograflar veya gizimler tek tek gocuklara gésterilir.

e Dag: Biiyiik bir dag gorseli gosterilir. Ogretmen: "Bu neye benziyor? Kocaman, degil mi?
Iste bu bir dag! Daglar sanki yeryiiziiniin kocaman elleri gibi, gokyiiziine uzanir. Cok, ¢ok
eski zamanlarda, yeryiiziinin altindaki biyiik taglar birbirine itince, bazi yerler yukariya
dogru yiikselmis ve daglar olusmus. "Sizce daglar neden bu kadar yiiksek? Daglarda neler
yasar?" gibi sorular sorulur ve ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.

e Ova: Diiz bir ova gérseli gésterilir. Ogretmen: "Peki bu ne? Burasi diimdiiz. Buraya ova
diyoruz. Ovalar, yeryiiziiniin diiz ve genis yerleridir. Buralarda giftgiler sebzeler, meyveler
yetistirir. "Ovalar ne ise yarar? Sizce hayvanlar ovalarda yasar mi?" gibi sorular sorulur
ve gocuklarin cevaplari dinlenir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-yeryuzu-sekilleri-nasil-degisiyor/

e 6ol: Mavi, durgun bir gél gorseli gosterilir. Ogretmen: "Burasi piril piril, masmavi bir yer!
Burasi bir gél. Goller, yeryiiziiniin igindeki biyiik su birikintileri gibidir. Bazen yagmur
sulari toplanir, bazen daglardan gelen sular birikir ve géller olusur."Géllerde hangi
hayvanlar yasar? G6l suyunu kullanabilir miyiz?, Goliin suyu tath mi tuzlu mudur?" gibi
sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

o Nehir: Kavisli, akigkan bir nehir gérseli gosterilir. Ogretmen: "Bakin, bu su akiyor! Gél gibi
durgun degil. Bu bir nehir. Nehirler hep hareket ederler. "Nehir neden akar? Nehirler
denize mi gider?" gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

e Deniz: Deniz gérseli gosterilir. Ogretmen: "Iste kocaman, ucu bucagi goriinmeyen bir su
birikintisil Burasi deniz. Denizler yeryiiziiniin en biyiik su alanlaridir ve iginde binlerce
gesit balik ve canl yasar. Cok, gok eski zamanlarda yagan yagmurlar ve akarsular birikerek
bu kocaman denizleri olusturmus.”, "Deniz neden tuzlu? Denizde neler yasar?", Denizin
tstiinde ve altinda giden tasitlar hangileridir?” gibi sorular sorulur ve gocuklarin cevaplari
dinlenir.

e Bu yeryiizii sekillerinin disinda daha pek ¢ok yeryiizii sekilleri oldugu, sicaklik, yagislar ve
riizgarlar yeryiizii sekillerinin olusumunda etkili olaylar oldugu saylenir. Giines, yagmur ve
riizgdr gibi hava olaylari, taglari ¢atlatir, parcalar ve yerleri degistirir. Iste bu yiizden
diinyada sadece daglar degil, ovalardan vadilere, tepelerden gollere kadar birgok farkl
yer sekli oldugu sdylenir. Bulundugumuz bélgedeki yeryiizii sekillerinden drnekler verilir.
(Van'da ise Van 6olii gibi)

e Ogretmen sinifa bir tepsi, mavi renk grapon kagidi ya da mavi renkli su, kum getirir.
Cocuklarla birlikte tepsi lizerine yeryiizii sekilleri olugturulur. Oyun hamuruyla dag, tepe
yapilir. Kumla ¢6l, mavi suyla ya da mavi grapon kagidi ile gol ve deniz yapilir.

e Cocuklar daire olurlar ve 6gretmen "Simdi bir dag gibi yiiksek olalim!" diyerek ¢ocuklarin
ayak parmaklarinin izerinde yiikselmelerini, "Simdi bir tepe gibi algak olalim!" diyerek
¢omelmelerini istenir. Daha sonra 6gretmen hizlanarak “dag ve tepe” kelimelerini soyler.
Sasiran gocuk oyundan gikar.

¢ Masalara gegilir ve sanat etkinliginde yeryiizii sekilleri ile ilgili sanat etkinliginde
gocuklara hangisini yapmak istedikleri sorulur ve gocuklar sanat etkinligi igin gerekli olan
materyalleri seger.

e Mavi Sahil Hikayesi okunur.

AGCIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilir. Gévdesi ince ve kalin olan agaglar incelenir.

e Suoyunu etkinligi igin ortam ve materyaller hazirlanir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Ortaya
biyiik bir kaba su koyulur. Karsisinda iki sandalyeye de bos kaplar koyulur.

e Ondeki ¢ocuklar 6gretmenin komutu ile ellerindeki bardaklarla dolu olan su kabindan su
alarak karsilarindaki bos olan kaplara su tagirlar. Siraya déoniince 6ndeki gocuga bardag:
vererek siranin arkasina gegerler. Oyun bu sekilde devam eder. Bos kabi en once dolduran
grup oyunu kazanir.

¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ince Kalin Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya


https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/CmsFiles/Materyaller/6/mavi_sahil.pdf
https://www.anneninokulu.com/su-tasima-oyunu/

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilr.
o Ince ve Kalin Kavramlari Egitici Video ve Kalin - Ince Editici Film izlenir. Masaya ince ve

kalin kurdela, kalem, defter, boya vb. konur. Hangisinin ince hangisinin kalin oldugu
konusulur.
e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e Hangi etkinlik senin dikkatini gekti?

e En ¢ok hangi yeryiizii seklini yapmay: sevdiniz?

e Eger bir dagin tepesine giksaydin, oradan ne goriirdiin?

e Bir ¢ol ile bir orman arasinda ne farklar olabilir?

e Kalin bir agag dali mi daha kolay kirilir, ince bir dal mi? Neden?
Ince ve kalin geyler giinliik hayatimizda nerelerde kargimiza gikar?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Kalin Ince Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ince-ve-kalin-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-kalin-ince-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-ve-ince-kalin-kavrami-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/yeryuzu-sekilleri-ve-ince-kalin-kavrami-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kalin-ince-sarkisi/

