T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
10/06/2025
Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklar inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

1 Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine ornekler verir.

/I Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine ornekler verir.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
/I Nesne/varlk/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

/I Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
/I Nesne/varhk/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.

I Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Nezaket sozciiklerini kullanir.

I Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.

/I Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

/I Belirli bir harekete baglamadan dnce dengesini korur.
I Cizgi tizerinde farkl yénde/formda/hizda yiiriir.

I Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
/I Esli olarak denge hareketleri yapar.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 14. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.
Gostergeler
Verilen igi/g6revi basarabilecegini soyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.
Gorevini siirdiirmekten keyif alir.
Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.
Basarmak igin sebat gosterir.
Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Duyu: Kaygan Pitiirli
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir.

Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun ve Level Up! Sabah Sporu hep
birlikte yapilir.Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT-FEN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kaygan Piitiirli Kavrami ve Hazine Avi

Sozciikler: Harita, kroki, hazine, kaygan, pitirli

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, piitirli piitiirsiz nesneler, harita

e Kaygan-Pitirli- Egitici Video ve Kuzucuk - Gizemli Harita - Egitici Video izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara kaygan piitiirli kavrami ile ilgili
sohbet edilir.

¢ Masaya yiizeyi kaygan ve piitiirli olan nesneler koyulur. Cocuklar tek tek nesnelere
dokunurlar piitiirld ve kaygan olanlari karsilastirir, eslestirir, siniflandirir ve siralarlar.
e Kaygan Pitirli etkinligi igin 6gretmen hazirladigi kutuyu getirir.

o Igerisinde énceden koyulmus piitiirlii kaygan nesneler vardir. Her cocuk kutudaki agik olan
kisimdan bir nesne gikarir ve onun kaygan mi piitiirli mi oldugunu soyler.

¢ Daha sonra harita ve kroki hakkinda konusulur Ne igin kullanilir? Hakkinda sohbet edilir.

e Ogretmen sinifta daha énce hazine sandigi sakladigini ve onu bulabilmeleri igin de bir
harita hazirladigini soyler. (Bu hazine sandiginin igine 6gretmen balon, cerez, hikaye kitabi
gibi siiprizler koyabilir.)

e Harita siniftaki merkezlerde 6nce hangi merkeze gitmeleri gerektigini ve hazinenin yerini
adim adim gostermektedir.

e Haritayi nasil kullanacaklari konusunda gocuklar bilgilendirilirler. Cocuklar grup olarak
hazineyi ararlar. Gerektiginde gocuklara ipuglar: verilerek yardimci olunabilir.

o (Ciftlikten Masallar; Buzu'nun Hazine Avil Hikdyesi izlenir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Hazine sanat etkinligi Bu Bir Hazine Sarkisi esliginde
yaptlir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olur ve bahgeye gikilr.

¢ Bahgede serbest oynanir.

* Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN/HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup
Etkinligi)

Etkinlik Adi: Balon Tasima Oyunu
Sozciikler:

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-gizemli-harita-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kaygan-puturlu-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ciftlikten-masallar-buzunun-hazine-avi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bu-bir-hazine-sarkisi/

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, balon, sandalye

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.
e Balon Tasima Oyunu oynanir.

e Bununigin 2-3'erli bir sekilde gocuklar karsilikli olarak balonu elleri ile dokunmadan ve
birbirleri ile koordineli hareket ederek tasirlar.

e Sandalyelerin etrafini dolagarak oyunun basladigi yere gelirler

e Balon kesinlikle yere diismemelidir, diigiiren taraf oyunu kaybeder.

e Cocuklar ertesi giin gérismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

e Bugiin neler yaptik?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Kaygan nesneler neler var?
e Pitirld nesneler neler var?
e Hazine avina ¢ikma sana ne hissettirdi?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galigmalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

RGG Ayas - Ayas Hazine Pesinde - Cizgi Film



https://www.anneninokulu.com/balon-tasima-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/hazine-sandigi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/harita-ve-hazine-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-143/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-144/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ayas-hazine-pesinde-cizgi-film/

