GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 30.5.2025

Tirke Alani ALAN BECERILER

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Fen Alami

FBAB.6.Deney Yapma

Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

SNAB3. Sanata Deger Verme
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KAVRAMSAL BECERILER
KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢oziimleme yapmak
KB2.3.5B2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

EGILIMLER
E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligI sonuna kadar devam ettirir.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1 . Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OB4.4.Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B2. Ozgiin gorseller olusturmak OERENME CIKTILARI
Tirkce Alani

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iligkin becerileri gosterebilme
TAEOB.1. a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.
TAEOB.1. b. Yazi yéniinii gosterir.

TAEOB.5. Okuma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.




TAEOB.5.b. Uygun okuma seklini bilir.

Fen Alani

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iligkin basit diizeyde deney tasarlar.

Sanat Alani

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.a. Sanat eserine odaklanir.

SNAB.2.b. Sanat eserinde gordiiklerini soyler.

SNAB.2.c. Sanat eserine iligkin sorular sorar.

SNAB.2.d. Sanat eserinin konusuna iliskin kendi deneyimlerine dayanarak tahmin yiirdtir.
SNAB.2.g. Sanat eserine ydnelik duygu ve diigiincelerini ifade eder.

SNAB.2.g. Sanat eseri hakkindaki duygu ve diisiincelerinin nedenlerini agiklar.

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.a. Sanat ve sanatcilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iliskin fahmin yirditdir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Zit: Derin sig

Sozciikler: Derin, sig, isbirligi

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, fon kartonu, makas, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsgilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o glinkii

duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Giine saglikli baslamak igin Hamsi Koydum Tavaya Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir.

(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER Kare - Derin Sig - Egitici Film ve Baliklar Nasil Nefes Alir? Denizler ve Okyanuslar - Egitici
Film izlenir.



https://www.anneninokulu.com/hamsi-koydum-tavaya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kare-derin-sig-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baliklar-nasil-nefes-alir-denizler-ve-okyanuslar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baliklar-nasil-nefes-alir-denizler-ve-okyanuslar-egitici-film/

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara "Denizde olsaydiniz ne gormek
isterdiniz?" diye sorularak sohbet baslatilir. Derin ve sig kavramlarini temsil eden gorselleri
gosterilir. "Derin ne demek olabilir?", "Sig ne anlama gelir?" gibi sorularla gocuklarin
digiinceleri alinir. Sinifta derin ve sig olabilecek nesneler bulunarak kavramlar
somutlastirilir (6rnegin, derin bir kutu, sig bir tabak). Cocuklarla derin sig kavrami hakkinda
sohbeft edilir.

Ogretmen iki farkli derinlikte kap getirir. Ikisine de su koyar.Abeslang gubugu énce derinligi
az olan su kabinin igine koyar ve gikardiginda islanan kismin sonuna gizgi gceker.Daha sonra
derinligi fazla olan kaba su koyar ve baska bir abeslang gubuk igine koyar ve gikardiginda
onun da i1slanan kismin sonuna ¢izgi geker.Iki abeslang cubuk kargilagtirilir ve incelenir.
(FAB.6)

Cocuklara hig denize gidip gitmedikleri sorulur. Denizde de kiyinin sig oldugu ve suyun
ayaklarimiza kadar geldigi, ilerledikge ise derinlestigi soylenir.

Bedri Rahmi Eyiiboglu'nun “Baliklar” adli tablosu gocuklara gésterilir. (OB4.1.) "Bu resimde
hangi renkleri goriiyorsunuz?", "Baliklar nasil gizilmig?", "Bu resim size ne anlatiyor
olabilir?", "Bu baliklar nerede yasiyor olabilir (derinde mi, sigda mi)?" gibi sorularla
gocuklarin gozlem yetenekleri ve hayal giigleri desteklenir.
(SNAB.2.,SNAB3.,0B4.2.,0B4.4. E3.1.) Denizde yasayan canlilar sorulur ve baliklar
hakkinda sohbet edilir.

Yiizyiiz Masali okunur. Kitabin gérselleri veya kapagindan yola gikarak merak uyandiracak
sorular sorulur. "Bu kitabin kapaginda ne gériiyorsunuz? Sence bu balik ne yapiyor olabilir?"
vb. Kitabin ismi parmakla gosterilerek okunur. Yazari ve gizerinin isimleri yine ayni sekilde
okunur. Etkilesimli okumaya gegilir. Okuma sirasinda durularak gocuklara sorular sorulur
tahminlerde bulunmalari istenerek onlarin kitapta gegen olay ve karakterlere tepki
vermeleri saglanir, hedef sozciikler belirlenerek yeni s6zciikler kullanir.”Sen olsan bu
problemi nasil ¢ozerdin?” gibi sorular sorulur. (KB2.3.) Kitap okunurken resimler
gosterilerek gorsel okuma desteklenir. (TAEOB.1., TAEOB.5.)

Masalara gegilir. Yiizyiiz afis galismasi Bir Balik Olsaydim Sarkisi esliginde yapilir.
Cocuklara biiyiik boy fon kartonu, kiigiik kirmizi baliklar, bir adet kiigiik siyah balik kagitlar
dagitilir.

Kiigiik baliklar fon kartonuna yapistirilarak biiyiik bir balik olusturulur. Siyah balik da biiyiik
baligin gozii olacak sekilde yapistirilir. (SNAB.4.,SDB1.2.5B2.)

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir.

Kirmizi Balik oyunu Kirmizi Balik Sarkisi soylenerek oynanir. Oyun bitiminde siraya gegilir ve
sessizce sinifa gidilir. (E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Yiizyiiz hangi renktedir?

o VYiizyiiz'iin arkadaslar: hangi renktir?

e Tek basina kalan Yiizyiiz deniz altinda hangi canlilarla karsilasti?

o VYiizyiiz yeni arkadaslariyla nasil yiizdi? Neden?

e Sen Yiizyiiz olsaydin biiyiik baliklardan kurtulmak igin nasil bir plan yapardin?


https://www.anneninokulu.com/yuzyuz-masali/
https://www.anneninokulu.com/bir-balik-olsaydim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-balik-sarkisi/

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Cocuklara farkli balik tiirlerinin yasamlarini, beslenme aliskanliklarini ve yasadiklari ortamlar
gosteren kisa belgesel kesitleri izletilebilir. Bu, gocuklarin baliklar hakkinda daha detayl bilgi edinmelerini saglar.

Destekleme: Bireysel olarak gorsel kartlarda kullanarak konu pekistirilir ve etkinlikte yardimer olunur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kiiciik Denizciler Balina Avcilarinin Pesinde Hikayesi Erken Cocukluk Egitimi (ECE) Hikaye Kitaplar:

Baliklar Nasil Nefes Alir? - Prof. Gligii - Egitici Video

Balik Yakalama El G6z Koordinasyonu Oyunu

Mavi Balik Sarkisi

Kagittan Balik Nasil Yapilir? Sanat Etkinligi

Kare - Derin S1g Sarkisi

Bes kiiciik Balik Cocuk Sarkisi - Onur Erol

Hamsi Sarkisi

HAMSIYI KOYDUM TATATAVAYA SARKISI
Hamsiyi Koydum tata tavaya

Sicradi Gitti ha ha havaya

Hamsini gozleri isil 1g1l

Uykuya daldi migil migil



https://www.anneninokulu.com/balik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/balik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-138/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-139/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/kucuk-denizciler-balina-avcilarinin-pesinde.pdf
https://www.anneninokulu.com/baliklar-nasil-nefes-alir-prof-gugu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/balik-yakalama-el-goz-koordinasyonu-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mavi-balik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-balik-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kare-derin-sig-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bes-kucuk-balik-cocuk-sarkisi-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/hamsi-sarkisi/

