GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 7.4.2025

Tirkce Alami ALAN BECERILER

TAKB. Konusma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alani

BUogl Bemerer B
AVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2) SO, MEEE S

KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik PROGRAMLAR ARAST BIiLESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iliskin farkindaligizi artirmaya yénelik ¢alismalar yapmak
SDB1.1.5B3.61. 1yi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2. Gorseli Yorumlama
OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Tarke Alan OGRENME CIKTILARI

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme

TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.f. Konugmasinda beden dilini kullanir.

TAKB.3.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.d. Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.

TAKB.3.e. Konusmasinda ciimlenin temel 6gelerini ve basit baglaglar kullanir.
TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve orneklendirme igeren ifadeler kullanir.
Sanat Alani

SNAB.4.Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.




Miizik Alani:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

Kavramlar: ‘ ICERIK CERCEVESI

Sozciikler: Hayal, riya, zihin, bellek

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, parmak boyasi, renkli kagitlar, su, bardak, yiizik,
mendil

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. ocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. ocuklara "Hig hayal kurdunuz
mu?, Hayal kurarken kendinizi nasil hissedersiniz? Hayalinizde nereye gitmek istersiniz?"
diye sorulur. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama
rutininin dogru bir sekilde yapilip yaptlmadigi kontrol edilir.

Giine saglikh baglamak igin Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta) / Okul Oncesi Spor-Dans hareketleri
hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalt
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER Ben, kiigiik kaplanim,

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Tatil ve Ramazan Bayraminin nasil gegtigi ile ilgili cocuklarla sohbet edilir ve her birinin

konusmasina firsat taninir. Cocuklara hayal kurmak nedir? Diye sorulur. Gergeklesmesi
istenen seyleri diislinmek, bir seyi zihnimizde canlandirmak oldugu séylenir.

Mesela "Ugan bir kopek gormek” hayal etmek, "gozleri simsiyah kémiir gibi kopek
gormek"” ise gergek oldugu sdylenir. Agaglarin konusmasi hayal, agaglarin riizgarda
sallanmasinin ise gergek oldugu séylenir. (TAKB.3.b.)

Gocuklardan bir gergek bir de hayal iiriini bir climle kurmalari istenir.



https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Hayal kurmak bizene kazandirir?gocuklara agiklanir. Bilgisayarda belge, fotograf vb.
verilerin sakli oldugu bellek oldugu, insanlarda da ayni bilgisayarda oldugu gibi bir
bellegi oldugu, yasadigimiz olaylari, 6grendigimiz bilgileri zihnimizde sakladigimiz hayal
kurmanin bellegimizi gliglendirecegi, problem ¢6zme becerimizi gelistirdigi,
duygularimizi iyilestirdigi ve gelecege yonelik hedefler belirlememize yardimci oldugu
soylenir. Mesela biiyliylince 6gretmen, polis, mimar olmak yada bir problem, sorun varsa
onu ¢ozerek insanlara faydali olmak gibi

Siz daha once hig hayal kurdunuz mu? Gibi sorular sorulur ve gocuklarin yanitlari
dinlenir. Hayallerine ulagmak igin nasil bir yol izleyebilecekleri sorulur.
(TAKB.3.,kB2.3.,5DB1.1.5B3.)

Daha sonra "Hayal Kurmak Animasyon Cizgi Film" izlenir.

Masalara gegilir ve gocuklarin hayal kurduklar: seylerin resmini "Oyle Bir Dalmis Ki Hayallere
Sarkisi"esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir. (SNAB.4.,E3.2.)
Hayal Kurmak Giizeldir Hikdyesi" izlenir. Kukuli - Findik Dallari Sarkisi egliginde dans edilir.

(MHB.3.)
Gocuklar agik alana sira olarak gikilir,

Gokytliziindeki bulutlar, yerdeki cisimlerin gdlgeleri bir seylere benzetilir. (Bulutlarda ata
binmis gocuk, fil vb. taslar ya da agaglarin gélgeleri birseylere benzetilerek hayal
kurmalarina firsat taninir (TAKB.3.b.,0B4.2.,E3.1.,E3.2.)

Oyuna gegilir.

Mergenci (Tavsan, Duvar, Avci) Oyunu igin oyunculardan birisi hakem olarak segilebilir veya
ogretmen hakem olabilir. Oyuncular iki esit takima ayrilirlar. Takimlar kars: karsiya gelecek
sekilde dizilirler.

Hakem, 6'ya kadar sayar. Bu siirede takimlar toplanip “tavsan, duvar, avci” figiirlerinden
birine karar verirler.

Hakem, 3'e kadar sayar ve takimlar belirledikleri figiirii yaparlar.

Oyun kurallarina gore avc tavsani, tavsan duvari, duvar da avciyi yener. Iki takim da ayni
figliri yaparsa berabere kalmis olurlar, iki takim da birer puan alir.

Duvar figlird, iki elin avug igi de karsiya bakacak sekilde yapilir. Avci figiird, isaret ve
basparmaklar birlestirilip gozlerde tutularak diirbiin seklinde yapilir.

Tavsan figliri ise iki elin isaret parmaklari basin iistiine gelecek sekilde yapilir. Oyun
sonunda hakem alinan puanlara gére kazanan takimi agiklar.(E2.5.) Oyun bitiminde siraya
gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

Masalara gegilir bakanhgin génderdigi kitaplar galigilir.

Cocuklardan gozlerini kapatmalari istenir. Ellerinde bir kutu oldugunu hayal etmeleri istenir.
Simdi kutuyu agtiklarini, kutunun iginde bir kiigiik solucan gordiiklerini diigiinmelerini,
solucanin goriiniisiine, hareketlerine vb. dikkat etmelerini soylenir.

s s

sorularla gocuklarin hayal ettiklerini canlandirmalarini istenir. (E2.5.)

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.
e Bugiin neler yaptik?
e Engok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e  Ramazan Bayraminda biiyiiklerini ziyaret ettin mi?
e Hig hayal kurdun mu?


https://www.anneninokulu.com/hayal-kurmak-animasyon-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/oyle-bir-dalmis-ki-hayallere-niloya-elifin-ruyasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/oyle-bir-dalmis-ki-hayallere-niloya-elifin-ruyasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurmak-guzeldir-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kukuli-findik-dallari-sarkisi/

¢ Hayal kurdugunda kendini nasil hissediyorsun?
¢ Hayal diinyasina bir kapi agsak, ilk kim girsin isterdin?

¢ Kurdugumuz hayallerin gergeklesmesi igin neler yapabiliriz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: "Bir glin rilyamda ugan bir ada gordiim ve orada..." Cocuklar sirayla ciimleyi tamamlar ve ortak bir
hikayeden olusturulur.

Destekleme: Hayal kurma ile ilgili resimli kartlar gosterilir, gocuga "Bu resimde neler oluyor?" seklinde sorulur.
"Bu resimdeki kahramanin yerinde olsa ne yapilmali?" gibi sorularla hayal etmelerine tegvik edilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Rafadan Tayfa - Riiya Macerasi Cizgi Film

Cok Hayal Kuran Cocuk Hikdyesi



https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hayali-bulutlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-interaktif-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-ruya-macerasi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/cok-hayal-kuran-cocuk-cocuklara-masallar/

GUNLUK PLAN

Okul Adi
Ogretmen
Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 8.4.2025
Tiirkge Alani

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Hareket ve Saglik Alani
HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagsam Igin Saglk Becerileri
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.5. Siniflandirma Becerisi
KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/osl¢iitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylar: tasnif etmek

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken g6z temasi kurar.

DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
D13 SAGLIKLI YASAM

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikl beslenmek
D13.1.1. Saglikh ve sagliksiz besinleri ayirt eder.
D13.1.2. Saglikh besinleri tercih eder.

D13.1.3. Dengeli beslenir.

D13.1.4. Viicudu igin yeterli miktarda su ve besin alir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI

OB1.1.Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek .
OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.3.b. Bazi sozciiklerin uyakli oldugunu fark eder.




Hareket ve Saglik Alani

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme
HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farkl sekilde hareket eder.
HSAB.7. Giinlik yasaminda saglikli beslenme davraniglari gésterebilme

HSAB.7.a. Saglikli/sagliksiz yiyecek ve igecekleri ayirt eder.
HSAB.7.b. Saglikli beslenmeye 6zen gosterir

HSAB.7.c. Yeterli ve dengeli beslenmenin énemini fark eder.
HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme
HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Kavramlar:

[
| ICERIK CERCEVESI

Sozciikler: Meyve, sebze

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, tabak, meyve, sebze, sakal materyali igin fon
kartonu ve pamuk, yazma, baston, maske

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA
ZAMANT

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konugmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikli baslamak igin Deve Ciice Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.)

Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler.Ilgili 6grenme merkezlerine toprak koyulur ve gocuklarin
OYUN incelemesine firsat verilir.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalt

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)
ETKINLIKLER Daha sonra * Meyveleri Taniyalim - Okul Oncesi Egitim *, “Sebzeleri Ogreniyorum - Editici

Video " "Meyve ve Sebzeler Nerede Yetisir?" ve “Elif ve Arkadaslari - Sebze Corbasi”



https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-taniyalim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sebzeleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sebzeleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebzeler-nerede-yetisir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sebze-corbasi-egitici-film/

Egitici Film" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen elinde bir meyve sebze tabagi ile gelir. Cocuklara meyve ve sebzeler hakkinda
konusacaklari sdylenir. Cocuklara sebze ve meyveler gosterilerek isimlerini ve 6zellikleri
agiklanir. Hangi meyveleri ve sebzeleri sevdikleri sorulur. Meyve ve sebze arasindaki farkin
ne oldugu sorulur. (OB1.1.)

Sebze ve meyvelerin nasil yetistigi anlatilir.Meyvenin bir bitkinin gigeginden gelistigi,
sebzenin ise bitkinin meyvesi haricinde yenilebilen kisimlarinin tamami oldugu sdylenir.Meyve
ve sebzelerin renkleri ve sagligimiz igin faydalari hakkinda konusulur.(SDB2.1.5B1.)

Saghgimiz igin hangi mevsimde hangi meyve ve sebzelerin yenmesi gerektigine dikkat
gekilir.(HSAB.7.,D13.1.)Tabaktaki meyve ve sebzeler karsilastirilir, eslestirilir,
siniflandirilir ve siralanir.Meyveler, sebzelerin nerelerde yetistigi konusulur, gilek yerde,
elma agagta vb. Gibi(KB2.5.)

"Meyve Ve Sebze Bilmeceleri” gerektiginde ipucu verilerek sorulur. Lezzetli Meyveler
Hikayesi izlenir. Hikayedeki uyaklara dikkat gekilir.(TAEOB.3.)

"Meyve ve Sebzelerle ile ilgili” sanat etkinligini “"Meyveler ve Sebzeler Sarkisi” esliginde
yapmalari igin masalara yonlendirilir. (SNAB.4.¢.)

"Ak Sakalli Dede Sarkisi ve Tombul Turp Dramasi” yapilir.(SNAB.4.e. ,E3.)

Ak Sakalli Dede Rondu Sézleri:

Aksakalli dede Sebze yetistirdi
Iki elle tuttu

Gekti hizla turpu Cekti gekti gekti
Turp kimildamadi

Nineyi ¢cagirdi Aksakalli dede
Nine nine kos gel

Turpu gekemedim Cekti gekti gekti
Turp kimildamadi

Nineyi Ayseyi Cagirdi yanina
Kos Aysecik kos gel

Turpu gekemedik Cekti gekti gekti
Turp kimildamadi

Kiiglik Aysecik Kopegi ¢agirdi
Kos képegim kos gel

Turpu gekemedik Cekti gekti gekti
Turp kimildamadi


https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-bilmeceleri/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/171/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/171/
https://www.anneninokulu.com/meyveler-ve-sebzeler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ak-sakalli-dede-sarkisi-ve-tombul-turp-dramasi/
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/ay

Kiiglik kopek gagirdi Kediyi yanina
Kos kedicik kos gel

Turpu gekemedim Cekti gekti gekti
Turp kimildamad:

En sonunda fare Kediye tutundu
Hep birlikte gektiler Cekti hizla turpu
Cekti gekti gekti Cikardilar turpu

Cocuklar agik alana sira olarak gikilir. Meyve Sepeti Oyunu oynanir ve oyun igin

El ele tutusalim

Halkaya karisalim

Haydi glilim sende gel

Oynayalim loyyy loyyy tekerlemesi soylenerek daire olunur.

Oyunun Oynanisi: Sayisarak bir ebe belirlenir ve ebe dairenin ortasina geger.

Ogretmen, daireyi olusturan her oyuncunun kulagina 4 farkli meyveden birinin ismini séyler
(elma, amut, muz, kivi vb.).

Dairenin ortasindaki ebe, oyuncularin kulaklarina sdylenen 4 meyveden birinin adini séyler.
Dairenin igindeki ebe kendi meyve sepetinde olmasini istedigi meyveyi soyler. Soylenen
meyveler kendi aralarinda yer degistirir.

Ebenin soyledigi meyve ile eslesen oyuncular birbirleriyle yer degistirirler. (HSAB.3.)
Ornegin ebe “Elmal" dediginde, sadece kulagina “Elmal" denilen oyuncular birbirleriyle yer
degistirir.

Ebe bu sirada yer kapmaya ¢alisir. Ebe bos bir yer kaptiginda disarida kalan oyuncu yeni ebe

olur. Eger ebe "Meyve sepetil” derse, biitiin oyuncular yer degistirir. Oyun bu sekilde devam
eder.(HSAB.9.,E2.5.) Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
e Bugiin neler yaptik?
e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Meyve ve sebze yemeyi sever misin?
e Sebze ve meyve arasindaki fark nedir?

e Meyvelere 2 tane ornek verir misin?
e Sebzelere 2 tane 6rnek verir misin?
¢ Topragin altinda yetisenler hangileri?

Zenginlestirme: Oyun hamurunda oyun hamuru ile 3 boyutlu olarak meyve ve sebzeler yapmalari istenir.

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek ¢ocuklarin katilimlar: desteklenebilir

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklari ile birlikte meyve salatasi ve sebze
yemegi yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/meyve-sepeti-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebzeleri-taniyorum-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebzeleri-taniyorum-interaktif-oyunlar/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Sebze Meyve Cocuk Sarkisi
MEYVE SEBZE SARKISI

Meyve sebze herkes yemeli

Clinki onlar bol vitaminli
Onlari yemezse gocuklar

Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kosede giiltiyor

Maydonazlar tat veriyor
Meyveleri Ogreniyorum - Okul Oncesi Egitim Videosu

“Yetistirme Sekillerine Gore Sebze ve Meyveleri Ogreniyorum - Egitici Video "

"Sirin Elma Hikdyesi"



https://www.anneninokulu.com/sebze-meyve-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/yetistirme-sekillerine-gore-sebze-ve-meyveleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sirin-elma-hikayesi/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas 6Grubu 60+ Ay

Tarih 9.4.2025
Fen Alani

FBAB5. Operasyonel Tanimlama Yapma
FBAB.6.Deney Yapma

Hareket ve Saglk Alan

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Igin Saglik Becerileri

Sanat Alani
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Biitiinlesik Beceriler (KB2) KAVRAMSAL BECERILER

KB2.11. G6zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.5B1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gozlem ve/veya deneyimi iligkilendirmek
KB2.11.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin gikarim yapmak

KB2.11.SB3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin yargida bulunmak

EGILIMLER

El. Sosyal Egilimleri
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERTI (SDB1)

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.SB3. Kendi duygularina iligkin farkindaligini artirmaya ydnelik galismalar yapmak
SDB1.1.5B3.61. Iyi hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
SDB1.1.5B3.62. Katii hissettiren duygularin neler oldugunu bilir.
DEGERLER

D4 DOSTLUK

D4.2. Arkadaglari ile etkili iletigim kurmak

D4.2.4. Arkadaslarina karsi nazik davranir.

D13 SAGLIKLI YASAM

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek

D13.1.1. Saglikh ve sagliksiz besinleri ayirt eder.

D13.1.2. Saglikli besinleri tercih eder.

D13.1.3. Dengeli beslenir.

D13.1.4. Viicudu igin yeterli miktarda su ve besin alir.

D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katilmak

D13.2.1. Spor ve egzersiz yapmanin iyi oluga katkilarini fark eder.
D13.2.2. Yasina ve fiziksel 6zelliklerine uygun sosyal ve sportif etkinliklere katilir.
D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D18 TEMIzLIiK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek




D18.1.1. Kigisel temizligin insan ve toplum sagligi igin 6nemini fark eder.
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D18.1.3. Kilik kiyafetinin temiz ve diizgiin olmasina dikkat eder.
D18.1.4. Tiikettigi iriinlerin temiz ve saglikli olmasina 6zen gosterir

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek ' OGRENME CIKTILARI
Fen Alani |

FAB.5. Fene ydnelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme
FAB.5.a. Canlilarin saglikl kalmalari igin gerekli olan unsurlari fanimlar.

FAB.6. Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket &riintiileri sergileyebilme

HSAB.6.¢. Grup galismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.

HSAB.6.e. Grup galismalarinda hareketi es zamanli yapar.

HSAB.7. Giinlik yasaminda saglikli beslenme davranislari gosterebilme
HSAB.7.a. Saglikli/sagliksiz yiyecek ve icecekleri ayirt eder.

HSAB.7.b. Saglikh beslenmeye 6zen gosterir

HSAB.7.c. Yeterli ve dengeli beslenmenin 6nemini fark eder.

HSAB.7.¢. Giinliik olarak yeteri kadar sivi tiiketmeye gayret eder.

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu séyleyebilme
HSAB.8.c. Thtiyag duydugunda dinlenmek istedigini ifade eder.

HSAB.8.¢. Diizenli ve yeteri kadar dinlenmenin dnemini kendi ciimleleriyle agiklar.
HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

. 1CERIK CERCEVESI

RAavianuar [

Duyu: Taze Bayat

Duygu: Hayal Kirikhgi, mutlu

Sozciikler: Tost, taze, bayat

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, derin bir kap, su, iki adet yumurta
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsgilanirve selamlanir, cocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
Okula Gelig ve duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
Karsilama yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Cember Zamani Giine saglkli baslamak igin Saglkli Yiyecekler Parkuru Level Up hareketleri hep birlikte

yapilir. (E2.5.)Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.



https://www.anneninokulu.com/saglikli-yiyecekler-parkuru-level-up/

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallar
kullanarak merkezlere gegerler.Ilgili 6§renme merkezlerine toprak koyulur ve gocuklarin
incelemesine firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalt
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara saglik nedir diye sorulur?

Bedenen, ruhen ve sosyal agidan iyi olmak anlamina geldigi soylenir.

Bazen karnimiz agrir ya da basimiz dénebilir bu gibi bir durum viicudumuzun hasta oldugu
anlamina gelir, gegenlerde elimize kalp seklinde bir kagit aldigimizi ve kotii s6z soyledikge
kalp seklindeki kagidin burusturuldugunu bunun da kalbin kirilmasi, kendini kétii hissetme
oldugunu 6grendigimiz hatirlatilir. Bu durumun da ruhen iyi olmama durumu oldugu saylenir-.
Arkadaslarimiz siirekli anlasamama, onlara ko1l davranma gibi davranislarin da sosyal agidan
iyi olmama durumu oldugu anlatilir.

Saglikli olmak igin neler yapilmasi gerektigi sorulur. Yanitlar dinlenir.(FAB.5.)

Bedenen saglikli olmak igin temiz olmak, ellerimizi tuvaletten gikinca, digsaridan gelince,
yemekten dnce ve sonra yikanmasi haftada en az 1-2 defa banyo edilmesi, tirnaklarin
diizenlii olarak kesilmesi, hapsirirken veya oksiiriirken agzini kapatmak, saglikli besinler
yemek, zamaninda uyumak, gerektiginde dinlenmeye dnem vermek, yeteri kadar su igmek,
gerektiginde dinlenmeye onem vermek, sagligimiz igin, yasimiza uygun sportif etkinliklere
katiimak, egzersiz yapmak vb. gerektigi iizerinde durulur.(HSAB.7.,HSAB.8.,
HSAB.9.,0B1.1.,D18.1.,D13.2.)

Ruhen saglikli olmak igin kimseyi kirmamak gerektigi, kirdigimiz zaman 6ziir dilememiz
gerektigi, bizi kiran kisiler oldugunda bu yaptiginin dogru olmadigi ve kirildiginin séylenmesi
gerektigi anlatilir. *“Tavsan Daga Kiismiis Dagin Haberi olmamis” diye gok glizel bir
ataséziimiiziin oldugu sdylenir. Bazen karsimizdaki kisi bizi kirmak istememis olabilir ya da
kirdiginin farkinda olmayabilir. (D4.2.)Biz de arkadasimiza kiisersek onun haberi olmayacak
ve biz de kirildigimiz igin iiziilmeye devam edecegiz, bu da kendimizi koti hissetmemize
sebep olur diye anlatilir. (SDB1.1.SB3.)

Sosyal agidan iyi olmak igin her daim iyi insan olmamiz, arkadaslarimizla dalga gegmememiz,
onlara koti davranmamiz gerektigi soylenir. Herkes birbirine nazik, kibar, iyi davranirsa
mutlu bir insan olacagimiz, belki de herkesin bizi 6rnek alarak iyi ve mutlu insanlar olacag:
soylenir.

Daha sonra "Saglikli Olmak - Okul Oncesi Egitici Video" ve “Elif ve Arkadaslari - Saghgini

Koru" izlenir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-olmak-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sagligini-koru-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sagligini-koru-egitici-film/

"Taze Bayat Kavrami Egitici Video” izlenir. Yiyeceklerin taze mi bayat mi oldugunu nasil

anlayabilecegimiz konusulur, taze taze tiiketmenin sagligimiz agisindan onemi lizerinde
durulur.

Bayat-Taze Yumurta Deneyi igin bayat ve taze yumurta, derin bir kap ve su gereklidir.

Taze yumurta suya koyulur ve dibe batip batmadigi gozlemlenir. Bayat yumurta suya koyulur
ve suyun yiizeyine ¢ikip gtkmadigi gozlemlenir. (FAB.6.,KB2.11.,E3.1.) Sagligimiz agisindan
her zaman taze besinler tercih etmemiz gerektigi lizerinde durulur.

Daha 6nce 6grenilen “Mikrop Parmak Oyunu” oynanir.

MIKROP PARMAK OYUNU

Mikrop ¢ikmis yiiriimis ylirimds

Bir evin agik kapisindan girmis

Bir de bakmig merdivenler var
Baslamis ¢ikmaya

Ust kata gikinca kaprya vurmug
Tak...tak...kim 0?

Ben bay mikrop

Ne istiyorsun?

Seni hasta etmeye geldim

Yaaa beni hasta edemezsin

Bol bol uyudum

Iyi gidalarla beslendim

Temiz bir gocugum

Asi da oldum

Beni hasta edemezsin

Hihh ben gidiyorum

Annesi sabunlu su ile femizlik yapryormus
Mikrobun ayagi kaymis,yuvarlanmig
Kendini kapinin disinda bulmus

Karisik Tost Hikdyesi okunur/izlenir. (Istenirse etkilesimli okunabilir.)

Ogretmen kitabi okurken tost yapma ile ilgili agamalara dikkat geker.

Sanat etkinligi Saglik Sarkisi egliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir. (SNAB.4.)
Gocuklar agik alana sira olarak gikilir,

Benim Bir Atim Var Oyunu igin

El ele tutusalim

Halkaya karigalim

Haydi giiliim sende gel

Oynayalim loyyy loyyy tekerlemesi sdylenerek daire olunur.

Oyunun Oynanisi: Ogretmen agagida belirtilen tekerlemeyi taklidini yaparak séyler.

Daha sonra gocuklar da hep birlikte 6gretmenin hareketlerinin aynisini yaparak tekerlemeyi
soylerler.

Tekerleme sonunda "tip” denildikten sonra hareketsiz kalirlar, ilk hareket eden oyuncudan
ceza olarak bir hayvanin taklidini yapmasi isterler.

Daha sonra oyun ayni sekilde devam eder. (HSAB.6.)

Benim bir atim var.

Otur dersem oturur. (Oyuncular oturur.)

Kalk dersem kalkar. (Oyuncular kalkar.)

Biiziil dersem biiziiliir. (Femberdeki oyuncular birlesir.)

Siiziil dersem siiziiliir. (Femberdeki oyuncular ayrilir.)


https://www.anneninokulu.com/taze-bayat-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bayat-taze-yumurta-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/mikrop-parmak-oyunu/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/165/
https://www.anneninokulu.com/saglik-sarkisi/

Daril dersem darilir. (Kollar baglanir.)

Baris dersem barisir. (Herkes yanindakine sarilir.)

Eller! (alkis) Ayaklar! (rap rap) Aslan geliyor, kaplan geliyor, tip! (Ayaklarla ag kapa yaparak
ziplanir.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEGERLENDIRME | e Saglik nedir?

o Saglikh olmak igin neler yapmalryiz?

¢ Saghgimiz igin taze iiriinler mi kullanmaliyiz bayat iriinler mi?
e Suigmek neden cnemlidir?

o Temizlik konusunda nelere dikkat etmeliyiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara "Saglik Dedektifi" olduklarini ve saglikla ilgili ipuglarini aragtirmalar: gerektigi séylenir.
Ogretmen, sinifin cesitli noktalarina (oyuncak késesi, lavabo, yemek alani vb.) saglikla ilgili hem dogru hem de
yanlig uygulamalarin resimlerini yerlestirir. Cocuklar, bu resimleri bulup inceleyerek hangi davranislarin dogru,
hangilerinin yanhs oldugunu belirler. Dogru uygulamalar igin "Tebrik! Edilir, yanlis uygulamalar iginse "Bunu nasil
diizeltebiliriz?" sorusu yoneltilerek gocuklarin ¢oziim liretmeleri saglanir.

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde ¢ocuklara sorulan sorular

basitlestirilerek ¢cocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklari ile birlikte meyve salatasi ve sebze
yemegi yapmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifa bir diyetisyen ya da saglikg! davet edilebilir.
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Saglikl Beslenelim Sarkisi

Saglikl ve Dengeli Beslenme Sarkisi

Elif ve Arkadaslari - Gecmis Olsun - Egitici Film

Yeterli ve Dengeli Beslen Hikdyesi

Saglik Haftasi Dramasi



https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/karisik-tost-ve-algoritmayi-ogreniyorum-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/karisik-tost-ve-algoritmayi-ogreniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-beslenelim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-ve-dengeli-beslenme-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-gecmis-olsun-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yeterli-ve-dengeli-beslen-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-dramasi/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 10.4.2025

Sosyql Alan ALAN BECERILER

SBAB9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi
Matematik Alani

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.SB2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

El. Benlik Egilimleri EGEELMEER

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.1. BENLIK BECERILERT (SDB1)
SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARIL

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OB6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI

OB6.1.Vatandashg: Anlama

OB6.1.5B1. Kurumlarin farkli iglevleri oldugunu fark etmek

OB6.1.5B2. Toplumsal kurallarin farkina varmak OERENME CIKTILART
Sosyal Alan

SAB.12. Cografi gozlem ve saha galismasini gergeklestirebilmek igin gerekli olan hazirligi yapabilme
SAB.12.b. Gezi-g6zlem galismasi sirasinda kendi giivenligini ve sagligini korumak igin dikkat edilmesi gereken
hususlari soyler.

SAB.13. Cografi gézlem ve galisma sahasinda planlanan ¢alismalari uygulayabilme




SAB.13. a. Gezi-gozlem galismasi sirasinda takip edilecek sozlii/gorsel yonergeleri uygular.
SAB.13. b. Gezi-gozlem galisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek davranislardan kaginir.
SAB.14. Cografi gozlem ve galisma sahasindan elde edilen sonuglari s6zlii/gorsel yolla raporlastirabilme
SAB.14. a. Gezi-gozlem galisma sahasinda elde ettigi materyallerden iriin olugturur.
SAB.14.b. Gezi-gozlem galisma sahasindan olusturdugu riinlerini s6zel ya da gérsel olarak sunar.
Matematik Alani
MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme
MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.
Sanat Alani
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢c.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

| 1CERIK CERCEVESL

Ravramiar. |

Sayi: 1-10 arasi sayilar
Sozciikler: Polis, siren sesi, asayis
Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, renkli A4, kuru boya, diidiik, sayilarin yazil oldugu kagitlar.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsgilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANT ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Giine saghkli baglamak igin _Cocuklar Icin Giinliik Spor Hareketleri hareketleri hep birlikte

yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER Polis Ne Yapar? , Polise Dair Hersey Editici Video ve RGG Ayas - Siiper Polis Egitici Film
izlenir ve hakkinda sohbet edilir. (OB4.2.)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.



https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-gunluk-spor-hareketleri/
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Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir

Gocuklara "Bugiin gok anemli bir meslekle tanisacagiz! Sizce kimler bizi korur, bize yardimci
olur ve giivenligimizi saglar?" diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir ve "Evet, polisler!
Peki polisler tam olarak ne yapar, kimler igin galisir?" seklinde yonlendirmelerle sohbet
ilerletilir. Polisligin de bir meslek oldugu, asayisi yani diizeni saglamak (OB6.1.) ve
insanlarin giiven iginde olmasini saglamakla gorevli olduklar: séylenir. (KB2.8.)

Polislerin kiyafetleri, araglari ve gorevleri izerine sohbet edilir.

"Siz hig polis gordiiniiz mi? Bir polisle hig konugtunuz mu?" gibi kisisel deneyimlere yonelik
sorular sorularak ¢ocuklarin katilimi tegvik edilir.

Polisin numarasini bilip bilmedikleri sorulur.Daha dnce 6grendigimiz acil durum numarasi yani
112 oldugu hatirlatilir. Polis mesleginin de kendi iginde goérev gesitleri oldugu sdylenir.
Bunlar; Trafik Polisi, Deniz Polisi, Motosikletli Polisler, Hava Polisi vb.

Cocuklara biiyiiyiince polis olmak isteyip istemedikleri, polis olmak isteyenlere hangi alanda
polis olmak istedikleri sorulur.(Trafik polisi, motorsikletli polis vb.)(E1.4.)

Polis Haftasi Tekerlemesi sdylenir.

POLIS HAFTASI TEKERLEMESI

Polistir benim adim

Imdat dersen duyarim

Insanlari kurtarir giivenligi saglarim

Arabam mavidir 151g1 tepesinde

Sirenleri galar gezerim sehirlerde

Annem ve Babam Polis Hikdyesi izlenir. Trafik Polisi Cocuk Sarkisi sdylenir.

TRAFIK POLISI SARKISI
Ben bliylyiince

Trafik polisi olacagim
Sapkami takip

Yayalara yollari agacagim
Kim hata yaparsa
Kurallara uymazsa
Onlara ceza yazacagim
Ben bliylyiince

Trafik polisi olacagim
Sapkami takip

Yayalara yollari agacagim
Kim hata yaparsa
Kurallara uymazsa
Onlara ceza yazacagim

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Polis Sapkasi Yapimi” sanat etkinligi Polisleriz Cocuk
Sarkilari egliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir. (SNAB.4.)
Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.

Biilbil Kafeste Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanigi: Ogrenciler el ele tutugarak bir gember olugturur.

Oyuncular arasindan bir géniillii 6grenci segilir. Gondilli 6grenci biilbiili temsil eder ve kafes



https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/annem-ve-babam-polis-hikayesi/
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iginde dolagir.

Ogrenciler "Biilbiil kafeste!" veya oyuncunun adini séyleyerek ornegin; “Ayhan kafeste!” diye
hep bir agizdan soylerler.

Biilbiil halkanin disina gtkmaya galisir. emberdeki ¢ocuklar, biilbiili disari gikarmamak igin
birlesirler ve gemberin agik yerini kapatirlar. Kafesten gikabilen 6grenci oyunu kazanmig
olur. Oyun tekrardan yeni biilbiiliin segilmesiyle devam eder.

Eger istenirse oyunun ilerleyen baliimlerinde biilbiil sayisi 2 ve 3 olabilir.
Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Masalara gegilir ve bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

Polis Haftasi Sayi Oyunu igin gocuklarin simdiye kadar 6grendikleri sayilar ikiserli hazirlanir

ve masaya koyulur. Iki gocuk segilir. (E2.5.)

Diidiik gosterilir, ne ise yaradigi kimlerin kullandigindan bahsedilir ve polislerin de diidiikleri
oldugu saylenir.

PO

sekilde dogru saytyi kaldirmalari istenir. (KB1.1.MAB.1.)

Polis merkezine ziyaret diizenlenebilir.(SAB.12.,5AB.13.,5AB.14.)(Okul disi 6grenme
diizenlendiginde planda seyreltmeye gidilir.)

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.
¢ Bugiin neler yaptik?
¢ Bugiin en ¢ok hangi etkinligi sevdiniz?
¢ Polislerin gorevleri nelerdir?
o Polisler olmasaydi neler olurdu?
¢ Polisin aramak igin hangi numaray aramaliyiz?
¢ Biylyiince polis olmak ister misin?

FARKLILASTIRMA:
Gacuklar karton kutularla minik polis arabalari tasarlar ve bunlarla oyun oynarlar.
Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel calisma yapilir. Konu ile ilgili konugulur. Kagit kesme

¢alismasinda desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okul digi 6grenme etkinligi igin Polis Merkezi ziyaret edilebilir ya da bir polis memuru sinifa
davet edilebilir.


https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-sayi-oyunu/
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ALAN BECERILER
Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarhk

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSABI1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmali _ EGILIMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.1. BENLiK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)
SDB1.2.5B2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligI sonuna kadar devam ettirir.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGL OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tirkge Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gésterebilme
TAEOB.1. a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gésterir.
TAEOB.1. b. Yazi yoniinii gosterir.

TAEOB.1. c. Tletisimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.3.a. Sozciiklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.
TAEOB.3.b. Bazi sozciiklerin uyakli oldugunu fark eder.
TAEOB.3.c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.




TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iiretir.

TAEOB.4. Sézciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.

TAEOB.4.b.S6zciikte yer alan biiyiik ve kiiglik harfleri gosterir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Hareket ve Saglik Alani
HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket &riintiileri sergileyebilme

HSAB.6.¢. Grup ¢alismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.
HSAB.6.f. Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar.

[ ICERIK GERCEVESI
Kavramiar: |

Harfler/Sesler: Ogrenilen tiim Sesli Harfler

Sozciikler: Uyak, kafiye, isim, ses, harf, giftlik, daktilo
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, cocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Heykel - Onur Erol Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir.
(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.
OYUN Ilgili 6§renme merkezlerine U sesi ile baglayan gorseller ve tarihte iz birakmig kadinlara ait
gorseller koyulur.
konur.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)



https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Her gocuktan sirasiyla adini séylemesi istenir, ailesinin neden bu ismi verdigini biliyorsa
anlatirlar. Daha sonra "Ad Zinciri" oyunu oynanir.(E2.5.) Cocuklar sirasiyla kendi adlarini ve
bir énceki arkadaginin adini tekrar eder.

Cocuklarin isimlerinin yazil oldugu, bas harfin biiyiik diger harflerin kiigiik oldugu kagitlar
gosterilir. Cocuklarin isimlerini kagida bakarak incelemelerine istenir, parmaklari ile
lstlerinde gitmelerine firsat verilir. (E3.1., TAEOB.4.,E3.1.)

Isimler heceleyerek ve her hecede bir alkig yaparak séylenir.(TAEOB.3.a.,E3.1.) Daha
sonra gocuklar yere birakilan isim kartlarindan kendi adlarini bulur. (E3.1.,KB1.5.)

Cocuklara bugiine kadar 6grendigimiz harfler sorulur. Isimlerin bulundugu kagit tekrar
gosterilir.Burada 6grendiklerimizden baska harfler olduguna dikkat gekilir.

Bunlarin ne olabilecegi sorulur.Sonrasinda Tiirk alfabesinin bulundugu gorsel gosterilir.

Tiirk alfabesinde 29 harf oldugu, bunlarin 8' i sesli (iinld) harf, 21' i ise sessiz (linsiiz)
harfler oldugu saylenir.

Ogrendigimiz sesli yani iinlii harfleri tek olarak kullanabilecegimizi ama sessiz yani iinsiiz
harfleri tek kullanamayacagimizi ve yaninda mutlaka bizim 6grendigimiz a-e-i-1-0-6-u-ii gibi
sesli harflerin gelmesi gerektigi soylenir ve ornek verilir.

A sesi yazil bir kagit gosterilir ve hep birlikte A sesi gikarilir.

A sesini tek kullanabilecegimiz ama B sesini tek kullanamayacagimiz, B sesinin yanina mutlaka
ogrendigimiz sesli harflerden bir tanesinin koyulmasi gerektigi sylenir ve B sesinin yanina
sirasiyla kullanilan tiim sesli harfler koyulur.

Ba, be, bi, bi, bu, b, bo, b seklinde okunur.

IO

Parmakla da gosterilir.(TAEOB.1.)

Harfleri Ogreniyorum Egitici Video izlenir.

Gocuklara ses birimi soylenir (6rnegin /s/), o sesle baslayan sézciiklere 6rnek vermeler
istenir.

S sesi gosterilir ve hep birlikte S sesi gikarilir. Sonrasinda S sesi oniine sesli harfler
koyulur. As, es, is, 1s, us, Us, os, 0s seklinde okunur, s sesine vurgu yapilarak soylenir.

Altinda asker, eski, 1spanak, iskelet, usta, iistiinde, Osmanli, Ostaki yazili gorseller gésterilir
ve okunur. Parmakla da gdsterilir.

(Cocuklardan "poset-palto-kitap” gibi ayni sesle baslayan iki farkli sesle baglayan bir
sozciik sdyleyip ayni sesle baslayan sozciikleri bulmalari istenir. Gorsellerle desteklenebilir.)
(TAEOB.3.c., TAEOB.3.¢.,TAOB.2.,0B1.3.,E3.1.) Cocuklar daire seklinde otururlar ve

Catlak Patlak Oyununun tekerlemesi 6nce soylenir ve son seslere dikkat gekilir. Son seslerin

ayni olmasina “uyak (kafiye)" denildigi soylenir.
(TAEOB.3.b.)

cenges ae
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sesi ile biten bir sozciik séylemeleri istenir, gerektiginde ipucu da verilerek “dus, kus, koyun,
aslan, ayran, balkon, tren, fren, limon, on, kimyon” gibi uyakl baska bir s6zciik bulmalari
yardimci olunur ama soylemek istemeyen gocuklar zorlanmaz.

Ardindan Catlak Patlak Oyunu oynanir. (E3.1.,HSAB.6.)Biitiin gocuklar gember olup iki
ellerini yanlara agar. Sag eli Gistte, sol eli yanindaki arkadasinin elinin altinda olacak sekilde

ellerini birbirlerinin elleri igine yerlestirirler. Sarkinin her bir hecesinde ilk baglayan kisi,
tstte duran sag elini, solundaki kiginin agik olan avucuna vurarak oyun siirer.

CATLAK PATLAK OYUNUN SOZLERI

Yusyuvarlak,

Kremali borek

Siitli gorek,

Cek dostum ¢ek,

Arabani buradan ¢ek!

Yazi Yazan Inekler Hikayesi okunur/izlenir. Yazinin giinliik yasamdaki éhemi hakkinda
konusulur.

Sanat Etkinligi i¢in masalara gegilir. “Isim Farkindahgi” sanat etkinligi Fonetik Alfabe / ABC

Alfabe Cocuk Sarkisi Okul Oncesi egliginde yapilir(SNAB.4.)

" Isim ve Ses (Harf) Farkindaligi Oyunu” igin mandallara sesler yazilir.

Mandallarda gocuklarin isimlerinin karsihigi kadar sesler bulunur.Her gocugun isminin yazili
oldugu A4 kagidi da hazir bulundurulur.Iki gocuk segilir, miizik agilir ve gocuklar isimlerinin
bulundugu kagida mandallari tuttururlar.Cocuklar: segerken isimlerindeki ses sayilarinin egit
ya da yakin olmasina 6zen gosterilmelidir.(E2.5.,SDB1.2.5B2.)

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanhgin gonderdigi kitaplar gahsilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?

DEEERLENDIRME | ¢ Isminde kag harf var?

+ Ismin hangi sesle bagliyor?

¢ Harflerle olusturulmus yazilar sinifta nerelerde var? Ne yaziyor olabilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Her gocugun isminin yazili oldugu kartlar ile eslestirme, siralama gibi oyunlar oynanir.
Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gésterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yaptlir. Makas kesme konusunda sikinti yasayan gocuklara destek olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden gocuklari ile birlikte aile bireylerinin
isimlerinin yazilarak hangi sesle bagliyor, hangi isimlerde ayni sesler var? Incelenmesi istenir. Ayni sesle baglayan
kelime oyunu, ayni sesle baslayan kelime oyunu oynamalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Harflerin Seslerini Dinleyelim Egitici Video

Alfabe Sarkisi_ sarkili oyun seklinde yaptirilabilir.

Sanat etkinliginde istenirse gocuklarin isimleri bilgisayardan ¢ikti alinarak parmak boyasi ya da sulu boya ile
boyattirilabilir.

Siddik ile Findik Hikayesinde uyakli kelimeler oldugu igin istenirse okunabilir.

Her cocuk isminin harflerini renkli kagitlar ve boyalarla siisleyebilir.
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https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/48_siddikilefindik/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 14.4.2025

- ALAN BECERILER
Matematik Alani

MAB6. Sayma

MAB2. Matematiksel Problem Cozme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.2. Problem ¢6zme Becerisi

KB3.2.5SB1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢oziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin etmek
KB3.2.5B4. Problemin g¢oziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak

E2. Sosyal Egilimler EGILIMLER

E2.1. Empati

E2.4. Giiven

E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL-DUYGUSAL GGRENME BECERILERT TABLOLARI

2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILER (SDB3)

SDB3.2. Esneklik Becerisi

SDB3.2.SB1. Zor durumlara farkh g¢ézimler bulmak

SDB3.2.5B1.61. Zor durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder.

SDB3.2.5B1.62. Zor durumlarla bas edebilmek igin farkl segenekler olabilecegini fark eder.
SDB3.2.5B1.63. Zor durumlarla karsilastigi zaman olasi goziimleri fark eder.
SDB3.2.5B1.64. Zor durumlarla karsi karsiya kaldiginda gerektiginde yardim ister.
DEGERLER

D6 DURUSTLUK

D6.1. Samimi olmak

D6.1.1. Uzerine diigen gérevleri yerine getirir.

D6.1.2. Karsilastigi ikilem durumlarinda iyi niyetli ve dogru sozlii davranmasi gerektigini bilir.
D6.2. Dogru ve giivenilir olmak

D6.2.1. Duygu ve diisiincelerini agikga ifade eder.




D6.2.2. Kendisine emanet edilenlere sahip gikmaya gayret gosterir.
D6.2.3. So6z verdigi igleri zamaninda ve eksiksiz yapmaya gayret eder.
D6.2.4. Yaniltma amagl s6z ve davraniglarin zararlarini fark eder.
D15 SEVGL
D15.3. Sadakatli olmak
D15.3.1. Diiriistligiin giivenilirlik igin gerekli oldugunu bilir.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 160KURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Matematik Alani OGRENME CIKTILARI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista soyler.

MAB.5. Matematiksel problemleri ¢oziimleyebilme

MAB.5.d. Sayisi 10'a kadar olan nesneler:i iki kisiye/kutuya paylastirir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alani:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki ozellikleri fark ederek sgyleyebilme
MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkist formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Kavramlar: ICERIK CERCEVESI

Sayi/Sayma: 0-10 arasi sayilar
Zit: Dogru Yanhs

Sozcikler: Pinokyo, ritmik
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, bardak, kuru boya, abeslang gubuk

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde

yaptlip yapilmadigi kontrol edilir.




Giine saglikh baglamak igin Bugiin Ne Yapsak? Okul Oncesi Sarkilar hareketleri hep birlikte

yapilir. (MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.
OYUN Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar

yapmasina olanak saglanir.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)
ETKINLIKLER Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Gocuklarla simdiye kadar 6grenilen sayilar tekrar edilir.

Her biri tahtaya yazilir. Sifir sayisi 6grenilirken “*hangi sayinin yanina gelirse o sayiyi
blyitir" diye anlatildigi hatirlatilir. 1-10 arasi sayilar tahtaya alt alta yazihr.

Her bir sayinin yanina sifir eklenir ve o sayinin kag oldugu séylenir. (MAB.1.) Hep birlikte
10'arh 100°e kadar ritmik sayilir. Biiyiik tugla oyuncaklara ya da legolara 1 den 10 a kadar
yazilmis kagitlar yapistirilir. Bir tanesine ise O rakami yapistirilir. Cocuk O rakamini 1'den
baslayarak 10'a kadar olan sayilarin yanina koyar ve ayni zamanda ritmik olarak da sayar. 10-
20-30 ..... Masaya 10 tane daire gizilir. Cocuklar gruplara ayrilir ve kiigiik boy oyuncaklarin
10'arh olarak dairenin igine koyulmas: istenir. Daha sonra her daire el ile gosterilerek 10'arh
ritmik sayilir.(MAB.5.,KB1.1.,E3.1.)

Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayi 10'ar 10'ar Sayma Oyunu - Eglenceli Cocuk Sarkilari izlenir ve
ayni zamanda videoda ritmik sayma yapilirken gocuklarinda sdylemesi saglanir.

Dere Tepe Diiz Ordek Suda Yiiz Tekerlemesi 6nhce 6gretmen tarafinda séylenir daha sonra
gocuklar tarafindan tekrar edilir.

DERE TEPE DUZ ORDEK SUDA YUZ TEKERLEMEST
10 20 30 40 50

60 70 80 90 100

Dere tepe diiz

Ordek suda yiiz

Vak vak vak

Koca adam kalk

Lambayi yak

Isine bak

Tak tak tak

.....

karsimizdaki kisilere dogru olmak, dogru davranmak, yalan soylememek oldugu anlatilir.



https://www.anneninokulu.com/bugun-ne-yapsak-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-10ar-10ar-sayma-oyunu-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/dere-tepe-duz-ordek-soda-yuz-tekerlemesi/

Diiriist ve dogru biri olmazsak bize kimsenin glivenemeyecegi ve inanmayacag: soylenir.
(E2.4.,D15.3., D6)

Mesela manava gittik aligveris igin, taze mi meyveler sebzeler diye sorduk, evet dedi ve
posete koydu. Eve geldigimizde bir baktik ki higbiri de taze degil.

Daha sonra bu manav gelin biitiin iiriinler taze derse inanir misiniz? Diye sorulur ve dogru,
diiriist, glivenilir insan olma tizerinde durulur. Diiriist davranmadigimizda karsimizdaki kisinin
ne hissedebilecegi hakkinda sohbet edilir.(E2.1., D6) Cocuklara zaman zaman zor
durumlarla karsilagabilecegimiz, boyle bir durumda ¢6ziim yolu aramamiz ve asla
karsimizdaki kisiyi yaniltacak seyler soylenmemesi gerektigi vurgulanir.
(sbB3.2.5B1.,KB3.2.)

Daha Diiriistliik Egitici Filmi ve Sakadan da Olsa Yalan Soyleme Egitici Filmi izlenir.

Pinokyo Masali izlenir. Masal hakkinda konusulur.(OB4.2., D6)

Pinokyo Cocuk Sarkisi séylenir.(MSB.2.)

PINOKYO SARKISI
Benim giizel tahtacigim
Senden kukla yapacagim
Testereyle kesecegim
Kirt kirt kirt diye
Civileri cakacagim

Tak tak tak tak diye

Ciplak olmaz giydirelim
Bir elbise diktirelim

Bir pantolon birde sapka
Iste oldu bir kukla

Pi pi pinokyo

Ismi de olsun pinokyo

Masaya gegilir ve Pinokyo sanat etkinligi Pinokyo Cocuk Sarkisi egliginde yapilir.

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir. Ankara Pinokyosu Oyunu igin oyuncular aralarindan
sayismaca ile bir ebe segilir.(E2.5.)

Ebe "An-ka-ra" derken her hecede bir adim atarak oyunculardan birinin ayagina basmaya
galigir. Ebe disindaki oyuncular da 3 adim atarak ebeden kagmaya galisirlar.

Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basmay! basaramazsa oyunculardan birinin adini
soyler ve o ebe olmus olur. Yeni ebe 3 adim atarak diger oyuncularin ayaklarina basmaya
calisir.

Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basarsa o oyuncu yanmis olur ve oyundan gikar. Her
oyuncunun 3 adim atma hakki vardir. 3'ten fazla adim atan oyuncu olursa yanar ve oyundan
¢ikar. Oyun sonunda sirayla sinifa geri donilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

Bakanligin gonderdigi kitaplar gahsilir.
"10' ar 10" ar Sayma Oyunu" igin Kagit bardaklara 10'arli bir sekilde 100'e kadar rakam

yazilr.

Sayilar bir gocugun bardaklarina kirmizi kalem ile diger gocugun bardaklarina siyah kalem ile
yazilr.

Gocuklar ayni anda oyuna baslarlar ve sirasiyla hangi gocuk once bardaklar ig ige koyar ve


https://www.anneninokulu.com/degerler-takimi-4-bolum-durustluk/
https://www.anneninokulu.com/seker-hoca-2-bolum-sakadan-da-olsa-yalan-soyleme/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-masali/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ankara-pinokyosu-oyunu-nasil-oynanir/
https://www.anneninokulu.com/10-ar-10-ar-sayma-oyunu/

tamamlarsa oyunu kazanir.
Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEéERLENDIRME e Diiristlik nedir?

e (Giiven nedir?

¢ Diiriist olmazsak bize giivenirler mi? Neden glivenmezler?
e 10'ar 10'ar ritmik sayar misin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar miizik egliginde sirasiyla 10'ar ziplayarak sayilar: tekrar ederler.

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; gorsel kartlar gésterilerek ve nesneler kullanarak bireysel calismalar
yapilir. 10'ar ritmik sayma kartlarini siralama ¢alismasi yapilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere 10'ar 10'ar Ritmik Sayma Sarkisi Volkan

Ogretmen gonderilir ve gocuklari ile 10‘arl ritmik sayma yapmalari istenir. Diiriist olma degeri hakkinda kiigiik
sohbetlerde bulunmalari istenir.

Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

10'ar Ritmik Sayma Sarkisi

10'ar 10'ar Ritmik Sayma (Rap) Sarkisi

100'den Geriye 10'ar 10'ar Sayma

Dogruluk - Diiriistliik Sarkisi didiyom tv

Diiriist Riizgdr Hikdyesi

Ogretmen isterse yalanci goban hikayesini okuyarak dramatizesini de yaptirabilir.



https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-114/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-114/
https://www.anneninokulu.com/10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-rap-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/100den-geriye-10ar-10ar-sayma/
https://www.anneninokulu.com/dogruluk-durustluk-sarkisi-didiyom-tv/
https://www.anneninokulu.com/degerler-egitimi-oykuleri-durust-ruzgar-durustluk-tehlikelerden-korunma-hikaye/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 15.4.2025

FBAB6. Deney Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagsam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak

Bitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.11. 66zleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iligkin 6n gézlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.5B5. Iletisiminin 6niindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.5B5.61. Konusmak igin muhatabinin konusmasinin/ iginin bitmesini bekler.
SDB2.1.5B5.62. Konusmak istedigini belirtmek igin mimiklerini kullanir.
SDB2.1.5B5.63. Nazik bir ifadeyle soz ister.

DEGERLER

D18 TEMIzZLIiK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1 .Gérseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak —
orselt agriama OERENME CIKTILART
Fen Alani

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olugturur.

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB.9. Aktif ve saglikh yasam igin hareket edebilme




HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.
HSAB.9.b. Fiziksel hareketin olumlu etkilerini fark eder.
| ICERIK CERCEVESL

Kavramnuar - |

Renk: Gri

Zit: Agik Koyu

Sozciikler: Gri, fil

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, sulu boya ya da parmak boyasi, renkli kagitlar, su,
bardak

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Renk Sever Oriimcek Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir.

(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN Ilgili 6§renme merkezlerine gri agirlikli nesneler ve gérseller konur.

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigr kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER Daha sonra " Gri Renk - Egitici Video" , "Renkleri Ogren - Egitici Video" ve “Kuzucuk -
Renkler - Egitici Film" izlenir. "Elmer"” sanat etkinligini "Elmer Sarkisi” esliginde yapmalari
igin masalara yonlendirilir. (SNAB.4.)

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Cocuklara daha dnce hangi renkleri 6grendikleri sorulur. (SDB2.1.SB5.)Ana ve Ara renkler

tekrar edilir.

Her bir ¢ocuga bir renk sdyler ve o renkte bir nesne gostermelerini istenir. Yeni bir renk
ogreneceklerini ve bu rengi 2 rengi birbirine karistirarak elde edeceklerini séylenir.



https://www.anneninokulu.com/renk-sever-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-gri-renk-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogren-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-renkler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-renkler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elmer-sarkisi/

Yeni 6grenecekleri rengi fahmin etmeleri istenir. Bu siirpriz rengi bulmak igin bir deney
yapilir. Gri Renk Olusumu Deneyi yapmak igin masalara gegilir.(FAB.6)

Masaya siyah, beyaz parmak boyalari ve 1 tanesi bos, 2 tanesi dolu 3 tane bardak konur. Su
dolu bardagin bir tanesine siyah digerine beyaz renkli parmak boyasi konur ve karigtirilir.
Siyah ve beyaz rengin zit kavramlar oldugu hatirlatilir. Parmak boyasi yoksa sulu boya ile de
yapilabilir. Siyah renkli su bos bardaga biraz koyulur, ayni miktarda beyaz renkli su da
eklenir ve karistirilir. Ortaya hangi renk giktigini bilen olup olmadigi sorulur.
(KB2.11.,E1.1.) Ogretmen daha 6nce beyaz rengin renkleri agtigini hatirlatir ve ortaya
¢tkan gri rengin iizerine biraz daha beyaz renk koyuldugunda agik gri oldugunu gérmeleri
saglanir.

Gri Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve slayttaki sorular sorulur.(OB4.1.)
Sinifta gri renkli olan nesneleri bulmak igin gocuklar sinifta arastirma yapar. (KB1.5) Gri
renkli bulunan nesneler masaya konur ve gergekten dogru renkte nesne getirilip
getirilmedigi kontrol edilir.

Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Gri Rengi Parmak Oyunu"

soylenir.

GRI RENGI PARMAK OYUNU
Bir elimde siyah

Bir elimde beyaz

Kagit 6niimde

Gri rengi nerde?

Siyahla Beyaz

Karigtir biraz biraz

Oldu iste gri rengi

Boya haydi resmini

Ogretmen ¢ocuklara fil hangi renktir diye sorar. Cevaplarin ardindan onlara gok renkli bir
hikayesi oldugunu soyler. "Elmer Hikdyesi" izlenir.

Renkli Karelere Atlama Oyunu oynanir. Oyun igin bir kutudan renk zari yapilir. Zarda ise
gocuklarin yeni 6grendikleri ya da zorlandiklari renkler olmalidir. Zardaki renkler ise yan
yana ve uzun bir sekilde siralanir.

Her birine bir gocuk geger. Zari ise yine bir gocuk tutar. Cocuk zari atar, hangi renk gelirse
o renk baginda bulunan gocuk bir renk ilerler. Oyun bu sekilde devam eder. Ilk énce renk
sirasini bitiren gocuk oyunu kazanir.(HSAB.9.,E2.5.)

Gocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Senin en ¢ok sevdigin renkler hangileri?

e Ana renkler nelerdir?

e Ara renkler nelerdir?

e Renklerin rengini daha fazla agmak igin hangi rengi kullaniyorduk?
e Grirenkli bir nesne bulup getirir misin?

FARKLILASTIRMA:
Cocuklar, gri temali resimler yaparak boyarlar.

Kiglik gruplar halinde gri nesneleri eslestirme oyunlari oynanir. Kagit kesme ¢alismasinda
desteklenebilir.


https://www.anneninokulu.com/gri-renk-olusumu-okul-oncesi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gri-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/gri-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/elmer-hikayesi/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklarla birlikte gri olan esyalar bulunur,
incelenir. Asagidaki dijital ¢calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Gri Fil-Ritim Tekrarli Cocuk Sarkisi-Gigi Ogretmen



https://www.anneninokulu.com/elmer-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gri-renk-hafiza-oyun/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-108/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-108/
https://www.anneninokulu.com/gri-fil-ritim-tekrarli-cocuk-sarkisi-gigi-ogretmen/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 16.4.2025

ALAN BECERILERL
Fen Alani:

FBAB2.Siniflandirma

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma

FBAB9.Kanit Kullanma

FBABI10.Bilimsel Sorgulama Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

AVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2) e

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi

KB2.11.SB1. Mevcut olay/konu/duruma iliskin 6n gézlem ve/veya deneyimi iliskilendirmek
KB2.11.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iliskin gikarim yapmak

KB2.11.5B3. Mevcut olay/konu/duruma iliskin yargida bulunmak

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.1. BENLIK BECERILERTI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.5B5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye yoénelik galismalar yapmak
SDB1.2.5B5.61. Merak ettigi konu/kavramlar: 6grenmek igin uygun yontem gelistirir.
DEGERLER

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak

D14.3.1. Dogay! ve canlilart korur.

D15 SEVGI

D15.4. Ozverili olmak

D15.4.1. Sevgiyi ifade etmenin farkli yollari oldugunu bilir.

D15.4.3. Sevgisini gesitli yollarla gésterir.




D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLART

OB7. VERL OKURYAZARLIGI

OB7.7.Oriintileri Betimleme ve Analiz Etme
OB7.7.SB1. Gorsel oriintiileri betimlemek

OB7.7.5B2. Oriintiileri modellemek (nicelendirmek)

Fen Alan [
FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme

FAB.2.d. Yagam déngiilerinin ortak bilegenlerini tanimlayici etiketler kullanir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina ygnelik bilimsel gozleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.

FAB.7. Giinliik hayatindaki fene yénelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

FAB.9. Bilimsel olaylari/olgulari agiklamak igin kanitlar kullanabilme

FAB.9.c. Farkli canlilarin hayat déngiilerine yonelik gozlemlerine dayali agiklamalar yapar.

FAB.10. Fene ydnelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yénelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB.10.c. Fene yanelik giinliik hayatla iligkili olaylara/olgulara yonelik basit diizeyde arastirmalar yiiriitiir.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.l.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.12. Hareketli oyunlarin temel kurallarini agiklayabilme

HSAB.12.a. Hareketli oyunlara iligkin kurallari fark eder.

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgii basit taktik ve strateji gelistirebilme

HSAB.13.a. Hareketli oyunu gozlemler.

HSAB.13.b. Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini séyler.

HSAB.13.c. Hareketli oyuna yonelik basit taktik ve stratejiler 6nerir.

HSAB.13.¢. Hareketli oyuna yénelik basit taktik ve stratejileri dener.

Kavramlar:
Zaman: Once-Simdi-Sonra

Sozciikler: Metamorfoz, koza, pupa, tirtil
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, ¢op poseti

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Okula Gelis ve Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
Karsilama duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif



Cember Zamani

yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde

yapilip yapilmadigr kontrol edilir.

Giine saglikli baslamak igin Tirtil ve Kelebek (Yavas ve Hizli) ve Kelebek - Nereye Gitti Bu

Kelebek? hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna

gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler. igili 6Grenme merkezlerine toprak koyulur ve ¢ocuklarin
OYUN incelemesine firsat verilir.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)
ETKINLIKLER Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara en gok hangi hayvani ya da bécegi sevdikleri sorulur. "Hig kelebek gordiiniz mi?",
“Nerelerde kelebek gordiiniiz?", "Kelebekler nasil uguyor?" gibi sorularla sohbet edilir.
Cocuklardan kelebeklerin nasil olustuguna dair tahminlerde bulunmalari istenir. (FAB.2.,
E1.1.,KB2.11))

Kelebekler nasil cogaliyor olabilirler? Kelebekler diinyaya geldikleri andan itibaren kelebek
gibi mi goriiniyorlardi yoksa daha farkl bir goriiniimleri mi vardi? Kelebeklerin yasam
déngiileri nasildir? Gibi sorular sorulur ve sohbet edilir. Cocuklara "Bir tirtil olsaydiniz ne
yapardiniz?" sorusu yoneltilerek hayal kurmalari saglanir.(FAB.7.)

Tirtillar Nasil Kelebege Daniisiir? Egitici Video, Tirtilin Kelebek Olusu Cizgi Film Animasyon

ve Kelebegin Dogusu - Cizqi Film izlenir. (FAB.9.)

Cocuklarla sevdikleri canliya sevgilerini nasil gosterdikleri ile ilgili sohbet edilir.(D15.4.,
D14.3.)

Ogretmen kollarini capraz yaparak omzuna yavasca dokunur. Cocuklar da ayni sekilde
yaparlar. Ogretmen sohbet sonunda kelebek kucaklamasinin kendimize olan sevgi destegimizi
gostermenin bir yolu oldugunu sdylenir.

Endiselendigimizde, korktugumuzda yalniz hissettigimizde kelebek kucaklamasiyla kendimizi
destekleyebilecegimiz dile getirilir.

Biitiin sinif kendini kelebek kucaklamasiyla kucaklar.

Minik Tirtil Parmak Oyunu oynanir.

TIRTIL
Tirtilin cani gok sikilmis baslamis gezinmeye
Tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir



https://www.anneninokulu.com/tirtil-ve-kelebek-yavas-ve-hizli-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-nereye-gitti-bu-kelebek-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-nereye-gitti-bu-kelebek-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/tirtillar-nasil-kelebege-donusur-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/tirtilin-kelebek-olusu-cizgi-film-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-kelebegin-dogusu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/minik-tirtil-parmak-oyunu/

Orda bir agag gérmiis baslamis tirmanmaya

Tikir da tikir tikir da tikie tikir da tikie

Karni actkmig, ordan bir dal koparmis baslamis yemeye
¢itir da ¢itir ¢itir da ¢itir ¢itir da ¢itir

Karni doymus, keyfi yerine gelmis

Baslamis oynamaya

Sikir da sikir sikir da sikir sikar da sikir

Uykusu gelmis, baslamis uyumaya

Misil da misil misil da muisil misil da migil

Sabirsiz Tirtil Hikayesi izlenir. Hikaye hakkinda sorular sorulur.

Tirtil ve Kelebek Miizikli Drama Etkinligi yapilir. Yerde posetler olur ve gocuklar tirtil
olurlar, siiriinerek posetlerin yanina gelir ve posetleri baslarindan gegirirler. Mizik
hizlanmaya basladiginda kozalardan kelebek olur gikarlar ve ugmaya baslarlar.(SNAB.4.e.)

Cocuklar "Kelebek" sanat etkinligi Kelebek ve Tirtil Sarkisi esliginde yapmalar igin masalara
yonlendirilir. (SNAB.4.¢.)
Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

Okul bahgesinde kelebek olup olmadigi arastirilir. Kelebek varsa, gigeklere konuyor mu?
Kanatlari, renkleri nasil? Gozlemlenir. Sinifa dondiiklerinde ise gordiikleri kelebekler oyun
hamuru ile ti¢ boyutlu ¢aligilir ya da resim yapilir.
(FAB.3.,FAB.10.,0B7.7.,E3.1.,5DB1.2.5B5.)

Don Ates Oyunu oynanir.(HSAB.1.,HSAB.12. HSAB.13.)

Oyunun Oynanisi: Sayismaca ile iki ebe segilir. Oyuncular ebelere yakalanmamak igin
kagarlar, bu arada ebeler onlara dokunmaya galisir. Ebenin dokundugu oyuncular oyun
alaninin bir kogesinde hareketsiz donmus bir sekilde beklerler.

Ebelerden biri onlari beklerken diger ebe, oyunculari yakalamaya galisir. Oyuncular, vurulan
hareketsiz arkadaslarini kurtarmaya galigir. Vurulan oyuncunun kurtulabilmesi igin
oyunculardan biri tarafindan eline dokunulmasi gerekir.

Donmus olan oyuncu, arkadasi tarafindan eline dokunulunca ¢o6ziiliir ve tekrar ebeden
kagmaya baslar.

Ebeler herkesi vurabilirse oyun famamlanmis olur, onceki ebeler yerine yeni ebeler segilir ve
oyun bdyle devam eder.(E2.5.)
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***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik?

En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
En sevdigin ugan hayvan hangisi?
Kelebegin olusum asamalari nelerdir?



https://www.anneninokulu.com/sabirsiz-tirtil-hikayesi-ross-burach-organik-kitap/
https://www.anneninokulu.com/tirtil-ve-kelebek-muzikli-drama-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-ve-tirtil-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/don-ates-oyunu/

¢ Bir kelebek olsaydin hangi gigeklere konmay:i isterdin?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar kagidi ikiye katlayarak bir parmak boyasi ile sekiller vererek boyarlar, sonra kagidi kapatip
acar ve kelebek kanadi desenleri olustururlar. Simetrinin dogadaki 6nemini kesfederler ya da “Eger bir kelebek
olsaydim...” konulu kisa hikayeler resimlerler.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde ¢ocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek ¢cocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Ayakla Arkaya Top Verme Grup Oyunu

Tirtil Tini Masal

Ac Tirtil Masali

Benim Adim Kelebektir Sarkisi

Kelebek Sarkisi

Bir Minicik Kelebek Sarkisi

Cok Kolay Kelebek Sanat Etkinligi - Hareketli Kelebek



https://www.anneninokulu.com/kelebegin-olusumu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-124/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun-4/
https://www.anneninokulu.com/ayakla-arkaya-top-verme-grup-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tirtil-tini-masali/
https://www.anneninokulu.com/ac-tirtil-masali/
https://www.anneninokulu.com/benim-adim-kelebektir-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-minicik-kelebek-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-kelebek-sanat-etkinligi-hareketli-kelebek/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 17.4.2025

ALAN BECERILERL
Fen Alani:

FBABI. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB2.Siniflandirma

FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
FBABI10.Bilimsel Sorgulama Yapma

Sanat Alan

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MDBI1. Miiziksel Dinleme

MSB2. Miiziksel Soyleme KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.1. Celigki Giderme Becerisi

KB2.1.SB1. Celiskinin/tutarsizligin nerede oldugunu belirlemek

KB2.1.5B2. Ilgili hedefe ulagmak igin olasi yollar: aragtirmak

KB2.1.SB3. Uygun yolu segerek harekete gegmek ve takip etmek KB2.1.5B4. Elde edilen ¢6ziimii degerlendirmek

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik :
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.1. BENLIK BECERILERT (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.5B5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye ydnelik galismalar yapmak
SDB1.2.5B5.61. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yontem gelistirir.
DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canh tiirlerini tanimaya istekli olur.

14 sAY6I

D14.3. Cevresine, millt ve manevi degerlerine sayg: duymak

D14.3.1. Dogay! ve canlilart korur.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gdrevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGT OKURYAZARLIGI

OB1.1.Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OGRENME CIKTILARI



Fen Alani

FAB.1. Giinlik yasaminda fene ydnelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

FAB.2. Fene yonelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2.d. Yagsam dongiilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.

FAB.4. Fene ydnelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.c. Canlilarin gelisimlerine yonelik tahminlerini sorgulamak igin tekrarli 6lglimler yapar.

FAB.10. Fene yédnelik giinliik hayatla iligki olay, olgu ve/veya durumlara yonelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB.10.¢. Cesitli canlilarin hayat donglilerini farkl kaynaklardan arastirarak sorgular.

Sanat Alam

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Miizik Alani

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.3.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.

MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.
MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

Kavramiar: l |

Zit: Kalabalik-tenha
Sozciikler: Kalabalik-tenha
Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, tilbent

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri icin rehberlik edilir.

Okula Gelis ve Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
Karsilama duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konugmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
Gember Zamani yapilip yapilmadigi kontrol edilir.
Giine saglkli baglamak igin Kiiciik Kus Sarkisi ile Spor hareketleri hep birlikte yapilir.

(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanarak merkezlere gegerler. Ilgili 6grenme merkezlerine kus gesitleri ile ilgili gorseller
koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/kucuk-kus-sarkisi-ile-spor/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte

merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalt
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Kollarini agar ve bir kus gibi taklit ederek yerine oturulur. Hangi hayvani taklit ettigi
sorulur. Kuslar nasil ugar bir fikriniz var mi diye sorulur.

Kuslarin viicut yapilarinin ugmak igin uygum yapida oldugu sdylenir.

keseleri (torbalart) bulundugu soylenir.

Tiylerinin gok hafif oldugu ve ugmalarina yardimci oldugu sdylenir.

Kuslar ugarken neyden yararlanir diye sorulur. Riizgar sonucuna ulasilmasi igin rehberlik
edilir.

Kuslarin ugarken riizgardan yararlandiklari, riizgarin esme yoniiniin ve giiciinii kullanarak
enerji harcamadan ugabildikleri soylenir.(OB1.1.)

Ayaga kalkilir ve sinifta kus ugma taklidi yapilir. Kus ugarken kanatlarinin nasil hareket
ettigini diisiinerek kollarini kanat gibi kullanmalari istenir.

Yerine oturulur ve kuslar hakkinda konusulmaya devam edilir.

Kuslarin yumurtlayarak gogaldigi, yumurtladiktan sonra yavrular yumurtadan gikincaya kadar
lizerine oturarak yumurtalarin belli bir sicaklikta durmalarini sagladiklari anlatilir.(FAB.2.,
FAB.10.,E1.1))

Kuslarin kalabalik bir sekilde ugtuklarini, yine go¢ ederken de kalabalik bir sekilde hep
birlikte gog ettikleri soylenir. Kuslarin nasil beslendikleri konusulur. Kuslarin, dogal yasam
alanlarinda meyve, tohum ve yesil yaprakli bitkilerde bulunan bacekler ile beslendikleri, evcil
kuslarin ise meyve, sebze ve tohum ile beslendigi soylenir.(FAB.4.)

Kuslarin yasam haklarina saygi duyulmast, gerektiginde onlari koruma ve kesinlikle zarar
vermeme konularina dikkat gekilir. Yarali bir kus gériirseniz ne yaparsiniz? Hayvanlari kim
tedavi eder sorulari sorulur.(D14.3.)

Kuslar Nasil Ucar? - Okul Oncesi Egitici Video izlenir.

Kuslarin her birinin farkli sesleri oldugu séylenir (MDB.3.) ve Kuslari Ogreniyoruz | Ucan

Hayvanlari Taniyalim izlenir. Istenirse kug ismi ve ¢ikardigi ses izlenince video durdurulur ve

gocuklarin da ayni sesi gikarmaya ¢alismalarina firsat taninir.(MSB.1.)

Mini Mini Bir Kusun Sabri Hikdyesi okunur. (izlenir)

Kediler ve Kuslar Sarkili Drama yapilir. (SNAB.4.e.)

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Sevimli Kus Yapilisi” sanat etkinligi Kus Sesleri Sarkisi
esliginde yapmalari igin masalara yénlendirilir. (SNAB.4.¢g.)

Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.
Bahgede kus tiirlerini gozlemlerler. Gozlemleri hakkinda sohbet edilir. (FAB.1.,FAB.3.,
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D5.2.,5DB1.2.5SB5.)
Ot Kusum Ot Oyunu oynanir. (E2.5.)Bunun igin bir ebe segilir. Ebenin gézleri mendille

baglanir.

Ogretmenin isaret ettigi bir cocuk kalkar, ebenin yanina gelir.

Ogretmen gocuk geldiginde onu tanimaya galigir ve 6t kugsum ot diyerek ses gikarmasini
saglar.

Ebe gocugu sesinden tanirsa, ebelikten kurtulur, soran gocuk ebe olur. Ebe bilemezse,
ebeligi siirer.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahisilir.

Kalabalik / Tenha - Okul Oncesi Egitici Video ve Robi ile Kalabalik Tenha Kavramlari Egitici
Video izlenir.

"Bir agagta yiizlerce kus varken nasil hissederiz?", "Sadece tek bir kus varken nasil
hissederiz?" diye sorulur.(KB2.1.5SB1) Kalabalik bir kus siiristi ile yalniz bir kusun yasami
tizerine konusulur. Cocuklardan, neden bazi kuslarin kalabalik gruplar halinde yasadigini,
bazilarinin ise yalniz olmay tercih ettigini diisiinmeleri istenir. (KB2.1.SB2) Bir grup
“"kalabalik kus siiriisi" olur.Bir diger grup "yalniz kus" olur.Cocuklar bu rollerle nasil
hissettiklerini anlatir. (KB2.1.SB3) Kalabalik olmanin avantajlari ve dezavantajlari nelerdir?
Tenha olmanin avantajlari ve dezavantajlari nelerdir? Cocuklar kendi yasantilarindan
ornekler vererek durumu degerlendirir (Ornegin, okulda teneffiiste kalabalik mi olmak daha
iyi, yoksa yalniz kalmak mi?). Kalabalik olan grup gilivende hissettigini soylerken, yalniz kus
6zgir hissettigini soyleyebilir. (KB2.1.5B4)

Kalabalik Tenha Kavrami Oyunu igin sandalyeler ters bir sekilde daire yapilir, lizerine bos

kagit ve boya kalemleri koyulur.

Ogretmen miizigi acar ve gocuklar dans ederek sandalyeler etrafinda dénerler. Miizik
durdugunda kagitlara kalabalik bir resim gizmeleri istenir. Daha sonrasinda kagidin arkasina
tenha resim yapmalar istenir.

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.
¢ Bugiin neler yaptik?
o En¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Kuslar nasil gogalirlar?
¢ Kuslar hangi mevsimde sicak yerlere gog ederler?
e Ugamayan kus var midir?

¢ Kalabalik ne demek?
e Tenha he demek?
e Sinifinin kalabalik mi olmasini istedin tenha mi olmasini isterdin?

Zenginlestirme: Kuslar agaglarda mi, ¢atilarda mi, yuvalarda mi yagarlar? sorulari ile beyin firtinasi yapilir. Artik
materyaller ya da oyuncaklar kullanilarak kus ve yuvasi yapilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlegtirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir
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Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katihimi: Cocuklarla birlikte bir doga gezisi yapilarak kuslarin yagsam alanlari incelenir.
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kalabalik - Tenha ve Sarkici Kus ( 30. Saniyeden sonra Sarkici Kus Hikayesi basliyor.)

Kagittan Kus Nasil Yapilir? Sanat Etkinligi

Profesor Balik Cevapliyor: Kuslar Nasil Ucar?
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GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 18.4.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:
TAOB. Okuma
Sosyal Alan:
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBAB16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Sanat Alani

SNABI. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB2. Sanat Inceleme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

- KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

KB1.10 Sunmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticilik

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.5B4.63. Kendi ilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilr.
SDB2.3.5B4.G4. Farkli kiiltiirel miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilr.
DEGERLER

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, millt ve manevi degerlerine saygr duymak

D14.3.2. MillT ve manevi degerlere duyarli davranir.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gdrevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D19 VATANSEVERLIK

D19.1. MiIlli biling sahibi olmak

D19.1.3. Konusmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kaginir.




D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmay: gerektirdigini bilir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1 Kiiltiri Kavrama

0OB5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OBb5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek

OBb5.1.5B3. Kendi kiiltiriini fark etmek

OBb5.1.5B4. Kiiltiirel benzerlik ve farkliliklar: ayirt etmek
OB5.3 Kiiltiirel Etkilesim

OB5.3.5B2. Farkli kiiltiirleri kesfetmek n
OGRENME CIKTILARI
Tirkge Alani

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar-.

TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkhliklar: ortaya koyar.

TAOB.3. Resimli dyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri ¢oziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.

TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.

Sosyal Alan

SAB.5. Merak ettigi konuya ydnelik kaynaklari inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar: inceler.

SAB.21. Toplumsal yasama yénelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SAB.21.a. Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriyle karsilagtirir.
Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tiirlerini anlayabilme

SNAB.1.¢c. Dramaya 6zgii segtigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.c. Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iliskin gozlemlerini ifade eder.

SNAB.2.e. Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye iliskin tahmin yiiritir.

SNAB.2.h. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yanelik duygu ve disiincelerini ifade eder.
SNAB.2.1. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yénelik duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
agiklar.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

ICERIK CERCEVESL
Kavramlar:

Zit: Ayni-Farkli-Benzer
Sézciikler: Turizm, turist, kiltir, miras, ddet, gelenek, gorenek, ilke

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici ve Diinya Haritasi/Kiiresi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.




Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konugmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikh baglamak igin "HU HA HA HA - Afrika Macerasi - Okul Oncesi Sarkist” ve
“Ulkeler Guzel Duhya - Calgilart Taniyalim - Gigi Ogretmen” hareketleri hep birlikte yapilir.

(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallar:
kullanarak merkezlere gegerler.Ilgili 6renme merkezlerine Diinya Haritasi ve misir
piramitleri vb. turistik eserler, yéresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve gorenekler:i ile ilgili
gorseller koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim
merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte

merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalt
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Gocuklar, diinyada birgok farkh ilke var. Siz hangi ilkeleri duydunuz?" "Farkli
lilkelerde insanlar nasil yasar? Neler yerler, nasil konusurlar?" Cocuklarin fikirleri dinlenir,
diinya kiiresi ya da diinya haritasi gésterilir.(E1.1.) Once iilkemizin diinya iizerindeki yeri
gosterilir. Cevresindeki komsu llkeler ve diger kitalardaki iilkeler gosterilir ve isimleri
sdylenir.

Ulkemizin ve bulundugumuz sehrin turistik yerleri ve yéresel yemek, kiyafet, adet gelenek
ve gorenekleri oldugu gibi diinyadaki diger iilkelerin de ayni sekilde kendilerine ait sehrin
turistik yerleri ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve gorenekleri oldugu soéylenir.
segilen 3-4 iilkeyi tanitir (6rnegin Tiirkiye, Japonya, Fransa, Brezilya). Her ilkenin meshur
yiyecegi, kiyafetleri, oyunlar: ve dilleri hakkinda kisa bilgiler verilir. "Fransa'da insanlar
kahvaltida kruvasan yerler, Japonya'da gocuklar origami yapmay: gok sever, gubuklarla
yemek yerler" gibi eglenceli 6rnekler paylasilir.(OB5.1.,0B5.3.,014.3.)

Cesitli lilkelerin bayraklar: ve 6nemli yapilarinin gorselleri gésterilir.(SAB.5.)

Dillerinin de farkl oldugu soylenir ve farkli dillerde "Merhaba" denildigi, turistik yerleri ve
yéresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve goreneklerinden kesitler olan Farkl Kiiltiirler Flash

Kartlari ve Slayt Gésterisi lizerinden anlatilir,(D19.1.) Bizim kiiltiirimiize ya da dilimize
benzeyen iilkeler olup olmadigi hakkinda konusulur.(SAB.21.,TAOB.2.,TAOB.3.,KB2.7.)

Daha sonra Canim Kardesim - Ulkeler - Egitici Film, 23 Nisan ve Farkl Ulkeler Egitici Film
ve Farkl Ulke Cocuklari Nasil Giyinir? - Okul Oncesi Egitim Video izlenir.
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Bir diinya iilkesi olan Japonya'yi ile ilgili Ulkeler - Japonya - Egitici Video izlenir. Video

hakkinda konusulur.

Siipriz Misafirler " Selamlasmak" Hikayesi izlenir.

Cocuklar belirli iilkelerin kiiltirel kiyafetlerini veya aksesuarlarini giyerek rol yaparlar.
(SNAB.1.,SNAB.2.,SNAB.4.c.,SNAB.4.¢e.)

“Ben bir Japonum, selamlasirken egilirim!", "Ben bir Brezilyaliyim, samba dansi yaparim!" gibi
etkilesimli konusmalar yapihir.(KB1.10.,E3.2.)

"Farkl Kiiltirler” sanat etkinligi "Diinya Cocuklari Sarkisi” esliginde yapilir.(SNAB.4.d.)

Buzlar Ulkesi Miizikli Oyun Gésteri Calismasi Orff Etkinligi yapihr. Bunun igin gocuklar

karsilikli gegerler ve 6gretmenin yonlendirmesi ile galisma yapilir. (E2.5.)

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir. EI Sik, Selam Ver, Kos Oyunu oynanir. (E2.5.)

Oyunun Oynanisi: Oyuna baslamadan 6nce oyun alanina biiyiikge bir gember gizilir.

Oyuncular, aralarindan sayismaca ile bir ebe segerler. Oyuncular cember seklinde halka
olustururlar. Segilen ebe; ¢cemberin disinda, oyuncularin arkasinda yiiriimeye baslar.

Ebe bu esnada segtigi bir oyuncunun sirtina dokunur ve yiiriidiigii yonde kosmaya baslar.

Ebenin sirtina dokundugu oyuncu da ebenin aksi yoniinde kosmaya baslar. Ebe ile sirtina
dokunulan oyuncu yiiz yiize geldikleri noktada el sikigip "Giinaydin, merhaba, selam!.." vb.
sekilde selamlagirlar.

Ebe sirtina dokundugu oyuncunun yerini almak igin, sirtina dokunulan oyuncu da ebe olmamak
igin hizla kosarak kendi yerine ulasmaya galigir.

Eger bos yeri ebe alirsa ebelikten kurtulur, diger oyuncu ebe olur. Ancak ebe bosg yeri
alamazsa ebelige devam eder.

Ebe ile diger oyuncu kosup karsilastiklari sirada el sikigip selam vermeyi unutan oyuncu
olursa oyun durdurulur ve basa daner.

Oyun bu déngiide devam eder.

***(Yiiz Yiize 100 Gocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniiliir.

Cocuklar ertesi glin goriismek tlizere ugurlanir.
¢ Bugiin neler yaptik?
e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Hig baska bir llkeye gittin mi?
o TIzledigimiz iilkelerden hangisi ilgini gekti? Neden?
¢ Diger kiiltiirlerin bize benzeyen, ayni ya da farkh yonleri var mi?
¢ Hangi iilkede yasamak isterdin?
o Farkl ilkelerde yasasaydin ne yemek isterdin?
¢ Bugiin diinyay: dolastik, farkh ilkeleri tanidik! Sizce baska hangi iilkeleri tanimaliyiz?

Zenginlestirme: "Ulkeler Cemberi" oyunu oynanir: Cocuklar el ele tutugarak farkl ilkelerin selamlagma gekillerini
denerler (tokalasma, egilme, el sallama vb.).


https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/supriz-misafirler-selamlasmak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/buzlar-ulkesi-muzikli-oyun-gosteri-calismasi-orff-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/el-sik-selam-ver-kos-oyunu/

e Japonya: "Kon'nichiwa!" (Merhaba)

e Fransa: "Bonjour!" (Merhaba)

e Brezilya (Portekizce): "Old!" (Merhaba)
e Tiirkiye: "Merhaba!"

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; bireysel caligma yapilir. Etkinlik siirecinde ¢ocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Insanlar Neden Farkli Giyinirler? - Okul Oncesi Egitim Video

Ciciki - Afrika - Egitici Film

Gokkusadi - Diinya Cocuklari Sarkisi - Okul Oncesi Egitim

Lemi Abi ve ZuZi | Ulkeler ve Kitalar

Bir Zamanlar Kral Idik Misira Oyunu

"Bir zamanlar kral idik Misir'a

Simdi kaldik yerdeki hasira

Suyumuzu kaynatalim

Ayse ile Ali'yi oynatalim

Sen oyna Ayse sen oyna, sen oyna Ali sen oyna”


https://www.anneninokulu.com/ulkeler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-112/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-112/
https://www.anneninokulu.com/insanlar-neden-farkli-giyinirler-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-afrika-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/?s=Lemi%2BAbi%2Bve%2BZuZi%2B%7C%2B%C3%9Clkeler%2Bve%2BK%C4%B1talar
https://www.anneninokulu.com/bir-zamanlar-kral-idik-misira-oyunu/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 21.4.2025

ALAN BECERILERL
Sosyal Alani:

SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diigiinme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)

kKB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB2. Duygu, diistinceleri ifade etmek

SDB2.1.5B2.63. Duygu ve diisiincelerini beden dili ile uyumlu olarak agiklar.
SDB2.1.5B2.64. Duygu ve diisiincelerini baglama uygun olarak agiklar.
SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.5B4.63. Kendi ilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katihr.
DEGERLER

D7 ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D7.1.3. Estetik agidan nitelikli fasarimlari ve gevresel giizellikleri takdir eder.
D7.2. Sanatsal ve gdrsel zevkleri hayatin bir pargasi hdline getirmek
D7.2.2. Estetik unsurlarin korunmasinin 6nemini fark eder.

D14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygr duymak

D14.3.2. MillT ve manevi degerlere duyarli davranir.

D15 SEVGE

D15.5. Misafirperverlik

D15.5.2. Ulkesindeki turist, gégmen, miilteci, siginmaci gibi diger iilke vatandaglarina konuksever davranir.
D16 SORUMLULUK




D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D19 VATANSEVERLIK

D19.1. MiIll? biling sahibi olmak

D19.1.1. Tiirk bayragindaki renk ve sembolleri agiklar.

D19.1.2. Tiirk bayragina ve Istiklal Marsi'na saygi gésterir.

D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.

D19.1.5. Tiirk kiiltirinin devamhligi igin ¢gaba gosterir.

D19.3. Ulke varliklarina sahip gikmak

D19.3.2. Koruma alanlari, miizeler, el igleri, yemekler gibi somut ve ninniler, tiirkiiler, bilmeceler, destanlar
gibi somut olmayan kiiltiirel mirasini tanir.

D19.3.3. Ulkesinin gol, dag, canh tiirleri, endemik bitki ortiisii gibi dogal giizelliklerini bilir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OBb5.1 Kiiltiiri Kavrama

OBb5.1.5BL1. Kiiltiirel kavramlar: fanimak

OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek

OB5.2 Kiiltiiri Sirdiirme

OBb5.2.5B3. Kiiltirel mirasi korumak "
OGRENME CIKTILARI
Sosyal Alan

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar: inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklar: inceler.
SAB.20. Toplumsal yasama yénelik nesne, olgu ve olaylari ¢éziimleyebilme

SAB.20.a. Tiirk kiiltirine ait ayirt edici 6zellikleri séyler.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki ozellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla syler.

MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkhliklarina/yavas ve hizh
tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore sayler.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.b. Mekanin fiziki kosullarina uygun olarak hareket/dans eder.

MHB.3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

MHB.3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Sézciikler: Turizm, turist, kiltir, miras, ddet, gelenek, gorenek, lilke
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, balon, diinya ve Tiirkiye Haritas!

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanir ve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Okula Gelis ve Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. ocuklarin o giinkii




Karsilama duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
Cember Zamani yapthip yapilmadigi kontrol edilir.
Giine saglikli baglamak igin Bizim Esek Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.) Daha
sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar:
kullanarak merkezlere gegerler. Ilgili 6grenme merkezlerine Tiirkiye Haritasi ve turistik
eserler, yoresel oyuncaklar ve biblolar ile ilgili gorseller koyulur ve gocuklarin incelemesine
firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte

merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

“15-22 Nisan Turizm Haftasi Okul Oncesi Egitici Video", “Ulkeler - Tiirkiye - Okul Oncesi
Egitici Video" ve "Canim Kardesim - Peri Bacalari'nda Biyiik Macera - EgGitici Film" Egitici
Film" izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Bugiin biiyiik bir kesfe gikiyoruz!" diyerek gocuklar heyecanlandirilir. "Tiirkiye'yi
geziyor olsaydik nereye gitmek isterdiniz?" sorusu yoneltilerek sohbet edilir. Cocuklarin
yasadiklari veya gezmek istedikleri yerleri anlatmalari tesvik edilir.(SDB2.1.5SB2.)
Cocuklardan yanit alindikga, ilgili yerlere ait gorselleri internet iizerinden
gosterilir.(SAB.5.a.)

Tiirk bayragindaki renk, semboller ve Istiklal Marsi hakkinda konusulur. Biiyiik bir Tiirkiye
haritasi sinifa asilir. Miknatislarla veya ignelerle onemli turistik bélgeler belirlenir. "Bu
sehirlerde hangi tarihi veya dogal giizellikler var?" sorusu sorularak gocuklarin diisiinmeleri
saglanir(E1.1.,085.1.,019.1., D7.1))

Istanbul, Kapadokya, Pamukkale, Antalya, Efes, Gobeklitepe, Nemrut Dagi gibi snemli
noktalar iizerinde durulur.(D19.3.2.,019.3.3.)

"Hadi simdi gozlerimizi kapatalim ve Kapadokya'ya gittigimizi hayal edelim! Orada neler var?
Balonlara binebilir miyiz?" gibi yonlendirmelerle gocuklarin hayal giicii desteklenir.(KB2.3.)

Cocuklara her yil 15-22 Nisan Turizm Haftasi olarak kutlandigi soylenir. Turist nedir?
Turizm nedir? Konulari hakkinda konusulur.

Turist bir iilkeyi ya da bélgeyi gezmek, gormek, eglenmek, spor yapmak, kiiltiirel ve sosyal
ihtiyaglarini karsilamak iizere, ikamet ettigi yerden farkli yerlere giden kisilere turist


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-bizim-esek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/15-22-nisan-turizm-haftasi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-turkiye-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-turkiye-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-peri-bacalarinda-buyuk-macera-e/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-peri-bacalarinda-buyuk-macera-e/

denildigi soylenir. Turistlere karsi nasil davranilmasi gerektigi ile ilgili konusulur. (D15.5.)

Bir llkeye ya da bir bélgeye turist gekmek amaciyla alinan ekonomik, kiiltiirel, teknik vb.
onlemlerin, yapilan galigmalarin tiimiine Turizm denildigi soylenir.

Bunlara ornek olarak kayak merkezleri, miizeler, spor organizasyonlari, tarihi mekanlar,
dogal giizellikler vb. (Ogretmen bulunulan ilin turistik yerlerini de sayar.), Dogal giizellikleri
korumak igin neler yapabilecegimiz sorulur ve yanitlar dinlenir.
(OB5.2.,019.1.,5DB2.3.5B4. )

Ulkemizin ve bulundugumuz sehrin turistik yerleri ve yéresel yemek, kiyafet, adet gelenek
ve gorenekleri hakkinda konusulur. Kiiltiirel miras ve varliklari korumanin Gnemi tizerinde
durulur.(SAB.20.,0B5.1.,D14.3.)

Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. " Turist Tekerlemesi”
soylenir.

TURIST TEKERLEMESI
Denizde dalga

Hos geldin abla

Etegini topla

Rahat otur abla

Etek buliz

Ingiliz turist

Peri Bacalari ve Ucan Balon Masali - Modern Tiirk Masallari” izlenir.

IOZIRY

“Kapadokya - Sicak Hava Balonuna Binen Cocuk” sanat etkinligi "Ucan Balon Sarkisi”
esliginde yapilir. (Oneriler kismindaki diger miizikler de sirast ile agilabilir.)(SNAB.4.)

Gezsen Anadolu'yu Cocuk Sarkisi soylenir.(MSB.2.)

GEZSEN ANADOLU'YU SARKISI

Sen ne giizel bulursun

Gezsen Anadoluyu,

Dertlerden kurtulursun,

Gezsen Anadolu'yu.

Billur irmaklar: var,

Buzdan kaynaklari var,

Ne hos topraklari var,

Gezsen Anadolu'yu.

Orda bahar bagkadir,

Yazlar, kiglar bagkadir,

Ahh... bu diyar baskadir,

Gezsen Anadolu'yu.

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanligin gonderdigi kitaplar gahsilir.
“Turist Oyunu" igin hep birlikte daire olunur ve 6gretmen oyunun sézlerini soyler gocuklar
da turist olarak oyunun sozlerine uygun olarak hareket eder.(E2.5.)

TURIST OYUNU

Benim bir kiigiik turist grubum var
Yiiri dersem yiirdr.

Bak dersem bakar.

Otur dersem oturur.

Kalk dersem kalkar.

Zipla dersem ziplar

Gocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/peri-bacalari-ve-ucan-balon-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/ucan-balon-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gezsen-anadoluyu-cocuk-sarkisi/

DEGERLENDIRME ¢ Bulundugumuz sehrin turistik yerleri neresidir?

¢ Bugiin neler yaptik?
¢ Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

o Ulkemizde gittigin turistik yerler var m?
¢ Ugan balona binmek ister miydin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara karton, boya kalemleri, yapistirici, renkli kagitlar ve pullar verilir. Her gocuk Tiirkiye'nin
farkh bir bslgesini tanitan bir kartpostal tasarlar.

Destekleme: Ihtiyag duyan ¢ocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlegtirilerek ¢ocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Bulunuldugu ilde turistik, tarihi eser ya da dogal giizellikleri vb. yer varsa gidilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Sanat etkinliginde kilden peri bacalari da yapilabilir.

Memleketim Tiirkiye Hikayesi

Memleketim Nevsehir Hikayesi

Memleketim Rize Hikayesi

Memleketim Denizli Hikayesi

Memleketim Bursa Hikayesi

Memleketim Adana Hikayesi

Memleketim Van Hikayesi

Memleketim Mardin Hikayesi

Miniyo ile Tiirkiye'yi Geziyorum - ISTANBUL

Miniyo ile Tiirkiye'yi Geziyorum - IZMIR

Miniyo ile Tiirkiye'yi Geziyorum - DENIZLI

Pepee ile Kapadokya Macerasi Egitici Film

Keloglan - Kapadokya Cizgi Film

Sicak Hava Balonu Nasil Calisir? - Kapadokya - Okul Oncesi Egitici Video

Ucan Balon ve Peri Bacalari Sanat Etkinligi

Turizm Haftasi Sanat Etkinligi



https://www.anneninokulu.com/kapadokya-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/turizm-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-113/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-113/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/178/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/176/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/177/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/174/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/193/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/173/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/179/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/175/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-ile-turkiyeyi-geziyorum-istanbul/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-ile-turkiyeyi-geziyorum-izmir/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-ile-turkiyeyi-geziyorum-denizli/
https://www.anneninokulu.com/pepee-ile-kapadokya-macerasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/keloglan-kapadokya-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sicak-hava-balonu-nasil-calisir-kapadokya-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ucan-balon-ve-peri-bacalari-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/turizm-haftasi-sanat-etkinligi/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 22.4.2025

ALAN BECERILERL
Sosyal Alani

SBABL. Zamani Algilama ve Kronolojik Diisiinme
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diigiinme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MCB3. Miiziksel Calma
MHB4. Miiziksel Hareket

Biitiinlesik Beceriler (KB2) KAVRAMSAL BECERILER

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)
KB2.8.SB3. Tlgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.S5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek
KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler iizerinden gikarim yapmak

El. Benlik Egilimler EGILIMLER

E1.2. Bagimsizhk

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERLI TABLOLARI

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (sDB2)

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.5B4.G3. Kendi iilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
SDB2.3.5B4.64. Farkl kiiltiirel miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

D19 VATANSEVERLIK

D19.1. MIll7 biling sahibi olmak

D19.1.3. Konusmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kaginir.

D19.1.4. Vatanini sevmenin isini en iyi sekilde yapmay: gerektirdigini bilir.
D19.1.5. Tiirk kiiltirdnin devamhligi igin ¢gaba gosterir

D19.2. MIllT kimligini tanimak

D19.2.1. Milli bayramlarin ve anma giinlerinin 6nemini fark eder.




D19.2.3. Sehit ve gazilere saygi gosterir.
D19.2.4. Atalarinin bagarilarini takdir eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.2 Kiiltiird Siirdiirme

OBb.2.5B1. Kiiltiirel etkinliklere katilmak
OBb5.2.5B2. Sosyal sorumluluk almak
OB5.3 Kiiltirel Etkilesim

OBb.3.5B1. Dil kiiltiir iliskisini fark etmek
OBb5.3.5B2. Farkl kiiltiirleri kesfetmek
OB5.3.5B3. Empati yapmak

OB5.3.5B4. Cogul kiiltiirli ortamda yasamak

Sosyal Alani

SAB.1. Giinlik hayatta olay/konu/durum/zamana iliskin degisen ve benzerlik gosteren 6zellikleri
karsilastirabilme

SAB.1.b. Yakin gevresinde kutlanan millt ve dini bayramlarda, 10 Kasim Atatiirk'i Anma Giinii ile Atatiirk Haftasi
gibi anilan 6zel giinlerde neler yapildigini ifade eder.

SAB.20. Toplumsal yasama yonelik nesne, olgu ve olaylari goziimleyebilme

SAB.20.a. Tiirk kiiltirine ait ayirt edici 6zellikleri soyler.

SAB.20.b. Mustafa Kemal Atatiirk'iin Tiirk toplumu agisindan 6nemini fark eder.

SAB.21. Toplumsal yasama yonelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SAB.21.a. Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiiriyle karsilagtirir,
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alani

M(CB.2. Calacag: galgilara/ritimlere/ezgilere/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve
diisiincelerini ifade edebilme

M¢B.2.a. Kendisine sunulan artik materyallerden yapilmis galgi/Orff galgisi segenekleri arasindan galacagi galgiy!
seger.

MCB.2.b. Sectigi artik materyallerden yapilmis galginin/Orff galgisinin ismini/6zelliklerini séyler.

M¢B.2.c. Kendisine sunulan segenekler arasindan galacag ritimleri/ezgileri/gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi
formlarini secer.

M¢B.2.¢. Caldigi ritimlere/ezgilere/cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair duygu ve diisiincelerini ifade
eder.

MHB.1. Harekete ve dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/gocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina
dair duygu ve distincelerini ifade edebilme

MHB.1.a. Kendisine sunulan segenekler arasindan hareket ve dans edecegi ritimleri/miizik eserlerini seger.
MHB.1.b. Sectigi miizik eserlerinin isimlerini soyler.

MHB.1.c. Harekete/dansa eslik eden ritimlere/miizik eserlerine/cocuk sarkilarina/gocuk sarkisi formlarina dair
duygu ve diisiincelerini ifade eder. [

Kavramlar:

Sozciikler: Ulus, bayram, meclis, milletvekili, egemenlik, armagan, baskent
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, balon ve bayraklar

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif



OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin

ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii

duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif

yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde

yaptlip yapilmadigr kontrol edilir.

Sabah sporu olarak gocuklar ellerine bayraklar: alirlar ve 23 Nisan Sarkisi

(E2.5.)hareketleri ile coskuyla yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.
OYUN Ogrenme merkezlerine Diinya Haritasi, diinya gocuklari ile ilgili gorseller konur.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)
ETKINLIKLER Ben, kiigiik kaplanim.

Tagtan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara yarin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami oldugu saylenir.

Bu giiniin tarihimizde gok 6nemli oldugu vurgulanir.(E1.2.) 23 Nisan 1920'de Mustafa Kemal
Atatiirk ve arkadaslar: tarafindan Tiirkiye Biylik Millet Meclisi'nin agildigi saylenir.
(SAB.1.b.,D19.2.) Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisinin islevi anlatilir. Ulusal egemenlik bayrami
olarak kutlanan bugiin, Atatiirk tfarafindan gocuklara armagan edildigi
soylenir.(SAB.20.,KB2.8., E3.5.,019.1.)

Diinyanin gesitli iilkelerinden gelen gocuklarin kendi geleneksel kiyafetleriyle gelerek
Meclisimizi ziyaret ettikleri sdylenir.(SAB.21.a.,0B5.3.)

Meclisimizin Baskent Ankara'da oldugu soylenir.

Ulusal Egemenlik nedir? TBMM Cocuk Ali ve Ayse ile 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami Egitici Film ve 23 Nisan ve Farkli Ulkeler Egitici Film izlenir.

Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. 23 Nisan sanat etkinligi Miniyo - 23 Nisan Sarkisi
esliginde yapilir.(SNAB.4.¢.)

Sinif hep birlikte balonlarla siislenir. Daha 6nce segilen 23 Nisan Siirleri soylenir.
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23 Nisan Senligi - Modern Tiirk Masallar: izlenir.

Cocuklar 1. Dénem evdeki malzemelerle yaptiklar: kendi ritim galgilari ile sinif olarak
gogunlugun sectigi sarkilari grupla galar. (M¢B.2.)23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk

Bayramimiz Kutlu Olsun Sarkisi sdylenir. Okulda yapilan 23 Nisan etkinliklerine katilim
saglanir. Miizikler egliginde danslar edilir.(MHB.1.)

Kafa Kafaya Balon Tasima Oyunu oynanir. (E2.5.)

Bunun igin dort gocuk segilir ikiserli olacak balonu yere diisiirmeden tasimaya galisiriar.
Diisiirmeden topu tastyan grup oyunu kazanir.

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEGERLENDIRME e 23 Nisan'i bize kim armagan et+i?

¢ 23 Nisan 1920'de ne oldu?

e Sinifi nigin sisledik?

e Sinifi siislemek hosuna gitti mi?

e 23 Nisan sarkimizi sevdin mi?

¢ 23 Nisan bayrami seni heyecanlandiriyor mu?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Balon Ugurma Etkinligi: Cocuklar dileklerini yazdiklar: kiigiik kagitlar: balonlara baglayarak
gokyiiziine birakir.
Destekleme : Makas ¢alismalarinda destek olunur. Bireysel olarak gerektiginde desteklenir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda bilgilendirme yapilir. 23 Nisan Etkinliklerine
gocuklarti ile birlikte katilmalari séylenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

RGG Ayas - 23 Nisan Cocuk Bayrami - Cizgi Film

23 Nisan Sanat Etkinligi

23 Nisan Hikdyesi

Bir Diinya Birakin Cocuklara Sarkisi

23 Nisan Siirleri (8 Siir)

23 Nisan Tekerlemesi

23 NISAN TEKERLEMESI
Okudu yazdi Subay oldu
Savaslara girdi diismani kovdu
Bize 23 Nisani armagan etti
Kimdir bu?

Atatiirk
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GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 24.4.2025

ALAN BECERILERL

Tirkce Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)
KB1.2 Okumak

KB1.4 Cizmek

KB1.6 Segmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.4. Coziimleme Becerisi
KB2.4.SB1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalar: belirlemek
KB2.4.5B2. Parcalar arasindaki iligkileri belirlemek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.2. Yaraticilik

E3.4. Analitik Diginme

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B5. Iletisiminin éniindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.5B5.61. Konusmak igin muhatabinin konusmasinin/ iginin bitmesini bekler.
SDB2.1.5B5.62. Konusmak istedigini belirtmek igin mimiklerini kullanir.
SDB2.1.5B5.63. Nazik bir ifadeyle s6z ister.

DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine kars: gdrevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.6orseli Yorumlama




OB4.2.5B1. Gorseli incelemek
OB4.2.5B2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistirmek
OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Tirkge Alani [
TADB.3. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri
goziimleyebilme

TADB.3.a. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki olaylarin pargalarini belirler.

TADB.3.b. Dinledikleri/izledikleri materyallerde yer alan olaylarin pargalar: arasindaki iligkiyi belirler.
TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iliskin gériislerini yansitabilme

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Gretebilme

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

TAOB.3. Resimli dyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri goziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.

TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iligkin becerileri gosterebilme

TAEOB.1. a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gésterir.

TAEOB.1. b. Yazi yéniinii gosterir.

TAEOB.L. c. Tletigimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.

TAEOB.1. ¢. Temel noktalama isaretlerini fark eder.

TAEOB.5. Okuma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.5.a. Kitabin temel unsurlarini bilir.

TAEOB.5.b. Uygun okuma seKlini bilir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin tirine karar verir.

SNAB.4.b. Yapmak istedigi sanat etkinligi igin gerekli olan materyalleri seger.

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alami:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki ozellikleri fark ederek sgyleyebilme
MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla sdyler.

Kavramlar:

Sozciikler: Kiitiphane, kitap, yazar, yayinevi, gizer, nokta, virgiil, soru isareti, inlem isareti
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, noktalama isaretlerinden olusan kartlar
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, cocuklarin

ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
Okula Gelis ve duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
Karsilama yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde



Cember Zamani

yapilip yapilmadigi kontrol edilir.
Gline saglikli baglamak igin Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hareketleri hep birlikte yapilir.

(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallar:
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler.
OYUN Ilgili 6§renme merkezlerine yeni kitaplar koyulur ve incelemeleri igin tegvikte bulunulur.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)
ETKINLIKLER Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara bugiin Diinya Kitap Giinii oldugu sdylenir. Kiitiiphaneler haftasinda izlenen
Kelimelere Yolculuk - Kitap Nasil Hazirlanir?_hatirlatilir, artik kitaplarin nasil olugtugu ile

ilgili bilgi sahibi olduklar: séylenir.

Kitabi nasil gevirmeliyiz? Kitaba karsi nasil davranmaliyiz? Kitabi yipratmadan nasil
kullanabiliriz konusu iizerinde sohbet edilir.

Cekirdek Hikaye Kitabi gosterilir ve kapagindaki resim sorulur, isminin ne olabilecegi tahmin

edilmeye ¢alisilir.(E1.1.)

Kitabin yazar, gizer ve yayinevi isimleri okuma yonii gosterilerek okunur. Noktalama
isaretlerine dikkat gekilir.(TAEOB.1.)Kitabin sayfalari gevrilir ve igerisinde yazi
olmadigina dikkat gekilir.(TAEOB.5.) Kitabin resimlerine bakarak hikaye olusturulur.
(TADB.4.,TAOB.2.,TAOB.3.0B4.2. ,KB1.2)

Cocuklara "Noktalama Isaretleri” ne demek? Diye sorulur. Hikaye olugtururken bazi
ciimleleri séylerken durdugumuza dikkat gekilir.

Mesela; Cocuk kedisi ile gezintiye gikmisti. Sari sari gigekler gordii ve bisikletinden inerek
giceklere bakti. Acaba bu gigeklerin adi neydi?

Cocuklara "bakin burada bir soru da sorduk, acaba bu ciimlelerin sonuna noktalama
isaretleri neden geliyor olabilir?" Diye sorulur.

Biiyiik boy noktalama isareti gorselleri gosterilerek "Bu isaret neye benziyor?", "Daha 6nce
nerede gordiiniiz?" gibi sorular sorarak ¢ocuklarin dikkatini gekilir.(TADB.3.) Her bir
noktalama isaretinin ne anlama geldigi basit ve anlasilir bir dille agiklanir.

Nokta (.): "Ciimle bittiginde konur. Artik yeni bir sey soyleyecegiz demekfir."

Soru Isareti (?): "Bir sey sorarken ciimlenin sonuna konur. Cevap bekliyoruz demektir."
Unlem Isareti (1): "Sasirdigimizda, sevindigimizde, korktugumuzda veya birine
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seslendigimizde ciimlenin sonuna konur. Duygularimizi belirtir."

Uzerinde farkli ciimlelerin yazil oldugu kartlar gésterilir ve cocuklardan ciimlenin sonundaki
() bosluga hangi noktalama isareti gelmesi gerektigini tahmin etmeleri istenir. (KB2.4.)
Ornegin:

“Buglin hava gok giizel." (Nokta - Sakin bir sekilde okunur)

“Digari gikabilir miyiz?" (Soru isareti - Sorar gibi okunur)

"Yagasin!" (Unlem igareti - Heyecanl bir sekilde okunur)

Masaya noktalama isaretlerinin oldugu kagitlar koyulur.(Kagitlarin arkasina miknatis
koyulabilir ya da ¢ift tarafl bant yapistirilabilir.) Cekirdek kitabinin resimlerine bakarak
olusturulan hikaye metni ciimle ciimle fahtaya ya da kagida yazilir ve vurgulanarak okunmaya
baslanir. Noktalama isaretlerinin olmasi gereken yerlerde duraksanir ve bogluk birakir.
Bosluk olan yere gelindiginde gocuklara doniilerek ve "Buraya hangi sihirli isareti
koymaliy1z?" diye sorulur.

Cocuklar bosluga uygun olabilecek noktalama isaretlerini tahmin ederler. Her bir tahmin igin
neden o isareti segtiklerini agiklamalari tesvik edilir. Ornegin:

“Nokta koymaliyiz giinkii ciimle bitti."
"Soru isareti koymaliyiz giinkii bir sey soruyor."
"Unlem igareti koymaliyiz ¢iinkii gok sagirmis."

Cocuklarin fikirlerini dinledikten sonra ¢ocuklar arasindan segilen bir "Noktalama Sihirbazi"
dogru olan veya hikayeye en uygun olan noktalama isareti gorselini alir ve bog birakilan yere
koyar.(E3.4.)

Masaya 6gretmen ¢ember koyar ya da tahta kalemi ile gizer. Her birinin igerisine nokta,
soru igareti, inlem ve virgiil koyulur. Ogretmen kisa ciimleler séyler, 6grenciler dogru karta
elini koyar.(E2.5.,E3.1.)

"Ben elma yedim" — (Nokta).
"Merhaba!" “Dikkat et!” — (Unlem)
“Ne yaptyorsun"."Parka ne zaman gidecegiz?" — (Soru isareti)

nn

“Karpuz, muz, elma”,"Ankara, Izmir, Istanbul” — (Virgiil)
Dogru cevabi bulan gocuk alkiglanir.

Masalara gegilir. Cocuklara bos A4 sayfasi verilir ve kendi hikaye kitaplarini olusturmalar
(KB1.4) ya da kitap ayraci yapma segenekleri sunulur.(TAEOB.6.) Segilen etkinlige gére de
boyama materyalleri segilir.(SNAB.4.,KB1.6) Etkinlik Kitaplar - Tingir Mingir Cocuk
Sarkilari egliginde yapilir. (E3.2.)

Daha 6nce 6grenilen Kitap Adam Sarkisi séylenir.(MSB.2.)
KITAP ADAM SARKISI

Kitap adam, hey hey hey

Sayfay: gevir, fig fis fis

Bilgi verir, hmm hmm hmm

Eglendirir, hah hah hah

Rengarenktir, bim bam bom

Rafta oturur, tik tak tok

Kitap adam okunur, lay lay lom x2

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/
https://www.anneninokulu.com/kitap-adam-kitap-okumayi-sevdiren-sarki/

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEGERLENDIRME | e Kitabi yazan kisiye ne denir?

e Kitaplara karsi nasil davranmalryiz?

¢ Bugiin hangi isaretleri 6grendik?

.......

¢ Yazilari kitaplardan baska nerelerde goriirsiiniiz?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara biiyiik boy nokta, soru isareti ve linlem sembolleri sablon olarak verilir. Bu semboller
pamuk, ip, diigme, pullarla siislenir.

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir. Noktalama isaretleri ile eslestirme oyunu oynanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere génderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Noktalama Isaretleri Sarkisi

Noktalama Isaretleri Kahramanlari Hikayesi

Kitaplar: Sevdiren Sarki - Bella Mella Mee, Giizel Kitabim Sarkisi, Kitap Okuma Aliskanhgi Sarkisi
Kitap Sevgisi Cocuk Sarkisi
Canim Kardesim/Kitap Okuma Giizeldir/Egitici Film

10 Kitap Parmak Oyunu

ON KITAP

Bir kitap, iki kitap, lg kitap, dort kitap, bes kitap
Beste burda kitap,

Oldu sana on kitap



https://www.anneninokulu.com/cekirdek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cekirdek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kitap-gunu-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kitap-gunu-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/noktalama-isaretleri-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/noktalama-isaretleri-kahramanlari-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-sarkilari-kitaplari-sevdiren-sarki-bella-mella-mee/
https://www.anneninokulu.com/guzel-kitabim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/10-kitap-parmak-oyunu/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 25.4.2025

ALAN BECERILER
Tirkce Alani

TAOB. Okuma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.SB1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili ¢oziimleme yapmak

KB2.3.5B2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak

KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayrigtirmak veya bslmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylar: tasnif etmek

KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlemek

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)

SDB1.2.SB5. Kendi grenme durumunu gelistirmeye yénelik galismalar yapmak
SDB1.2.5B5.61. Merak ettigi konu/kavramlar: 6grenmek igin uygun yontem geligtirir.
SDB1.2.5B5.62. Gelistirdigi yontemi uygular

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kigisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI

OB1.2 Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglar: belirlemek

OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri dogrulamak




Tiirkce Alani OGRENME CIKTILARI

TAOB.2. Gérsel materyallerden anlamlar retebilme

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.
TAOB.2.d. Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

TAOB.2.e. Gorsel materyallere iligkin olumlu ve olumsuz gériiglerini ifade eder.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Hareket Ve Saglik Alani

HSAB.13. Hareketli oyunlara 6zgii basit taktik ve strateji gelistirebilme

HSAB.13.a. Hareketli oyunu gozlemler.

HSAB.13.b. Gozlemledigi/bildigi bir hareketli oyunun akisini syler.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Zit: Sivri Kit

Sozciikler: Sivri, kit, kaktis, ¢ol

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, kiirdan, gatal, sinifta olan sivri kiit olan
nesneler, ritim gubuklari, sandalye

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsgilanirve selamlanir, cocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalart saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin "Sivrisinek- Onur Erol” "Bunny Hop (Speed up) Body Percussion -
Alkisla (Hizlanan) Beden Perkiisyonu” hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra
ogrenme merkezlerinde oyuna gegilir.

'" w

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER "Sivri Kiit - Kare - Egitici Film" ve "Kumlu Cél - Kare- Egitici Film" izlenir.
Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kaktis Nasil Cizilir?", "Kaktiis Yapimi” sanat etkinligi
"Arkadasim Bidi €6l Sarkist” esliginde yapilir. (SNAB.4.)



https://www.anneninokulu.com/sivrisinek-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kumlu-col-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-kaktus-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-bidi-col-sarkisi/

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara sivri ve kiit uglu nesnelerin resimlerini veya gergek nesneleri gostererek
seklinde sorular sorularak gocuklarin gozlemlemeleri tesvik edilir. Cocuklara "Cevremizde
bazi seyler ok keskin ve batici olabilirken bazilari daha yumusak ve yuvarlaktir, hig
diisiindiiniiz mi?" diye sorulur.

Sivri: "Ucu ince, batici ve keskin olan seylere sivri deriz." (Ornek resimler ve nesneler
gosterilir: igne ucu, givi, liggenin kosesi).

Kiit: "Ucu yuvarlak, diiz veya kalin olan, batici ve keskin olmayan seylere kiit deriz." (Ornek
resimler ve nesneler gosterilir: tas, silgi, dairenin kenart).

"Sizce bu nesnelerden hangileri sivri, hangileri kiit?" Cocuklarin tahminlerini alarak nesneleri
iki gruba ayirir.

Gocuklara dokunsal materyalleri (giivenli hale getirilmis) inceleme firsati verilir.
"Dokundugunuzda nasil hissediyorsunuz? Ucu ince mi, kalin mi?" gibi sorularla deneyimlerini
ifade etmeleri saglanir.

Uzerinde sivri ve kiit uglu nesnelerin resimleri olan kartlari karigtirarak yere veya masaya
dizilir.

Gocuklardan sirayla bir kart segmeleri ve karttaki nesnenin sivri mi yoksa kiit mi olduguna
karar vermeleri istenir. (TAOB.2.)

Onceden hazirlanmig "Sivri" ve "Kiit" yazan iki ayri kutuya veya alana dogru kart
yerlestirmeleri istenir.(KB2.5.)

"Oyun hamurunuzla sivri bir ucu olan bir sekil yapabilir misiniz? Simdi de kiit bir ucu olan bir
sekil yapin." Denir.

Cocuklar yaptiklar: sekilleri birbirlerine gosterir ve "Bu sivri mi, kiit mi?" seklinde sorular
sorarak kavrami pekistirirler. (KB2.3.)

Cocuklara hig kaktiis goriip gormediklerini sorulur. Dikkat gekmek igin lizerinde farkh
boyutlarda ve sekillerde kaktiis resimleri olan resim gésterilir. "Bu bitkilerin lizerinde
gordiigiiniz farkh seyler neler?" sorusu yoneltilir. Kaktiisiin sivri batan dikenleri oldugu,
iginde su bulundugu, ¢ollerde ve tropik bolgelerde yetistigi, sicaklik ve kurakliga dayanikh
bir bitki oldugu saylenir. Cocuklara gergek kaktiis gosterilir ve kaktislerin izerindeki
dikenler ve govdeler yakindan incelenir. "Bu dikenler nasil goriiniiyor? Uglari ince mi, kalin
mi?" sorulari sorulur. "Bu dikenlere dokunursak ne hissedebiliriz?" (Dokunulmamasina dikkat
edilir, sadece gorsel ve sozel anlatim). "O zaman dikenler igin ne diyebiliriz?" (Sivri)diye
sorulur. Gergek kakttiis (giivenli bir mesafede ve 6gretmen kontroliinde) biiyiiteglerle
incelenir. (SDB1.2.5B5.,0B1.2.,E3.1.) Cocuklarin gozlemleri alinir."Sivri olan dikenler
kakttisii neyden koruyor olabilir?" (Hayvanlardan) seklinde yénlendirici sorular sorar.

“Sivri Kit Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Altin Top Sayisma
Tekerlemesi” soylenir.

ALTIN TOP TEKERLEMESI

Igne batti canimi yakti,

Tombul kus arabaya kos,

Arabanin tekeri

Istanbul un sekeri,

Hop hop altin top,

Bundan baska oyun yok...

"Bay Sivri ile Bayan Kiit Hikdyesi" izlenir.

“Kurt Baba Oyunu” oynanir. Cocuklar gember haline getirilir, ortaya bir tane kurt baba



https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altin-top-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/altin-top-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/bay-sivri-ile-bayan-kut-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/

segilir. 'Kurt Baba' oyunu (ormanda gezer iken, kurt babaya rastlamisken, kurt baba, kurt
baba ne yapiyorsun?) sozleri sdylenerek oynanir. (E2.5.)

Kurt Baba da herhangi bir davranisi sdyleyip hareketleriyle birlikte yapar (6rn: diglerimi
firgaliyorum). Diger gocuklar da ayni hareketi yaparlar. Cocuklar birkag kez sorduktan sonra
Kurt Baba: Sizi yiyorum, der ve diger gocuklari yakalamaya ¢alisir. Oyun baska Kurt Baba
segilerek devam edilir. (HSAB.13.)

Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

o En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEéERLENDIRME e Kaktiis nasil bir bitkidir?

e Sivri olan nesneler nelerdir?

e Kiit olan nesneler nelerdir?

e Sivri uglar ne ise yarar, kiit uglar ne ise yarar?

e Eline sivri bir nesne batarsa ne hissedersin?

¢ Kiit olanlarmi sivri olanlar mi daha giivenli mi?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme:Cocuklara "Sivri ve Kiit Dedektifleri” olduklari soylenir. Sinifin iginde gizlenmis nesneleri bulmalari
istenir. Bulduklari her nesneyi "sivri” ya da "kiit" kutusuna yerlestirirler.

Destekleme: Bireysel olarak gorsel kartlarda kullanarak konu pekistirilir ve etkinlikte yardimci olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

“Coci Ritim Calismas!”



https://www.anneninokulu.com/kaktus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-74/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-75/
https://www.anneninokulu.com/coci-ritim-oyunu/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 28.4.2025

ALAN BECERILERL
Fen Alani:

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme
FBABD. Operasyonel Tanimlama Yapma

FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1. Aktif Yasam Icin Psikomotor Beceriler
HSAB3. Harekete Iligkin Sosyal/Biligsel Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilastirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.3. Giriskenlik

E2.5. Oyunseverlik :
PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletigim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken goz temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.5B1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini fanimaya istekli olur.
14 sAYGL

D14.3. Cevresine, millt ve manevi degerlerine sayg: duymak
D14.3.1. Dogay! ve canlilari korur.

D16 SORUMLULUK




D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
D20 YARDIMSEVERLIK

D20.3. Tyiliksever olmak

D20.3.2. Dogaya ve hayvanlara iyi davranir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB4. GORSEL OKURYAZARLIGI
OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

Fen Alam

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yénelik bilimsel gozleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.

FAB.4. Fene ydnelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a. Kendi beslenmesiyle ilgili bilgilerden yola gikarak beslenmenin canlilar igin 6nemini 6nermelerle ifade
eder.

FAB.5. Fene yonelik olay ve olgulari operasyonel/isevuruk olarak tanimlayabilme

FAB.5.a. Canlilarin saglikh kalmalari igin gerekli olan unsurlari fanimlar.

FAB.5.c. Bitkilerin diger canllar tarafindan kullanimina ait gikarimlarini uygun érnekler vererek agiklar.
FAB.7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gozlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme

FAB.7.c. Bitkilerin veya hayvanlarin hayat alanlarindaki degisikliklere verdikleri tepkilere yonelik gikarimlarini
sdyler.

FAB.10. Fene ydnelik giinliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yénelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB.10.¢. Cesitli canlilarin hayat déngiilerini farkli kaynaklardan arastirarak sorgular.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.a. Farkli ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme

HSAB.6.¢. Grup ¢alismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar-.

HSAB.6.e. Grup galismalarinda hareketi es zamanli yapar.

HSAB.14. Hareketli oyunlarda liderligi deneyimleme

HSAB.14.a. Liderlik yapmaya istekli olur.
HSAB.14.b. Alinan kararlar: uygular.

Kavramlar:

Sozciikler: Farkli hayvan isimleri, barinak
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI



Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konugmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikh baglamak igin Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta) / Okul Oncesi Spor-Dans hareketleri

hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
kullanarak merkezlere gegerler. Ilgili 6grenme merkezlerine karada, havada, suda yagayan
hayvanlar ile ilgili grseller koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim

merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalt
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

Havada - Karada - Denizde Yasayan Canlilar Egitici Video, Hangi Hayvan Ne Yer? ve

Hayvanat Bahcesi Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarla hayvanlar, 6zellikleri ve yasadiklar: yerler hakkinda sohbet edilir.(FAB.3.,D5.2.)

Bazi hayvanlarin havada, bazilarinin karada, bazilarinin suda, bazilarinin ise hem karada hem
suda yasadigi hayvanlarin resimleri gosterilerek séylenir.(OB4.1.)

Hayvanlarin bazilarinin sadece ot tiirii yedigi, bazilarinin et yedigi, bazilarinin da hem ot hem
de et yedigi hakkinda konusulur.(FAB.4.,FAB.5.,KB2.7.)

Et yiyen hayvanlara etgil hayvanlar, ot yiyen hayvanlara otgul, hem et hem ot yiyen
hayvanlara ise hepgil dendigi, et yiyen hayvanlara yilan, kurt, timsah, atmaca, aslan, kurbaga,
kaplan, kartal, tilki 6rnek olarak verilebilecegi, ot yiyen hayvanlara at, kegi, koyun, inek,
ordek, kaz, deve, gergedan, geyik, fil, bizon, ziirafa ornek olarak verilebilecegi séylenir.

Hem et hem ot yiyen hayvanlara maymun tirlerinden bazilari, sempanze, karga, tavuk,
domuz, fare, ay1, yengeg, 1stakozlar, bazi deniz kaplumbagalart, kiigiik deniz salyangozlar:
ornek olarak verilebilecegi soylenir.

Biz insanlarin nasil yasadigi, barindiklari yerler varsa hayvanlarin da barindiklar: yuvalarinin
oldugu sdylenir ve hayvanlarin yuvalar: hakkinda konusulur. (SDB2.1.SB1.)

Hayvanlara karsi nasil davranilmasi gerektigi hakkinda sorular sorulur.


https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/havada-karada-denizde-yasayan-canlilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hangi-hayvan-ne-yer-cocuklar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-eglenceli-ve-egitici-cocuk-videosu/
https://www.anneninokulu.com/hayvanat-bahcesi-egitici-film/
https://www.milliyet.com.tr/pembenar/aslan-burcu-gunluk-yorum/
https://hayvanlaraleminde.com/karga-turleri-ve-ozellikleri/

Hayvanlarinda bir canli oldugu ve onlari korumamiz gerektigi, hayvanlara iyi davranmamiz,
haklarina saygi gostermemiz gerektigi lizerinde durulur. (D20.3.,014.3.)

Hayvan Bilmeceleri 2 gerektiginde ipucu verilerek sorulur.

Miirekkep Baligi Masali - Modern Tiirk Masallar! izlenir.

e n

sanat etkinligi "Sevimli Hayvanlar Sarkisi Hakan Abi ve

w.n
|

"Hayvanlar ile ilgili Sanat Etkinlig

Gitari Boncuk"” esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.(SNAB.4.)

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

Okul bahgesindeki karada ve havada yasayan hayvanlar gozlemlenir. (FAB.1.)

Kartal Kartal Oyunu oynanir. (E2.5.)

Oyun kartalin, favugu ve civcivlerini yakalamasi lizerine kurgulanmistir.

Oyuncular arasindan goniillii bir kartal, bir de tavuk segilir. (HSAB.14.,E1.,E2.3.)
Geriye kalan oyuncular tavuk olarak segilen oyuncunun arkasina siralanip belinden tutarlar.
Kartal ve tavuk karsi karsiyadir, civcivler ise tfavugun arkasinda siralanmigtir.

Kartal, tavugun arkasinda siranin en sonundaki civcivi yakalamak igin harekete geger.
Civcivler ve tavuk kartala yakalanmamak igin hep birlikte bir biitiin olarak hareket ederler.
(HSAB.1.,HSAB.6.)

Kartalin yakaladigi ve siradan kopan civcivler oyundan elenerek belirlenen kalede beklerler.
Tim civcivlerin kartal tarafindan yakalanmasi sonucunda kartal, favugu da yakalar ve oyun
bu sekilde tamamlanir.

Tekrar yeni kartal ve tavugun segilmesiyle oyun devam eder.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.
¢ Bugiin neler yaptik?
¢ Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Havada yasayan hayvanlar hangileridir?
¢ Karada yasayan hayvanlar hangileridir?
¢ Suda yasayan hayvanlar hangileridir?
¢ Hem karada hem suda yasayan hayvanlar hangileridir?
¢ Sen hig hayvanat bahgesine gittin mi?

Zenginlestirme: Cocuklara kisa ve egitici hayvan belgesellerinden béliimler izletilerek farkl yasam alanlarindaki
hayvanlar gozlemlenebilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan ¢ocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlegtirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Suda Yasayan Canlilar - Miniyo Cocuk Sarkilari

Drama- Hayvanlar Alemi- Canlandirma



https://www.anneninokulu.com/hayvan-bilmeceleri-2/
https://www.anneninokulu.com/murekkep-baligi-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/karada-suda-havada-yasayan-hayvanlari-ogreniyorum-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/karada-suda-havada-yasayan-hayvanlari-ogreniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/suda-yasayan-canlilar-miniyo-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/drama-hayvanlar-alemi-canlandirma/

Sevimlidir Hayvanlar Sarkisi
SEVIMLI HAYVANLAR
Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak Virrak

Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak Virrak

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Kopek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar, Sevimlidir Onlar

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Kopek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar, Sevimlidir Onlar


https://www.anneninokulu.com/sevimlidir-hayvanlar-sarkisi/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 29.4.2025

ALAN BECERILERL
Fen Alani:

FBABL. Bilimsel Gozlem Yapma
FBAB2.Siniflandirma

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER
Bitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.5B2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (sDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken goz temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.
SDB2.1.5B1.G3. Konusmak igin sirasini bekler,

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tanimaya istekli olur.
14 SAYGI

D14.3. Cevresine, milli ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogay! ve canlilart korur.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D20 YARDIMSEVERLIK

D20.3. Iyiliksever olmak

D20.3.2. Dogaya ve hayvanlara iyi davranir.




EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BIL6I OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Fen Alani

FAB.1. Giinlik yasaminda fene ydnelik olaylara/olgulara ve durumlara yédnelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme

FAB.2.d. Yasam dangiilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina ydnelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.

Sanat Alan

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani

MSB.3. Soyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.a. Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini soyleyerek ifade eder.
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde sdyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB.3.c. Cocuga uygun miizik eserleriyle bireysel/grupla birlikte hareket/dans eder.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Sozcikler: Ciftlik, ahir, agil, giftlik hayvanlarinin ve yavrularinin isimleri
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsgilanirve selamlanir, gocuklarin

ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Okula Gelis ve Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
Karsilama duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konugmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif

yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
Gember Zamani yapilip yapilmadigr kontrol edilir.

Giine saglikh baglamak igin Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta) / Okul Oncesi Spor-Dans hareketleri
hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler. Ilgili 6§renme merkezlerine giftlik hayvanlart ile ilgili
OYUN gorseller koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.



https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalt
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

Ciftlik Hayvanlar: - Egitici Videolar , “Yavru Ciftlik Hayvanlarint Ogreniyoruz - Egitici Video

ve Kuzucuk - Ciftlikte Kargasa - Egitici Film izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Bugiin gok giizel bir yolculuga gikacagiz gocuklar. (E1.1.) Gozlerinizi kapatin ve hayal edin.
Uzaklarda bir yerde yemyesil otlarin, kiimeste gezinen tavuklarin, siit veren ineklerin oldugu
bir yerdesiniz. Neresi burasi?" diye sorulur. ocuklara "Ciftlik" cevabini vermeleri igin
gerekirse ipucu verilir.

Cocuklara hig giftlige gittiniz mi diye sorulur. Ciftlik hayvanlarinin hangileri oldugu ve nasil
ses ¢tkardigi, ne ile beslendigi ile ilgili sohbet edilir.(FAB.1.,D5.2.)

Biiyiik bas hayvanlarin ahirda, kiigiik bas hayvanlarin agilda, tavuk, horoz, hindi, kaz vb.
hayvanlarin ise kiimeste yasadigi séylenir.

Ciftlik hayvanlarinin yavrularinin isimlerini bilip bilmedikleri sorulur. Insan yavrusuna bebek
denildigi gibi, hayvanlarin da yavrulari oldugu soylenir.

Tavugun yavrusuna civciv, atin yavrusuna tay, esegin yavrusuna sipa, kaz yavrusuna balge
bolge degismekle birlikte, botu-bilik gibi isimler verildigi, 6rdek yavrusuna suna, kedi-kopek
yavrularina enik, kegi yavrusuna oglak, koyun yavrusuna, kuzu, inek yavrusuna buzagi, deve
yavrusuna ise kosek denildigi soylenir.(FAB.2.,5DB2.1.5SB1.)

Bu kuzu, oglak, buzagi, tay ve diger yavrularin diger hayvanlar arasindan annenlerini nasil
bulabildikleri, annelerinin de yavrularini nasil tanidiklari hakkinda beyin firtinasi yapilir.
(KB2.8.,0B1.3.5B3)

Ciftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz diye sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir. Her
hayvandan etinden, siitiinden vb nasil faydalandigimiz anlatilir.

Varsa sinifa civciv getirilerek ¢ocuklarin gézlemlemesi saglanir.(FAB.3.)

Hayvanlara karsi yine nasil davranmamiz gerektigi, onlarinda bir canl oldugunu unutmayip
haklarina saygi gostermemiz gerektigi soylenir. (D20.3.,D014.3.)

Daha dnce 6grenilen "At Alkisi Parmak Oyunu” tekrar edilir. "Hayvan Bilmeceleri” sarki
esliginde tahmin edilir.



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-egitici-videolar/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ciftlik-hayvanlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-ciftlikte-kargasa-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/at-alkisi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-sarkisi-hayvan-sesleri-bilmeceler-eglenceli-etkinliklerle-hayvanlari-ogrenelim/

"Ciftlik Hikayesi"izlenir.

"Ciftlik hayvanlari ile ilgili" sanat etkinligi yapilir. Ciftligim Benim Sarkisi esliginde
yapmalari i¢in masalara yonlendirilir. (SNAB.4.)

Daha 6nce 6grenilen Ali Babanin Ciftligi Sarkisi soylenir.(MSB.3.)_

AL BABANIN CIFTLIGL SARKISI

Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde kuzular: var
"Mee mee" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin
Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde horozlar: var
Ciftliginde Ali babanin
Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde kopekleri var
"Hav hav!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kedileri var
"Miyav miyav!" diye bagirir
Ciftiliginde Ali babanin
Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde inekleri var
"Ma&o moo!” diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde gocuklari var
"Hey hey!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

"Cilli Horoz Sarkisi ile dans edilir.(MHB.3.c.)

"Kurt Kuzu Oyunu” oynanir. Oyun igin gember olunur ve herkes yere ¢omelir, gozlerini

kapatir. Ogretmen birkag cocugun bagina dokunur. Bagina dokunduklar: “Kurt" olur. ocuklar
gozlerini agarlar ve ayaga kalkarlar. Ogretmen kimler kurt der. Kurt olanlar elini kaldirir ve
koyunlar kurtlardan kagmaya baslarlar. (E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

DEGERLENDIRME | e Ciftlik hayvanlari hangileridir?
o (Ciftlik hayvanlarinin yavrular: hangileridir?
¢ (Ciftlik hayvanlari ne ile beslenir?
e Ciftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz?
FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Ciftlik hayvanlari ve yavrular: eslestirme ¢alismalar: yapilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular

basitlestirilerek ¢cocuklarin katilimlar: desteklenebilir



https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ciftligim-benim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ali-babanin-ciftligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cilli-horoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kurt-kuzu-oyunu/

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Dedemin Ciftligi Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-103/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-103/
https://www.anneninokulu.com/dedemin-ciftligi-sarkisi/

GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 30.4.2025

ALAN BECERILERL
Fen Alani:

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme
FBAB?7. Bilimsel Cikarim Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri

El.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (sDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagskalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.64. Konugani dinledigini belirten jest ve mimikler kullanir.
SDB2.1.5B1.65. Nazik bir ifadeyle soze girer.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canli tiirlerini tfanimaya istekli olur.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gdrevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIGI

OB4 .3 .Gorsel Hakkinda Elestirel Disiinme

OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek

OGRENME CIKTILARI
Fen Alani

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.

FAB.7. Giinlik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel
gtkarimlar yapabilme




FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Mizik Alani

MSB.3. Sdyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme
MSB.3.a. Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini soyleyerek ifade eder.
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde sayler.

[ ICERIK CERCEVESI

Kavramiar:

|

Sozciikler: Vahsi, ¢ol, vahsi ve ¢6l hayvanlarin isimleri

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALART

GUNE BASLAMA
ZAMANI

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konugmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapihip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Dinozor - Onur Erol hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha

sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler. Ilgili 6§renme merkezlerine vahsi hayvanlar ile ilgili
OYUN gorseller koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalt

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)
ETKINLIKLER Vahsi Hayvanlarin Gergek Gériintiileri ve Sesleri, 61 Hayvanlarint Ogreniyorum Editici Video

izlenir.

"Tilki" sanat etkinligi Hayvanlar: Taniyalim Cocuk Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara
yonlendirilir. (SNAB.4.)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan taga atlarim.



https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/vahsi-hayvanlarin-gercek-goruntuleri-ve-sesleri/
https://www.anneninokulu.com/col-hayvanlarini-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarin nisan ayinda 6grenilen konulari hatirlamalarini saglayarak sohbet edilir.
(SDB2.1.5B1.) Ciftlik hayvanlarinin yavrularinin isimleri tekrar edilir. Karada, havada,
suda, hem karada hem suda yasayan hayvanlarin hangileri oldugu sorulur.

Cocuklara "Hig ¢olde yasayan hayvanlari duydunuz mu?”, “¢él deyince akliniza neler geliyor?”
diye sorulur. (Kum... Giines gok olur., Hi¢ agag yoktur, ¢ok sicak!)

Cok glizel! Peki o kadar sicak bir yerde hayvan yasayabilir mi?","Sizce ne yerler, ne igerler?”
"0 kadar sicakta nasil korunurlar?” diye sorulur.( Kaktis yerler mi? Belki gece gikarlar.)

Bugiin ¢olde ve vahsi dogada yasayan hayvanlari taniyacagiz. Aslanlar, develer, ¢akallar,
tilkiler... Hazir misiniz bu maceraya? (E1.1.,D05.2.) Diyerek ¢ocuklarin meraklanmasi ve
heyecanlanmasi saglanir.

Vahgi hayvanlarinin hangileri oldugu oldugu sorulur. Ogretmen hayvan kartlari gikarir ve
gorselleri gosterir. (OB4.2.) Aslan, deve, ¢él tilkisi (fennek), yilan, akrep, leopar, gakal vs.

Bu kim cocuklar?” (Aslan)

"Nerede yasar sizce?"

"Aslan korkung mudur, yoksa sadece giiglii miidiir?"(Kiikredigi igin korkarim biraz. Ama
yavrusu tath oluyor.)

Peki sizce ¢olde su bulamayan bir hayvan ne yapar? (Deve gosterilir)
“Devenin horgiicii neden var?” (Su sakliyor orada! Cok yiiriir ama susamaz!)

Vahsi ve evcil hayvan arasinda ne gibi farklar oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir ve
asagidaki noktalar lizerinde sohbet edilir. (FAB.3.d.,FAB.7.,KB2.8.)

Vahsi hayvanlar: Dogada, kendi baslarina ormanlarda, ¢ollerde, denizlerde yasarlar. Kendi
yiyeceklerini bulur ve barinaklarini kendileri yaparlar. Insanlarin yasadigi yerlerden uzakta
olmay: tercih ederler. Kendi avlanarak ya da dogal kaynaklardan beslenirler. Her birinin
kendine 6zgii beslenme sekilleri vardir. Genellikle insanlardan uzak dururlar ve kendi dogal
davraniglarini sergilerler. Yasadiklari ortama uyum saglamis fiziksel 6zelliklere sahiptirler.
Ornegin, bir gitanin hizli kosmasini saglayan bacak yapisi ya da bir devenin susuzluga
dayanmasini saglayan 6zellikleri gibi

Evcil hayvanlar: Genellikle insanlarla birlikte evlerde, giftliklerde veya bahgelerde yasarlar.
Insanlar onlara yiyecek ve barinak saglarlar. Insanlarin yakininda olmaya aligkindirlar.
Insanlar tarafindan beslenirler. Onlar igin 6zel olarak hazirlanmig mamalar ya da insanlarin
verdigi yiyeceklerle hayatlarini siirdiiriirler. Insanlarla yakin baglar kurabilirler. Sevgi
gosterirler, oyun oynarlar ve bazi komutlari 6grenebilirler. Insanlara bagimli olabilirler.

Aslan ile Civciv Hikayesi izlenir.

Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

Balik Agi Oyunu oynanir. (E2.5.)

Oyunun Oynanigt:
Oncelikle oyun alani belirlenir.

Oyuncu sayisina gore alan biiyitilebilir.


https://www.anneninokulu.com/aslan-ile-civciv-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/balik-agi-oyunu/

Ebe olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.

Ebe, oyun alani igerisinde bulunan oyunculari yakalamaya galisir.

Diger oyuncular ebeye yakalanmamak igin belirlenen alan igerisinde kagarlar.
Yakalanan oyuncu da ebenin elinden tutar ve birlikte digerlerini yakalamaya galigirlar.

Bu sekilde her yakalanan oyuncu el ele tutusarak diger oyuncular: yakalamaya yani balik
agina katilmaya devam eder.

Kosma sirasinda balik aginda kopma olursa, yani el ele tutusan oyunculardan kopanlar olursa,
oyun basa déner.

Bu sekilde yakalanmadan en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur.
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Daha dnce ogrenilen Ali Babanin Ciftligi Sarkisi soylenir.(MSB.3.)

AL BABANIN CIFTLIGL SARKIST

Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde kuzular: var
"Mee mee" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin
Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde horozlar: var
Ciftliginde Ali babanin
Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde kopekleri var
"Hav hav!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin
Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kedileri var
"Miyav miyav!" diye bagirir
Ciftiliginde Ali babanin
Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde inekleri var
"Moo moo!” diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin
Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde gocuklar: var
"Hey hey!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME

e Bugiin neler yaptik?

¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
¢ Ciftlik hayvanlari hangileridir?

o Ciftlik hayvanlarinin yavrulari hangileridir?

e (Ciftlik hayvanlari ne ile beslenir?
¢ (Ciftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz?



https://www.anneninokulu.com/ali-babanin-ciftligi-sarkisi/

¢ Karada, havada, suda yasayan hayvanlar hangileridir?

¢ Vahsi ve ¢ol hayvanlari hangileridir?

o Evcil hayvanin var mr?

¢ Hayvanlarin nasil haklari olabilir?

¢ Sence biitiin hayvanlar evcil olabilir mi? Neden?

¢ Nisan ayinda 6grendigimiz konulardan en gok hangisi ilgini gekti?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar oyun hamuru ile istedikleri hayvanlari lig boyutlu olarak galisirlar.

Destekleme: Ihtiyag duyan cocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek ¢ocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Dedemin Ciftligi Sarkisi

Bir Hayvanin Var mi? Sarkisi

Vahsi Hayvanlar ve Gercek Sesleri Egitici Video

Ormandaki Hayvanlar Parmak Oyunu



https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-115/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-115/
https://www.anneninokulu.com/dedemin-ciftligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-hayvanin-var-mi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/vahsi-hayvanlar-ve-gercek-sesleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ormandaki-hayvanlar-parmak-oyunu/

