,T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

7/04/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 6OSTERGELER

Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.
Gostergeler
Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulasmak igin gerekli asamalari ifade eder.Hedefe yonelik harekete geger.
Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.
Hedefe yonelik davraniglari gerektiginde degistirir.
Hedefe yonelik karmasik gérevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar.
DIL GELISIMI
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullamir.
Gostergeler
/I Konusmalarinda baglaglara yer verir.
/I Konusmalarinda zarflara yer verir.
/I Konugmalarinda zamirlere yer verir.
/I Konusmalarinda edatlara yer verir.
/1 Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.
Ozgiin gizimler yapar.
Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrinti kullanir.
Anlam biitiinligi olan bir resim gizer.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Esli ya da grup halinde dans eder.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/bagarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigr durumlar ifade eder.

Grup oniinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte gline baslamak igin gemberde foplanir. Bugiin haftanin
hangi glinii oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta) / Okul Oncesi Spor-Dans hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Hayal Kurmak Ne Giizel

Sozciikler: Hayal, riiya, zihin, bellek

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, parmak boyasi, renkli kagitlar,
su, bardak, yiiziik, mendil

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Minderlere oturulur. Tatil ve Ramazan Bayraminin nasil gegtigi ile ilgili gocuklarla
sohbet edilir ve her birinin konusmasina firsat taninir.

e Cocuklara hayal kurmak nedir? Diye sorulur. Gergeklesmesi istenen seyleri diisiinmek,
bir seyi zihnimizde canlandirmak oldugu saylenir.

e Mesela "Ugan bir kopek gormek” hayal etmek, "gozleri simsiyah komiir gibi kopek
gormek" ise gergek oldugu soylenir. Agaglarin konusmasi hayal, agaglarin riizgarda
sallanmasinin ise gergek oldugu séylenir.

e Cocuklardan bir gergek bir de hayal iriind bir climle kurmalar: istenir.

e Hayal kurmak bize ne kazandirir?

 Bilgisayarda belge, fotograf vb. verilerin sakli oldugu bellek oldugu, insanlarda da
ayni bilgisayarda oldugu gibi bir bellegi oldugu, yasadigimiz olaylari, 6grendigimiz
bilgileri zihnimizde sakladigimiz hayal kurmanin bellegimizi gliglendirecegi, problem
¢ozme becerimizi gelistirdigi, duygularimizi iyilestirdigi, ve gelecege yonelik hedefler
belirlememize yardimci oldugu soylenir. Mesela biiyiiyiince 6gretmen, polis, mimar
olmak, yada bir problem, sorun varsa onu ¢ézerek insanlara faydali olmak gibi

e Siz daha dnce hig hayal kurdunuz mu? Gibi sorular sorulur ve gocuklarin yanitlari
dinlenir. Hayallerine ulagsmak igin nasil bir yol izleyebilecekleri sorulur.

« Daha sonra "Hayal Kurmak Animasyon Cizgi Film" izlenir.

« Masalara gegilir ve gocuklarin hayal kurduklari seylerin resmini "Oyle Bir Dalmis Ki
Hayallere Sarkisi“esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

eHaval Kurmak Guzeldir Hikayesi” izlenir.

o Kukuli - Findik Dallarn Sarkisi esliginde dans edilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

e Gokyiiziindeki bulutlar, yerdeki cisimlerin golgeleri bir seylere benzetilir. (Bulutlarda
ata binmis gocuk, fil vb. taslar ya da agaglarin golgeleri birseylere benzetilerek hayal
kurmalarina firsat taninir.)


https://www.anneninokulu.com/hayal-kurmak-animasyon-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/oyle-bir-dalmis-ki-hayallere-niloya-elifin-ruyasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/oyle-bir-dalmis-ki-hayallere-niloya-elifin-ruyasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurmak-guzeldir-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kukuli-findik-dallari-sarkisi/

Oyuna gegilir.

Mergenci (Tavsan, Duvar, Avci) Oyunu igin oyunculardan birisi hakem olarak segilebilir
veya dgretmen hakem olabilir.

Oyuncular iki esit takima ayrilirlar. Takimlar karsi karsiya gelecek sekilde dizilirler.
Hakem, 6'ya kadar sayar. Bu siirede takimlar toplanip “tavsan, duvar, avci” figiirlerinden
birine karar verirler.

Hakem, 3'e kadar sayar ve takimlar belirledikleri figiirii yaparlar.

Oyun kurallarina gore avci tavsani, tavsan duvari, duvar da avciyi yener.

Iki takim da ayni figiiri yaparsa berabere kalmig olurlar, iki takim da birer puan alir.
Duvar figlird, iki elin avug igi de karsiya bakacak sekilde yapilir.

Avci figiiri, isaret ve bagparmaklar birlestirilip gozlerde tutularak diirbiin seklinde
yapilir.

Tavsan figiird ise iki elin isaret parmaklari bagin iistiine gelecek sekilde yapilir.

Oyun sonunda hakem alinan puanlara gore kazanan takimi agiklar.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kutudan Ne Cikt1? Oyunu

Sozciikler: Solucan

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, bardak

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.

Cocuklardan gézlerini kapatmalari istenir.

Ellerinde bir kutu oldugunu hayal etmeleri istenir.

Simdi kutuyu agtiklarini, kutunun iginde bir kiiglik solucan gordiiklerini diisinmelerini,
solucanin goriiniigiine, hareketlerine vb. dikkat etmelerini soylenir.

censen censen

olur? vb. sorularla gocuklarin hayal ettiklerini canlandirmalarini istenir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik/6grendik?
Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?
Hi¢ hayal kurdun mu?



¢ Hayal kurdugunda kendini nasil hissediyorsun?
¢ Kurdugumuz hayallerin gergeklesmesi igin neler yapabiliriz?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Rafadan Tayfa - Riiya Macerasi Cizqgi Film

Cok Hayal Kuran Cocuk Hikdyesi



https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hayali-bulutlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-interaktif-calismalari/
https://www.anneninokulu.com/hayal-kurma-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-ruya-macerasi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/cok-hayal-kuran-cocuk-cocuklara-masallar/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
8/04/2025

Okulun Ad:i:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gére diizenler.

Gostergeler

Nesne/varlik/olaylar: cesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylar: cesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siralar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini yagamiyla iligkilendirir.
I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

/1 Uyakli sozciikleri eslestirir.

/I Soylenen sozciikle uyakli sozciikler lretir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

“  Farkh yonde/formda/hizda yiiriir.

I Farkli yonde/formda/hizda kosar.
¥l Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.



Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.
Gostergeler

Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.

Yemek igin gerekli malzemeleri soyler.

Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.

Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.

Yemek masasini hazirlar.

Yemek servisi yapar.

Yemek masasini toplar.

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler
Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini soyler.
Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.
Yeni tatlari dener.
Saglikh besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.
Kazanim 22. Saglikli olmak igin gerekli dnlemleri alir.
Gostergeler

Saglikh olmak igin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.
Saghgin onemli bir deger oldugunu séyler.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmast igin ortam olugturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Deve Ciice Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine meyve ve sebze ile ilgili gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Meyve ve Sebzeleri Taniyorum

Sozciikler: Meyve, sebze

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, tabak, meyve, sebze

wow

e Daha sonra " Meyveleri Taniyalim - Okul Oncesi Egitim ", "Sebzeleri Ogreniyorum - Egitici
Video " "Meyve ve Sebzeler Nerede Yetisir?" ve “Elif ve Arkadaslari - Sebze Corbasi"”
Egitici Film" izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Ogretmen elinde bir meyve sebze tabadi ile gelir. Cocuklara meyve ve sebzeler hakkinda
konusacaklari soylenir. Cocuklara sebze ve meyveler gosterilerek isimlerini ve 6zellikleri
agiklanir. Hangi meyveleri ve sebzeleri sevdikleri sorulur. Meyve ve sebze arasindaki
farkin ne oldugu sorulur.

e Sebze ve meyvelerin nasil yetistigi anlatilir.Meyvenin bir bitkinin gigeginden gelistigi,
sebzenin ise bitkinin meyvesi haricinde yenilebilen kisimlarinin famami oldugu
soylenir.Meyve ve sebzelerin renkleri ve sagligimiz igin faydalar: hakkinda konusulur.

e Saghgimiz igin hangi mevsimde hangi meyve ve sebzelerin yenmesi gerektigine dikkat
gekilir. Tabaktaki meyve ve sebzeler karsilastirilir, eslestirilir, siniflandirilir ve
siralanir.Meyveler, sebzelerin nerelerde yetistigi konusulur, gilek yerde, elma agagta vb.
gibi

e "Meyve Ve Sebze Bilmeceleri” gerektiginde ipucu verilerek sorulur. Lezzetli Meyveler
Hikayesi izlenir. Hikayedeki uyaklara dikkat gekilir.

e "Meyve ve Sebzelerle ile ilgili" sanat etkinligini "Meyveler ve Sebzeler Sarkisi” esliginde
yapmalari igin masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-taniyalim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sebzeleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sebzeleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebzeler-nerede-yetisir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sebze-corbasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-bilmeceleri/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/171/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/171/
https://www.anneninokulu.com/meyveler-ve-sebzeler-sarkisi/

Gocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
Meyve Sepeti Oyunu oynanir ve oyun igin

El ele tutusalim

Halkaya karigalim

Haydi giiliim sende gel

Oynayalim loyyy loyyy tekerlemesi soylenerek daire olunur.

Oyunun Oynanisi: Sayisarak bir ebe belirlenir ve ebe dairenin ortasina geger.
Ogretmen, daireyi olugturan her oyuncunun kulagina 4 farkli meyveden birinin ismini
soyler (elma, amut, muz, kivi vb.).

Dairenin ortasindaki ebe, oyuncularin kulaklarina sdylenen 4 meyveden birinin adini soyler.
Dairenin igindeki ebe kendi meyve sepetinde olmasini istedigi meyveyi soyler. Soylenen
meyveler kendi aralarinda yer degistirir.

Ebenin soyledigi meyve ile eglesen oyuncular birbirleriyle yer degistirirler. Ornegin ebe
"Elmal" dediginde, sadece kulagina "Elmal” denilen oyuncular birbirleriyle yer degistirir.
Ebe bu sirada yer kapmaya ¢alisir.

Ebe bos bir yer kaptiginda digsarida kalan oyuncu yeni ebe olur.

Eger ebe "Meyve sepetil” derse, biitiin oyuncular yer degistirir. Oyun bu sekilde devam
eder.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Gocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - DRAMA (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Tombul Turp

Sozciikler: Turp

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, sakal materyali igin fon kartonu ve pamuk, yazma,
baston, maske

"Ak Sakalli Dede Sarkisi ve Tombul Turp Dramasi” yapilir.

Ak Sakalli Dede Rondu Soézleri:

Aksakalli dede Sebze yetigtirdi
Iki elle tuttu

Cekti hizla turpu Cekti cekti gekti
Turp kimildamadi

Nineyi ¢agirdi Aksakalli dede
Nine nine kos gel

Turpu gekemedim Cekti gekti gekti
Turp kimildamadi

Nineyi Ayseyi Cagirdi yanina
Kos Aysecik kos gel


https://www.anneninokulu.com/meyve-sepeti-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ak-sakalli-dede-sarkisi-ve-tombul-turp-dramasi/
https://www.cocuksarkilari.org/cocuk-sarkilari/ay

Turpu gcekemedik Cekti gekti gekfi
Turp kimildamadi

Kiiglik Aysecik Kopegi ¢agirdi
Kos kdopegim kos gel

Turpu gcekemedik Cekti gekti gekfi
Turp kimildamadi

Kiglk kopek gagirdi Kediyi yanina
Kos kedicik kos gel

Turpu cekemedim Cekti gekti gekti
Turp kimildamadi

En sonunda fare Kediye futundu
Hep birlikte gektiler Cekti hizla turpu
Cekti gekti gekti Cikardilar turpu

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Meyve ve sebze yemeyi sever misin?
e Sebze ve meyve arasindaki fark nedir?

e Meyvelere 2 tane ornek verir misin?

e Sebzelere 2 tane drnek verir misin?

e Topragin altinda yetisenler hangileri?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:



Program Agisindan:
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklari ile birlikte
meyve salatasi ve sebze yemegi yapmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimu:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Sebze Meyve Cocuk Sarkisi
MEYVE SEBZE SARKISI
Meyve sebze herkes yemeli

Clinki onlar bol vitaminli
Onlari yemezse gocuklar
Pembe olmaz yanaklar

Havug gel gel yanima diyor
Ispanaklar tat veriyor
Lahana kosede giiliiyor
Maydonozlar tat veriyor

Meyveleri Ogreniyorum - Okul Oncesi Egitim Videosu

“Yetistirme Sekillerine Gore Sebze ve Meyveleri Ogreniyorum - Egitici Video "

"Sirin Elma Hikayesi"



https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebze-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebzeleri-taniyorum-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/meyve-ve-sebzeleri-taniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/sebze-meyve-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/meyveleri-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim-videosu/
https://www.anneninokulu.com/yetistirme-sekillerine-gore-sebze-ve-meyveleri-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sirin-elma-hikayesi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
9/04/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Gostergeler

/I Nesne/durum/olay! inceler.

/I Tahminini soyler.

VI Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir,

/I Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

¥l Nezaket sozciiklerini kullanir.

1 Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

1 Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

/1 Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.
FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.

Gostergeler
/I Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
/I Yemek igin gerekli malzemeleri soyler.
I Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.
VI Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.
I Yemek masasini hazirlar.
I Yemek servisi yapar-.

' Yemek masasini toplar.

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler

/I Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

I Aciktigini/susadigini sdyler.

I Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gosterir.
| Yeni tatlari dener.



Saglikh besinleri yemeye/i¢meye 6zen gosterir.

Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.
Kazanim 17. Dinlenmeye &zen gosterir.
Gostergeler

Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Kendisini dinlendiren etkinlikleri soyler.

Dinlenmediginde ortaya gikabilecek sonuglari soyler.
Kazanim 22. Saglikl olmak igin gerekli énlemleri alir.
Gostergeler

Saglikli olmak igin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.

Saghgi etkileyen bireysel riskleri soyler.

Sagligi etkileyen gevresel riskleri sdyler.

Hastaligi 6nlemeye yonelik davraniglar: sergiler.

Hastalik durumunda goriilen belirtileri soyler.

Hastaligin iyilesme siirecinde temizlik, tedavi igin gerekli olan kurallara uyar.

Saghgin dnemli bir deger oldugunu soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler
Duygularini sézel olarak ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.
Duygulari ve davraniglart arasindaki iliskiyi agiklar.

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.
Gostergeler
Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasgliklarini siirdirdr.
Arkadaghgin 6nemini agiklar.
KAVRAMLAR

Duyu: Taze Bayat
Duygu: Hayal Kirikhgi, Mutlu

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin

hangi glini oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmast igin ortam olusturulur.

Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.



Sabah sporu olarak Saglikli Yiyecekler Parkuru Level Up hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine saglikh sagliksiz yiyecekler ile ilgili gorseller konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizidi agilr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Karigik Tost

Sozciikler: Tost

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, derin bir kap, su, iki adet
yumurta

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
e Cocuklara saglik nedir diye sorulur? Bedenen, ruhen ve sosyal agidan iyi olmak anlamina
geldigi saylenir.
e Bazen karnimiz agrir ya da basimiz donebilir bu gibi bir durum viicudumuzun hasta oldugu
anlamina gelir, gegenlerde elimize kalp seklinde bir kagit aldigimizi ve koti s6z soyledikge kalp
seklindeki kagidin burusturuldugunu bunun da kalbin kirilmasi, kendini koti hissetme oldugunu
ogrendigimiz hatirlatilir. Bu durumun da ruhen iyi olmama durumu oldugu soylenir.


https://www.anneninokulu.com/saglikli-yiyecekler-parkuru-level-up/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Arkadaslarimiz siirekli anlasamama, onlara kétii davranma gibi davranislarin da sosyal agidan
iyi olmama durumu oldugu anlatilir.

e Saglikli olmak igin neler yapilmasi gerektigi sorulur. Yanitlar dinlenir.

Bedenen saglikli olmak igin temiz olmak, ellerimizi tuvaletten ¢ikinca, disaridan gelince,
yemekten 6nce ve sonra yikanmasi haftada en az 1-2 defa banyo edilmesi, tirnaklarin diizenli
olarak kesilmesi, hapsirirken veya oksiiriirken agzini kapatmak, saglikli besinler yemek,
zamaninda uyumak, gerektiginde dinlenmeye onem vermek, yeteri kadar su igmek vb. gerektigi
lizerinde durulur.

e Ruhen saglikh olmak igin kimseyi kirmamak gerektigi, kirdigimiz zaman 6ziir dilememiz
gerektigi, bizi kiran kisiler oldugunda bu yaptiginin dogru olmadigi ve kirildiginin séylenmesi
gerektigi anlatilir. " Tavsan Daga Kiismiis Dagin Haberi olmamis” diye gok giizel bir
atasoziimiiziin oldugu séylenir. Bazen karsimizdaki kisi bizi kirmak istememis olabilir ya da
kirdiginin farkinda olmayabilir. Biz de arkadasimiza kiisersek onun haberi olmayacak ve biz de
kirildigimiz igin iiziilmeye devam edecegiz, bu da kendimizi kotii hissetmemize sebep olur diye
anlatihr.

e Sosyal agidan iyi olmak igin her daim iyi insan olmamiz, arkadaslarimizla dalga gegmememiz,
bir insan olacagimiz, belki de herkesin bizi 6rnek alarak iyi ve mutlu insanlar olacagi séylenir.
Daha sonra "Saglikli Olmak - Okul Oncesi Egitici Video" ve “Elif ve Arkadaslari - Saghgini
Koru" izlenir.

¢ Daha dnce 6grenilen "Mikrop Parmak Oyunu” oynanir.

MIKROP PARMAK OYUNU

Mikrop gitkmis ylirdmis ylrimus
Bir evin agik kapisindan girmis

Bir de bakmis merdivenler var
Baglamig ¢ikmaya

Ust kata ¢ikinca kapiya vurmus
Tak...tak...kim 0?

Ben bay mikrop

Ne istiyorsun?

Seni hasta etmeye geldim

Yaaa beni hasta edemezsin

Bol bol uyudum

Iyi gidalarla beslendim

Temiz bir gocugum

Asi da oldum

Beni hasta edemezsin

Hihh ben gidiyorum

Annesi sabunlu su ile femizlik yapryormus
Mikrobun ayagi kaymig,yuvarlanmis
Kendini kapinin disinda bulmus


https://www.anneninokulu.com/saglikli-olmak-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sagligini-koru-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-sagligini-koru-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mikrop-parmak-oyunu/

e Karisik Tost Hikdyesi okunur/izlenir. (Istenirse etkilesimli okunabilir.)
o Ogretmen kitabi okurken tost yapma ile ilgili agamalara dikkat geker.

e Sanat etkinligi Saglik Sarkisi egliginde yapmalari igin masalara yénlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Benim Bir Atim Var Oyunu igin
El ele tutusalim
Halkaya karisalim
Haydi giiliim sende gel
Oynayalim loyyy loyyy tekerlemesi soylenerek daire olunur.
e Oyunun Oynanisi: Ogretmen asagida belirtilen tekerlemeyi taklidini yaparak séyler.
¢ Daha sonra gocuklar da hep birlikte 6gretmenin hareketlerinin aynisini yaparak
tekerlemeyi soylerler.
o Tekerleme sonunda “tip” denildikten sonra hareketsiz kalirlar, ilk hareket eden oyuncudan
ceza olarak bir hayvanin taklidini yapmast isterler.
¢ Daha sonra oyun ayni sekilde devam eder.
Benim bir atim var.
Otur dersem oturur. (Oyuncular oturur.)
Kalk dersem kalkar. (Oyuncular kalkar.)
Biiziil dersem biiziiliir. (femberdeki oyuncular birlesir.)
Siiziil dersem siiziiliir. (Cemberdeki oyuncular ayrilir.)
Daril dersem darilir. (Kollar baglanir.)
Baris dersem barisir. (Herkes yanindakine sarilir.)
Eller! (alkis) Ayaklar! (rap rap) Aslan geliyor, kaplan geliyor, tip! (Ayaklarla a¢ kapa yaparak
ziplanir.
e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - FEN/DENEY (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Taze Bayat Kavramini Ogreniyorum

Sozciikler: Taze Bayat

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e "Taze Bayat Kavrami Egitici Video" izlenir. Yiyeceklerin taze mi bayat mi oldugunu nasil

anlayabilecegimiz konusulur, taze taze tiiketmenin sagligimiz agisindan énemi lizerinde durulur.

e Bayat-Taze Yumurta Deneyi igin bayat ve taze yumurta, derin bir kap ve su gereklidir.



https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/165/
https://www.anneninokulu.com/saglik-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/taze-bayat-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bayat-taze-yumurta-deneyi/

Taze yumurta suya koyulur ve dibe batip batmadigi gozlemlenir. Bayat yumurta suya koyulur ve
suyun ylizeyine gikip ¢ikmadigi gézlemlenir. Saglhgimiz agisindan her zaman taze besinler
tercih etmemiz gerektigi lizerinde durulur.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Saglik nedir?

e Saglikh olmak igin neler yapmaliyiz?

e Sagligimiz igin taze irinler mi kullanmaliy1z bayat iriinler mi?

e Algoritma nedir?

o Dis firgcalarken hangi asamalari yapryoruz?

e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklart ile birlikte meyve salatasi
ve sebze yemegi yapmalar istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifa bir diyetisyen ya da saglikg! davet edilebilir.

Saglikli Beslenelim Sarkisi

Saglikli ve Dengeli Beslenme Sarkisi

Elif ve Arkadaslari - Gecmis Olsun - Egitici Film

Yeterli ve Dengeli Beslen Hikdyesi

Saglik Haftasi Dramasi



https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/karisik-tost-ve-algoritmayi-ogreniyorum-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/karisik-tost-ve-algoritmayi-ogreniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-beslenelim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/saglikli-ve-dengeli-beslenme-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-gecmis-olsun-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yeterli-ve-dengeli-beslen-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/saglik-haftasi-dramasi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
10/04/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yédnelik dikkatini strdrir.

Gostergeler
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Sdylenen sayiyi gosterir.

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.

Gostergeler
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiylk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

Farkl yonde/formda/hizda yiiriir.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler
Acil durumlar ile ilgili felefon numarasini soyler.
Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

KAVRAMLAR

Sayi: 1-10 arasi sayilar



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin ilkbahar
mevsiminin ikinci ayina girdigimizi ve bu ayin Nisan ayi oldugu, giinlerden hangi giin oldugu
soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak _Cocuklar I¢in Giinliik Spor Hareketleri hep birlikte yapilir,

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara
uygun merkezlere ydnlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine polis ile ilgili gorseller koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Polis Ne Yapar?

Sozciikler: Polis, siren sesi, asayis

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, renkli A4

o Polis Ne Yapar? , Polise Dair Hersey Egitici Video ve RGG Ayas - Siiper Polis Egitici Film

izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan taga atlarim.


https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-gunluk-spor-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/polis-ne-yapar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/polise-dair-hersey-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-super-polis-cizgi-film/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

e Cocuklara "Bugiin gok dnemli bir meslekle tanisacagiz! Sizce kimler bizi korur, bize
yardimci olur ve giivenligimizi saglar?" diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir ve
"Evet, polisler! Peki polisler tam olarak ne yapar, kimler igin galisir?" seklinde
yonlendirmelerle sohbet ilerletilir. Polisligin de bir meslek oldugu, asayisi yani diizeni
saglamak ve insanlarin gliven iginde olmasini saglamakla gorevli olduklar: soylenir.

e Polislerin kiyafetleri, araglari ve gorevleri lizerine sohbet edilir.

e "Siz hig polis gordiiniiz mi? Bir polisle hi¢ konustunuz mu?" gibi kisisel deneyimlere
yo6nelik sorular sorularak gocuklarin katilimi tegvik edilir.

e Polisin numarasini bilip bilmedikleri sorulur.Daha dnce 6grendigimiz acil durum numarasi
yani 112 oldugu hatirlatilir. Polis mesleginin de kendi iginde gorev gesitleri oldugu
soylenir. Bunlar; Trafik Polisi, Deniz Polisi, Motosikletli Polisler, Hava Polisi vb.

POLIS HAFTASI TEKERLEMESI
Polistir benim adim

Imdat dersen duyarim

Insanlari kurtarir giivenligi saglarim
Arabam mavidir 15191 Tepesinde
Sirenleri ¢alar gezerim sehirlerde

e Annem ve Babam Polis Hikayesi izlenir.

o Trafik Polisi Cocuk Sarkisi sdylenir.

TRAFIK POLISI SARKISI
Ben biiylytince

Trafik polisi olacagim
Sapkami takip
Didugimi galp
Yayalara yollari agacagim
Kim hata yaparsa
Kurallara uymazsa
Onlara ceza yazacagim
Ben biiyliyiince

Trafik polisi olacagim
Sapkami takip
Didugimi gahp
Yayalara yollari agacagim
Kim hata yaparsa
Kurallara uymazsa
Onlara ceza yazacagim


https://www.anneninokulu.com/annem-ve-babam-polis-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-polisi-cocuk-sarkisi/

Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. Polis Sapkasi Yapimi” sanat etkinligi Polisleriz Cocuk
Sarkilari esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak gegerler.
Biilbiil Kafeste Oyunu OYNANIR.
Oyunun Oynanigi: Ogrenciler el ele tutugarak bir cember olugturur.

Oyuncular arasindan bir goniilli 6grenci segilir.
Goniillli 6grenci biilbiili temsil eder ve kafes iginde dolasir.
Ogrenciler "Biilbiil kafeste

Ill Ill

veya oyuncunun adini sdyleyerek 6rnegin; "Ayhan kafeste
diye hep bir agizdan saylerler.

Biilbiil halkanin disina gtkmaya ¢alisir.

Cemberdeki cocuklar, biilbiili disari gikarmamak igin birlesirler ve gemberin agik yerini
kapatirlar.

Kafesten gikabilen 6grenci oyunu kazanmis olur.

Oyun tekrardan yeni biilbiilin segilmesiyle devam eder.

Eger istenirse oyunun ilerleyen bélimlerinde biilbiil sayisi 2 ve 3 olabilir.

Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKUR YAZARLIK-OYUN (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Polis Sayi Oyunu

Sozciikler: Diidiik

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, diidiik, sayilarin yazili oldugu kagitlar.

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
Bakanligin génderdigi kitaplar ¢ahisilir.
Polis Haftasi Sayi Oyunu igin gocuklarin simdiye kadar 6grendikleri sayilar ikigerli

hazirlanir ve masaya koyulur.

ki cocuk segilir.

Diidiik gosterilir, ne ise yaradigr kimlerin kullandigindan bahsedilir ve polislerin de
diidiikleri oldugu séylenir.

.....

bir sekilde dogru saytyi kaldirmalari istenir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/polis-sapkasi-yapimi-okul-oncesi-sanat-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/polisleriz-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/polisleriz-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bulbul-kafeste-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-sayi-oyunu/

Gocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

¢ Polisler ne yapar?

e Polisin genel numarasi nedir?

o Biiyiiyiince polis olmak ister misin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okul digi 6grenme etkinligi igin Polis Merkezi ziyaret edilebilir ya da bir
polis memuru sinifa davet edilebilir.


https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-106/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-106/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
11/04/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini sirdirdr.

Gostergeler

/| Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlar: dinler.

DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gérsel materyalleri kullanarak 6zgiin rdnler olusturur.

Gostergeler

VI Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

Ciimleyi s6zciiklerine ayirir.

Sozciikleri hecelerine ayirir.

Sozciiklerin ilk sesini soyler.

Sozciiklerin son sesini sdyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.
Ayni sesle biten sozciikleri eglestirir.

Uyakh sozciikleri eslestirir.

Sdylenen bir sesle baglayan sozciikler uretir.
Soylenen bir sozciigiin ilk sesiyle baslayan sozciikler Gretir.

censan

NNENRNRRNNNRNNANN

Soylenen sozciikle uyakh sozciikler retir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler

 Yazil materyaller hakkinda konusur.
¥l Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gdsterir.

Gostergeler



Cevresindeki yazilari gosterir.

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Yazinin iglevini soyler.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 13. Yazi yazma dncesi becerileri gésterir.
Gostergeler

NN NAF

¥ Yaziyazmay: taklit eder.
M Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
“  Adiniyazar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Grup oniinde kendini ifade eder.

Gerektiginde bagimsiz davranir.

KAVRAMLAR
Harfler: Ogrenilen tiim Sesli Harfler

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde foplanir. "Bugiin giinlerden
hangi glin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmast igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Heykel - Onur Erol Sarkisi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine alfabemizdeki seslerin bulundugu kagitlar konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yazi Yazan Inekler/Isim Farkindaligi

Sozcikler: Uyak, kafiye, isim, ses, harf, giftlik, daktilo

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistiric

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Her gocuktan sirasiyla adini soylemesi istenir, ailesinin neden bu ismi verdigini biliyorsa
anlatirlar. Daha sonra "Ad Zinciri" oyunu oynanir. Cocuklar sirasiyla kendi adlarini ve bir
onceki arkadasinin adini tekrar eder.

e Cocuklarin isimlerinin yazili oldugu, bag harfin blyiik diger harflerin kiigiik oldugu kagitlar

gosterilir. Cocuklarin isimlerini kagida bakarak incelemelerine istenir, parmaklari ile
listlerinde gitmelerine firsat verilir.

o Isimler heceleyerek ve her hecede bir alkis yaparak séylenir. Daha sonra gocuklar yere
birakilan isim kartlarindan kendi adlarini bulur.

e Cocuklara bugiine kadar 6grendigimiz harfler sorulur. Isimlerin bulundugu kagit tekrar
gosterilir.Burada 6grendiklerimizden baska harfler olduguna dikkat gekilir.

¢ Bunlarin ne olabilecegi sorulur.Sonrasinda Tiirk alfabesinin bulundugu gorsel gosterilir.

e Tiirk alfabesinde 29 harf oldugu, bunlarin 8' i sesli (linli) harf, 21' i ise sessiz (linsiiz)
harfler oldugu sdylenir.

o Ogrendigimiz sesli yani iinlii harfleri tek olarak kullanabilecegimizi ama sessiz yani iinsiiz
harfleri tek kullanamayacagimizi ve yaninda mutlaka bizim 6grendigimiz a-e-i-1-0-6-u-i gibi
sesli harflerin gelmesi gerektigi soylenir ve 6rnek verilir.

e A sesiyazil bir kagit gosterilir ve hep birlikte A sesi gikarilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e A sesini tek kullanabilecegimiz ama B sesini tek kullanamayacagimiz, B sesinin yanina
mutlaka 6grendigimiz sesli harflerden bir tanesinin koyulmasi gerektigi sdylenir ve B
sesinin yanina sirasiyla kullanilan tiim sesli harfler koyulur.

e Ba, be, bi, bi, bu, bii, bo, bé seklinde okunur.

Parmakla da gosterilir.
o Harfleri Ogreniyorum Egitici Video izlenir.

e Cocuklara ses birimi soylenir (6rnegin /s/), o sesle baslayan sézciiklere ornek vermeleri
istenir.
e Ssesigosterilir ve hep birlikte S sesi gikarilir. Sonrasinda S sesi 6niine sesli harfler
koyulur. As, es, is, 1s, us, is, os, 6s seklinde okunur, s sesine vurgu yapilarak soylenir.
e Alfinda asker, eski, 1spanak, iskelet, usta, iistiinde, Osmanli, Ostaki yazil gorseller
gosterilir ve okunur. Parmakla da gésterilir. (Cocuklardan "poset-palto-kitap” gibi ayni
sesle baslayan iki farkl sesle baslayan bir s6zciik soyleyip ayni sesle baslayan
sozciikleri bulmalar: istenir. Gorsellerle desteklenebilir.)
e Cocuklar daire seklinde otururlar ve Catlak Patlak Oyununun tekerlemesi 6nce soylenir ve

son seslere dikkat gekilir. Son seslerin ayni olmasina "uyak (kafiye)" denildigi soylenir.

e Uyakli kelime gorseller ile desteklenir. "Oyunnnn” sézciigiiniin uyakl olmasi igin yine
“nnnnn” sesi ile biten bir sozciik séylemeleri istenir, gerektiginde ipucu da verilerek
"akademisyen, aslan, balkon, ayran, ezan, ben, tren, fren, limon, on, kimyon" gibi uyakh
baska bir s6zciik bulmalari yardimci olunur ama soylemek istemeyen gocuklar zorlanmaz.

CATLAK PATLAK OYUNUN SOZLERT

Yusyuvarlak,

Kremali bérek

Siitli gorek,

Gek dostum gek,

Arabani buradan ¢ek!

e Yazi Yazan Inekler Hikayesi okunur/izlenir. Yazinin giinlik yasamdaki énemi hakkinda
konusulur.
e Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. “Isim Farkindaligi” sanat etkinligi Fonetik Alfabe /

ABC Alfabe Cocuk Sarkisi Okul Oncesi egliginde yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve disari gikilir,
¢ Bahgede serbest oynanir.
¢ Daha sonra sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK / OYUN (Matematik) (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Isim Farkindahgi Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, mandal


https://www.anneninokulu.com/ayni-sesle-baslayan-kelimeler-2-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harfleri-ogreniyorum-i-turkce-alfabe-i-abc-i-adan-zye-tum-harfler/
https://www.anneninokulu.com/ayni-sesle-baslayan-kelimeler-1-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/ayni-sesle-baslayan-kelimeler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/uyakli-kelime-kartlari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yazi-yazan-inekler-banuska-ile-kitap-tiyatrosu/
https://www.anneninokulu.com/fonetik-alfabe-abc-alfabe-cocuk-sarkisi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/fonetik-alfabe-abc-alfabe-cocuk-sarkisi-okul-oncesi/

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanhgin gonderdigi kitaplar galigilir.

e "Isim ve Ses (Harf) Farkindahgi Oyunu" igin mandallara sesler yazilir.

¢ Mandallarda gocuklarin isimlerinin karsiligi kadar sesler bulunur.

e Her gocugun isminin yazil oldugu A4 kagidi da hazir bulundurulur.

e TIkicocuk segilir, miizik agilir ve cocuklar isimlerinin bulundugu kagida mandallar!
tuttururlar.

e Cocuklari segerken isimlerindeki ses sayilarinin esit ya da yakin olmasina 6zen
gosterilmelidir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Isminde kag harf var?

e Ismin hangi sesle baglyor?

e Harflerle olusturulmus yazilar sinifta nerelerde var? Ne yaziyor olabilir?
e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

o Bugiin yaptigimiz etkinliklerde zorlandiniz mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden gocuklari ile birlikte
aile bireylerinin isimlerinin yazilarak hangi sesle baslyor, hangi isimlerde ayni sesler var?
Incelenmesi istenir. Ayni sesle baglayan kelime oyunu, ayni sesle baglayan kelime oyunu
oynamalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.


https://www.anneninokulu.com/isim-ve-ses-harf-farkindaligi-oyunu/

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Harflerin Seslerini Dinleyelim Egitici Video

Alfabe Sarkisi sarkili oyun seklinde yaptirilabilir.

Sanat etkinliginde istenirse gocuklarin isimleri bilgisayardan ¢ikti alinarak parmak boyasi ya
da sulu boya ile boyattirilabilir.

Siddik ile Findik Hikayesinde uyakli kelimeler oldugu igin istenirse okunabilir.

Her gocuk isminin harflerini renkli kagitlar ve boyalarla siisleyebilir.


https://www.anneninokulu.com/isim-farkindaligi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/isim-farkindaligi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-97/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-97/
https://www.anneninokulu.com/harflerin-seslerini-dinleyelim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/alfabe-sarkisi-miniyo-cocuk-sarkilari/
https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/48_siddikilefindik/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
14/04/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say kadar nesne/varligi gosterir.
Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 19. Sosyal davraniglarinin sonuglarini sorgular.

Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.
Yeni davranig segenekleri iiretir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.

Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 0-10 arasi sayilar
Zit: Dogru Yanlig



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Bugiin Ne Yapsak? Okul Oncesi Sarkilar hep birlikte yapilir.,

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve ¢ocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yitkamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 10'ar Ritmik Sayma ve Pinokyo

Sozciikler: Pinokyo, ritmik

Degerler: Diiristlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, abeslang gubuk

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan taga atlarim.


https://www.anneninokulu.com/bugun-ne-yapsak-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla simdiye kadar 6grenilen sayilar tekrar edilir.

e Her biri tahtaya yazilir. Sifir sayisi 6grenilirken “*hangi sayinin yanina gelirse o sayiy!
biyitir" diye anlatildigi hatirlatilir.

¢ 1-10 arasi sayilar tahtaya alt alta yazilir.

e Her bir sayinin yanina sifir eklenir ve o sayinin kag oldugu soylenir.

e Hep birlikte 10'arli 100°e kadar ritmik sayilir. Biiyiik fugla oyuncaklara ya da legolara 1 den
10 a kadar yazilmis kagitlar yapistirilir. Bir tanesine ise O rakami yapistirilir. Cocuk O
rakamini 1'den baglayarak 10'a kadar olan sayilarin yanina koyar ve ayni zamanda ritmik
olarak da sayar. 10-20-30 ..... Masaya 10 tane daire gizilir. Cocuklar gruplara ayrilir ve
kiigiik boy oyuncaklarin 10'arli olarak dairenin igine koyulmasi istenir. Daha sonra her daire
el ile gosterilerek 10'arli ritmik sayilr.

o Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayt 10'ar 10'ar Sayma Oyunu - Eglenceli Cocuk Sarkilar: izlenir ve
ayni zamanda videoda ritmik sayma yapilirken ¢ocuklarinda sdylemesi saglanir.

e Dere Tepe Diiz Ordek Suda Yiiz Tekerlemesi éhce 6gretmen tarafinda séylenir daha sonra
gocuklar tarafindan tekrar edilir.

DERE TEPE DUZ ORDEK SUDA YUZ TEKERLEMEST
1020 3040 50

60 70 80 90 100

Dere tepe diiz

Ordek suda yiiz

Vak vak vak

Koca adam kalk

Lambay! yak

Isine bak

Tak tak tak

.....

karsimizdaki kigilere dogru olmak, dogru davranmak, yalan séylememek oldugu anlatilir.

¢ Diiriist ve dogru biri olmazsak bize kimsenin glivenemeyecegi ve inanmayacag: séylenir.

* Mesela manava gittik alisveris igin, faze mi meyveler sebzeler diye sorduk, evet dedi ve
posete koydu. Eve geldigimizde bir baktik ki higbiri de taze degil.

 Daha sonra bu manav gelin biitiin iriinler taze derse inanir misiniz? Diye sorulur ve dogru,
diirist, glivenilir insan olma tizerinde durulur.

e Cocuklara zaman zaman zor durumlarla karsilasabilecegimiz, boyle bir durumda ¢6ziim yolu
aramamiz ve asla karsimizdaki kigiyi yaniltacak seyler soylenmemesi gerektigi vurgulanir.

¢ Daha Diiristliik Egitici Filmi ve Sakadan da Olsa Yalan Séyleme Egitici Filmi izlenir.

o Pinokyo Masali izlenir.

e Pinokyo Cocuk Sarkisi Saoylenir.

PINOKYO SARKISI


https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-10ar-10ar-sayma-oyunu-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/dere-tepe-duz-ordek-soda-yuz-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/degerler-takimi-4-bolum-durustluk/
https://www.anneninokulu.com/seker-hoca-2-bolum-sakadan-da-olsa-yalan-soyleme/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-masali/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/

Benim giizel tahtacigim
Senden kukla yapacagim
Testereyle kesecegim
Kirt kirt kirt diye
Civileri cakacagim

Tak tak tak tak diye

Ciplak olmaz giydirelim
Bir elbise diktirelim

Bir pantolon birde sapka
Iste oldu bir kukla

Pi pi pinokyo

Ismi de olsun pinokyo

¢ Masaya gegilir ve Pinokyo sanat etkinligi Pinokyo Cocuk Sarkisi esliginde yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikilir.
e Ankara Pinokyosu Oyunu igin oyuncular aralarindan sayismaca ile bir ebe segilir.

e Ebe "An-ka-ra" derken her hecede bir adim atarak oyunculardan birinin ayagina basmaya
cahigir.

e Ebe digindaki oyuncular da 3 adim atarak ebeden kagmaya galisirlar.

« Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basmay basaramazsa oyunculardan birinin adini
soyler ve o ebe olmus olur.

¢ Yeni ebe 3 adim atarak diger oyuncularin ayaklarina basmaya galigir.

e Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basarsa o oyuncu yanmig olur ve oyundan gikar.

e Her oyuncunun 3 adim atma hakki vardir.

« 3'ten fazla adim atan oyuncu olursa yanar ve oyundan gikar.

 Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Gocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 10'ar 10'ar Sayma Oyunu

Sozcikler: Ritmik

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kitapgik, bardak, abeslang gubuk

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢aligilir.


https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ankara-pinokyosu-oyunu-nasil-oynanir/

e "10'ar 10’ ar Sayma Oyunu"” igin Kagit bardaklara 10'arl bir sekilde 100'e kadar rakam
yazilir,

e Sayilar bir gocugun bardaklarina kirmizi kalem ile diger gocugun bardaklarina siyah kalem
ile yazilir.

¢ Cocuklar ayni anda oyuna baslarlar ve sirasiyla hangi gocuk once bardaklar i¢ ige koyar ve
tamamlarsa oyunu kazanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

o Diiriistlik nedir?

e Giiven nedir?

o Diirist olmazsak bize giivenirler mi? Neden glivenmezler?

e 10'ar 10'ar ritmik sayar misin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere 10'ar 10'ar Ritmik
Sayma Sarkisi Volkan Ogretmen gonderilir ve gocuklari ile 10'arli ritmik sayma yapmalari
istenir. Diirlist olma degeri hakkinda kiigiik sohbetlerde bulunmalar istenir.



https://www.anneninokulu.com/10-ar-10-ar-sayma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-sarkisi/

Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar,

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
10'ar Ritmik Sayma Sarkisi

10'ar 10'ar Ritmik Sayma (Rap) Sarkisi
100'den Geriye 10'ar 10'ar Sayma
Dogruluk - Diiriistliik Sarkisi didiyom tv
Diiriist Riizgdr Hikdyesi

Interaktif Oyunlar

Ogretmen isterse yalanci coban hikayesini okuyarak dramatizesini de yaptirabilir.


https://www.anneninokulu.com/pinokyo-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-114/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-114/
https://www.anneninokulu.com/10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-rap-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/100den-geriye-10ar-10ar-sayma/
https://www.anneninokulu.com/dogruluk-durustluk-sarkisi-didiyom-tv/
https://www.anneninokulu.com/degerler-egitimi-oykuleri-durust-ruzgar-durustluk-tehlikelerden-korunma-hikaye/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

15/04/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sayler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Nesne/durum/olay! inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
Yonergeleri takip ederek mekdnda konum alir.
Yonerge vererek kisileri mekdnda konumlandirir.
Merak ettigi olay/durumlar: sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.
Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin riinler olugturur.
Gostergeler
/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiydk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/1 Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.



SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 6. Bireysel farkhliklara deger verir.

Gostergeler
Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Bagkalarinin farkli 6zelliklerini betimler.
Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.
Bagkalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

KAVRAMLAR
Renk: Gri
Zit: Agik Koyu
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Renk Sever Oriimcek Sarkisi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine gri agirlikh nesneler ve gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizidi agilr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/renk-sever-orumcek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 6ri Rengi Ogreniyorum-Otizm

Sozciikler: 6ri, fil

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, sulu boya ya da parmak boyast,
renkli kagitlar, su, bardak

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara daha once hangi renkleri 6grendikleri sorulur.

e Anave Ara renkler tekrar edilir.

e Her bir gocuga bir renk sdyler ve o renkte bir nesne gostermelerini istenir.

e Yeni bir renk 6greneceklerini ve bu rengi 2 rengi birbirine karistirarak elde
edeceklerini soylenir.

e Yeni 6grenecekleri rengi tahmin etmeleri istenir.

e Busiirpriz rengi bulmak igin bir deney yapilir.

e (GriRenk Olusumu Deneyi yapmak igin masalara gegilir.

e Masaya siyah, beyaz parmak boyalari ve 1 tanesi bog, 2 tanesi dolu 3 tane bardak
konur.

¢ Sudolu bardagin bir tanesine siyah digerine beyaz renkli parmak boyasi konur ve
karigtirilir. Siyah ve beyaz rengin zit kavramlar oldugu hatirlatilir.

e Parmak boyasi yoksa sulu boya ile de yapilabilir.

¢ Siyah renkli su bos bardaga biraz koyulur, ayni miktarda beyaz renkli su da eklenir ve
karistirilir.

o Ortaya hangi renk ¢iktigini bilen olup olmadigi sorulur. Ogretmen daha énce beyaz
rengin renkleri agtigini hatirlatir ve ortaya gikan gri rengin iizerine biraz daha beyaz
renk koyuldugunda agik gri oldugunu gérmeleri saglanir.

e GriRengi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve slayttaki sorular sorulur.

e Sinifta gri renkli olan nesneleri bulmak igin gocuklar sinifta arastirma yapar.

e Gri renkli bulunan nesneler masaya konur ve gergekten dogru renkte nesne getirilip
getirilmedigi kontrol edilir.

o Daha sonra " Gri Renk - Egitici Video" , "Renkleri Ogren - Egitici Video" ve "Kuzucuk -
Renkler - Egitici Film" izlenir.



https://www.anneninokulu.com/gri-renk-olusumu-okul-oncesi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/gri-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-gri-renk-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogren-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-renkler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-renkler-egitici-film/

¢ Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Gri Rengi Parmak
Oyunu"” soylenir.

GRI RENGI PARMAK OYUNU
Bir elimde siyah

Bir elimde beyaz

Kagit 6niimde

Gri rengi nerde?

Siyahla Beyaz

Karistir biraz biraz

Oldu iste gri rengi

Boya haydi resmini

o Ogretmen gocuklara fil hangi renktir diye sorar. Cevaplarin ardindan onlara ¢ok renkli
bir hikayesi oldugunu séyler. "Elmer Hikdyesi" izlenir.

« Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Elmer” sanat etkinligini "Elmer Sarkisi”
esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir.
e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Renkli Karelere Atlama Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, bardak

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

e Bakanligin génderdigi kitaplar gahsilir.

o Renkli Karelere Atlama Oyunu oynanir.

e Oyun igin bir kutudan renk zari yapilir.

e Zarda ise gocuklarin yeni 6grendikleri ya da zorlandiklari renkler olmalidir.

e Zardaki renkler ise yan yana ve uzun bir sekilde siralanir.

e Her birine bir gocuk geger.

e Zari ise yine bir gocuk tutar.

e Cocuk zari atar, hangi renk gelirse o renk basinda bulunan gocuk bir renk ilerler.
o Oyun bu sekilde devam eder. Ilk énce renk sirasini bitiren gocuk oyunu kazanir.


https://www.anneninokulu.com/gri-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/gri-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/elmer-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/elmer-sarkisi/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Senin en ¢ok sevdigin renkler hangileri?

e Anarenkler nelerdir?

e Ara renkler nelerdir?

e Renklerin rengini daha fazla agmak igin hangi rengi kullaniyorduk?
e Gri renkli bir nesne bulup getirir misin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diistinceleri alinir.

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde gocuklarla birlikte gri olan
esyalar
bulunur, incelenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu,  Interaktif Calismalar,  Interaktif Oyunlar

Toplum Katilim:

Gri Fil-Ritim Tekrarli Cocuk Sarkisi-Gigi Ogretmen



https://www.anneninokulu.com/elmer-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/gri-renk-hafiza-oyun/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-108/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-108/
https://www.anneninokulu.com/gri-fil-ritim-tekrarli-cocuk-sarkisi-gigi-ogretmen/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Ad:i:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler

/I Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

I Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
/I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

16/04/2025

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullarr.

Gostergeler

/I Olaylari olus zamanina gore siralar.
/I Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

1 Zaman-degigim iligkisini fark eder.

/I Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

I Isi/gorevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya caligir.
DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

/| Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

“ Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

/I Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

/I Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini fahmin eder.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/I Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

1 Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
1 Farkli yonde/formda/hizda kosar.
/I Y6nergelere uygun olarak farkli yonlere uzanir.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
¥l Miizigin tfemposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder-.
/| Esli ya da grup halinde dans eder-.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.



Gostergeler
Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar: iiretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Esli olarak 6zglin hareket formlar: olusturur.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkli hareket formlar: kullanir.

KAVRAMLAR
ZAMAN: Once-Simdi-Sonra

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi glinii oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Tirtil ve Kelebek (Yavas ve Hizli) ve Kelebek - Nereye Gitti Bu

Kelebek? hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine kelebekler ve olugumu ile ilgili gérseller konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen ¢ocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e evue

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/tirtil-ve-kelebek-yavas-ve-hizli-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-nereye-gitti-bu-kelebek-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-nereye-gitti-bu-kelebek-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT-DRAMA- MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kelebegin Olugumu Ogreniyorum

Sozciikler: Metamorfoz, koza, pupa, tirtil

Degerler: Sabir

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, ¢op poseti

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi séylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara en gok hangi hayvani ya da bécegi sevdikleri sorulur. "Hig kelebek gordiiniiz
mi?", "Nerelerde kelebek gordiiniiz?", "Kelebekler nasil uguyor?" gibi sorularla sohbet
edilir. Cocuklardan kelebeklerin nasil olustuguna dair tahminlerde bulunmalari istenir.
Kelebekler nasil gogaliyor olabilirler? Kelebekler diinyaya geldikleri andan itibaren kelebek
gibi mi goriintiyorlard: yoksa daha farkli bir gériinimleri mi vardi? Kelebeklerin yasam
dongiileri nasildir? Gibi sorular sorulur ve sohbet edilir. Cocuklara "Bir tirtil olsaydiniz ne
yapardiniz?" sorusu yoneltilerek hayal kurmalari saglanir.

Tirtillar Nasil Kelebege Doniisiir? Egitici Video, Tirtilin Kelebek Olusu Cizgi Film

Animasyon ve Kelebegin Dogusu - Cizqgi Film izlenir.

Cocuklarla sevdikleri canliya sevgilerini nasil gésterdikleri ile ilgili sohbet edilir.
Ogretmen kollarini capraz yaparak omzuna yavasga dokunur. Cocuklar da ayni sekilde
yaparlar. Ogretmen sohbet sonunda kelebek kucaklamasinin kendimize olan sevgi
destegimizi gostermenin bir yolu oldugunu soylenir.
Endigelendigimizde, korktugumuzda yalniz hissettigimizde kelebek kucaklamasiyla
kendimizi destekleyebilecegimiz dile getirilir.
Biitiin sinif kendini kelebek kucaklamasiyla kucaklar.
Minik Tirtil Parmak Oyunu oynanir.

TIRTIL

Tirtilin cani gok sikilmig baglamig gezinmeye

Tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir

Orda bir agag gormiis baslamis tirmanmaya

Tikir da tikir tikir da tikir tikie da tikir

Karni acikmig, ordan bir dal koparmis baglamis yemeye

¢itir da gitir grtir da ¢itir ¢itir da gitir

Karni doymus, keyfi yerine gelmis

Baslamis oynamaya

Sikir da sikir sikir da sikir sikar da sikir

Uykusu gelmis, baslamis uyumaya

Misil da migil migil da misil migil da migil

Sabirsiz Tirtil Hikayesi izlenir.

Tirtil ve Kelebek Miizikli Drama Etkinligi yapilir. Yerde posetler olur ve gocuklar tirtil
olurlar, siiriinerek posetlerin yanina gelir ve posetleri baslarindan gegirirler. Miizik
hizlanmaya basladiginda kozalardan kelebek olur gikarlar ve ugmaya baslarlar.



https://www.anneninokulu.com/tirtillar-nasil-kelebege-donusur-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/tirtilin-kelebek-olusu-cizgi-film-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/tirtilin-kelebek-olusu-cizgi-film-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-kelebegin-dogusu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/minik-tirtil-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sabirsiz-tirtil-hikayesi-ross-burach-organik-kitap/
https://www.anneninokulu.com/tirtil-ve-kelebek-muzikli-drama-etkinligi/

e Cocuklar "Kelebek" sanat etkinligi Kelebek ve Tirtil Sarkisi egliginde yapmalar: igin

masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acgik alana sira olarak ¢ikilir.

o Okul bahgesinde kelebek olup olmadigi arastirilir. Kelebek varsa, gigeklere konuyor mu?
Kanatlari, renkleri nasil? Gozlemlenir.

e Don Ates Oyunu oynanir.

e Oyunun Oynanisi: Sayismaca ile iki ebe segilir.

e Opyuncular ebelere yakalanmamak igin kagarlar, bu arada ebeler onlara dokunmaya galisir.

¢ Ebenin dokundugu oyuncular oyun alaninin bir késesinde hareketsiz donmus bir sekilde
beklerler.

e Ebelerden biri onlari beklerken diger ebe, oyunculari yakalamaya galisir.

¢ Oyuncular, vurulan hareketsiz arkadaslarini kurtarmaya galigir.

¢ Vurulan oyuncunun kurtulabilmesi igin oyunculardan biri tarafindan eline dokunulmasi
gerekir.

¢ Donmus olan oyuncu, arkadasi tarafindan eline dokunulunca ¢éziiliir ve tekrar ebeden
kagmaya baslar.

e Ebeler herkesi vurabilirse oyun tamamlanmis olur, onceki ebeler yerine yeni ebeler segilir
ve oyun boyle devam eder.

‘ E - 1 oA

LIS

Gorsel 50 Gorsel 51

***(Yiiz Yiize 100 ocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video cekebilir.)

e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ayakla Arkaya Top Verme Grup Oyunu
Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, top

o Avyakla Arkaya Top Verme Grup Oyunu oynanir.

e Sinif iki gruba ayrilir,

e Cocuklar yere uzanirlar ve elleri ile dokunmadan 6ncen arkaya dogru topu ayaklar: ile
diisiirmeden gotiirmeye galisirlar.



https://www.anneninokulu.com/kelebek-ve-tirtil-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/don-ates-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ayakla-arkaya-top-verme-grup-oyunu/

o Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e En sevdigin ugan hayvan hangisi?

¢ Kelebegin olusum asamalari nelerdir?

e Bir kelebek olsaydin hangi gigeklere konmay! isterdin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/kelebegin-olusumu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-124/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun-4/

Ayakla Arkaya Top Verme Grup Oyunu

Tirtil Tini Masah

Ac Tirtil Masali

Benim Adim Kelebektir Sarkisi

Kelebek Sarkisi

Bir Minicik Kelebek Sarkisi

Cok Kolay Kelebek Sanat Etkinligi - Hareketli Kelebek



https://www.anneninokulu.com/ayakla-arkaya-top-verme-grup-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/tirtil-tini-masali/
https://www.anneninokulu.com/ac-tirtil-masali/
https://www.anneninokulu.com/benim-adim-kelebektir-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kelebek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-minicik-kelebek-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-kelebek-sanat-etkinligi-hareketli-kelebek/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
1 Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

/I Sesin kaynagini soyler.

/I Sesin geldigi yond soyler.

/I Sesin 6zelligini soyler.

V1 Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.

/I Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

¥ Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

I Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

1 Esyalari temiz kullanir.
/I Kullandigi egyayi yerine kaldirir.

17/04/2025



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yagsam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varliklara saygi gésterir.
Canli varliklar: korur.

KAVRAMLAR

Zit: Kalabalik Tenha
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Kiiciik Kus Sarkisi ile Spor hep birlikte yapilr.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine kuglar ve kalabalik tenhadile ilgili gorseller koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.
Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-DRAMA (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/kucuk-kus-sarkisi-ile-spor/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Etkinlik Adi: Kuslari Taniyorum

Sozciikler: Kalabalik-tenha

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, tiilbent

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Kollarini agar ve bir kus gibi taklit ederek yerine oturulur.

Hangi hayvani taklit ettigi sorulur.

Kuslar nasil ugar bir fikriniz var mi diye sorulur.

Kuslarin viicut yapilarinin ugmak igin uygum yapida oldugu soylenir.

Kemiklerinin iginin bogluk oldugu, agirliklarinin da fazla olmadigi ve ayrica viicutlarinda
hava keseleri (forbalari) bulundugu saylenir.

Tiiylerinin gok hafif oldugu ve ugmalarina yardimci oldugu sdylenir.

Kuslar ugarken neyden yararlanir diye sorulur. Riizgar sonucuna ulasiimast igin rehberlik
edilir.

Kuslarin ugarken riizgardan yararlandiklari, riizgarin esme yoniiniin ve giiciini kullanarak
enerji harcamadan ugabildikleri soylenir.

Ayaga kalkilir ve sinifta kus ugma taklidi yapilir. Kus ugarken kanatlarinin nasil hareket
ettigini diisiinerek kollarini kanat gibi kullanmalari istenir.

Yerine oturulur ve kuslar hakkinda konusulmaya devam edilir.

Kuslarin yumurtlayarak gogaldigi, yumurtladiktan sonra yavrular yumurtadan gikincaya
kadar iizerine oturarak yumurtalarin belli bir sicaklikta durmalarini sagladiklari anlatilir.
Kuslarin kalabalik bir sekilde ugtuklarini, yine gog ederken de kalabalik bir sekilde hep
birlikte gog ettikleri soylenir.

Nasil beslendikleri konusulur.

Kuslarin, dogal yasam alanlarinda meyve, tohum ve yesil yaprakl bitkilerde bulunan
bocekler ile beslendikleri, evcil kuglarin ise meyve, sebze ve tohum ile beslendigi sdylenir.
Kuslarin yasam haklarina saygi duyulmasi, gerektiginde onlari koruma ve kesinlikle zarar
vermeme konularina dikkat gekilir. Yarali bir kus goriirseniz ne yaparsiniz? Hayvanlar: kim
tedavi eder sorulari sorulur.

Kuslar Nasil Ucar? - Okul Oncesi Egitici Video izlenir.

Kuglarin her birinin farkli sesleri oldugu séylenir ve Kuslari Ogreniyoruz | Ucan Hayvanlar:

Taniyalim izlenir. Istenirse kus ismi ve ¢ikardigi ses izlenince video durdurulur ve
gocuklarin da ayni sesi gikarmaya galismalarina firsat taninir.

Mini Mini Bir Kusun Sabri Hikdyesi okunur. (izlenir)

Kediler ve Kuslar Sarkili Drama yapilir.



https://www.anneninokulu.com/kuslar-nasil-ucar-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuslari-ogreniyoruz-ucan-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-egitim-videolari/
https://www.anneninokulu.com/kuslari-ogreniyoruz-ucan-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-egitim-videolari/
https://www.anneninokulu.com/mini-mini-bir-kusun-sabri-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kediler-ve-kuslar-sarkili-drama/

Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. "Sevimli Kus Yapilisi” sanat etkinligi Kus Sesler:i
Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir. Etkinlik bitiminde egyalar yerlerine
kaldirilir ve masalar temizlenir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.
Ot Kusum Ot Oyunu oynanir. Bunun igin bir ebe segilir.

Ebenin gozleri mendille baglanir.

Ogretmenin igaret ettigi bir ocuk kalkar, ebenin yanina gelir.

Ogretmen gocuk geldiginde onu tanimaya galigir ve 61 kusum ot diyerek ses ¢ikarmasini
saglar.

Ebe gocugu sesinden tanirsa, ebelikten kurtulur, soran gocuk ebe olur. Ebe bilemezse,
ebeligi siirer.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video cekebilir.)

Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bitinlestirilmis Bireysel ve Biyik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kalabalik Tenha

Sozciikler: Kalabalik Tenha

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

Bakanligin génderdigi kitaplar galisilir.

Kalabalik / Tenha - Okul Oncesi Egitici Video ve Robi ile Kalabalik Tenha Kavramlar:
Egitici Video izlenir.

Kalabalik Tenha Kavrami Oyunu igin sandalyeler ters bir sekilde daire yapilir, lizerine bos

kagit ve boya kalemleri koyulur.

Ogretmen miizigi acar ve gocuklar dans ederek sandalyeler etrafinda dénerler. Miizik
durdugunda kagitlara kalabalik bir resim gizmeleri istenir.

Daha sonrasinda kagidin arkasina tenha resim yapmalari istenir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
¢ Kuslar nasil gogalirlar?


https://www.anneninokulu.com/sevimli-kus-yapilisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kus-sesleri-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kus-sesleri-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ot-kusum-ot-oyunu-2/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-robi-ile-kalabalik-tenha-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-robi-ile-kalabalik-tenha-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-kavrami-oyunu/

¢ Kuslar hangi mevsimde sicak yerlere gog ederler?
e Ugamayan kus var midir?

e Kalabalik ne demek?

e Tenha ne demek?

e Sinifinin kalabalik mi olmasini istedin tenha mi olmasini isterdin?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Cocuklarla birlikte bir doga gezisi yapilarak kuslarin yasam alanlari
incelenir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kalabalik - Tenha ve Sarkici Kus ( 30. Saniyeden sonra $arkici Kug Hikayesi basliyor.)

Kagittan Kus Nasil Yapilir? Sanat Etkinligi

Profesor Balik Cevapliyor: Kuslar Nasil Ucar?



https://www.anneninokulu.com/kalabalik-kuslar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-109/
https://www.anneninokulu.com/13-nisan-2023-persembe-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kalabalik-tenha-ve-sarkici-kus/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-kus-nasil-yapilir-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/profesor-balik-cevapliyor-kuslar-nasil-ucar/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/04/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazamnim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

1 Nezaket sozciiklerini kullanir.
¥ Karsgisindakini etkin bir sekilde dinler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

1 Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

1 Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Miizigin tfemposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder-.
/I Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait ozellikleri tanitir.
Farkl kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli dlkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.
Kendi iilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilagtirir.
Farkl kiltiirel miras ve varliklar: koruma etkinliklerine katilir.
Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Gostergeler
Farkhliklar: tanir.
Farkhliklarla ilgili diisiincelerini paylagir.
Farkhliklara miisamaha gosterir.



Farkliliklara saygi duyar.
Farkhliklarla ilgili degerleri savunur.

Farkliliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kdk degerlerini igsellegtirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.

Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR
Zit: Ayni-Farkli-Benzer
OGRENME SURECE
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin cemberde toplanir. “Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmast igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "HU HA HA HA - Afrika Macerasi - Okul Oncesi Sarkisi” ve "Ulkeler
Giizel Duhya - Calgilart Taniyalim - Gigi Ogretmen” hareketleri ile birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Diinya Haritasi ve misir piramitleri vb. turistik eserler, yoresel
yemek, kiyafet, adet gelenek ve gorenekleri ile ilgili gorseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.


https://www.anneninokulu.com/hu-ha-ha-ha-afrika-macerasi-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Diinya Ulkelerini Taniyorum

Sozciikler: Turizm, turist, kiiltir, miras, adet, gelenek, gérenek, lilke

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici ve Diinya Haritasi/Kiiresi

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara "Cocuklar, diinyada birgok farkli lilke var. Siz hangi iilkeleri duydunuz?" "Farkli
tlkelerde insanlar nasil yagar? Neler yerler, nasil konusurlar?" Cocuklarin fikirleri
dinlenir, diinya kiiresi ya da diinya haritasi gosterilir. Once iilkemizin diinya iizerindeki
yeri gosterilir. Cevresindeki komsu ilkeler ve diger kitalardaki iilkeler gosterilir ve
isimleri soylenir.

e Ulkemizin ve bulundugumuz gehrin turistik yerleri ve yéresel yemek, kiyafet, adet gelenek
ve gorenekleri oldugu gibi diinyadaki diger ilkelerin de ayni sekilde kendilerine ait sehrin
turistik yerleri ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve gorenekleri oldugu soylenir.
segilen 3-4 lilkeyi tanitir (6rnegin Tiirkiye, Japonya, Fransa, Brezilya). Her iilkenin meshur
yiyecegi, kiyafetleri, oyunlar: ve dilleri hakkinda kisa bilgiler verilir. "Fransa'da insanlar
kahvaltida kruvasan yerler, Japonya'da gocuklar origami yapmay: gok sever, gubuklarla
yemek yerler" gibi eglenceli 6rnekler paylasilir.

o (Cesitli lkelerin bayraklari ve 6nemli yapilarinin gorselleri gosterilir.

o Dillerinin de farkh oldugu soylenir ve farkli dillerde "Merhaba” denildigi, turistik yerleri

ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve goreneklerinden kesitler olan Farkl: Kiiltiirler

Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi tizerinden anlatilir. Bizim kiiltiirimiize ya da dilimize

benzeyen iilkeler olup olmadigi hakkinda konusulur.

¢ Daha sonra Canim Kardesim - Ulkeler - Egitici Film, 23 Nisan ve Farkl Ulkeler Egitici
Film ve Farkh Ulke Cocuklari Nasil Giyinir? - Okul Oncesi Egitim Video izlenir.

e Bir diinya ilkesi olan Japonya'yi ile ilgili Ulkeler - Japonya - Egitici Video izlenir. Video
hakkinda konusulur.



https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ulke-cocuklari-nasil-giyinir-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/

Siipriz Misafirler " Selamlasmak" Hikayesi izlenir.

Cocuklar belirli iilkelerin kiiltirel kiyafetlerini veya aksesuarlarini giyerek rol yaparlar.
“Ben bir Japonum, selamlasirken egilirim!", "Ben bir Brezilyaliyyim, samba dansi yaparim!"
gibi etkilesimli konugmalar yapihr.

"Farkli Kiiltirler” sanat etkinligi “Diinya Cocuklari Sarkisi” esliginde yapilir.

Buzlar Ulkesi Miizikli Oyun Gésteri Calismasi Orff Etkinligi yapilir. Bunun igin gocuklar

karsilikli gegerler ve 6gretmenin yonlendirmesi ile calisma yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir.

El Sik, Selam Ver, Kos Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanigi: Oyuna baslamadan dnce oyun alanina biiyiikge bir cember gizilir.
Oyuncular, aralarindan sayismaca ile bir ebe segerler.

Oyuncular gember seklinde halka olugtururlar.

Segilen ebe; gemberin diginda, oyuncularin arkasinda yiiriimeye baslar.

Ebe bu esnada segtigi bir oyuncunun sirtina dokunur ve yiiriidiigl yonde kosmaya baslar.
Ebenin sirtina dokundugu oyuncu da ebenin aksi yoniinde kogsmaya baslar.

Ebe ile sirtina dokunulan oyuncu yiiz yiize geldikleri noktada el sikigip “Giinaydin, merhaba,
selam!.." vb. sekilde selamlagirlar.

Ebe sirtina dokundugu oyuncunun yerini almak igin, sirtina dokunulan oyuncu da ebe
olmamak igin hizla kosarak kendi yerine ulasmaya calisir.

Eger bos yeri ebe alirsa ebelikten kurtulur, diger oyuncu ebe olur.

Ancak ebe bos yeri alamazsa ebelige devam eder.

Ebe ile diger oyuncu kosup karsilagtiklari sirada el sikisip selam vermeyi unutan oyuncu
olursa oyun durdurulur ve basa doner.

Oyun bu dongiide devam eder.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bir Zamanlar Kral Idik Misira

Sozciikler: Hasir, kral

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.
Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.
Bir Zamanlar Kral Idik Misira Oyunu oynanir.

Belli bir grup ya da tiim sinifla oynanabilir.
Ogrenciler gember seklinde otururlar.
Oyunun Sarkist hep birlikte soylenir.
Oyunumuzun sarkisi soyledir;


https://www.anneninokulu.com/supriz-misafirler-selamlasmak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/buzlar-ulkesi-muzikli-oyun-gosteri-calismasi-orff-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/el-sik-selam-ver-kos-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bir-zamanlar-kral-idik-misira-oyunu/

"Bir zamanlar kral idik Misir'a

Simdi kaldik yerdeki hasira

Suyumuzu kaynatalim

Ayse ile Ali'yi oynatalim

Sen oyna Ayse sen oyna, sen oyna Ali sen oyna”

sarkisi soylenir ve ortaya 2 kisi ¢tkarilir(Sarki segilen 6grencilerin adi ile sdylenir) diyerek
Ayse ve Ali oynatilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Hig bagka bir iilkeye gittin mi?

o Izledigimiz iilkelerden hangisi ilgini cekti? Neden?

e Diger kiiltiirlerin bize benzeyen, ayni ya da farkli yonleri var mi?
e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

e Oyun etkinligimizi sevdin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ulkeler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-112/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-112/

Toplum Katilimu:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Insanlar Neden Farkli Giyinirler? - Okul Oncesi Egitim Video

Ciciki - Afrika - Egitici Film

Gokkusad - Diinya Cocuklari Sarkisi - Okul Oncesi Egitim

Lemi Abi ve ZuZi | Ulkeler ve Kitalar

e Japonya: "Kon'nichiwa!" (Merhaba)

e Fransa: "Bonjour!" (Merhaba)

o Brezilya (Portekizce): "Old" (Merhaba)
o Tiirkiye: "Merhaba!"


https://www.anneninokulu.com/insanlar-neden-farkli-giyinirler-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-afrika-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/?s=Lemi%2BAbi%2Bve%2BZuZi%2B%7C%2B%C3%9Clkeler%2Bve%2BK%C4%B1talar

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
21/04/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler
I Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
I Isi/gorevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya caligir.
DIL GELISIMI
Kazanim 2. Konugurken/sark: sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler
/I Nefesini dogru kullanir.
/I Sesinin tonunu ayarlar.
[/l Sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/I Baglatilan konusmaya katilir.
/I Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
1 Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
 Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.
Gostergeler
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
¥ Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.

Farkh kiltirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kok degerlerini igsellestirir.

Gostergeler

Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini soyler.



Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigtincelerini paylasir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kisilerin davranislarini iliskilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.
Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler
Gevredeki glizelliklere deger verir.

Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.
Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiiklerini/isittiklerini soyler.
Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerini kendi bakis agistyla yorumlar.
Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin glinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmast igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Bizim Esek Sarkisi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Tiirkiye Haritasi ve turistik eserler ile ilgili gérseller konur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-bizim-esek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ulkemi Taniyorum ve Turizm Haftas!

Sézciikler: Turizm, turist, kiiltiir, miras, adet, gelenek, gérenek, iilke
Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, balon, diinya ve Tiirkiye
Haritasi

e "15-22 Nisan Turizm Haftasi Okul Oncesi Egitici Video", “Ulkeler - Tiirkiye - Okul Oncesi
Egitici Video" ve “"Canim Kardesim - Peri Bacalari'nda Biiyiik Macera - Egitici Film" Egitici
Film" izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara "Bugiin biiyiik bir kesfe ¢ikiyoruz!" diyerek gocuklar heyecanlandirilir.
"Tiirkiye'yi geziyor olsaydik nereye gitmek isterdiniz?" sorusu yoneltilerek sohbet edilir.
Cocuklarin yasadiklar: veya gezmek istedikleri yerleri anlatmalari tegvik edilir.
Cocuklardan yanit alindikga, ilgili yerlere ait gorselleri internet lizerinden gosterilir.

e Biiyiik bir Tiirkiye haritasi sinifa asilir. Miknatislarla veya ignelerle snemli turistik
bélgeler belirlenir. "Bu sehirlerde hangi tarihi veya dogal giizellikler var?" sorusu
sorularak ¢ocuklarin disiinmeleri saglanir.

e Istanbul, Kapadokya, Pamukkale, Antalya, Efes, Gobeklitepe, Nemrut Dagi gibi nemli
noktalar lizerinde durulur.

e "Hadi simdi gozlerimizi kapatalim ve Kapadokya'ya gittigimizi hayal edelim! Orada neler
var? Balonlara binebilir miyiz?" gibi yonlendirmelerle gocuklarin hayal giicii desteklenir.

e Cocuklara her yil 15-22 Nisan Turizm Haftasi olarak kutlandigr sylenir. Turist nedir?
Turizm nedir? Konulari hakkinda konusulur.

e Turist bir iilkeyi ya da bdlgeyi gezmek, gérmek, eglenmek, spor yapmak, kiiltiirel ve sosyal
ihtiyaglarini karsilamak iizere, ikamet ettigi yerden farkli yerlere giden kigilere turist
denildigi soylenir.

o Biriilkeye ya da bir bélgeye turist gekmek amaciyla alinan ekonomik, kiiltiirel, teknik vb.
onlemlerin, yapilan galismalarin tiimiine Turizm denildigi soylenir.


https://www.anneninokulu.com/15-22-nisan-turizm-haftasi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-turkiye-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-turkiye-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-peri-bacalarinda-buyuk-macera-e/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-peri-bacalarinda-buyuk-macera-e/

¢ Bunlara ornek olarak kayak merkezleri, miizeler, spor organizasyonlari, tarihi mekanlar,
dogal giizellikler vb. (Ogretmen bulunulan ilin turistik yerlerini de sayar.), Dogal
glizellikleri korumak igin neler yapabilecegimiz sorulur ve yanitlar dinlenir.

o Ulkemizin ve bulundugumuz gehrin turistik yerleri ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek
ve gorenekleri hakkinda konusulur. Kiiltirel miras ve varliklari korumanin 6nemi iizerinde
durulur.

¢ Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Turist Tekerlemesi"
soylenir.

TURIST TEKERLEMESI
Denizde dalga

Hos geldin abla

Etegini topla

Rahat otur abla

Etek buliz

Ingiliz turist

e Peri Bacalari ve Ucan Balon Masali - Modern Tiirk Masallart” izlenir.
¢ "Kapadokya - Sicak Hava Balonuna Binen Cocuk" sanat etkinligi "Ucan Balon Sarkisi”
esliginde yapilir. (Oneriler kismindaki diger miizikler de sirast ile agilabilir.)

e (Gezsen Anadolu'yu Cocuk Sarkisi séylenir.

GEZSEN ANADOLU'YU SARKISI

Sen ne giizel bulursun

Gezsen Anadoluyu,

Dertlerden kurtulursun,

Gezsen Anadolu'yu.

Billur irmaklar: var,

Buzdan kaynaklari var,

Ne hos topraklari var,

Gezsen Anadolu'yu.

Orda bahar baskadir,

Yazlar, kiglar baskadir,

Ahh... bu diyar baskadir,

Gezsen Anadolu'yu.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Bahgede serbest oyunlar oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Turist Oyunu

Sozciikler: Turist


https://www.anneninokulu.com/peri-bacalari-ve-ucan-balon-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/ucan-balon-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gezsen-anadoluyu-cocuk-sarkisi/

Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanligin gonderdigi kitaplar caligilir.
"Turist Oyunu"” igin hep birlikte daire olunur ve 6gretmen oyunun sézlerini sdyler
gocuklar da turist olarak oyunun sdzlerine uygun olarak hareket eder.

TURIST OYUNU

Benim bir kiigiik turist grubum var
Yiird dersem yiirdr.

Bak dersem bakar.

Otur dersem oturur.

Kalk dersem kalkar.

Zipla dersem ziplar

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik/6grendik?

Bulundugumuz sehrin turistik yerleri neresidir?
Ulkemizde gittigin turistik yerler var mi?

Ucan balona binmek ister miydin?

Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Bulunuldugu ilde turistik, tarihi eser ya da dogal giizellikleri vb. yer varsa
gidilebilir.
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Sanat etkinliginde kilden peri bacalari da yapilabilir.

Memleketim Tiirkiye Hikayesi

Memleketim Nevsehir Hikayesi

Memleketim Rize Hikayesi

Memleketim Denizli Hikayesi

Memleketim Bursa Hikayesi

Memleketim Adana Hikayesi

Memleketim Van Hikayesi

Memleketim Mardin Hikayesi

Miniyo ile Tiirkiye'yi Geziyorum - ISTANBUL

Miniyo ile Tiirkiye'yi Geziyorum - IZMIR

Miniyo ile Tiirkiye'yi Geziyorum - DENIZLI

Pepee ile Kapadokya Macerasi Egitici Film

Keloglan - Kapadokya Cizgi Film

Sicak Hava Balonu Nasil Calisir? - Kapadokya - Okul Oncesi Egitici Video

Ucan Balon ve Peri Bacalari Sanat Etkinligi

Turizm Haftasi Sanat Etkinligi



https://www.anneninokulu.com/kapadokya-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/turizm-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-113/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-113/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/178/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/176/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/177/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/174/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/193/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/173/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/179/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/175/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-ile-turkiyeyi-geziyorum-istanbul/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-ile-turkiyeyi-geziyorum-izmir/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-ile-turkiyeyi-geziyorum-denizli/
https://www.anneninokulu.com/pepee-ile-kapadokya-macerasi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/keloglan-kapadokya-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sicak-hava-balonu-nasil-calisir-kapadokya-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ucan-balon-ve-peri-bacalari-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/turizm-haftasi-sanat-etkinligi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 28. Atatirk'in Tirk toplumu igin 6nemini agiklar.
Gostergeler

/I Atatiirk'in getirdigi yenilikleri ifade eder.

/I Atatirk'in getirdigi yeniliklerin 6nemini anlatir.
DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.

/I Konusma sirasinda g6z temasi kurar-.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler
/I Belirli bir harekete baslamadan dnce dengesini korur.
1 Cizgi lizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
/I Hareket hdlindeyken nesne alarak hareketini siirdiirir.
/I Esli olarak denge hareketleri yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltirel ézellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi lkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkli kiiltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli llkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.
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Kendi iilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilagtirir.
Kazanim 14. Atatiirk'iin tlkemize kazandirdigi gagdas ve demokratik yasam anlayisini takdir

eder.

Gostergeler

Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.



Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl yollarla ifade eder.

Atatiirk'in topluma kazandirdigi degerlere iliskin duygu ve diisiincelerinifarkl yollarla

ifade eder.
Kazamim 20. Iginde yasadigi toplumun kok degerlerini igsellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylagir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iliskilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.

Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak 23 Nisan Sarkisi hareketleri ile birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Diinya Haritasi, diinya cocuklari ile ilgili gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen ¢ocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agtlir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim


https://www.anneninokulu.com/23-nisan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 23 Nisan

Sozciikler: Ulus, bayram, meclis, milletvekili, egemenlik, armagan, baskent
Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, balon ve bayraklar

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara yarin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami oldugu séylenir.

¢ Bugiiniin tarihimizde ¢ok 6nemli oldugu vurgulanir. 23 Nisan 1920'de Mustafa Kemal
Atatiirk ve arkadaslari tarafindan Tiirkiye Biyiik Millet Meclisi'nin agildigr sdylenir.

¢ Tiirkiye Biiylik Millet Meclisinin iglevi anlatilir.

¢ Ulusal egemenlik bayrami olarak kutlanan bugiin, Atatiirk tarafindan gocuklara armagan
edildigi soylenir.

¢ Diinyanin gesitli lilkelerinden gelen gocuklarin kendi geleneksel kiyafetleriyle gelerek
Meclisimizi ziyaret ettikleri sdylenir.

e Meclisimizin Baskent Ankara'da oldugu soylenir.

o Ulusal Egemenlik nedir? TBMM Cocuk Ali ve Ayse ile 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk
Bayrami Editici Film ve 23 Nisan ve Farkli Ulkeler Egitici Film izlenir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. 23 Nisan sanat etkinligi Miniyo - 23 Nisan Sarkisi
esliginde yapilir.

e Sinif hep birlikte balonlarla siislenir.
¢ Daha once segilen 23 Nisan Siirleri soylenir.
e 23 Nisan Senligi - Modern Tiirk Masallar: izlenir.

¢ 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramimiz Kutlu Olsun Sarkisi sdylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondilir.


https://www.anneninokulu.com/23-nisan-dunya-cocuk-bayramini-anlamak-ulusal-egemenlik-nedir-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-ile-23-nisan-ulusal-egemenlik-ve-cocuk-bayrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-ile-23-nisan-ulusal-egemenlik-ve-cocuk-bayrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/miniyo-23-nisan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-senligi-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ulusal-egemenlik-ve-cocuk-bayramimiz-kutlu-olsun-sarkisi/

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Balon Tagima Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, balon

* Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

o Kafa Kafaya Balon Tasima Oyunu oynanir.

e Bunun igin dort gocuk segilir ikiserli olacak balonu yere diisiirmeden tasimaya galisirlar.
¢ Dislirmeden topu tasiyan grup oyunu kazanir.

e Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e 23 Nisan'i bize kim armagan etti?
e 23 Nisan 1920'de ne oldu?

e Sinifi nigin siisledik?

e Sinifi siislemek hosuna gitti mi?

e 23 Nisan sarkimizi sevdin mi?

¢ 23 Nisan bayrami seni heyecanlandiriyor mu?
e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

e Oyun etkinligimizi sevdin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Acgisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/kafa-kafaya-balon-tasima-oyunu/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda bilgilendirme yapilir. 23
Nisan Etkinliklerine gocuklari ile birlikte katilmalar: séylenir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilini:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

RGG Ayas - 23 Nisan Cocuk Bayrami - Cizgi Film

23 Nisan Sanat Etkinligi

23 Nisan Hikadyesi

Bir Diinya Birakin Cocuklara Sarkisi

23 Nisan Siirleri (8 Siir)

23 Nisan Tekerlemesi

23 NISAN TEKERLEMESI
Okudu yazdi Subay oldu
Savaslara girdi diismani kovdu
Bize 23 Nisani armagan etti
Kimdir bu?

Atatiirk


https://www.anneninokulu.com/23-nisan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulke-cocuklari-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulke-cocuklari-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-23-nisan-cocuk-bayrami-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/bir-dunya-birakin-cocuklara-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-siirleri-8-siir/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-tekerleme/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.

I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

/I Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

/I Geometrik gekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

VI Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
/I Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

VI Geometrik sekilleri birlestirerek farkh sekiller olusturur.
Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler

/1 Segenekleri belirler.

/I Segeneklerin olumlu/olumsuz yénlerini sorgular.

/I Segenekler arasinda tercih yapar.

/| Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

/I Kararinin sonuglarina gore yeni secenekler gelistirir.
DIL GELISIMI

Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

/I Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
/I Ciimlelerdeki hatali siralamay: diizeltir.

/I Diiz cimle kurar.

 Soru ciimlesi kurar.

/1 Birlesik climle kurar.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin Grinler olugturur.
Gostergeler

/I Olay 6rglisiinii/siiri/dykiyi dinlemeden dnce baglik iretir.
1 Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/dykiiniin sonucunu tahmin eder.
1 Ciimle/olay orglsii/oyki7siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.

/I Climle/olay 6rgisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yki olusturur.

24/04/2025



/I Olay 6rglsiini/siiri/oykiyi dinledikten sonra baglik iretir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.
Gostergeler

I Yazil materyaller hakkinda konusur.

| Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

/I Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

I Farkli gocuk edebiyati iiriinlerini ayirt eder.

¥l Okuma materyallerinin bolimlerini gosterir.

¥l Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

/I Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu sdyler.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gdsterir.

Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gosterir.

l Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

I Yazinin iglevini soyler.

 Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
1 Noktalama isaretlerinin islevini agiklar.

| Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

 Yazinin giinlik yasamdaki onemini agiklar.

Kazanim 13. Yazi yazma dncesi becerileri gésterir.
Gostergeler

/1 Yazi ve gizimin bir arada oldugu irinler olusturur.
 Yaziyazmay! taklit eder.

/I Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

/I Kontrolli karalamalar yapar.

1 Gesitli figlirler/temel figiirler gizer.

I Ozgiin gizimler yapar.

I Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

I Figirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam bditiinltigd olan bir resim gizer.

KAVRAMLAR
Zit: Ayni, farkli benzer

Geometrik Sekiller: Kiire, kiip, silindir, piramit, kenar, kose



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmast igin ortam olugturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine yeni kitaplar konur ve incelemeleri igin tegvikte bulunulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT- MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Diinya Kitap Giinii ve Noktalama Isaretleri

Sozciikler: Kitiiphane, kitap, yazar, yayinevi, gizer

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan taga atlarim.


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
Cocuklara bugiin Diinya Kitap Glini oldugu soylenir. Kitiphaneler haftasinda izlenen
Kelimelere Yolculuk - Kitap Nasil Hazirlanir? hatirlatilir, artik kitaplarin nasil olustugu ile

ilgili bilgi sahibi olduklar: soylenir.

Kitabi nasil gevirmeliyiz? Kitaba karsi nasil davranmaliyiz? Kitabi yipratmadan nasil
kullanabiliriz konusu iizerinde sohbet edilir.

Cekirdek Hikaye Kitabi gosterilir ve kapagindaki resim sorulur, isminin ne olabilecegi

tahmin edilmeye ¢alisilir.

Kitabin yazar, gizer ve yayinevi isimleri okuma yoni gosterilerek okunur. Kitabin
sayfalari gevrilir ve igerisinde yazi olmadigina dikkat gekilir. Kitabin resimlerine
bakarak hikaye olugturulur.

Cocuklara "Noktalama Isaretleri” ne demek? Diye sorulur. Hikaye olustururken bazi
cliimleleri séylerken durdugumuza dikkat gekilir.

Mesela; Cocuk kedisi ile gezintiye gikmisti. Sari sari gigekler gordii ve bisikletinden inerek
giceklere bakti. Acaba bu gigeklerin adi neydi?

Cocuklara "bakin burada bir soru da sorduk, acaba bu ciimlelerin sonuna noktalama
isaretleri neden geliyor olabilir?” Diye sorulur.

Biiyiik boy noktalama isareti gorselleri gosterilerek "Bu isaret neye benziyor?", "Daha
once nerede gordiiniiz?" gibi sorular sorarak ¢ocuklarin dikkatini gekilir. Her bir
noktalama isaretinin ne anlama geldigi basit ve anlasilir bir dille agiklanir.

Nokta (.): "Ciimle bittiginde konur. Artik yeni bir sey soyleyecegiz demektir."

Soru Isareti (?): "Bir sey sorarken ciimlenin sonuna konur. Cevap bekliyoruz demektir."
Unlem Isareti (!): "Sasirdigimizda, sevindigimizde, korktugumuzda veya birine
seslendigimizde climlenin sonuna konur. Duygularimizi belirtir."

Uzerinde farkl ciimlelerin yazili oldugu kartlar gasterilir ve gocuklardan ciimlenin
sonundaki () bosluga hangi noktalama isareti gelmesi gerektigini tahmin etmeleri istenir.
Ornegin:

“Buglin hava gok gtizel." (Nokta - Sakin bir sekilde okunur)

“Disari gikabilir miyiz?" (Soru isareti - Sorar gibi okunur)

"Yagasin" (Unlem isareti - Heyecanli bir sekilde okunur)

Masaya noktalama isaretlerinin oldugu kagitlar koyulur.(Kagitlarin arkasina miknatis
koyulabilir ya da gift tarafli bant yapistirilabilir.) Cekirdek Kitabinin resimlerine bakarak
olugturulan hikaye metni ciimle climle tahtaya ya da kagida yazilir ve vurgulanarak
okunmaya baslanir. Noktalama isaretlerinin olmasi gereken yerlerde duraksanir ve bosluk
birakir. Bosluk olan yere gelindiginde gocuklara doniilerek ve "Buraya hangi sihirli isarefi
koymalry1z?" diye sorulur.

Cocuklar bosluga uygun olabilecek noktalama isaretlerini tahmin ederler. Her bir tahmin
icin neden o igareti sectiklerini agiklamalari tesvik edilir. Ornegin:

“Nokta koymaliyiz ¢linki ciimle bitti."
"Soru igsareti koymaliyiz ¢linkii bir sey soruyor."
"Unlem igareti koymaliyiz ¢iinkii gok sagirmig."


https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/157/

e Cocuklarin fikirlerini dinledikten sonra ¢ocuklar arasindan segilen bir "Noktalama
Sihirbazi" dogru olan veya hikayeye en uygun olan noktalama isareti gorselini alir ve bos
birakilan yere koyar.

¢ Masaya 6gretmen gember koyar ya da tahta kalemi ile gizer. Her birinin igerisine nokta,
soru isareti, inlem ve virgiil koyulur.

e Ogretmen kisa ciimleler sdyler, 6grenciler dogru karta elini koyar.

"Ben elma yedim" — (Nokta).
"Merhabal" "Dikkat et!" — (Unlem)
“Ne yapiyorsun"."Parka ne zaman gidecegiz?" — (Soru isareti)
“Karpuz, muz, elma","Ankara, Izmir, Istanbul" — (Virgiil)
¢ Dogru cevabi bulan ¢ocuk alkiglanir.
¢ Masalara gegilir. Cocuklara bos A4 sayfasi verilir ve kendi hikaye kitaplarini olugturmalari

ya da kitap ayraci yapma segenekleri sunulur. Segilen etkinlige gére de boyama
materyalleri segilir. Etkinlik Kitaplar - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari esliginde yapilr.

¢ Daha once 6grenilen Kitap Adam Sarkisi soylenir.

KITAP ADAM SARKISI

Kitap adam, hey hey hey

Sayfay! gevir, fis fig fig

Bilgi verir, hmm hmm hmm
Eglendirir, hah hah hah
Rengarenktir, bim bam bom
Rafta oturur, tik tak tok

Kitap adam okunur, lay lay lom x2

ACIK ALANDA OYUN

e Sonrasinda agik alana sira olarak gikilir.

¢ Bahgede serbest oynanir.
¢ Daha sonra sirayla sinifa geri donidiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiiglik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 3 Boyutlu Sekiller

Sozciikler: 3 boyut, silindir, piramit, kiip, kiire

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Daha 6nce 6grenilen geometrik sekiller tekrar edilir.

¢ Masaya kiire, kiip, pramit, silindir sekiller ya da bu sekillere benzeyen nesneler koyulur.

e 3 Boyutlu nesneler hakkinda konusulur.

e Daha dnce 6grendigimiz geometrik sekillerle, 3 boyutlu geometrik sekillerin ayni, farkli ve
benzeyen yerleri konusulur.

e 3 Boyutlu Geometrik Sekilleri Ogreniyorum | Okul Oncesi Cocuklar Icin Editici Video

o Piril - Geometrik Sekiller - Egitici Film izlenir.

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanhgin génderdigi kitaplar ¢ahisilir.


https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/
https://www.anneninokulu.com/kitap-adam-kitap-okumayi-sevdiren-sarki/
https://www.anneninokulu.com/3-boyutlu-geometrik-sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-cocuklar-icin-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/piril-geometrik-sekiller-egitici-film-2/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Kitabi yazan kigiye ne denir?

e Kitaplara karsi nasil davranmaliyiz?

e Daha dnce 6grendigimiz geometrik sekiller hangileriydi?

e Simdi 6grendigimiz geometrik sekillerin daha 6nce 6grendigimiz geometrik sekillerle
benzer ve farkli yonleri hangileridir?

e Bugiin hangi isaretleri 6grendik?

e Yazilari kitaplardan baska nerelerde goriirsiiniiz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda disiinceleri alinir.

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla evde ve gevrede
gordiikleri geometrik sekiller ve 3 boyutlu geometrik sekiller hakkinda konusmalar: istenir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Caligmalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/cekirdek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cekirdek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kitap-gunu-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kitap-gunu-interaktif-oyunlar/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Noktalama Isaretleri Sarkisi

Noktalama Isaretleri Kahramanlar: Hikayesi

Kitaplar: Sevdiren Sarki - Bella Mella Mee, Giizel Kitabim Sarkisi, Kitap Okuma Aliskanhigi

Sarkisi
Kitap Sevqisi Cocuk Sarkisi

Canim Kardesim/Kitap Okuma Giizeldir/Egitici Film

10 Kitap Parmak Oyunu

ON KITAP

Bir kitap, iki kitap, ¢ kitap, dort kitap, bes kitap
Beste burda kitap,

Oldu sana on kitap



https://www.anneninokulu.com/noktalama-isaretleri-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/noktalama-isaretleri-kahramanlari-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-sarkilari-kitaplari-sevdiren-sarki-bella-mella-mee/
https://www.anneninokulu.com/guzel-kitabim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/10-kitap-parmak-oyunu/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklari inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
/I Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
/I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkl yonlerine 6rnekler verir.
DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konugurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

/I Konusmalarinda isimlere yer verir.

M Konusmalarinda fiillere yer verir.

/I Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 6. Soézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

M Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

e . ..

/I Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini tahmin eder.

FIZikSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERTL
Kazanim 2. Biiydk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
/1 Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
/I Farkli yonde/formda/hizda vyiirir

KAVRAMLAR

Zit: Sivri Kit

25/04/2025



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin glinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Sivrisinek- Onur Erol” "Bunny Hop (Speed up) Body Percussion - Alkisla

Ill w

(Hizlanan) Beden Perkiisyonu" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.
Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sivri Kit Kavrami

Sozciikler: Sivri, kiit, kaktis, ¢ol

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, kiirdan, ¢atal, sinifta olan
sivri kiit olan nesneler, ritim gubuklari, sandalye

e "Sivri Kiit - Kare - Egitici Film" ve "Kumlu Col - Kare- Egitici Film" izlenir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Kaktis Nasil Cizilir?", "Kaktiis Yapimi” sanat etkinligi
"Arkadasim Bidi Cal Sarkisi” esliginde yapilir.



https://www.anneninokulu.com/sivrisinek-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kumlu-col-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-kaktus-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-bidi-col-sarkisi/

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara sivri ve kiit uglu nesnelerin resimlerini veya gergek nesneleri gostererek
seklinde sorular sorularak gocuklarin gozlemlerlemeleri tesvik edilir. Cocuklara
"Cevremizde bazi seyler ¢ok keskin ve batici olabilirken bazilari daha yumusak ve
yuvarlaktir, hig dislindiiniiz mi?" diye sorulur.

e Sivri: "Ucu ince, batici ve keskin olan seylere sivri deriz." (Ornek resimler ve nesneler
gosterilir: igne ucu, givi, lggenin kosesi).

e Kiit: "Ucu yuvarlak, diiz veya kalin olan, batici ve keskin olmayan seylere kiit deriz."
(Ornek resimler ve nesneler gasterilir: tas, silgi, dairenin kenart).

e "Sizce bu nesnelerden hangileri sivri, hangileri kiit?" Cocuklarin tahminlerini alarak
nesneleri iki gruba ayirir.

e Cocuklara dokunsal materyalleri (giivenli hale getirilmis) inceleme firsati verilir.
"Dokundugunuzda nasil hissediyorsunuz? Ucu ince mi, kalin mi?" gibi sorularla
deneyimlerini ifade etmeleri saglanir.

e Uzerinde sivri ve kiit uglu nesnelerin resimleri olan kartlari karigtirarak yere veya masaya
dizilir.

e Cocuklardan sirayla bir kart segmeleri ve karttaki nesnenin sivri mi yoksa kit mii olduguna
karar vermeleri istenir.

o Onceden hazirlanmig "Sivri" ve "Kiit" yazan iki ayri kutuya veya alana dogru kart
yerlestirmeleri istenir.

e "Oyun hamurunuzla sivri bir ucu olan bir sekil yapabilir misiniz? Simdi de kiit bir ucu olan
bir sekil yapin." Denir.

e Cocuklar yaptiklar: gekilleri birbirlerine gosterir ve "Bu sivri mi, kit mi?" seklinde sorular
sorarak kavrami pekistirirler.

e Cocuklara hig kaktiis goriip gormediklerini sorulur. Dikkat ¢cekmek igin lizerinde farkl
boyutlarda ve sekillerde kaktiis resimleri olan resim gosterilir. "Bu bitkilerin izerinde
iginde su bulundugu, ¢dllerde ve tropik bélgelerde yetistigi, sicaklik ve kuraklhiga dayanikh
bir bitki oldugu sdylenir. Cocuklara gergek kaktiis gosterilir ve kaktiislerin iizerindeki
dikenler ve govdeler yakindan incelenir. "Bu dikenler nasil goriiniiyor? Uglar: ince mi, kalin
mi?" sorulari sorulur. "Bu dikenlere dokunursak ne hissedebiliriz?" (Dokunulmamasina
dikkat edilir, sadece gorsel ve sGzel anlatim). "O zaman dikenler igin ne diyebiliriz?"
(Sivri)diye sorulur. Gergek kaktiis (giivenli bir mesafede ve 6gretmen kontroliinde)
biyiiteglerle incelenir. Cocuklarin gozlemleri alinir." Sivri olan dikenler kaktiisii neyden
koruyor olabilir?" (Hayvanlardan) seklinde yonlendirici sorular sorar.

e "Sivri Kiit Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

o Daha 6nce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Altin Top Sayisma
Tekerlemesi” sdylenir.

ALTIN TOP TEKERLEMESI

Igne batti canimi yakti,

Tombul kus arabaya kos,

Arabanin tekeri



https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altin-top-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/altin-top-tekerlemesi/

Istanbul un sekeri,

Hop hop altin top,

Bundan baska oyun yok...

e "Bay Sivri ile Bayan Kiit Hikayesi" izlenir.

e "Coci Ritim Calismas” ritim gubuklari ve sandalye kullanarak yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.
¢ Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kavramlar Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanhgin gonderdigi kitaplar galistlir.

e "Kurt Baba Oyunu" oynanir. Cocuklar gember haline getirilir, ortaya bir tane kurt baba
segilir. 'Kurt Baba' oyunu (ormanda gezer iken, kurt babaya rastlamisken, kurt baba, kurt
baba ne yapiyorsun?) sozleri sdylenerek oynanir.

e Kurt Baba da herhangi bir davranisi sdyleyip hareketleriyle birlikte yapar (6rn: dislerimi
firgaliyorum). Diger gocuklar da ayni hareketi yaparlar. Cocuklar birkag kez sorduktan
sonra Kurt Baba: Sizi yiyorum, der ve diger gocuklari yakalamaya galigir. Oyun baska Kurt
Baba segilerek devam edilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Kaktis nasil bir bitkidir?

e Sivri olan nesneler nelerdir?

e Kiit olan nesneler nelerdir?

e Eline sivri bir nesne batarsa ne hissedersin?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/bay-sivri-ile-bayan-kut-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/coci-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER


https://www.anneninokulu.com/kaktus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-74/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-75/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

28/04/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdirr.
Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik sorular sorar.
/I Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklari inceler.

/1 Nesnelerin/varliklarin benzer yéonlerine érnekler verir.

/I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

/I Sesin kaynagini soyler.

[/l Verilen sese benzer sesler gikarir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

1 Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.

1 Farkli yonde/formda/hizda kosar.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

/1 Elini/ylzind yikar.

/I Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

/I Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.
SOSYAL DUYBUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 16. Siirdirdlebilir yagam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varliklara sayg: gosterir.
Canli varliklar: korur.



KAVRAMLAR

OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmast igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Cok Sasirdim!ll (Ta Ta Ta) / Okul Oncesi Spor-Dans hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine cocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Karada, Havada, Suda Yagsayan Hayvanlar ile ilgili gorseller konur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Karada, Havada, Suda Yagayan Hayvanlari Ogreniyorum
Sozciikler: Farkli hayvan isimleri, barinak

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici


https://www.anneninokulu.com/cok-sasirdim-ta-ta-ta-okul-oncesi-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan taga atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla hayvanlar, 6zellikleri ve yasadiklar: yerler hakkinda sohbet edilir.

¢ Bazi hayvanlarin havada, bazilarinin karada, bazilarinin suda, bazilarinin ise hem karada
hem suda yasadigi hayvanlarin resimleri gosterilerek soylenir.

e Hayvanlarin bazilarinin sadece ot tiirii yedigi, bazilarinin et yedigi, bazilarinin da hem ot

.....

e .

e Etyiyen hayvanlara yilan, kurt, timsah, atmaca, aslan, kurbaga, kaplan, kartal, tilki 6rnek
olarak verilebilecegi soylenir.

e Ot yiyen hayvanlara at, kegi, koyun, inek, ordek, kaz, deve, gergedan, geyik, fil, bizon,
ziirafa 6rnek olarak verilebilecegi saylenir.

e Hem et hem ot yiyen hayvanlara maymun tiirlerinden bazilari, sempanze, karga, tavuk,
domuz, fare, ay1, yengeg, 1stakozlar, bazi deniz kaplumbagalari, kiiglik deniz salyangozlari
ornek olarak verilebilecegi séylenir.

e Biz insanlarin nasil yasadigi, barindiklari yerler varsa hayvanlarin da barindiklar:
yuvalarinin oldugu sdylenir ve érnekler verilir.

e Havada - Karada - Denizde Yasayan Canlilar Egitici Video, Hangi Hayvan Ne Yer? ve

Hayvanat Bahcesi Egitici Film izlenir.

¢ Hayvanlara karsi nasil davranilmasi gerektigi hakkinda sorular sorulur.

¢ Hayvanlarinda bir canli oldugu ve onlari korumamiz gerektigi, hayvan haklarina sayg:
gostermemiz gerektigi soylenir.

e Hayvan Bilmeceleri 2 gerektiginde ipucu verilerek sorulur.

o Miirekkep Baligi Masali - Modern Tiirk Masallari izlenir.

e W

sanat etkinligi “Sevimli Hayvanlar Sarkisi Hakan Abi ve

w.n
|

e “Hayvanlar ile ilgili Sanat Etkinlig

Gitari Boncuk" egliginde yapmalart igin masalara yonlendirilir.
¢ Daha dnce 6grenilen Sevimlidir Hayvanlar Sarkisi séylenir.

SEVIMLI HAYVANLAR
Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak Virrak

Damda Leylek Tak Tak Tak
Suda Ordek Vak Vak Vak
Derede Kurbaga Virrak Virrak

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Kopek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar, Sevimlidir Onlar


https://www.milliyet.com.tr/pembenar/aslan-burcu-gunluk-yorum/
https://hayvanlaraleminde.com/karga-turleri-ve-ozellikleri/
https://www.anneninokulu.com/havada-karada-denizde-yasayan-canlilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hangi-hayvan-ne-yer-cocuklar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-eglenceli-ve-egitici-cocuk-videosu/
https://www.anneninokulu.com/hayvanat-bahcesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hayvan-bilmeceleri-2/
https://www.anneninokulu.com/murekkep-baligi-masali-modern-turk-masallari/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-sarkisi-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/sevimlidir-hayvanlar-sarkisi/

Evde Kedi Mirnav Mirnav
Yolda Kopek Hav Hav Hav
Sevimlidir Hayvanlar, Sevimlidir Onlar

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

¢ Kartal Kartal Oyunu oynanir.

e Oyun kartalin, favugu ve civcivlerini yakalamas: izerine kurgulanmigtir.

¢ Oyuncular arasindan goniillii bir kartal, bir de tavuk segilir.

e Geriye kalan oyuncular tavuk olarak segilen oyuncunun arkasina siralanip belinden tutarlar.

o Kartal ve tavuk karsi karsiyadir, civcivler ise tavugun arkasinda siralanmistir.

¢ Kartal, favugun arkasinda siranin en sonundaki civcivi yakalamak igin harekete geger.

e Civcivler ve tavuk kartala yakalanmamak igin hep birlikte bir biitiin olarak hareket ederler.

¢ Kartalin yakaladigi ve siradan kopan civcivler oyundan elenerek belirlenen kalede
beklerler.

e Tiim civcivlerin kartal tarafindan yakalanmasi sonucunda kartal, tavugu da yakalar ve oyun
bu sekilde tamamlanir.

e Tekrar yeni kartal ve tavugun segilmesiyle oyun devam eder.

¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sesinden Hayvani Tahmin Et Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Sesinden Hayvani Tahmin Et Oyunu oynanir. Oyun igin sinif iki gruba ayrilir.
e Bazi hayvanlarin sesleri dinlefilir.

e Hangi grup dnce ve dogru cevap verirse puan alir.

o Doru cevap veren grup dinledikleri hayvan sesini taklit ederler.

e En fazla puan alan grup oyunu kazanir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
¢ Havada yasayan hayvanlar hangileridir?


https://www.anneninokulu.com/sesinden-hayvani-tahmin-et-oyunu/

¢ Karada yasayan hayvanlar hangileridir?

¢ Suda yasayan hayvanlar hangileridir?

e Hem karada hem suda yasayan hayvanlar hangileridir?

e Sen hig hayvanat bahgesine gittin mi?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda distinceleri alinir.

Cocuk Acisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Caligmalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Suda Yasayan Canlilar - Miniyo Cocuk Sarkilari

Drama- Hayvanlar Alemi- Canlandirma



https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/karada-suda-havada-yasayan-hayvanlari-ogreniyorum-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/karada-suda-havada-yasayan-hayvanlari-ogreniyorum-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/suda-yasayan-canlilar-miniyo-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/drama-hayvanlar-alemi-canlandirma/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
29/04/2025

Okulun Ad:i:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklari inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkl yonlerine 6rnekler verir.
DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

/I Sesin kaynagini sdyler.

/I Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

1 Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

/I Farkli yonde/formda/hizda kosar.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler

Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini soyler.

Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.
Yeni tatlari dener.

Saglikh besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.

NEHRNENNEN

Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yagsam igin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.
Canli varliklart korur.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin cemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giinii oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmast igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Civciv Dansi Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine giftlik hayvanlari ve yavrulari ile ilgili gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen ¢ocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ciftlik Hayvanlar: ve Yavrularini Ogreniyorum

Sozciikler: ¢iftlik, ahir, agil, giftlik hayvanlarinin ve yavrularinin isimleri


https://www.anneninokulu.com/civciv-dansi-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler: Sayg
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara hig giftlige gittiniz mi diye sorulur.

e Ciftlik hayvanlarinin hangileri oldugu ve nasil ses gikardigi, ne ile beslendigi ile ilgili sohbet
edilir.

e Biiyiik bas hayvanlarin ahirda, kiigiik bas hayvanlarin agilda, tfavuk, horoz, hindi, kaz vb.
hayvanlarin ise kiimeste yasadigi sdylenir.

e Ciftlik hayvanlarinin yavrularinin isimlerini bilip bilmedikleri sorulur.

o Insanyavrusuna bebek denildigi gibi, hayvanlarin da yavrulari oldugu séylenir.

e Tavugun yavrusuna civciv, atin yavrusuna tay, esegin yavrusuna sipa, kaz yavrusuna bélge
bélge degismekle birlikte, botu-bilik gibi isimler verildigi, 6rdek yavrusuna suna, kedi-
kopek yavrularina enik, kegi yavrusuna oglak, koyun yavrusuna, kuzu, inek yavrusuna
buzagi, deve yavrusuna ise kogek denildigi soylenir.

¢ (Ciftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz diye sorulur ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

e Her hayvandan etinden, siitiinden vb nasil faydalandigimiz anlatilir.

e Hayvanlara kars: yine nasil davranmamiz gerektigi, onlarinda bir canli oldugunu unutmayip
haklarina saygi géstermemiz gerektigi soylenir.

e Nasil saygi gosterebiliriz konusunda beyin firtinasi yapilir.

e Ciftlik Hayvanlari - Egitici Videolar , “Yavru Ciftlik Hayvanlarini Ogreniyoruz - Egitici

Video ve Kuzucuk - Ciftlikte Kargasa - Egitici Film izlenir.

e Daha 6nce dgrenilen "At Alkisi Parmak Oyunu” tekrar edilir. "Hayvan Bilmeceleri” sarki

esliginde tahmin edilir.

o "Ciftlik Hikdyesi"izlenir.

o "Ciftlik hayvanlari ile ilgili” sanat etkinligi yapilir. Ciftligim Benim Sarkisi esliginde
yapmalari igin masalara yonlendirilir.

o Daha 6nce 6grenilen Ali Babanin Ciftligi Sarkisi soylenir.

ALL BABANIN CIFTLIGI SARKIST
Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde kuzulari var

"Mee mee" diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde horozlar: var

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir giftligi var

Ciftliginde kopekleri var


https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-egitici-videolar/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ciftlik-hayvanlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/yavru-ciftlik-hayvanlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-ciftlikte-kargasa-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/at-alkisi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-sarkisi-hayvan-sesleri-bilmeceler-eglenceli-etkinliklerle-hayvanlari-ogrenelim/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ciftligim-benim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ali-babanin-ciftligi-sarkisi/

"Hav hav!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde kedileri var
"Miyav miyav!" diye bagirir
Ciftiliginde Ali babanin
Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde inekleri var
"M66 moo!” diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin
Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde gocuklar: var
"Hey hey!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

e "Cilli Horoz Sarkisi ile dans edilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir.
e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kurt Kuzu Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e "Kurt Kuzu Oyunu" oynanir.

¢ Oyun igin cember olunur ve herkes yere ¢omelir, gozlerini kapatir.

e Ogretmen birkag ¢ocugun bagina dokunur. Bagina dokunduklar: “Kurt" olur.
e Cocuklar gozlerini agarlar ve ayaga kalkarlar.

e Ogretmen kimler kurt der.

e Kurt olanlar elini kaldirir ve koyunlar kurtlardan kagmaya baslarlar.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:


https://www.anneninokulu.com/cilli-horoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kurt-kuzu-oyunu/

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e (Ciftlik hayvanlar: hangileridir?

o Ciftlik hayvanlarinin yavrular: hangileridir?

e (Ciftlik hayvanlari ne ile beslenir?

e  (iftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Dedemin Ciftligi Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ciftlik-hayvanlari-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-103/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-103/
https://www.anneninokulu.com/dedemin-ciftligi-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

Okulun Ad:i:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

VI Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gdsterir.

Gostergeler

/1 Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.

/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konugsurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

/I Nefesini dogru kullanir.

[/l Sesinin fonunu ayarlar.

/I Sesinin siddetini ayarlar.

I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

I Konusma hizini ayarlar.
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Baglatilan konugsmaya katilir.

/I Konusmay! baslatir.

/I Konugmay: stirdiriir.

/I Konusmayi sonlandirir.

/] Konusma sirasinda g6z temasi kurar-.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

1 Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

30/04/2025



FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

Farkli yonde/formda/hizda kosar.
Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
SOSYAL DUYBUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklar: korur.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi glinii oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Dinozor - Onur Erol hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine vahsi hayvanlar ile ilgili gorseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Vahgi ve ¢6l Hayvanlarini Ogreniyorum-Genel Tekrar

Sozciikler: Vahsi, ¢él, vahsi ve ¢ol hayvanlarin isimleri

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Vahsi Hayvanlarin Gercek Gariintiileri ve Sesleri, Col Hayvanlarini Ogreniyorum Edgitici

Video izlenir.

"Tilki" sanat etkinligi Hayvanlari Taniyalim Cocuk Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara

yonlendirilir.

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarin nisan ayinda 6grenilen konulari hatirlamalarini saglayarak sohbet edilir.
Ciftlik hayvanlarinin yavrularinin isimleri tekrar edilir. Karada, havada, suda, hem karada
hem suda yasayan hayvanlarin hangileri oldugu sorulur.

Cocuklara "Hig ¢dlde yasayan hayvanlari duydunuz mu?”, "¢él deyince akliniza neler
geliyor?" diye sorulur. (Kum... Glines ok olur., Hig agag yoktur, gok sicak!)
Cok glizel! Peki o kadar sicak bir yerde hayvan yasayabilir mi?"“,"Sizce ne yerler, ne

icerler?”

"O kadar sicakta nasil korunurlar?” diye sorulur.( Kaktiis yerler mi? Belki gece ¢ikarlar.)
Bugiin ¢olde ve vahsi dogada yasayan hayvanlari taniyacagiz. Aslanlar, develer, ¢akallar,
tilkiler... Hazir misiniz bu maceraya? Diyerek ¢ocuklarin meraklanmasi ve heyecanlanmasi
saglanir.

Vahsi hayvanlarinin hangileri oldugu oldugu sorulur. Ogretmen hayvan kartlari gikarir ve
gorselleri gosterir. Aslan, deve, ¢ol tilkisi (fennek), yilan, akrep, leopar, cakal vs.

Bu kim ¢ocuklar?” (Aslan)

"Nerede yasar sizce?"

"Aslan korkung mudur, yoksa sadece giiglii midiir?"(Kiikredigi igin korkarim biraz. Ama
yavrusu tath oluyor.)

Peki sizce ¢6lde su bulamayan bir hayvan ne yapar? (Deve gosterilir)
"Devenin horgiicii neden var?” (Su sakliyor orada! Cok yiiriir ama susamaz!)
Vahsi ve evcil hayvan arasinda ne gibi farklar oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir

ve asagidaki noktalar lizerinde sohbet edilir.

Vahsi hayvanlar: Dogada, kendi baslarina ormanlarda, ¢éllerde, denizlerde yasarlar. Kendi
yiyeceklerini bulur ve barinaklarini kendileri yaparlar. Insanlarin yagsadigi yerlerden uzakta
olmay! tercih ederler. Kendi avlanarak ya da dogal kaynaklardan beslenirler. Her birinin
kendine 6zgii beslenme sekilleri vardir. Genellikle insanlardan uzak dururlar ve kendi dogal
davraniglarini sergilerler. Yasadiklari ortama uyum saglamis fiziksel 6zelliklere sahiptirler.
Ornegin, bir gitanin hizli kogmasini saglayan bacak yapist ya da bir devenin susuzluga
dayanmasini saglayan 6zellikleri gibi
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¢ Evcil hayvanlar: Genellikle insanlarla birlikte evlerde, giftliklerde veya bahgelerde
yasarlar. Insanlar onlara yiyecek ve barinak saglarlar. Insanlarin yakininda olmaya
ahgkindirlar. Insanlar tarafindan beslenirler. Onlar igin 6zel olarak hazirlanmig mamalar ya
da insanlarin verdigi yiyeceklerle hayatlarini siirdiiriirler. Insanlarla yakin baglar
kurabilirler. Sevgi gésterirler, oyun oynarlar ve bazi komutlari 6grenebilirler. Insanlara
bagimli olabilirler.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Balik Agi Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanist:

o Oncelikle oyun alani belirlenir.

¢ Oyuncu sayisina gore alan biiyiitiilebilir.

o Ebe olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.

e Ebe, oyun alani igerisinde bulunan oyunculari yakalamaya galigir.

¢ Diger oyuncular ebeye yakalanmamak igin belirlenen alan igerisinde kagarlar.

¢ Yakalanan oyuncu da ebenin elinden tutar ve birlikte digerlerini yakalamaya galigiriar.

¢ Bu sekilde her yakalanan oyuncu el ele tutugsarak diger oyunculari yakalamaya yani balik
agina katilmaya devam eder.

¢ Kosma sirasinda balik aginda kopma olursa, yani el ele tutusan oyunculardan kopanlar
olursa, oyun baga déner.

¢ Bu sekilde yakalanmadan en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur.

e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ali Babanin Ciftligi

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanhgin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.
o Ali Babanin Ciftligi Sarkisi soylenir.

AL BABANIN CIFTLIGL SARKISI
Ali babanin bir ¢iftligi var

Ciftliginde kuzular: var

"Mee mee" diye bagirir

Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir giftligi var

Ciftliginde horozlar: var

Ciftliginde Ali babanin
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Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kopekleri var
"Hav hav!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir giftligi var
Ciftliginde kedileri var
“Miyav miyav!" diye bagirir
Ciftiliginde Ali babanin
Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde inekleri var
"M&6 moo!” diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde gocuklari var
"Hey hey!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

e (Ciftlik hayvanlar: hangileridir?

o Ciftlik hayvanlarinin yavrular: hangileridir?

e (Ciftlik hayvanlari ne ile beslenir?

o  Ciftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz?

¢ Karada, havada, suda yasayan hayvanlar hangileridir?

¢ Vahsi ve ¢6l hayvanlari hangileridir?

e Evcil hayvanin var m?

¢ Hayvanlarin nasil haklari olabilir?

e Nisan ayinda 6grendigimiz konulardan en gok hangisi ilgini gekti?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:



Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Dedemin Ciftligi Sarkisi

Bir Hayvanin Var mi? Sarkisi

Vahsi Hayvanlar ve Gercek Sesleri Egitici Video
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