GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 10.4.2025

SBAB9. Cografi 66zlem ve Saha Calismasi
Matematik Alami

MAB6. Sayma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

El. Benlik Egilimleri EGIELMEER

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iligskin soru sorar.

DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.2.Gérseli Yorumlama

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek
OB6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI

OB6.1.Vatandashg: Anlama

OB6.1.5B1. Kurumlarin farkl islevleri oldugunu fark etmek

OB6.1.5B2. Toplumsal kurallarin farkina varma OERENME CIKTILARI
Sosyal Alan

SAB.12. Cografi gozlem ve saha galismasini gergeklestirebilmek igin gerekli olan hazirligi yapabilme
SAB.12.b. Gezi-gozlem galismasi sirasinda kendi giivenligini ve sagligini korumak igin dikkat edilmesi gereken
hususlari soyler.

SAB.13. Cografi gozlem ve galisma sahasinda planlanan ¢alismalari uygulayabilme




SAB.13. a. Gezi-gozlem galismasi sirasinda takip edilecek sozlii/gorsel yonergeleri uygular.
SAB.13. b. Gezi-gozlem galisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek davraniglardan kaginir.
SAB.14. Cografi gozlem ve galisma sahasindan elde edilen sonuglari s6zlii/gorsel yolla raporlastirabilme
SAB.14. a. Gezi-gozlem galisma sahasinda elde ettigi materyallerden iiriin olusturur.

SAB.14.b. Gezi-gozlem galisma sahasindan olusturdugu lriinlerini s6zel ya da gérsel olarak sunar-.
Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

ICERIK CERGCEVESL

Kavramlar:

Sayi: 1-10 arasi sayilar

Sozciikler: Polis, siren sesi, asayis

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, renkli A4, kuru boya, diidiik, sayilarin yazili oldugu kagitlar.

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Giine saglikl baglamak igin _Cocuklar I¢in Giinliik Spor Hareketleri hareketleri hep birlikte

yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallar
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER Polis Ne Yapar? , Polise Dair Hersey Egitici Video ve RGG Ayas - Siiper Polis Egitici Film
izlenir ve hakkinda sohbet edilir. (OB4.2.)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.



https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-gunluk-spor-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/polis-ne-yapar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/polise-dair-hersey-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-super-polis-cizgi-film/

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir

Cocuklara "Bugiin ok onemli bir meslekle tanisacagiz! Sizce kimler bizi korur, bize yardimci
olur ve giivenligimizi saglar?" diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir ve "Evet, polisler!
Peki polisler tam olarak ne yapar, kimler igin galisir?" seklinde yonlendirmelerle sohbet
ilerletilir. Polisligin de bir meslek oldugu, asayisi yani diizeni saglamak (OB6.1.) ve insanlarin
gliven iginde olmasini saglamakla gorevli olduklar: sylenir. (KB2.8.)

Polislerin kiyafetleri, araglari ve gorevleri izerine sohbet edilir.

"Siz hig polis gordiiniiz mii? Bir polisle hi¢ konugtunuz mu?" gibi kigisel deneyimlere ygnelik
sorular sorularak gocuklarin katilimi tegvik edilir.

Polisin numarasini bilip bilmedikleri sorulur.Daha 6nce 6grendigimiz acil durum numarasi yani
112 oldugu hatirlatilir. Polis mesleginin de kendi iginde gorev gesitleri oldugu séylenir.
Bunlar; Trafik Polisi, Deniz Polisi, Motosikletli Polisler, Hava Polisi vb.

Cocuklara biiyiiyiince polis olmak isteyip istemedikleri, polis olmak isteyenlere hangi alanda
polis olmak istedikleri sorulur.(Trafik polisi, motorsikletli polis vb.)(E1.4.)

Polis Haftasi Tekerlemesi soylenir.

POLIS HAFTASI TEKERLEMESI

Polistir benim adim

Imdat dersen duyarim

Insanlari kurtarir giivenligi saglarim

Arabam mavidir 151g1 tepesinde

Sirenleri galar gezerim sehirlerde

Annem ve Babam Polis Hikdyesi izlenir. Trafik Polisi Cocuk Sarkisi séylenir.

TRAFIK POLISI SARKISI
Ben biiyiiyiince

Trafik polisi olacagim
Sapkami takip

Yayalara yollari agacagim
Kim hata yaparsa
Kurallara uymazsa
Onlara ceza yazacagim
Ben biiyliyiince

Trafik polisi olacagim
Sapkami takip

Yayalara yollari agacagim
Kim hata yaparsa
Kurallara uymazsa
Onlara ceza yazacagim

Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. Polis Haftasi sanat etkinligi Polisleriz Cocuk Sarkilari
esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir. (SNAB.4.)
Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.

Biilbiil Kafeste Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanisi: Ogrenciler el ele tutugarak bir gember olugturur.

Oyuncular arasindan bir gonidillii 6grenci segilir. Gondilli 6grenci biilbiili temsil eder ve kafes



https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/annem-ve-babam-polis-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/trafik-polisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/polisleriz-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bulbul-kafeste-oyunu/

icinde dolagir.

Ogrenciler “Biilbiil kafeste!" veya oyuncunun adini sdyleyerek érnegin; “Ayhan kafeste!” diye
hep bir agizdan soylerler.

Biilbiil halkanin disina gikmaya galisir. Gemberdeki ¢ocuklar, biilbiili disari ¢ikarmamak igin
birlesirler ve gemberin agik yerini kapatirlar. Kafesten gikabilen 6grenci oyunu kazanmig
olur. Oyun tekrardan yeni biilbiiliin segilmesiyle devam eder.

Eger istenirse oyunun ilerleyen béliimlerinde biilbiil sayisi 2 ve 3 olabilir.
Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Masalara gegilir ve bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.

Polis Haftasi Sayr Oyunu igin gocuklarin simdiye kadar 6grendikleri sayilar ikiserli hazirlanir

ve masaya koyulur. Iki gocuk segilir. (E2.5.)

Diidiik gosterilir, ne ise yaradigi kimlerin kullandigindan bahsedilir ve polislerin de diidiikleri
oldugu sdylenir.

sensae

sekilde dogru sayiyi kaldirmalari istenir. (KB1.1)

Polis merkezine ziyaret diizenlenebilir.(SAB.12.,5AB.13.,5SAB.14.)(Okul disi 6grenme
diizenlendiginde planda seyreltmeye gidilir.)

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.
e Buglin neler yaptik?
e Bugiin en gok hangi etkinligi sevdiniz?
¢ Polislerin gorevleri nelerdir?
e Polisler olmasaydi neler olurdu?
e Polisin aramak igin hangi numaray! aramaliyiz?
¢ Biiyiyiince polis olmak ister misin?

FARKLILASTIRMA:
Cacuklar karton kutularla minik polis arabalari tasarlar ve bunlarla oyun oynarlar.
Ihtiyaci olan olan gocuklarla bireysel ¢aligma yapilir. Konu ile ilgili konusulur. Kagit kesme

¢alismasinda desteklenebilir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

———t

Toplum Katilimi: Okul digi 6grenme etkinligi igin Polis Merkezi ziyaret edilebilir ya da bir polis memuru sinifa
davet edilebilir.

Polis Sapkasi Yapimi



https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-sayi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/polis-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-106/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-106/
https://www.anneninokulu.com/polis-sapkasi-yapimi-okul-oncesi-sanat-etkinlikleri/

