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Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 27.5.2025

ALAN BECERILER

Matematik Alani

MAB6. Sayma

MABI1. Matematiksel Muhakeme

Sosyal Alan

SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diislinme

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Bitinlesik Beceriler (KB2)
KB2.16. Muhakeme (AkilYiritme) Becerisi

KB2.16.2. Timdengelime Dayali Akil Yiiriitme Becerisi

KB2.16.2.5B1. Olay/konu/durumu belirlemek

KB2.16.2.5B2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya biitiin-parga iliskisi kurmak

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Disiinme PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.

DEGERLER

D3 CALISKANLIK

D3.2. Planh olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklar: yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagmak igin hazirladig plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili yonetmenin dnemini fark eder.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1.Bilgi Ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek




Matematik Alani OGRENME CIKTILARI

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢oziimleyebilme
MAB.2.a. Bir biitiini olusturan pargalari gosterir.

MAB.2.b. Bir biitiinii olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
Sosyal Alani

SAB.2. Yakin gevresindeki olay/dénem/kavramlari kronolojik olarak siralayabilme
SAB.2.a. Giin akigindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Kavramlar: ICERIK CERCEVESI

Sayi/Sayma:1-20 Arasi Sayilar

Yén/Mekanda Konum: Saat Yonii, Saat Yoni Tersi, Sag-Sol

Miktar: Tam yarim

Sozciikler: Saat, akrep, yelkovan, dakika, zaman, tam yarim, buguk, analog, dijital

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici,(baski boya yapilacak ise malzemeleri), kagit
rulo, ¢op sis, strafor ya da oyun hamuru,

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILART

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalart saglanir. Cocuklarin o giinkii duygu
ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif yoklamasi
alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip
yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin "Gasca Zurli - A ram sam sam” hareketleri hep birlikte yapilir.
(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim merkezlerin
TOPLANMA, diizenli bir gekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli
TEMIZLIK toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti 6ncesi
dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)



https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla tam yarim kavrami hakkinda sohbet edilir.
Masaya tabak iginde meyveler koyulur. Cocuklara her bir meyve gosterilir ve tam mi yarim mi
oldugunu sorulur. (MAB.2.,KB2.16.2.)

Simdi bunu ikiye balersem ne olur?" “Iki kisi bu elmayi paylasirsa her biri ne kadar alir?" diye
sorulur. Daha sonra meyve ikiye béliiniir ve simdi meyvelerin tam mi yarim mi oldugunu sorulur.

Daha sonra Tam - Yarim Kavrami Egitici Video ve Biitiin-Yarim-Ceyrek Egitici Video izlenir.

“Bugtin uyandiginizda saat kagti? Kahvaltiyi ne zaman yaptiniz? En sevdiginiz oyun zamani ne
zaman?" gibi sorularla gocuklarin giinliik rutinleri ve zamanla ilgili diisiinceleri hakkinda sohbet
edilir. (SAB.2.,D3.2.) Ogretmen eline sinifin duvar saatini alir ve daha énce 6grenilen tam
saatleri tekrar eder ve simdi bir saatin yarisi anlamina gelen buguklari 6grenecekleri séylenir.
(sbB2.1.sB1.,E3.1.,0B1.1.,E3.4))

Bucuklu Saat Ogretimi Egitici Video ve Eylem ile Cimen - Saat Kac? - Egitici Film izlenir.

Masalara gegilir ve fam yarim sanat etkinligi Bitiin Yarim Sarkisi egliginde yapilir. Yine patates
baskisi vb. meyve baskisi da yaptirilabilir. (SNAB.4.)

Bitiin Yarim Tekerlemesi soylenir.

BUTUN YARIM TEKERLEMESI
Gordiim biitin bir elma

Yarisini ver bana

E hadi sekerim

Ben onu hemen yemeliyim

Pencereye Konan Saat Hikayesi okunur.

Cocuklar agik alana sira olarak gikilir. Ay Dede Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanigi: Bu oyunu oynayacak oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay sekli
olustururlar.

Iki ugtakiler bag olurlar. Bunlardan birine ay dede denir. Ay dede olacak oyuncu sayismaca ile
belirlenir.

Digeri ona sorar:

-Ay dede kegin nerede gezer?

-Dagda.

-Ne yer ne iger?

-Uziim yer, badem yer.

-Sut pisti mi?

-Pigti.

-Hanim igti mi?

-Icti.

-Kag kasik?

-Bes kasik.

-Bugiin kimin dogum giinii var? (Iglerinden birini gosterir.)

-(Mesela) Ayse'nin.

Bundan sonra digerleri sarki soyleyip dans ederlerken Ayse arkasina doner. Tiim oyuncular
arkasina doniinceye kadar oyun bu sekilde devam eder.


https://www.anneninokulu.com/tam-yarim-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-ceyrek-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bucuklu-saat-ogretimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/eylem-ile-cimen-saat-kac-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mandaliyo-butun-yarim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-tekerlemesi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf

Gorsel 7 Gorsel 8
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)

Ritmik Sayma Matematik Oyun Etkinligi igin strafor lizerine iki ¢op sis koyulur. Kagit rulolari
esit pargalar halinde kesilerek iizerine simdiye kadar 6grenilen rakamlar yazihr.

Iki 6grenci ayni anda baglayarak mandallarlar rakamlarin yazili oldugu rulolari cubuklardan
gegirirler. (MAB.1.) Bitiren gocuk kontrol eder ve bitti dedigi anda degistirme yapamaz. Oyunu
dogru ve dnde bitiren yarigmay: kazanir.

(Istenirse "Tilki Tilki Saatin Kac? Oyunu” oynanabilir. Bunun igin bir kiginin tilki olacagi ve tilki
olan kisinin arkasi gruba daniik bir sekilde duvarin 6niine gegecegi agiklanir. Diger kisilerin hep
birlikte duvardan uzak bir yerde yan yana sira olacagi séylenir.Sayisarak gocuklar arasindan bir
tilki segilir. Daha sonra tiim grup hep birlikte tilkiye saatin kag oldugunu sorar. Tilki saatin kag
oldugunu soylerse o kadar adim atilmasi gerektigi hatirlatilir. Adim atarken adimlar da yiiksek
sesle sayilir. Tilkinin yanina gelindiginde yavasga tilkinin arkasina dokunulur ve kagilir. Tilki
kaganlardan birini yakalamaya galisir ve yakalanan kisi de bir sonraki sefer tilki olur. Tilki olmak
isteyen diger ¢ocuklara da firsat verildikten sonra etkinlik sonlandirilir.) (E2.5.)

Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRM

E

e Bugiin neler yaptik?

En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

Tam nedir?

Yarim nedir?

Yarim" neye benzer?

Yarim bir elmay: tekrar biitiin yapmak miimkiin mi? Nasil?
Saat olmasaydi zamani nasil anlardik?

Senin saatin var mi?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar birbirlerine tam ve buguklu saatleri sorarak konuyu pekistirirler.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gérsel kartlar gésterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar
yapilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla "Saat kagta yemek yiyoruz?", "Ne zaman
uyuyoruz?" gibi konusmalar yapmalari istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:



https://www.anneninokulu.com/ritmik-sayma-matematik-oyun-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tilki-tilki-saatin-kac/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saatler-hafiza-oyunu-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-132/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-133/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Tam Saatler Giinliik Plani

Yarim Tam Kavrami Egitici Video
Biitiin - Yarim (Zit Kavramlar) Sarkisi
Pencereye Konan Saat

Saat ve Zaman Kavrami Masali
Saatim Caldi Bip Bip Bip sarkisi

Eski Saat Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/gunluk-plan-57/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-zit-kavramlar-sarkisi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf
https://www.anneninokulu.com/saat-ve-zaman-kavrami-masali/
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/

