T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
27/05/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindalgi gdsterir.

Gostergeler

/] Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

/] Soylenen sayty: gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/I Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Kazanim 12. Parga ve bitin iligkisini kavrar.

Gostergeler

/I Bir bitiini pargalara badler.

/I Pargalari bir araya getirerek biitiini olugturur.

/I Parc¢a ve biitiin iligkisini agiklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

/I Olaylari olug zamanina gore siralar.

/I Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

/| Zaman-degisim iliskisini fark eder.

/1 Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

/I Calisma, dinlenme, eglenme ve 6z bakim zamanlarini ayirt eder.
1 Igi/gérevi kendisine verilen zaman araliinda tamamlamaya caligir.
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

1 Elini/ylizind yikar.



Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.
Kazanim 17. Dinlenmeye &zen gésterir.
Gostergeler

Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Kendisini dinlendiren etkinlikleri soyler.

Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayma: 1-20 Arasi Sayilar
Miktar: Tam yarim
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Eski Saat Sarkisi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir. Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller
ytkanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tam Yarim Kavramini ve Buguklu Saatleri Ogreniyorum

Sozcikler: Tam yarim, buguk, analog, dijital, saat, akrep, yelkovan, dakika, zaman


https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici (baski boya yapilacak ise
malzemeleri)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklarla tam yarim kavrami hakkinda sohbet
edilir. Masaya tabak iginde meyveler koyulur. Cocuklara her bir meyve gosterilir ve tam
mi yarim mi oldugunu sorulur.

Simdi bunu ikiye bolersem ne olur?" “Iki kisi bu elmay: paylagirsa her biri ne kadar alir?"
diye sorulur. Daha sonra meyve ikiye béliiniir ve simdi meyvelerin tam mi yarim mi oldugunu
sorulur.

Daha sonra Tam - Yarim Kavrami Egitici Video ve Biitiin-Yarim-Ceyrek Egitici Video

izlenir.

"Buglin uyandiginizda saat kagt1? Kahvaltiyr ne zaman yaptiniz? En sevdiginiz oyun zamani
ne zaman?" gibi sorularla gocuklarin giinliik rutinleri ve zamanla ilgili diisiinceleri hakkinda
sohbet edilir. Ogretmen eline sinifin duvar saatini alir ve daha énce 8grenilen tam saatleri
tekrar eder ve simdi bir saatin yarisi anlamina gelen buguklar: 6grenecekleri séylenir.
Bucuklu Saat Ogretimi Egitici Video ve Eylem ile Cimen - Saat Kac? - Egitici Film izlenir.

Masalara gegilir ve tam yarim sanat etkinligi Biitiin Yarim Sarkisi esliginde yapilir. Yine
patates baskisi vb. meyve baskisi da yaptirilabilir.

Bitiin Yarim Tekerlemesi séylenir.
BUTUN YARIM TEKERLEMESI
Gordiim biitiin bir elma

Yarisini ver bana

E hadi sekerim

Ben onu hemen yemeliyim

Pencereye Konan Saat Hikayesi okunur.

Daha 6nce 6grenilen Saatim Caldi Bip Bip Bip sarkisi ve Eski Saat Sarkisi hareketleri de

yaptlarak sdylenir.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir.

Ay Dede Oyunu oynanir.

Oyunun Oynanigi: Bu oyunu oynayacak oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay
sekli olustururlar.

Iki uctakiler bas olurlar.

Bunlardan birine ay dede denir.

Ay dede olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.

Digeri ona sorar:

-Ay dede kegin nerede gezer?

-Dagda.


https://www.anneninokulu.com/tam-yarim-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-ceyrek-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bucuklu-saat-ogretimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/eylem-ile-cimen-saat-kac-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mandaliyo-butun-yarim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-tekerlemesi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/

-Ne yer ne iger?

-Uziim yer, badem yer.

-Sut pigti mi?

-Pigti.

-Hanim igti mi?

-Icti.

-Kag kasik?

-Bes kasik.

-Bugiin kimin dogum giinii var? (Iglerinden birini gosterir.)

-(Mesela) Ayse'nin.

Bundan sonra digerleri sarki soyleyip dans ederlerken Ayse arkasina déner.
Tiim oyuncular arkasina doniinceye kadar oyun bu sekilde devam eder-.
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Gorsel 7 Gorsel 8
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video

¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ritmik Sayma Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit rulo, ¢op sis, strafor ya da oyun hamuru,

Ritmik Sayma Matematik Oyun Etkinligi igin strafor lizerine iki ¢6p sis koyulur.

Kagit rulolari esit pargalar halinde kesilerek iizerine simdiye kadar 6grenilen rakamlar
yazilir.

Iki 6grenci ayni anda baglayarak mandallarlar rakamlarin yazili oldugu rulolari cubuklardan
gegirirler.

Bitiren gocuk kontrol eder ve bitti dedigi anda degistirme yapamaz.

Oyunu dogru ve 6nde bitiren yarismay kazanir.

(Istenirse "Tilki Tilki Saatin Kac? Oyunu"” oynanabilir. Bunun igin bir Kkiginin tilki olacagi ve

tilki olan kiginin arkasi gruba doniik bir sekilde duvarin 6niine gegecegi agiklanir. Diger
kigilerin hep birlikte duvardan uzak bir yerde yan yana sira olacagi séylenir.Sayisarak
gocuklar arasindan bir ftilki segilir. Daha sonra tiim grup hep birlikte tilkiye saatin kag
oldugunu sorar. Tilki saatin kag oldugunu soylerse o kadar adim atilmasi gerektigi
hatirlatilir.Adim atarken adimlar da yiiksek sesle sayilir. Tilkinin yanina gelindiginde


https://www.anneninokulu.com/ritmik-sayma-matematik-oyun-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tilki-tilki-saatin-kac/

yavasga tilkinin arkasina dokunulur ve kagilir. Tilki kaganlardan birini yakalamaya galisir ve
yakalanan kisi de bir sonraki sefer ftilki olur. Tilki olmak isteyen diger ¢ocuklara da firsat
verildikten sonra etkinlik sonlandirilir.)

o Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

e Cocuklar ertesi glin gérismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki climlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

¢ En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Tam nedir?

e Yarim nedir?

e Yarim" neye benzer?

e Yarim bir elmay: tekrar biitiin yapmak miimkiin mi? Nasil?

e Saat olmasaydi zamani nasil anlardik?

e Senin saatin var mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla "Saat kagta yemek
yiyoruz?", "Ne zaman uyuyoruz?" gibi konusmalar yapmalari istenir. Asagidaki dijital
¢alismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Tam Saatler Giinliik Plani

Yarim Tam Kavrami Egitici Video

Biitiin - Yarim (Zit Kavramlar) Sarkisi

Pencereye Konan Saat

Saat ve Zaman Kavrami Masali



https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saatler-hafiza-oyunu-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-132/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-133/
https://www.anneninokulu.com/gunluk-plan-57/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-zit-kavramlar-sarkisi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf
https://www.anneninokulu.com/saat-ve-zaman-kavrami-masali/

