GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 30.4.2025

ALAN BECERILERL
Fen Alan::

FBAB3. Bilimsel 66zleme Dayali Tahmin Etme
FBAB7. Bilimsel Cikarim Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Miizik Alani

MSB2. Miiziksel Soyleme KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak
KB2.8.5B2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

EGILIMLER
El. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik :
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.64. Konugani dinledigini belirten jest ve mimikler kullanir.
SDB2.1.5B1.65. Nazik bir ifadeyle soze girer.

DEGERLER

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yagsayan canl tiirlerini fanimaya istekli olur.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gdrevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIGI

OB4.3.66rsel Hakkinda Elegtirel Disiinme

OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiritmek

OGRENME CIKTILARI
Fen Alani

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel gézleme dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni g6zlemler yapar.

FAB.7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayal basit diizeyde bilimsel
gikarimlar yapabilme




FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alani

MSB.3. Sdyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme
MSB.3.a. Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini soyleyerek ifade eder.
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde soyler.

Kavramlar:

ICERIK CERCEVESL

Sozciikler: Vahsi, ¢ol, vahsi ve ¢dl hayvanlarin isimleri

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA
ZAMANT

Okula Gelis ve
Karsilama

Cember Zamani

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. ocuklarin o giinkii
duygu ve diigiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglkli baglamak igin Dinozor - Onur Erol hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha
sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler. Ilgili 6grenme merkezlerine vahsi hayvanlar ile ilgili
OYUN gorseller koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)
ETKINLIKLER Vahsi Hayvanlarin Gercek Géoriintiileri ve Sesleri, Cl Hayvanlarini Ogreniyorum Egitici Video

izlenir.

"Tilki" sanat etkinligi Hayvanlari Taniyalim Cocuk Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara
yonlendirilir. (SNAB.4.)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.



https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/vahsi-hayvanlarin-gercek-goruntuleri-ve-sesleri/
https://www.anneninokulu.com/col-hayvanlarini-ogreniyorum-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuk-sarkisi/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklarin nisan ayinda 6grenilen konular: hatirlamalarini saglayarak sohbet edilir.
(SDB2.1.5B1.) Ciftlik hayvanlarinin yavrularinin isimleri tekrar edilir. Karada, havada,
suda, hem karada hem suda yasayan hayvanlarin hangileri oldugu sorulur.

Cocuklara "Hig ¢olde yasayan hayvanlari duydunuz mu?”, "¢él deyince akliniza neler geliyor?”
diye sorulur. (Kum... Giines ¢ok olur., Hig agag yoktur, gok sicak!)

Cok giizel! Peki o kadar sicak bir yerde hayvan yasayabilir mi?“,"Sizce ne yerler, ne igerler?"”
"O kadar sicakta nasil korunurlar?” diye sorulur.( Kaktiis yerler mi? Belki gece gikarlar.)

Bugiin ¢olde ve vahsi dogada yasayan hayvanlari taniyacagiz. Aslanlar, develer, gakallar,
tilkiler... Hazir misiniz bu maceraya? (E1.1.,05.2.) Diyerek gocuklarin meraklanmasi ve
heyecanlanmasi saglanir.

Vahsi hayvanlarinin hangileri oldugu oldugu sorulur. Ogretmen hayvan kartlari gikarir ve
gorselleri gosterir. (OB4.2.) Aslan, deve, ¢dl tilkisi (fennek), yilan, akrep, leopar, ¢akal vs.

Bu kim ¢ocuklar?" (Aslan)

"Nerede yasar sizce?"

"Aslan korkung mudur, yoksa sadece giiglii midiir?"(Kiikredigi igin korkarim biraz. Ama
yavrusu tath oluyor.)

Peki sizce ¢olde su bulamayan bir hayvan ne yapar? (Deve gosterilir)
"Devenin horgiicii neden var?" (Su sakhyor orada! ok yiiriir ama susamaz!)

Vahsi ve evcil hayvan arasinda ne gibi farklar oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir ve
asagidaki noktalar lizerinde sohbet edilir. (FAB.3.d.,FAB.7.,KB2.8.)

Vahsi hayvanlar: Dogada, kendi baslarina ormanlarda, ¢éllerde, denizlerde yasarlar. Kendi
yiyeceklerini bulur ve barinaklarini kendileri yaparlar. Insanlarin yasadigi yerlerden uzakta
olmayi tercih ederler. Kendi avlanarak ya da dogal kaynaklardan beslenirler. Her birinin
kendine 6zgii beslenme sekilleri vardir. Genellikle insanlardan uzak dururlar ve kendi dogal
davraniglarini sergilerler. Yasadiklari ortama uyum saglamis fiziksel 6zelliklere sahiptirler.
Ornegin, bir gitanin hizli kogmasini saglayan bacak yapist ya da bir devenin susuzluga
dayanmasini saglayan ézellikleri gibi

Evcil hayvanlar: Genellikle insanlarla birlikte evlerde, giftliklerde veya bahgelerde yasarlar.
Insanlar onlara yiyecek ve barinak saglarlar. Insanlarin yakininda olmaya aligkindirlar.
Insanlar tarafindan beslenirler. Onlar igin 6zel olarak hazirlanmig mamalar ya da insanlarin
verdigi yiyeceklerle hayatlarini siirdiriirler. Insanlarla yakin baglar kurabilirler. Sevgi
gosterirler, oyun oynarlar ve bazi komutlari 6grenebilirler. Insanlara bagimli olabilirler.

Aslan ile Civciv Hikdyesi izlenir.

Gocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

Balik Agi Oyunu oynanir. (E2.5.)

Oyunun Oynanigt:
Oncelikle oyun alani belirlenir.

Oyuncu sayisina gore alan biyiitiilebilir.


https://www.anneninokulu.com/aslan-ile-civciv-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/balik-agi-oyunu/

Ebe olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.

Ebe, oyun alani igerisinde bulunan oyunculari yakalamaya galisir.

Diger oyuncular ebeye yakalanmamak igin belirlenen alan igerisinde kagarlar.
Yakalanan oyuncu da ebenin elinden tutar ve birlikte digerlerini yakalamaya ¢alisirlar.

Bu sekilde her yakalanan oyuncu el ele tutusarak diger oyuncular: yakalamaya yani balik
agina katilmaya devam eder.

Kosma sirasinda balik aginda kopma olursa, yani el ele tutusan oyunculardan kopanlar olursa,
oyun basa ddner.

Bu sekilde yakalanmadan en sona kalan oyuncu oyunu kazanmis olur.
Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Daha énce 6grenilen Ali Babanin Ciftligi Sarkisi soylenir.(MSB.3.)

ALL BABANIN CIFTLIGL SARKIST

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kuzular: var
"Mee mee" diye bagirir
Giftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde horozlar: var
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kopekleri var
"Hav hav!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kedileri var
"Miyav miyav!" diye bagirir
Giftiliginde Ali babanin
Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde inekleri var
"Moo moo!” diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin
Ali babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde gocuklar: var
"Hey hey!" diye bagirir
Ciftliginde Ali babanin

Cocuklar ertesi glin goriismek tizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Ciftlik hayvanlari hangileridir?

o Ciftlik hayvanlarinin yavrulari hangileridir?

e (iftlik hayvanlari ne ile beslenir?

e Ciftlik hayvanlarindan nasil faydalaniriz?



https://www.anneninokulu.com/ali-babanin-ciftligi-sarkisi/

e Karada, havada, suda yasayan hayvanlar hangileridir?

e Vahsi ve ¢ol hayvanlari hangileridir?

e Evcil hayvanin var mi?

e Hayvanlarin nasil haklari olabilir?

e Sence biitiin hayvanlar evcil olabilir mi? Neden?

» Nisan ayinda 6grendigimiz konulardan en ¢ok hangisi ilgini ¢ekti?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Cocuklar oyun hamuru ile istedikleri hayvanlar: ii¢ boyutlu olarak galisirlar.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek ¢cocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Dedemin Ciftligi Sarkisi

Bir Hayvanin Var mi? Sarkisi

Vahsi Hayvanlar ve Gercek Sesleri Egitici Video

Ormandaki Hayvanlar Parmak Oyunu



https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-115/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-115/
https://www.anneninokulu.com/dedemin-ciftligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bir-hayvanin-var-mi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/vahsi-hayvanlar-ve-gercek-sesleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ormandaki-hayvanlar-parmak-oyunu/

