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ALAN BECERILERL

Sosyal Alan

SBAB9. Cografi Gozlem ve Saha Calismasi
Sanat Alani

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Hareket ve Saglk Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yasam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Biitiinlesik Beceriler (KB2)
KB2.8. Sorgulama Becerisi
KB2.8.5B1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.5B2. Ilgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticihk

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERI TABLOLARI

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERTI (SDB2)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becer:isi)

SDB1.2.5B2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Ilgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.5B2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
DEGERLER

D7 ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.3. Estetik agidan nitelikli tasarimlari ve gevresel giizellikleri takdir eder.
D7.2. Sanatsal ve gdrsel zevkleri hayatin bir pargasi hdline getirmek
D7.2.2. Estetik unsurlarin korunmasinin 6nemini fark eder.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gdrevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme
OB1.1.5B1. Bilgi ihtiyacini fark etmek




OB1.1.SB2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

Sosyal Alan OGRENME CIKTILARI

SAB.12. Cografi gozlem ve saha galismasini gergeklestirebilmek igin gerekli olan hazirligi yapabilme
SAB.12.a. Gezi-gozlem galismasi kapsaminda gidilecek mekadn ve yapilacak galismalara yénelik gorselleri inceler.
SAB.12.b. Gezi-g6zlem galismasi sirasinda kendi giivenligini ve saghgini korumak igin dikkat edilmesi gereken
hususlari soyler.

SAB.13. Cografi gozlem ve galisma sahasinda planlanan ¢alismalar: uygulayabilme

SAB.13. a. Gezi-gozlem galismasi sirasinda takip edilecek sozlii/gérsel yonergeleri uygular.

SAB.13. b. Gezi-gozlem galisma sahasinda gevreyi olumsuz etkileyecek davraniglardan kaginir.

SAB.14. Cografi gozlem ve galisma sahasindan elde edilen sonuglari s6zlii/gorsel yolla raporlastirabilme
SAB.14. a. Gezi-gozlem galisma sahasinda elde ettigi materyallerden iriin olugturur.

SAB.14.b. Gezi-gozlem galisma sahasindan olusturdugu riinlerini s6zel ya da gorsel olarak sunar.

Sanat Alani

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.c. Geleneksel ve evrensel sanat eserlerinin bulundugu dijital ortam ve mekanlar: ziyaret eder.
SNAB.3.¢. Dijital veya gergek sanat ortamlarinda sergilenen geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Hareket ve Saglk Alani

HSAB.9. Aktif ve saglikl yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

HSAB.9.c. Giinlik yasamda duruma ve sartlara uygun giyinir.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Zit: Dogru-yanlis, hareketli- hareketsiz

Sozcikler: Miize, heykel, heykeltras, gomlek, tarih, arkeolog, arkeoloji
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, tuz seramigi, terlik
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin

ZAMANTI ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. ocuklarin o giinkii
Okula Gelis ve duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
Karsilama yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde

yapilip yapiimadigi kontrol edilir.
Gember Zamani Giine saglikli baglamak igin Diisiinen Adam Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir.(E2.5.)
Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler.
OYUN



https://www.anneninokulu.com/dusunen-adam-sarkisi/

e e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)

Miizeler Haftasi Egitici Sunum - Okul Oncesi , Miizeler Haftasi - Egditici Video - Okul Oncesi
Egitim ve Kuzucuk - Miize - Egitici Film izlenir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan taga atlarim.

Minderleri gériince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.Cocuklara "Miize deyince akliniza ne geliyor?

Hadi hep birlikte diisiinelim!" diye soylenir ve her birinin s6z hakki almasi saglanir.(resim,
eski esya, sanat, tarihi yerler vb.).) (KB2.8.,E3.5.)

Miize;gegmisten bugiine gelen onemli esyalarin, sanat eserlerinin ve kalintilarin saklandigr,
korundugu ve sergilendigi yerdir.

Miizenin birgok farkl tiirii vardir. Bundan dolay miizelere farkli isimler verilmigtir. Ornegin,
arkeolojik kazilarda elde edilen eserlerin sergilendigi yere Arkeoloji miizesi, oyuncaklardan
olusan miizeye oyuncak miizesi adi verilmistir. (OB1.1.)

Miizelerin 6nemi nedir diye sorulur. Miizeler, gegmis degerlerin koruma altina alinmasi,
gliniimiize ve gelecege 151k tutmasi, ayni zamanda toplumlara katki saglamasi amactyla hizmet
verdikleri soylenir. (D7.2.)

Ulkemizde Tiirk Miizeciliginin kurucusu Osman Hamdi Bey oldugu ve Osman Hamdi Bey'in
ressam, miizeci ve arkeolog oldugu soylenir.

Daha dnce miize ziyareti yapildi ise bu ziyaret hatirlatilir, bulunulan yerdeki bir miizeye gezi
diizenlenebilir ya da Sanal Miize Gezileri sayfasindan bir miize segilerek sanal olarak miize

gezilebilir. Gezi-gozlem galisma sahasindan olusturdugu drinlerini sozel ya da gorsel olarak
sunar. Miizeye gidildiginde higbir seye dokunulmamasi gerektigi lizerinde Gnemle durulur.
(5AB.12.,5AB.13.,5AB.14. ,SNAB.3.,D7.1.)

Gocuklar Tuz Seramigi Hamurundan Miize Eserleri sanat etkinligini Heykel Oyunu - Miniyo

Anaokulu Sarkilari esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.
(SNAB.4.d.,E3.2.,5DB1.2.5B2.)

Miizede Kahvalti Hikayesi izlenir.

Heykel - Onur Erol sarkisi soylenir ve hareketleri yapilir.
HEYKEL - SARKT
Miizede heykeller,

Her gece canlanir

Insanlar gelince dona kalir.
Haydi dans et durma,

Kimseye ¢aktirma

Sen bir heykelsin eskiden kalma
Soyle mi dursam?


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
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https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/muzeler-haftasi-egitici-video-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kuzucuk-muze-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sanal-muze-gezileri/
https://www.anneninokulu.com/tuz-seramigi-hamurundan-muze-eserleri-yapiyoruz/
https://www.anneninokulu.com/heykel-oyunu-miniyo-anaokulu-sarkilari/
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Boyle mi dursam?

Asagida mi? Yukarida mi?

Yoksa bir arkadasimla mi?

S6z&Miizik ; Onur Erol

Heykel Drama Oyun Etkinligi oynanir. Oncelikle sinif iki gruba ayrilir. Her gruptan bir gocuk

ortaya gelir. Kendi aralarinda kim heykeltras kim heykel olacak anlasirlar. Heykeltras heykel
olan arkadasina elleriyle sekil verir. Heykel olan da o sekli bozmadan hareketsiz bir sekilde
durur. (SNAB.4.e.)

Terlik Oyunu oynanir. Oyuncular arasindan bir ebe segilir. Oyuncular ellerinde bulunan
terliklerin bir tekini ebeye verirler. (HSAB.9.,E2.5.)

Ebe bu terlikleri kendi 6niinde toplar. Ebe digindaki oyuncular yiiksek bir yere gikarlar,
ebeye yakalanmadan inmeye ve ebenin 6niindeki kendilerine ait olan terliklerinin eglerini
almaya galisirlar.

Ebe ise hem oyunculari yere indirmemeye hem de terlikleri sahiplerine kaptirmamaya galisir.
Ebe oyunculardan birisini algaktayken yakalar, oyuncunun elindeki terligini alir ve kendi
oniindeki terlikle eslestirirse o oyuncu yeni ebe olur.

IIk ebe de yiiksek bir yere gikar, terliginin tekini yeni ebeye verir ve oyun bu sekilde devam
eder.

Gorsel 137 Gorsel 138

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Miize nedir?

¢ Miize neden onemli sizce?

¢ Miizede hangi esyalar sergilenir?

¢ Miizede nasil davranmalryiz?

¢ Sen de evinde bir miize hazirlayacak olsan hangi esyalarini kullanirdin?



https://www.anneninokulu.com/heykel-drama-oyun-etkinligi/

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Sinifin bir kosesinde kum veya toprak dolu bir kapta saklanmis basit "antik" objeler (plastik
oyuncaklar, taslar vb.) hazirlanir. Cocuklara firgalar ve kiigiik kiirekler vererek bu objeleri dikkatlice "kazmalar:"
ve incelemeleri saglanir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel calisma yapilir. Miize kavrami soyut kalabilecegi igin, her kavram
agiklamasinda bol bol resim ve fotograf destegi kullanilir. (Ornegin: "Bu bir miizedeki dinozor iskeleti, bakin ne
kadar biiyik!")

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Miizenin Cicek Bahcesi Hikdyesi

Ben Eserleri Koruyorum - Miize Hikdyesi

Dino Hikdayesi - Zooloji ve Doga Miizesini Geziyoruz

Ibi - Miize Binasi - Egitici Film

Canim Kardesim - Evdeki Miize -Egitici Film

Aslan - Kiiciik Arkeologlar - Egitici Film

Miizeler Haftasi Siiri

MUZELER HAFTASI

Gecgmigin izlerini

Yagam oykiilerini

Merak ediyorsaniz

Dolasin miizeleri. Miizelerde korunur Kazilardan ¢ikanlar
Orada sergilenir

Eskiye ait olanlar. Krallarin taglari

Fosil buluntular:

Arag gere¢ mumyalar Tarih kalintilar:.

Rafet SERTOGLU
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