T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE 60STERGELER

Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
/I Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.
/I Nesneleri/varliklar: inceler.
/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
/1 Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
/I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
DIL GELISIMI
Kazanim 4. Konugurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler
/I Konusmalarinda isimlere yer verir.
/I Konusmalarinda fiillere yer verir.
/I Konugmalarinda sifatlara yer verir.
Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler
1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.
/I Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
/1 Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini fahmin eder.
FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiylk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
1 Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
I Farkh yonde/formda/hizda yiirir

KAVRAMLAR

Zit: Sivri Kit

25/04/2025



OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

III w

Sabah sporu olarak "Sivrisinek- Onur Erol” "Bunny Hop (Speed up) Body Percussion - Alkisla

(Hizlanan) Beden Perkiisyonu" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.
Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sivri Kit Kavrami

Sozciikler: Sivri, kiit, kaktis, ¢ol

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, kiirdan, ¢atal, sinifta olan
sivri kiit olan nesneler, ritim gubuklari, sandalye

e "Sivri Kiit - Kare - Egitici Film" ve "Kumlu €6l - Kare- Egitici Film" izlenir.
e Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. "Kaktis Nasil Cizilir?", "Kaktis Yapimi” sanat etkinligi
"Arkadasim Bidi €6l Sarkisi” egliginde yapilir.



https://www.anneninokulu.com/sivrisinek-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/bunny-hop-speed-up-body-percussion-alkisla-hizlanan-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kumlu-col-kare-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-kaktus-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/arkadasim-bidi-col-sarkisi/

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara sivri ve kiit uglu nesnelerin resimlerini veya gergek nesneleri géstererek
gocuklarin dikkatleri gekilir. "Bu nesnelerde gordiigiiniiz farkhliklar neler olabilir?"
seklinde sorular sorularak ¢ocuklarin gozlemlerlemeleri tesvik edilir. Cocuklara
"Cevremizde bazi seyler ¢ok keskin ve batici olabilirken bazilari daha yumusak ve
yuvarlaktir, hig diisiindliniiz mi?" diye sorulur.

e Sivri: "Ucu ince, batici ve keskin olan seylere sivri deriz." (Ornek resimler ve nesneler
gosterilir: ighe ucu, givi, liggenin kosesi).

e Kiit: "Ucu yuvarlak, diiz veya kalin olan, batici ve keskin olmayan seylere kiit deriz."
(Ornek resimler ve nesneler gasterilir: tas, silgi, dairenin kenari).

e "Sizce bu nesnelerden hangileri sivri, hangileri kiit?" Cocuklarin tahminlerini alarak
nesneleri iki gruba ayirir.

¢ Cocuklara dokunsal materyalleri (giivenli hale getirilmis) inceleme firsati verilir.
"Dokundugunuzda nasil hissediyorsunuz? Ucu ince mi, kalin mi?" gibi sorularla
deneyimlerini ifade etmeleri saglanir.

e Uzerinde sivri ve kiit uglu nesnelerin resimleri olan kartlari karigtirarak yere veya masaya
dizilir.

e Cocuklardan sirayla bir kart segmeleri ve karttaki nesnenin sivri mi yoksa kiit mi olduguna
karar vermeleri istenir.

o Onceden hazirlanmig "Sivri" ve "Kiit" yazan iki ayri kutuya veya alana dogru kart
yerlestirmeleri istenir.

¢ "Oyun hamurunuzla sivri bir ucu olan bir sekil yapabilir misiniz? Simdi de kiit bir ucu olan
bir sekil yapin." Denir.

e Cocuklar yaptiklar: sekilleri birbirlerine gosterir ve "Bu sivri mi, kiit mi?" seklinde sorular
sorarak kavrami pekistirirler.

e Cocuklara hig kaktiis goriip gormediklerini sorulur. Dikkat gekmek igin izerinde farkili
boyutlarda ve sekillerde kaktiis resimleri olan resim gésterilir. "Bu bitkilerin iizerinde
iginde su bulundugu, ¢éllerde ve tropik bolgelerde yetistigi, sicaklik ve kurakliga dayanikli
bir bitki oldugu soéylenir. Cocuklara gergek kaktiis gosterilir ve kaktiislerin tizerindeki
dikenler ve govdeler yakindan incelenir. "Bu dikenler nasil goriintiyor? Uglari ince mi, kalin
mi?" sorulari sorulur. "Bu dikenlere dokunursak ne hissedebiliriz?" (Dokunulmamasina
dikkat edilir, sadece gorsel ve sdzel anlatim). "O zaman dikenler igin ne diyebiliriz?"
(Sivri)diye sorulur. Gergek kaktiis (giivenli bir mesafede ve 6gretmen kontroliinde)
biyiiteglerle incelenir. Cocuklarin gozlemleri alinir."Sivri olan dikenler kaktiisii neyden
koruyor olabilir?" (Hayvanlardan) seklinde yonlendirici sorular sorar.

e "Sivri Kiit Kavrami Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

e Daha dnce 6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. "Alfin Top Sayisma
Tekerlemesi” soylenir.

ALTIN TOP TEKERLEMESI

Igne batti canimi yaktt,

Tombul kus arabaya kos,

Arabanin tekeri



https://www.anneninokulu.com/sivri-kut-kavrami-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/altin-top-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/altin-top-tekerlemesi/

Istanbul un sekeri,

Hop hop altin top,

Bundan bagka oyun yok...

e "Bay Sivri ile Bayan Kiit Hikayesi" izlenir.

e "CogiRitim Calismasi” ritim gubuklar: ve sandalye kullanarak yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.
¢ Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kavramlar Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanhgin génderdigi kitaplar ¢aligilir.

e "Kurt Baba Oyunu” oynanir. Cocuklar gember haline getirilir, ortaya bir tane kurt baba
segilir. 'Kurt Baba' oyunu (ormanda gezer iken, kurt babaya rastlamisken, kurt baba, kurt
baba ne yapiyorsun?) sézleri séylenerek oynanir.

e Kurt Baba da herhangi bir davranigi séyleyip hareketleriyle birlikte yapar (6rn: diglerimi
firgaliyorum). Diger gocuklar da ayni hareketi yaparlar. Cocuklar birkag kez sorduktan
sonra Kurt Baba: Sizi yiyorum, der ve diger gocuklari yakalamaya galisir. Oyun baska Kurt
Baba segilerek devam edilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
e Kaktis nasil bir bitkidir?

e Sivri olan nesneler nelerdir?

e Kiit olan nesneler nelerdir?

e Eline sivri bir nesne batarsa ne hissedersin?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/bay-sivri-ile-bayan-kut-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/coci-ritim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-oyunu/

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER


https://www.anneninokulu.com/kaktus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kaktus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-74/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-75/

