T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.

/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

/I Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

/I Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini séyler.
/I Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilagtirir.
/| Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

/1 Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olugturur.
Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.
Gostergeler

/I Segenekleri belirler.

/I Segeneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.

/I Segenekler arasinda tercih yapar.

| Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

/I Kararinin sonuglarina gére yeni segenekler gelistirir.
DIL GELISIMI

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

I Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
/I Ciimlelerdeki hatali siralamay: diizeltir.

/I Dz climle kurar.

/1 Soru cilimlesi kurar.

I Birlesik ciimle kurar.

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

I Olay orgusiini/siiri/oykiyl dinlemeden 6nce baglik lretir.
/] Ciimlenin/olay 6rglisiiniin/oykiiniin sonucunu fahmin eder.
I Ciimle/olay 6rgusii/oykii/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.

/I Ciimle/olay 6rgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zglin bir oyki olusturur.
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/I Olay orglisiini/siiri/oykiyd dinledikten sonra baslik liretir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gdsterir.
Gostergeler

I Yazili materyaller hakkinda konusur.

/I Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

¥ Okumanin glinliik yagamdaki onemini agiklar.

I Farkh gocuk edebiyat Griinlerini ayirt eder.

¥l Okuma materyallerinin basliimlerini gosterir.

/I Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

/I Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu séyler.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gosterir.

/I Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

I Yazinin iglevini soyler.

/I Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
I Noktalama isaretlerinin islevini agiklar.

I/ Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

I Yazinin giinliik yasamdaki onemini agiklar.

Kazanim 13. Yazi yazma éncesi becerileri gésterir.
Gostergeler

/I Yazi ve gizimin bir arada oldugu iriinler olusturur.
I Yazi yazmayi taklit eder.

I Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler

/I Kontrolli karalamalar yapar.

1 Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.

¥ Ozgiin gizimler yapar.

/I Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
I Figirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam bditiinliigi olan bir resim gizer.

KAVRAMLAR
Zit: Ayni, farkli benzer

Geometrik Sekiller: Kiire, kiip, silindir, piramit, kenar, kose



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine yeni kitaplar konur ve incelemeleri igin tegvikte bulunulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT- MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Diinya Kitap Giinii ve Noktalama Isaretleri

Sozciikler: Kutiiphane, kitap, yazar, yayinevi, gizer

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
Cocuklara bugiin Diinya Kitap Giini oldugu séylenir. Kitiiphaneler haftasinda izlenen
Kelimelere Yolculuk - Kitap Nasil Hazirlanir? hatirlatilir, artik kitaplarin nasil olugtugu ile

ilgili bilgi sahibi olduklar: saylenir.

Kitabi nasil gevirmeliyiz? Kitaba karsi nasil davranmaliyiz? Kitabi yipratmadan nasil
kullanabiliriz konusu lizerinde sohbet edilir.

Cekirdek Hikaye Kitabi gosterilir ve kapagindaki resim sorulur, isminin ne olabilecegi

tahmin edilmeye ¢alisilir.

Kitabin yazar, gizer ve yayinevi isimleri okuma yoni gosterilerek okunur. Kitabin
sayfalari gevrilir ve igerisinde yazi olmadigina dikkat gekilir. Kitabin resimlerine
bakarak hikaye olusturulur.

Cocuklara "Noktalama Isaretleri” ne demek? Diye sorulur. Hikaye olugtururken bazi
ciimleleri sdylerken durdugumuza dikkat gekilir.

Mesela; Cocuk kedisi ile gezintiye gikmisti. Sari sari gicekler gordii ve bisikletinden inerek
gigeklere bakti. Acaba bu gigeklerin adi neydi?

Cocuklara "bakin burada bir soru da sorduk, acaba bu ciimlelerin sonuna noktalama
isaretleri neden geliyor olabilir?" Diye sorulur.

Biiyiik boy noktalama isareti gorselleri gosterilerek "Bu isaret neye benziyor?", "Daha
once nerede gordiiniiz?" gibi sorular sorarak ¢ocuklarin dikkatini gekilir. Her bir
noktalama isaretinin ne anlama geldigi basit ve anlasilir bir dille agiklanir.

Nokta (.): "Ciimle bittiginde konur. Artik yeni bir sey soyleyecegiz demektir."

Soru Isareti (?): "Bir sey sorarken ciimlenin sonuna konur. Cevap bekliyoruz demektir."
Unlem Isareti (!): "Sasirdigimizda, sevindigimizde, korktugumuzda veya birine
seslendigimizde ciimlenin sonuna konur. Duygularimizi belirtir."

Uzerinde farkh ciimlelerin yazili oldugu kartlar gésterilir ve cocuklardan ciimlenin
sonundaki () bosluga hangi noktalama isareti gelmesi gerektigini tahmin etmeler:i istenir.
Ornegin:

"Buglin hava gok glizel." (Nokta - Sakin bir sekilde okunur)

"Digari gikabilir miyiz?" (Soru isareti - Sorar gibi okunur)

"Yagasin!" (Unlem igareti - Heyecanl bir gekilde okunur)

Masaya noktalama igsaretlerinin oldugu kagitlar koyulur.(Kagitlarin arkasina miknatis
koyulabilir ya da gift tarafli bant yapistirilabilir.) ¢ekirdek Kitabinin resimlerine bakarak
olugturulan hikaye metni ciimle ciimle tahtaya ya da kagida yazilir ve vurgulanarak
okunmaya baslanir. Noktalama isaretlerinin olmasi gereken yerlerde duraksanir ve bosluk
birakir. Bosluk olan yere gelindiginde ¢ocuklara déniilerek ve "Buraya hangi sihirli isareti
koymaliyiz?" diye sorulur.

Cocuklar bosluga uygun olabilecek noktalama isaretlerini fahmin ederler. Her bir fahmin
igin neden o isareti sectiklerini agiklamalari tesvik edilir. Ornegin:

"Nokta koymaliyiz giinkii climle bitti."
"Soru isareti koymaliyiz glinkii bir sey soruyor."
"Unlem igareti koymaliyiz giinkii gok gagirmig."


https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/157/

e Cocuklarin fikirlerini dinledikten sonra ¢ocuklar arasindan segilen bir "Noktalama
Sihirbaz!" dogru olan veya hikayeye en uygun olan noktalama igareti gorselini alir ve bog
birakilan yere koyar.

¢ Masaya 6gretmen cember koyar ya da tahta kalemi ile gizer. Her birinin igerisine nokta,
soru igareti, inlem ve virgiil koyulur.

o Ogretmen kisa ciimleler sayler, 6§renciler dogru karta elini koyar.

"Ben elma yedim" — (Nokta).
"Merhaba!" "Dikkat et!” — (Unlem)

"nw

"Ne yapiyorsun”."Parka ne zaman gidecegiz?" — (Soru isareti)
“Karpuz, muz, elma”,"Ankara, Izmir, Istanbul” — (Virgiil)
e Dogru cevabi bulan gocuk alkiglanir.

e Masalara gegilir. Cocuklara bos A4 sayfasi verilir ve kendi hikaye kitaplarini olusturmalar:
ya da kitap ayraci yapma segenekleri sunulur. Segilen etkinlige gére de boyama
materyalleri segilir. Etkinlik Kitaplar - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari egliginde yapihr.

¢ Daha 6nce o6grenilen Kitap Adam Sarkisi séylenir.

KITAP ADAM SARKISI

Kitap adam, hey hey hey

Sayfay! gevir, fis fis fis

Bilgi verir, hmm hmm hmm
Eglendirir, hah hah hah
Rengarenktir, bim bam bom
Rafta oturur, tik tak tok

Kitap adam okunur, lay lay lom x2

ACIK ALANDA OYUN

o Sonrasinda agtk alana sira olarak ¢gikilir.
. Bahgede serbest oynanir.
. Daha sonra sirayla sinifa geri doniliir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 3 Boyutlu Sekiller

Sozciikler: 3 boyut, silindir, piramit, kiip, kiire

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Daha once dgrenilen geometrik sekiller tekrar edilir.

¢ Masaya kiire, kiip, pramit, silindir sekiller ya da bu sekillere benzeyen nesneler koyulur.

¢ 3 Boyutlu nesneler hakkinda konusulur.

¢ Daha 6nce 6grendigimiz geometrik sekillerle, 3 boyutlu geometrik sekillerin ayni, farkli ve
benzeyen yerleri konusulur.

e 3 Boyutlu Geometrik Sekilleri Ogreniyorum | Okul Oncesi Cocuklar Icin Egitici Video

o Piril - Geometrik Sekiller - Egitici Film izlenir.

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir. Bakanligin gonderdigi kitaplar galigihir.


https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/
https://www.anneninokulu.com/kitap-adam-kitap-okumayi-sevdiren-sarki/
https://www.anneninokulu.com/3-boyutlu-geometrik-sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-cocuklar-icin-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/piril-geometrik-sekiller-egitici-film-2/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Kitabi yazan kisiye ne denir?

o Kitaplara karsi nasil davranmaliyiz?

e Daha once 6grendigimiz geometrik sekiller hangileriydi?

¢ Simdi 6grendigimiz geometrik sekillerin daha 6nce 6grendigimiz geometrik sekillerle
benzer ve farkli yénleri hangileridir?

¢ Bugiin hangi isaretleri 6grendik?

e Noktalama isaretlerini gérdigiiniz baska nereler var?

e Yazilar: kitaplardan baska nerelerde goriirsiiniiz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla evde ve gevrede
gordiikleri geometrik sekiller ve 3 boyutlu geometrik sekiller hakkinda konusmalari istenir.
Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Noktalama Isaretleri Sarkisi

Noktalama Isaretleri Kahramanlari Hikayesi

Kitaplari Sevdiren Sarki - Bella Mella Mee, Giizel Kitabim Sarkisi, Kitap Okuma Aliskanhgi

Sarkisi
Kitap Sevqgisi Cocuk Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/cekirdek-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cekirdek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kitap-gunu-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kitap-gunu-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/noktalama-isaretleri-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/noktalama-isaretleri-kahramanlari-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-sarkilari-kitaplari-sevdiren-sarki-bella-mella-mee/
https://www.anneninokulu.com/guzel-kitabim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/

Canim Kardesim/Kitap Okuma Glizeldir/Egitici Film
10 Kitap Parmak Oyunu

ON KITAP

Bir kitap, iki kitap, Ug kitap, dort kitap, bes kitap
Beste burda kitap,

Oldu sana on kitap

NOKTALAMA ISARETLERI

Kim nerede nasil

Ogrenmek istiyorsan haydi bana katil
Merak edince her seyi

Ekle sonuna soru isaretini

Saskinhigimi korkumu
Endisemi heyecanimi
Hem soziimi hem ciimlemi
Unlem isareti anlatir beni

Siralarken sozlerimi

O anlamlandirir beni

Girer kelimelerin arasina
Virgiil olmazsa olur karmasa

Tek kelime de olur, bir siirii de
Yeter ki olsun bir ciimle
Sonlandirir bir diigiinceyi
Minnacik bir noktanin kendisi

Ipek HALLAC OZBEY tarafindan Anneninokulu igin yazilmistir. Ipek HALLAGC OZBEY'e
Tesekkiir Ederiz.


https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/10-kitap-parmak-oyunu/

