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ALAN BECERILERL

Tirkge Alani:
TAOB. Okuma
Sosyal Alani:
SBAB2. Kanita Dayali Sorgulama ve Arastirma
SBABI16. Elestirel ve Sosyolojik Diisiinme
Sanat Alani

SNABIL. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNAB2. Sanat Inceleme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

- KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

KB1.10 Sunmak

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkliliklar: listelemek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
El.l. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.2. Yaraticihk

PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERTI (SDB2)

SDB2.3. Sosyal Farkindalik Becerisi

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.5B4.63. Kendi iilkesinin miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
SDB2.3.5B4.64. Farkh kiiltirel miras ve varliklarini koruma etkinliklerine katilir.
DEGERLER

D14 SAYGI

D14.3. Gevresine, millt ve manevi degerlerine sayg duymak

D14.3.2. Millt ve manevi degerlere duyarli davranir.

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gdrevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

D19 VATANSEVERLIK

D19.1. MiIllf biling sahibi olmak

D19.1.3. Konugmasinda yabanci kelimeler kullanmaktan kaginir.




D19.1.4. Vatanini sevmenin igini en iyi sekilde yapmayi gerektirdigini bilir.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI
OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.1 Kiiltird Kavrama

OBb5.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak
OB5.1.5B2. Kiiltiir unsurlarini fark etmek
OB5.1.5B3. Kendi kiiltiiriini fark etmek
OBb5.1.5B4. Kiiltiirel benzerlik ve farkhliklar: ayirt etmek
OB5.3 Kiiltirel Etkilesim

OBb5.3.5B2. Farkli kiiltiirleri kesfetmek

Tirkce Alani

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklar: ortaya koyar.

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri ¢éziimleyebilme
TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.

TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalari arasindaki iliskiyi belirler.

Sosyal Alan

SAB.5. Merak ettigi konuya yonelik kaynaklar: inceleyebilme

SAB.5.a. Yakin gevresinde merak ettigi konulara yonelik gorsel/ isitsel kaynaklari inceler.

SAB.21. Toplumsal yasama ydnelik merak ettigi konuyu sorgulayabilme

SAB.21.a. Farkli toplumlarin 6zel giin, yemek, giysi, miizik gibi kiiltiirel 6zelliklerini kendi kiiltiriyle karsilagtirir.
Sanat Alani

SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

SNAB.1.¢. Dramaya 6zgii se¢tigi materyalleri amacina uygun sekilde kullanir.

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.c. Yer aldigi drama etkinliginde gegen canlandirmalara iliskin gozlemlerini ifade eder.

SNAB.2.e. Drama etkinliginin konusu hakkinda sorular sorar.

SNAB.2.f. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye iligskin tahmin yiiritr.

SNAB.2.h. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye yanelik duygu ve diisiincelerini ifade eder.
SNAB.2.1. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikdyeye yénelik duygu ve disiincelerinin nedenlerini
aciklar.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.c. Katildigi drama etkinligi igin gerekli olabilecek materyalleri seger.

SNAB.4.¢. Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Kavramlar:
Zit: Ayni-Farkli-Benzer
Sozciikler: Turizm, turist, kiiltir, miras, adet, gelenek, gérenek, iilke

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici ve Diinya Haritasi/Kiiresi

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.



Okula Gelis ve Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
Karsilama duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
Cember Zamani yaptlip yapilmadigi kontrol edilir.
Giine saglikh baglamak igin "HU HA HA HA - Afrika Macerasi - Okul Oncesi Sarkisi” ve
"Ulkeler Guzel Dunya - Calgilari Taniyalim - Gigi Ogretmen” hareketleri hep birlikte yapilir.

(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanarak merkezlere gegerler.Ilgili 6grenme merkezlerine Diinya Haritasi ve misir
piramitleri vb. turistik eserler, yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve gorenekler:i ile ilgili
gorseller koyulur ve gocuklarin incelemesine firsat verilir.

TN

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara "Cocuklar, diinyada birgok farkli lilke var. Siz hangi ilkeleri duydunuz?" "Farkh
lilkelerde insanlar nasil yasar? Neler yerler, nasil konusurlar?" Cocuklarin fikirleri dinlenir,
diinya kiiresi ya da diinya haritasi gésterilir.(E1.1.) Once iilkemizin diinya iizerindeki yeri
gosterilir. Cevresindeki komsu llkeler ve diger kitalardaki iilkeler gosterilir ve isimleri
soylenir.

Ulkemizin ve bulundugumuz sehrin turistik yerleri ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek
ve gdrenekleri oldugu gibi diinyadaki diger iilkelerin de ayni sekilde kendilerine ait sehrin
turistik yerleri ve yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve gorenekleri oldugu soylenir.
segilen 3-4 iilkeyi tanitir (6rnegin Tiirkiye, Japonya, Fransa, Brezilya). Her iilkenin meshur
yiyecegi, kiyafetleri, oyunlari ve dilleri hakkinda kisa bilgiler verilir. "Fransa'da insanlar
kahvaltida kruvasan yerler, Japonya'da gocuklar origami yapmay: ¢ok sever, cubuklarla
yemek yerler" gibi eglenceli 6rnekler paylasilir.(OB5.1.,0B5.3.,D14.3.)

Cesitli lilkelerin bayraklari ve 6nemli yapilarinin gérselleri gésterilir.(SAB.5.)

Dillerinin de farkli oldugu soylenir ve farkli dillerde "Merhaba” denildigi, turistik yerleri ve
yoresel yemek, kiyafet, adet gelenek ve goreneklerinden kesitler olan Farkli Kiiltiirler Flash

Kartlar: ve Slayt Gosterisi lizerinden anlatihir.(D19.1.) Bizim kiiltiirimiize ya da dilimize
benzeyen iilkeler olup olmadigi hakkinda konusulur.(SAB.21.,TAOB.2.,TAOB.3.,KB2.7.)

Daha sonra Canim Kardesim - Ulkeler - Egitici Film, 23 Nisan ve Farkli Ulkeler Egitici Film
ve Farkl Ulke Cocuklari Nasil Giyinir? - Okul Oncesi Egitim Video izlenir.



https://www.anneninokulu.com/hu-ha-ha-ha-afrika-macerasi-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ulkeler-guzel-dunya-calgilari-taniyalim-gigi-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/23-nisan-ve-farkli-ulkeler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/farkli-ulke-cocuklari-nasil-giyinir-okul-oncesi-egitim-video/

Bir diinya iilkesi olan Japonya'yi ile ilgili Ulkeler - Japonya - Egitici Video izlenir. Video

hakkinda konusulur.

Siipriz Misafirler " Selamlasmak" Hikayesi izlenir.

Gocuklar belirli lilkelerin kiiltiirel kiyafetlerini veya aksesuarlarini giyerek rol yaparlar.
(SNAB.1.,SNAB.2.,SNAB.4.c.,.SNAB .4.¢e.)

“Ben bir Japonum, selamlagirken egilirim!", "Ben bir Brezilyallyim, samba dansi yaparim!" gibi
etkilesimli konusmalar yapihr.(KB1.10.,E3.2.)

“Farkh Kiltirler" sanat etkinligi "Diinya Cocuklar: Sarkisi” esliginde yapilir.(SNAB.4.d.)

Buzlar Ulkesi Miizikli Oyun Gésteri Calismasi Orff Etkinligi yapilir. Bunun igin gocuklar

karsilikli gegerler ve 6gretmenin yonlendirmesi ile ¢alisma yapilir. (E2.5.)

Cocuklar agik alana sira olarak gikilir. EI Sik, Selam Ver, Kos Oyunu oynanir. (E2.5.)

Oyunun Oynanisi: Oyuna baslamadan 6nce oyun alanina biiyiikge bir gember gizilir.

Oyuncular, aralarindan sayismaca ile bir ebe segerler. Oyuncular cember seklinde halka
olustururlar. Segilen ebe; gemberin disinda, oyuncularin arkasinda yiirimeye baslar.

Ebe bu esnada segtigi bir oyuncunun sirtina dokunur ve yiiriidiigii yonde kosmaya baslar.

Ebenin sirtina dokundugu oyuncu da ebenin aksi yoniinde kosmaya baslar. Ebe ile sirtina
dokunulan oyuncu yiiz yiize geldikleri noktada el sikisip "Giinaydin, merhaba, selam!.." vb.
sekilde selamlagiriar.

Ebe sirtina dokundugu oyuncunun yerini almak igin, sirtina dokunulan oyuncu da ebe olmamak
igin hizla kogarak kendi yerine ulagsmaya ¢alisir.

Eger bos yeri ebe alirsa ebelikten kurtulur, diger oyuncu ebe olur. Ancak ebe bos yeri
alamazsa ebelige devam eder.

Ebe ile diger oyuncu kosup karsilastiklar: sirada el sikigip selam vermeyi unutan oyuncu
olursa oyun durdurulur ve basa déner.

Oyun bu dongiide devam eder.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)
Oyun sonunda sirayla sinifa geri donilir.

Gocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.
¢ Bugiin neler yaptik?
¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Hig baska bir iilkeye gittin mi?
o Izledigimiz iilkelerden hangisi ilgini gekti? Neden?
o Diger kiiltirlerin bize benzeyen, ayni ya da farkli yonleri var mi?
¢ Hangi iilkede yasamak isterdin?
o Farkh iilkelerde yasasaydin ne yemek isterdin?
e Buglin diinyay: dolastik, farkli ilkeleri tanidik! Sizce baska hangi ilkeleri tanimaliyiz?

Zenginlestirme: "Ulkeler Cemberi" oyunu oynanir: ocuklar el ele tutugarak farkl ilkelerin selamlagma sekillerini
denerler (tokalasma, egilme, el sallama vb.).


https://www.anneninokulu.com/ulkeler-japonya-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/supriz-misafirler-selamlasmak-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/buzlar-ulkesi-muzikli-oyun-gosteri-calismasi-orff-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/el-sik-selam-ver-kos-oyunu/

e Japonya: "Kon'nichiwa!" (Merhaba)

e Fransa: "Bonjour!" (Merhaba)

e Brezilya (Portekizce): "Old!" (Merhaba)
e Tirkiye: "Merhaba!"

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek ¢ocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Insanlar Neden Farkli Giyinirler? - Okul Oncesi Egitim Video

Ciciki - Afrika - Egitici Film

Gokkusad - Diinya Cocuklart Sarkisi - Okul Oncesi Egitim

Lemi Abi ve ZuZi | Ulkeler ve Kitalar

Bir Zamanlar Kral Idik Misira Oyunu

"Bir zamanlar kral idik Misir'a

Simdi kaldik yerdeki hasira

Suyumuzu kaynatalim

Ayse ile Ali'yi oynatalim

Sen oyna Ayse sen oyna, sen oyna Ali sen oyna"


https://www.anneninokulu.com/ulkeler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/farkli-kulturler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-112/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-112/
https://www.anneninokulu.com/insanlar-neden-farkli-giyinirler-okul-oncesi-egitim-video/
https://www.anneninokulu.com/ciciki-afrika-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-dunya-cocuklari-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/?s=Lemi+Abi+ve+ZuZi+%7C+%C3%9Clkeler+ve+K%C4%B1talar
https://www.anneninokulu.com/bir-zamanlar-kral-idik-misira-oyunu/

