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Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 2.5.2025

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani
MDBI. Miiziksel Dinleme

ALAN BECERILERL
Tirkge Alani:

MSB2. Miiziksel Soyleme KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylari ayristirmak veya bélmek

KB2.5.5B3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

2. . . i c we oo
KB2.5.5B4. Nesne, olgu ve olaylari etiketlem EETLEMLER
El. Benlik Egilimleri

El.l. Merak
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik :
PROGRAMLAR ARAST BILESENLER

EK 13 SOSYAL-DUYGUSAL GGRENME BECERILERLI TABLOLARI
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. S6zlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.66. Konusurken sesini ayarlar.

SDB2.1.5B3.67. Konusma hizini ayarlar.

DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIGI

OB4.1.Gorseli Anlama

OB4.1.5B1. Gorseli algilamak

.1.5B2. Gorseli o
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak GERENME CIKTILART
Tirkce Alani

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TADB.2.b. Dinledikleri/izledikleri materyaller hakkindaki fahminini soyler.
TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin ¢ikarim yapar.




TADB.2.¢. Dinledikleri/izledikleri materyallerdeki benzerlik ve farkhliklar: karsilastirir.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Miizik Alam

MDB.3. Duydugu seslerin kaynagini anlayabilme

MDB.3.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini gosterir.

MDB.3.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslerin kaynagini ifade eder.

MSB.1. Duydugu sesleri kendi sesiyle taklit edebilme

MSB.1.a. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu seslere dair duygu ve diisiincelerini ifade eder.
MSB.1.b. Dogadan/gevreden/nesnelerden duydugu sesleri taklit eder.

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek séyleyebilme
MSB.2.a. Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.

MSB.2.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini kalin ve ince/kuvvetli ve hafif ses farkliliklarina/yavas ve hizli
tempo farkliliklarina/ritim farkliliklarina gore sdyler.

MSB.3. Sdyleme becerilerini sinif iginde sergileyebilme

MSB.3.a. Duygu ve diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini soyleyerek ifade eder.
MSB.3.b. Cocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini bireysel olarak/grupla uyum iginde sdyler.

Kavramlar:
Sozciikler: Vasita, tagit ve tagit isimleri
Materyaller: Etkinlik kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, ritim gubugu, fon kartonu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge
OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
Okula Gelis ve duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmast igin ceseratlendirilir. O gliniin sinif
Karsilama yoklamas: alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir.
Cember Zamani Giine saglikli baslamak igin Zipla, Hopla, Dans Et | - Tav Tav ve Arkadaslariyla Zumbal!

hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallar
kullanarak merkezlere gegerler. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir

sekilde oynamalarina firsat verilir.

e e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)


https://www.anneninokulu.com/zipla-hopla-dans-et-tav-tav-ve-arkadaslariyla-zumba/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

wow

"Kara Tasitlari Hangileridir? Egitici Video ", "Hava Tasitlari Hangileridir? Egitici Video" ,
"Deniz Tasitlari Hangileridir? Egitici Video" ve "Puki Parkta - Tasitlar - Ulasim Araclari

Egitici film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Gocuklara glilimseyerek "Giinaydin minik kasifler! Bugiin gok heyecanh bir yolculuga
gtkiyoruz, biliyor musunuz?" diyerek sohbete baslanir.(E1.1.) "Sizce yolculuk yaparken
neler kullaniriz?" sorusunu sorarak ¢ocuklarin diigiincelerini alinir. (TADB.2.a.,TADB.2.b.)
"Buglin okula gelirken ne kullandiniz?" diye sorulur. Cocuklarin verdikleri cevaplar iizerinden
farkh ulagim araglarinin isimleri yavasga soylenir ve vurgulanir. Araba, motosiklet, bisiklet
gibi aldigi cevaplar sonrasinda bunlarin genel adinin ne oldugunu sorulur ve "tasit” kelimesine
ulagilmaya gahsilir. (TADB.2.c.,SDB2.1.SB3.)

Tagitlarin ulasim araci veya vasita, yiik ve yolcu tagimaya yarayan araglarin genel adi oldugu

ve “otomobil, vasita” da denildigi soylenir.

Farkli tasit resimleri (araba, otobis, tren, gemi, ugak, helikopter vb.) teker teker gosterilir.
Her bir resmi gosterirken asagidaki sorular sorulur: (TAOB.2.c.,0B4.1.)

e "Bu neye benziyor?"

e "Bununla nereye gidebiliriz?"

e "Siz hi¢ buna bindiniz mi?"

e "Bunun tekerlekleri var mi? Kag tane?" (Arabalar igin)

¢ "Bu nerede gider? Karada mi, suda mi, havada mi?"

e "Bunun sesi nasil ¢tkar?" (Cocuklardan taklit etmelerini istenir.) (MSB.1.b.)

Gocuklarin cevaplari dinlenir, merak ettikleri konulara agiklik getirilir. Tasitlarin temel
ozellikleri (tekerlek, kanat, pervane, gévde vb.) basit bir dille anlatilir.

Tagitlarin da havada, karada (demiryolu dahil) ve denizde giden gesitleri oldugu sdylenir ve
gocuklara da s6z hakki vererek bu tasitlarin hangileri oldugu, benzer ve farkl yénleri
hakkinda konusulur. (Helikopter ve ugak ikisi de havada ugar ama ugagin pervanesi yoktur
vb.) (TADB.2.¢.,KB2.5.)

Tasitlar ve Sesleri Egitici Video izlenir, sesin hangi tagita ait oldugunu gocuklar bulmaya
gahsir. (MDB.3.,MSB.1.a.)

Igne Batti Canimi Yakti Tekerlemesi séylenir.

IGNE BATTI CANIMI YAKTI SAYISMA TEKERLEMEST

Igne battr,

Canimi yakftt,

Tombul kus

Arabaya kos.

Arabanin tekeri,
Istanbul'un sekeri.
Hop Hop altin top,
Bundan bagka oyun yok.

Tasit Bilmeceleri gerektiginde ipuglari verilerek sorulur.



https://www.anneninokulu.com/kara-tasitlari-hangileridir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hava-tasitlari-hangileridir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/deniz-tasitlari-hangileridir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/puki-parkta-tasitlar-ulasim-araclari-egitici-film/
https://tr.wikipedia.org/wiki/Y%C3%BCk
https://tr.wikipedia.org/wiki/Yolcu
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-ve-sesleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/igne-batti-canimi-yakti-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/tasit-bilmeceleri/

Arkadas Arayan Kiiciik Otomobil Hikdyesi izlenir. Hikayedeki arkadaslik ve dostluk lizerine
sohbet edilir.

Cocuklar "Havada, Karada, Denizde ve Demir Yolunda Giden Araclar Sanat Etkinligi" sanat

etkinligi "Tasitlar Sarkisi” esliginde yapmalari igin masaya yénlendirilir.(SNAB.4.¢.)

Sanat etkinliginden sonra Biz Tkimiz - Ucak Oyunu- Egitici Film izlenir.

Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.
Ugak Oyunu oynanir. (E2.5.)
Oyunun Oynanisi: Ugak oyunu bir gesit ebeleme oyunudur.

Sayismaca ile bir ebe segilir. Ebe, diger oyuncular: yakalamaya galisir. Yakalanan oyuncular
ugak gibi kollarini agarak olduklar: yerde dururlar.

Yakalanmamis bir oyuncu, ugak olmug bir oyuncunun oyuna dahil olabilmesi igin her iki
kolunun altindan da gegmelidir.

Ugak olmus bir oyuncunun tek kolunun altindan gegildiginde o oyuncu bu kolunu indirir.

Her iki kolunu indiren oyuncu tekrar oyuna dahil olur. Ebe herkesi yakalayip ugak yaparsa
oyun sona erer. Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video ¢ekebilir.)

Daha dnce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. Tasitlar Sarkisi séylenir. (MSB.3.,MSB.2.)

TASITLAR SARKISI

Diidiik galar ince ince yolcular binince
Gidiyor cufu cufu cuf

Uzaklarda gozii

Git giile giile, gel giile giile

Cok bekletme bizi

Otomobil firlar birden firlar birden
Kalkarken yerinden
Katiyor tozu dumana,
Uzaklarda gozii

Git giile giile, gel giile giile
Cok bekletme bizi
Vapurlar suya dizilir
Denizde siiziiliir

Gidiyor dumanina bak
Uzaklarda gozii

Git giile giile, gel giile giile
GCok bekletme bizi

Yolcular rahat ugakla

Aldirma hig korkma

Gidiyor, goge bakiyor

Uzaklarda gozii

Git giile giile, gel giile giile

Cok bekletme bizi

Gocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/arkadas-arayan-kucuk-otomobil-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/havada-karada-denizde-ve-demir-yolunda-giden-araclar-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-sarkisi-git-gule-gule-gel-gule-gule-cok-bekletme-bizi-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-ucak-oyunu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-sarkisi-git-gule-gule-gel-gule-gule-cok-bekletme-bizi-cocuk-sarkilari/

DEGERLENDIRME | o Havada giden tasitlar hangileridir?

e Bugiin neler yaptik?
¢ En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Karada giden tasitlar hangileridir?

e Denizde giden tagitlar hangileridir?

¢ Hig ugak, tren ya da gemi ile yolculuk yaptin mi?
e Nasil bir tasita sahip olmak isterdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklara kagit, boya kalemleri ve artik materyaller (karton, kapaklar vb.) verilir.
"Hayalinizdeki bir arabay! ¢izin veya yapin! Bu araba ne renk olsun? Kag tane tekerlegi olsun? Ozel bir 6zelligi var

mi?" gibi sorularla yaraticiliklari desteklenirken sohbet edilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek gocuklarin katilimlar: desteklenebilir. Karisik tagit resimleri (kara, deniz, hava tasitlari) yere
serilir. Cocuklardan gruplar halinde bu resimleri ait olduklar: ortamlara gore ayirmalarini isterken "Bu sence
nerede gider? Neden dyle diisiinliyorsun?" gibi sorularla is birligini ve sohbeti tesvik edilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:
ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kara Tasitlari Sanat Etkinligi

Tasitlar Cocuk Sarkisi

Drama-Egitici Oyun Tasitlar (Otobiis) -Okul Oncesi



https://www.anneninokulu.com/tasitlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-116/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-116/
https://www.anneninokulu.com/kara-tasitlari-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tasitlar-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/drama-egitici-oyun-tasitlar-otobus-okul-oncesi/

