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ALAN BECERILER
Tirkge Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmali _ EETLEMLER
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.
SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligI sonuna kadar devam ettirir.
DEGERLER

D18 TEMIZLiK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tirkge Alani:

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme
TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.
TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme
TAEOB.1. a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1. b. Yazi yé6niinii gosterir.

TAEOB.L. c. Iletigsimde yaziya neden ihtiyag duyuldugunu agiklar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme
TAEOB.3.a. Sozciiklerin hece/hecelerden olustugunu fark eder.
TAEOB.3.b. Bazi s6zciiklerin uyakli oldugunu fark eder.
TAEOB.3.c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.




TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iretir.
TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.
TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Hareket ve Saglik Alani

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.¢. Grup galismalarinda hareketi grupla ayni yonde yapar.
HSAB.6.f. Grup iginde sorumlu oldugu hareketi yapar-.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Harfler/Sesler: Ogrenilen tiim Sesli Harfler

Sozciikler: Uyak, kafiye, isim, ses, harf, giftlik, daktilo
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz saylenir. O giiniin sinif yoklamas: alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig:
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Heykel - Onur Erol Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir.

(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.
OYUN Ilgili 6renme merkezlerine U sesi ile baglayan gérseller ve tarihte iz birakmig kadinlara ait
gorseller koyulur.
konur.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)



https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Her gocuktan sirasiyla adini sGylemesi istenir, ailesinin neden bu ismi verdigini biliyorsa
anlatirlar. Daha sonra "Ad Zinciri" oyunu oynanir.(E2.5.) Cocuklar sirasiyla kendi adlarini ve
bir 6nceki arkadaginin adini tekrar eder.

Cocuklarin isimlerinin yazili oldugu, bas harfin biiyiik diger harflerin kiigiik oldugu kagitlar
gosterilir. Cocuklarin isimlerini kagida bakarak incelemelerine istenir, parmaklari ile
tstlerinde gitmelerine firsat verilir. (E3.1., TAEOB.4.,E3.1.)

Isimler heceleyerek ve her hecede bir alkis yaparak séylenir.(TAEOB.3.a.,E3.1.) Daha
sonra gocuklar yere birakilan isim kartlarindan kendi adlarini bulur. (E3.1.,KB1.5.)

Cocuklara bugiine kadar égrendigimiz harfler sorulur. Isimlerin bulundugu kagit tekrar
gosterilir.Burada 6grendiklerimizden baska harfler olduguna dikkat gekilir.

Bunlarin ne olabilecegi sorulur.Sonrasinda Tiirk alfabesinin bulundugu gérsel gosterilir.

Tiirk alfabesinde 29 harf oldugu, bunlarin 8' i sesli (linli) harf, 21' i ise sessiz (linsiiz)
harfler oldugu soylenir.

Ogrendigimiz sesli yani iinlii harfleri tek olarak kullanabilecegimizi ama sessiz yani iinsiiz
harfleri tek kullanamayacagimizi ve yaninda mutlaka bizim 6grendigimiz a-e-i-1-0-6-u-ii gibi
sesli harflerin gelmesi gerektigi soylenir ve ornek verilir.

A sesi yazil bir kagit gosterilir ve hep birlikte A sesi gikarilir.

A sesini tek kullanabilecegimiz ama B sesini tek kullanamayacagimiz, B sesinin yanina mutlaka
ogrendigimiz sesli harflerden bir tanesinin koyulmasi gerektigi sdylenir ve B sesinin yanina
sirasiyla kullanilan tiim sesli harfler koyulur.

Ba, be, bi, bi, bu, bii, bo, bo seklinde okunur.

.....

Parmakla da gosterilir.(TAEOB.1.)

Harfleri Ogreniyorum Egitici Video izlenir.

Cocuklara ses birimi sdylenir (6rnegin /s/), o sesle baslayan sézciiklere 6rnek vermeler
istenir.

S sesi gosterilir ve hep birlikte S sesi gikarilir. Sonrasinda S sesi 6niine sesli harfler

koyulur. As, es, is, 1s, us, Us, os, 6s seklinde okunur, s sesine vurgu yapilarak soylenir.

Altinda asker, eski, 1spanak, iskelet, usta, iistiinde, Osmanli, Ostaki yazili gérseller gésterilir
ve okunur. Parmakla da gosterilir.

(Cocuklardan “poset-palto-kitap” gibi ayni sesle baslayan iki farkl sesle baslayan bir
sozclik soyleyip ayni sesle baslayan sézciikleri bulmalar: istenir. Gérsellerle desteklenebilir.)
(TAEOB.3.c., TAEOB.3.¢.,TAOB.2.,0B1.3. ,E3.1.) Cocuklar daire seklinde otururlar ve

Catlak Patlak Oyununun tekerlemesi dnce soylenir ve son seslere dikkat gekilir. Son seslerin

ayni olmasina “uyak (kafiye)" denildigi soylenir.
(TAEOB.3.b.)

cenges  ae


https://www.anneninokulu.com/ayni-sesle-baslayan-kelimeler-2-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harfleri-ogreniyorum-i-turkce-alfabe-i-abc-i-adan-zye-tum-harfler/
https://www.anneninokulu.com/ayni-sesle-baslayan-kelimeler-1-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/ayni-sesle-baslayan-kelimeler-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/uyakli-kelime-kartlari-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

sesi ile biten bir sozciik sdylemeleri istenir, gerektiginde ipucu da verilerek "dus, kus, koyun,
aslan, ayran, balkon, tren, fren, limon, on, kimyon" gibi uyakli baska bir s6zciik bulmalari
yardimci olunur ama séylemek istemeyen gocuklar zorlanmaz.

Ardindan Catlak Patlak Oyunu oynanir. (E3.1.,HSAB.6.)Biitiin gocuklar gember olup iki
ellerini yanlara agar. Sag eli listte, sol eli yanindaki arkadasinin elinin altinda olacak sekilde

ellerini birbirlerinin elleri igine yerlestirirler. Sarkinin her bir hecesinde ilk baslayan kisi,
tstte duran sag elini, solundaki kiginin agik olan avucuna vurarak oyun siirer.

CATLAK PATLAK OYUNUN SOZLERT

Yusyuvarlak,

Kremali borek

Siitli gorek,

Gek dostum ¢gek,

Arabani buradan gek!

Yazi Yazan Inekler Hikayesi okunur/izlenir. Yazinin giinlik yasamdaki 6nemi hakkinda
konusulur.

Sanat Etkinligi i¢in masalara gegilir. “Isim Farkindahgi" sanat etkinligi Fonetik Alfabe / ABC

Alfabe Cocuk Sarkisi Okul Oncesi egliginde yapilir.(SNAB.4.)

" Isim ve Ses (Harf) Farkindaligr Oyunu” igin mandallara sesler yazilir.

Mandallarda gocuklarin isimlerinin karsiligr kadar sesler bulunur.Her gocugun isminin yazih
oldugu A4 kagidi da hazir bulundurulur.Iki gocuk segilir, miizik agilir ve gocuklar isimlerinin
bulundugu kagida mandallari tuttururlar.Cocuklar: segerken isimlerindeki ses sayilarinin esit
ya da yakin olmasina 6zen gosterilmelidir.(E2.5.,SDB1.2.5B2.)

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir. Bakanligin génderdigi kitaplar galigtlir,

Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

¢ Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?

DEéERLENDIRME e Isminde kag harf var?

o Ismin hangi sesle bagliyor?

eHarflerle olugturulmus yazilar sinifta nerelerde var? Ne yaziyor olabilir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Her gocugun isminin yazil oldugu kartlar ile eslestirme, siralama gibi oyunlar oynanir.
Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar

yaptlir. Makas kesme konusunda stkinti yasayan gocuklara destek olunur.
AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte aile bireylerinin
isimlerinin yazilarak hangi sesle bagliyor, hangi isimlerde ayni sesler var? Incelenmesi istenir. Ayni sesle baglayan
kelime oyunu, ayni sesle baslayan kelime oyunu oynamalari istenir. Asagidaki dijital ¢alismalar velilere gonderilir.
Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Harflerin Seslerini Dinleyelim Egitici Video

Alfabe Sarkisi sarkili oyun seklinde yaptirilabilir.

Sanat etkinliginde istenirse gocuklarin isimleri bilgisayardan gikti alinarak parmak boyasi ya da sulu boya ile
boyattirilabilir.

Siddik ile Findik Hikayesinde uyakli kelimeler oldugu igin istenirse okunabilir.

Her cocuk isminin harflerini renkli kagitlar ve boyalarla siisleyebilir.


https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yazi-yazan-inekler-banuska-ile-kitap-tiyatrosu/
https://www.anneninokulu.com/fonetik-alfabe-abc-alfabe-cocuk-sarkisi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/fonetik-alfabe-abc-alfabe-cocuk-sarkisi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/isim-ve-ses-harf-farkindaligi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/isim-farkindaligi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/isim-farkindaligi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-97/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-97/
https://www.anneninokulu.com/harflerin-seslerini-dinleyelim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/alfabe-sarkisi-miniyo-cocuk-sarkilari/
https://erkencocukluk.meb.gov.tr/flipbooks/365gunoyku/48_siddikilefindik/?

