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Fen Alani ALAN BECERILER

FBAB4. Bilimsel Veriye Dayali Tahmin Etme

FBAB6. Deney Yapma

FBABI10.Bilimsel Sorgulama Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket Ve Saglik Alami

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.10. Cikarim Yapma Becerisi
KB2.10.SB1. Mevcut bilgisi dahilinde varsayimda bulunmak

KB2.10.SB4. Onerme sunmak EEILIMLER
E2. Sosyal Egilimler
E2.2. Sorumluluk

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B5. Iletigiminin oniindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.5B5.61. Konusmak igin muhatabinin konugsmasinin/ isinin bitmesini bekler.
SDB2.1.5B5.62. Konusmak istedigini belirtmek igin mimiklerini kullanir.
SDB2.1.5B5.63. Nazik bir ifadeyle soz ister.

DEGERLER

D13 SAGLIKLI YASAM

D13.1. Yeterli, dengeli ve saglikli beslenmek

D13.1.4. Viicudu igin yeterli miktarda su ve besin alir.

D13.3. Insan saghgini snemsemek

D13.3.2. Su, besin kaynaklari ve havayi temiz tutmanin saglik igin onemini fark eder.
D17 TASARRUF

D17.2. Israftan kaginmak

D17.2.3. Enerji tasarrufuna yénelik planlari uygular.

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.

D18.3. Cevresel temizlige ve sirdiirilebilirlige dnem vermek

D18.3.1. Cevre kirliliginin kaynaklarini, nedenlerini ve sonuglarini bilir.

D18.3.2. Dogal kaynaklari temiz tutar.

D18.3.4. Temiz enerji kaynaklarinin gevre ve toplum saglgi igin 6nemini fark eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB8. SURDUREBILIRLIK OKURYAZARLIGI




OB8.1.Siirdirdlebilirligi ve siirdirdlebilir kalkinmay: anlama

OB8.1.5B1. Siirdiriilebilir ve siirdiiriilebilir olmayan siireglerin farkinda olmak
OB8.2.Siirdirilebilir ve sirdiirilebilir olmayan sistemleri anlama
OB8.2.5B1. Siirdiiriilebilir ve siirdiirilebilir olmayan siiregleri tanimlamak

Fen Alam OGRENME CIKTILARI

FAB.4.Fene ydnelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde bulunabilme
FAB.4.b. Dogal kaynaklarin kigisel kullanimini verilere dayali olarak degerlendirir.

FAB.6.Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

FAB.10.Fene ydnelik ginliik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yénelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB.10.c. Fene yonelik giinliik hayatla iliskili olaylara/olgulara yonelik basit diizeyde arastirmalar yiiritir.
FAB.10.e. Dogal kaynaklarin siirdiirilebilirligi igin kisisel kullanimi hakkindaki gériislerini akranlarina agiklar.
Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olugturur.

Hareket Ve Saglik Alani

HSAB.7. Giinlik yasaminda saglikli beslenme davraniglari gosterebilme

HSAB.7.¢. Giinliik olarak yeteri kadar sivi tiilketmeye gayret eder.

Kavramlar: ICERIK CERCEVESI

Zaman: Once- Simdi-Sonra

Sozcikler: Baraj, tasarruf, israf, déngii, gol, nehir, okyanus, basing

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, bardak, su dolu kap, pegete, su, bardak, suluboya
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Giine saglikl baslamak igin "Su Sarkisi” ve "Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun”
hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN Ogrenme merkezlerine su, suyun déngiisii ve susuz bir diinyay: anlatan gérseller koyulur.
BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.



https://www.anneninokulu.com/su-sarkisi-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

“Yasasin Su - Okul Oncesi Editici Cizgi Film" ve "Susuzluk- Editici Cizgi Film" izlenir.
"Su ile ilgili suluboya galismasi” sanat etkinligi "Su Cocuk - Rock You Sarkisi” esliginde
yapmalari igin masalara yonlendirilir. (SNAB.4.)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tagtan taga atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarin karsisina bir sise su ile gikilir.Cok susadigini ve onlarin da su igmek isteyip
istemediklerini sorulur. Ayakta su igmenin zararlar: hakkinda konusulur.Cocuklar sularini alip
oturarak igerler.(D13.1.)Suyun canlilar igin ne kadar 6nemli oldugu sorulur?(HSAB.7.)
Cevaplar alindiktan sonra diinyamizin iizerinde géller, okyanuslar, denizler ve de nehirler gibi
pek ok su kaynagi yer aldigi, diinyanin yiize 7Q'inin su ile kaph oldugu, sadece insanlarin
degil, hayvanlarin ve bitkilerin de yasamak igin suya ihtiyact oldugu sdylenir.Suyu, denizleri
kirletmememiz gerektigi giinki canlilarin temiz su ve su kaynaklarina ihtiyaci oldugu
soylenir.(FAB.10.c.,0B8.1.,D013.3.,D18.3)

Suyu israf etmeden tasarruflu bir sekilde nasil kullanmamiz gerektigi sorulur.(FAB.4.,
SDB2.1.5SB5.) Camasir makinasi ve bulasik makinasi iyice dolmadan galistirmamak, arabayi
kova-bez-su kullanarak temizlemek, dis firgalarken suyun gereksiz akmasini nlemek,
bahgemizdeki agag ya da bitkileri sabah erken saatte ya da giines batarken sulamak
gerektigi (FAB.10.e.,D17.2.,E2.2.) ¢iinkii giines varken sulanmas: halinde suyun bir
kisminin buharlasarak gokyiiziine yiikselecegi anlatilir. Yagmur ve suyun danglisii hakkinda
konusulur.(OB8.1.)

Masaya gegilir ve Suda Islanmayan Pecete Deneyi igin su dolu kap, bardak, kuru pegete hazir

edilir.(E3.1.)Bardagin igine pegete koyulur ve suya bardak tam dik sekilde iken daldirilir;
ancak pegete islanmaz. ¢iinki bardagin igindeki hava basinct, suyun basincindan baskin gelir
ve suyun pegeteye ulagmasini engeller. Cocuklarin pegeteyi incelemelerine firsat
verilir.Deney tekrarlanir ama bu sefer bardak agili bir sekilde bardaga igine koyulur.Bu
sefer hava ve su yer degistirdiginden bardakta bulunan hava kaybolur. Bu durumda su,
pegeteye ulagarak islanmasina sebep olur.Cocuklarin gézlem yapmasinin ardindan deneyi her
bir cocugun yapmasina firsat verilir.(KB2.10.,FAB.6.)

Kiiciik Su Damlasi Hikayesi okunur. (izlenir.)

Catlak Patlak Yusyuvarlak - Cocuk Oyunu izlenir. Agik alanda bu oyunu oynamak igin siraya

gegilir ve bahgeye ¢ikilir.Catlak Patlak Oyunu igin 6ncelikle oyunu oynayacak grup bir daire
olusturur.Halka seklinde dururlar. Ardindan ellerini agarak birbirlerinin elleri lizerinde
duracak sekilde ellerini koyarlar. Burada dikkat edilmesi gereken nokta sag elin her zaman
listte olmasi ve sol elin altta olmasidir. Yani saginizda bulunan kisinin eli sizin elinizin altinda
olmalidir. Burada amag sag elinizi soldaki kiginin eline vurmaktir. Herkes halka seklinde
dizildikten ve ellerini dogru sekilde koyduktan sonra oyuncular asagidaki tekerlemeyi
soylerler:

Catlak patlak yusyuvarlak,
Kremali bérek siitlii gérek,
Cek dostum cek,

Arabani buradan gek!


https://www.anneninokulu.com/yasasin-su-okul-oncesi-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/su-hayattir-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuk-rock-you-animasyon-ve-sarki/
https://www.anneninokulu.com/suda-islanmayan-pecete-deneyi/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/168/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-yusyuvarlak-cocuk-oyunu/

Oyuncular bu tekerlemeyi sdylerken ayni zamanda birbirlerinin ellerine hafifge vururlar.
Tekerlemenin en sonuna kalan oyuncu, sag tarafinda bulunan arkadasini sasirtarak onun,
eline vurmasini engellemelidir. Eger eline vurulursa bu oyuncu oyundan gikar. Fakat eline
vurulmasini engellerse diger oyuncu oyundan gikar. Boylelikle oyun devam eder. Sona kalan
oyuncu ise oyunu kazanmis olur. Oyuncular oyun siiresince birbirlerinin elini acitmamaya 6zen
gosterirler.Oyun sonunda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.(E2.5.)

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

Sinifta ya da bahgede bir masaya karsilikli olarak su dolu 2 bardak ve igi bos 5'er bardak
koyulur. Iki cocuk kargilikli geger ve dékmeden son bardaga kadar suyu aktaran gocuk oyunu
kazanir.(Oyun sinifta oynaniyor ise Catlak Patlak Tekerlemesi (Hizlanan) miizigi agtlarak
yarisma baslatilir.) (E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

¢ Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEéERLENDIRME e Su kimler igin 6nemlidir?

¢ Suolmazsa ne olur?

e Suyu nasil tasarruflu kullanabiliriz?

¢ Suyun dongtisi nasildir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklar "Suyumuzu koruyalim!" temali afis galismasi yaparlar.
Destekleme: Kagit kesme galismasinda desteklenebilir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla birlikte suyun dnemi ve evde nasil tasarruf
tedbirleri alabileceklerini konusmalarini ve uygulamaya 6zen gosterilmesi soylenir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Su Elcileri - Susuzluk - Egitici Cizgi Film

Suyu Israf Etmeyin, Diinya Su Giinii Cocuk Sarkisi

Rafadan Tayfa - Su Hayattir - Egitici Film

Su Cocuklarin (Diinya Su Giinii Sarkisi)

"Gezgin Su Damlasi Hikayesi

Kardesim Ozi Yeni Bir Heyecan / Egitici Video

Seni Farketmemek Mimkin mid? / 21 Mart Down Sendromu Farkindalik Giinii Sarkisi

Renkli Cekmece Hikayesi (21 Mart Down Sendromu Giinii'nhe Ozel)



https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-tekerlemesi-hizlanan/
https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-93/
https://www.anneninokulu.com/22-mart-2023-carsamba-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-susuzluk-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/suyu-israf-etmeyin-dunya-su-gunu-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-su-hayattir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuklarin-dunya-su-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gezgin-su-damlasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/jibidi-muzigi-ve-jibidi-dansi/
https://www.anneninokulu.com/kardesim-ozi-yeni-bir-heyecan-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/seni-farketmemek-mumkun-mu-21-mart-down-senromu-farkindalik-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/renkli-cekmece-hikayesi-21-mart-down-sendromu-gunune-ozel/

