ALAN BECERILER

KAVRAMSAL
BECERILER

Tirkge Alani:

TADB. Dinleme

TAOB. Okuma

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Matematik Alani

MABL. Matematiksel Muhakeme

MAB2. Matematiksel Problem ¢ozme

MAB3. Matematiksel Temsil

MAB6. Sayma

Fen Alami

FBAB1.Bilimsel G6zlem Yapma

FBAB2.Siniflandirma

FBAB3. Bilimsel Gozleme Dayali Tahmin Etme

FBAB6. Deney Yapma

FBAB7. Bilimsel Cikarim Yapma

FBABI10.Bilimsel Sorgulama Yapma

Sosyal Alani

SBABb. Sosyal Katilim Becerisi

SBAB7. Mekansal Diigiinme Becerisi

SBABI10. Harita Becerisi

SBAB17. Finans

Sanat Alani

SNAB3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Mizik Alam

MSB2. Miiziksel Soyleme

M¢B3. Miiziksel Calma

MHB4. Miiziksel Hareket

MYB5. Miiziksel Yaraticilik

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam I¢in Psikomotor Beceriler

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

Temel Beceriler (KB1)

KB1.1 Saymak

KB1.3 Yazmak

KB1.5 Bulmak

KB1.10 Sunmak

Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi

KB2.3.5B1. Metin/olay/konu/durum ile ilgili g6ziimleme yapmak
KB2.3.5B2. Metin/olay/konu/durum ile ilgili siniflandirma yapmak
KB2.3.5B3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
KB2.5. Siniflandirma Becerisi

KB2.5.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin degiskenleri/élgiitleri belirlemek
KB2.5.5B2. Nesne, olgu ve olaylar: ayristirmak veya bélmek
KB2.5.SB3. Nesne, olgu ve olaylari tasnif etmek

KB2.6. Bilgi Toplama Becerisi

KB2.6.5B3. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
KB2.6.5B4. Olay/konu/durumla ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
KB2.7. Kargilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek



KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek

KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB1. Merak ettigi konuyu tanimlamak

KB2.8.5B2. Tlgili konu hakkinda sorular sormak (5N1K)

KB2.8.SB3. Ilgili konu hakkinda bilgi toplamak

KB2.8.5B4. Toplanan bilgilerin dogrulugunu degerlendirmek

KB2.8.5B5. Toplanan bilgiler iizerinden gikarim yapmak

Ust Diizey Diisiinme Becerileri (KB3)

KB3.2. Problem ¢6zme Becerisi

KB3.2.5B1. Problemi tanimlamak

KB3.2.5B2. Problemi 6zetlemek

KB3.2.SB3. Problemin ¢dziimiine yonelik gozleme dayali/mevcut bilgiye/veriye dayali tahmin
etmek

KB3.2.5B4. Problemin goziimiine iliskin yansitma/degerlendirmede bulunmak
KB3.3. Elegtirel Disiinme Becerisi

KB3.3.SB1. Olay/konu/problem veya durumu sorgulamak

KB3.3.5B2. Sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
KB3.3.SB3. Akl yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak

EGILIMLER E1l. Benlik Egilimleri

El.1. Merak

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

E2. Sosyal Egilimler

E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
E2.3. Girigkenlik

E2.4. Giiven
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma
E3.2. Yaraticihik
E3.4. Analitik Diigiinme

E3.5. Merak Ettigi Sorulari Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SOSYAL SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)
DUYGUSAL SDB1.1.5B1. Ogrenecegi yeni konu/kavram veya bilgiyi nasil 6grendigini belirlemek
OERENME SDB1.1.SB1.61. Merak etmenin 6grenmeye etkisini fark eder.

SDB1.1.5B1.62. Merak ettigi konu/kavrama iliskin soru sorar.
SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark etmek

SDB1.1.5B2.61. Duygularini sézel olarak ifade eder.
SDB1.1.5B2.62. Duygularini farkh yollarla ifade eder.

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.SB2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.5B2.61. Tlgisini gekecek bir etkinlige katilmak igin harekete geger.
SDB1.2.5B2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.5B2.G3. Katilacag etkinlik igin ortami diizenler.

SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.5B2.65. Katildigi etkinligi sonuna kadar devam ettirir

SDB1.2.5B5. Kendi 6grenme durumunu gelistirmeye ydnelik ¢alismalar yapmak

BECERILERL




SDB1.2.5B5.61. Merak ettigi konu/kavramlari 6grenmek igin uygun yontem gelistirir.
SDB1.2.5B5.62. Gelistirdigi yontemi uygular.

SDB1.3.SB1. Kendini degerlendirmek

SDB1.3.5B1.61. Mevcut duygu, diisiince ve davraniglarini inceler.
SDB1.3.5B1.62. Mevcut duygu, diisiince ve davranmiglarini yorumlar.
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.

SDB2.1.5B1.G3. Konusmak igin sirasini bekler.

SDB2.1.SB3. Sozlii ya da sézsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.66. Konusurken sesini ayarlar.

SDB2.1.5B3.67. Konusma hizini ayarlar.

SDB2.1.5B3.69. Anlamadigi durum/konuya iliskin sorular sorar.
SDB2.2.5B4. Ekip (takim) galismasi yapmak ve yardimlasmak
SDB2.2.5B4.67. Gerektiginde liderligi ustlenir.

SDB2.1.5B5. Iletigiminin oniindeki engelleri ortadan kaldirmak
SDB2.1.5B5.61. Konusmak igin muhatabinin konusmasinin/ iginin bitmesini bekler.
SDB2.1.5B5.62. Konusmak istedigini belirtmek igin mimiklerini kullanir.
SDB2.1.5B5.63. Nazik bir ifadeyle s6z ister.

SDB2.3.SB1. Sosyal ipuglarini dikkate almak

SDB2.3.5B1.61. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarinin etkisini fark eder.
SDB2.3.5B1.62. Sozel ve sozel olmayan sosyal ipuglarini tanir

SDB2.3.5B4. Toplumsal normlar hakkinda bir anlayis gelistirmek
SDB2.3.5B4.61. Okulunun, yasadigi foplumun veya diinyanin bir ihtiyacini/sorununu
kesfeder.

SDB3.2.5B1. Zor durumlara farkh g¢oéziimler bulmak

SDB3.2.5B1.61. Zor durumlarla karsilasmanin dogal oldugunu fark eder.
SDB3.2.5B1.62. Zor durumlarla bas edebilmek igin farkl secenekler olabilecegini fark
eder.

SDB3.2.5B1.63. Zor durumlarla karsilastigr zaman olasi goziimleri fark eder.
SDB3.2.5B1.64. Zor durumlarla kars: karsiya kaldiginda gerektiginde yardim ister.
2.3. ORTAK/BIRLESIK BECERILERI (SDB3)

SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek

SDB3.3.5B1.61. Karsilastigi problemi tanimlar.

SDB3.3.5B1.63. ¢oziim yollarini dener.

D3 CALISKANLIK

D3.1. Azimli olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagma lizerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin gaba gosterir.

D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak

D3.3.1. Yaraticiligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiiman ve yeni bilgilere agik olur.

DEGERLER

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda aktif rol almak

D3.4.1. Grupla galisma becerisi sergiler.

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

D5 DUYARLILIK

D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek

D5.2.6. Cevresinde yasayan canl tiirlerini tfanimaya istekli olur.



D5.3. Afet bilincine sahip olmak
D5.3.1. Afet ve acil durumlarin her an her yerde gergeklesebilecegini bilir.
D5.3.2. Afet ve acil durumlarin neden oldugu riskleri ve bu riskleri azaltmak igin
alinabilecek onlemleri bilir.
D5.3.3. Afet oncesinde, afet sirasinda ve sonrasinda yapilmasi gerekenlerin farkinda olur.
D5.3.4. Afet durumlarinda ulagabildigi insanlara ve diger canlilara yardimci olur.
D5.3.5. Afet sonrasi toplumsal dayanismaya katkida bulunur.
D14 SAYGI
D14.3. Cevresine, millt ve manevi degerlerine saygi duymak
D14.3.1. Dogay! ve canlilari korur.
D18 TEMIZLIK
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D15 SEVeEI
D15.4. Ozverili olmak
D15.4.1. Sevgiyi ifade etmenin farkli yollar: oldugunu bilir.
D15.4.2. Sevgisini sozel olarak ifade eder.
D15.4.3. Sevgisini gesitli yollarla gosterir.
D15.4.4. Sevdigi seye/kisiye karsi sorumlu davranislar sergiler.
D16 SORUMLULUK
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
D19 VATANSEVERLIK
D19.2. Milli kimligini tanimak
D19.2.5. Bilim, sanat, spor ve kiiltiir alaninda llkesini temsil edenleri takdir eder.
D20 YARDIMSEVERLIK
D20.3. Iyiliksever olmak
D20.3.1. Tyilik yapmaya istekli olur.

OKURYAZARLIK OB1. BILGI OKURYAZARLIK

BECERILERI OB1.1.Bilgi Thtiyacii Fark Etme
OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek
OB1.1.5B2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2 Bilgiyi Toplama
OB1.2.SB1. Istenen bilgiye ulagmak igin kullanacagi araglari belirlemek
OB1.2.5B2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5B3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulagilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3. Bilgiyi Ozetleme
OB1.3.5B1. Bilgiyi ¢oziimlemek
OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak
OB1.3.5B3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)
OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1. Gérseli Anlama
OB4.1.5B1. Gorseli algilamak
OB4.1.5B2. Gorseli tanimak

OB4.2.Gorseli Yorumlama

OB4.2.5B2. Gorseli baglamdan kopmadan doniistiirmek

OB4.2.5B3. Kendi ifadeleriyle gorseli nesnel, dogru anlami degistirmeyecek bir sekilde
yeniden ifade etmek

OB4 .3.Gorsel Hakkinda Elegtirel Distinme

OB4.3.5B2. Gorsel ile sorgulanan olay/konu/problem veya durum ile ilgili akil yiiriitmek
OB4.3.5B3. Gorsel iizerinden akil yiiriitmeyle ulastigi gikarimlar: yansitmak
OB4.4.Gorsel Iletisim Uygulamalari Olusturma

OB4.4.5B1. Gorseli kullanmak

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI



OB5.1 Kiiltird Kavrama

OBb.1.5B1. Kiiltiirel kavramlar: tanimak

OB7. VERI OKURYAZARLIGI

OB7.1.Sorular Sorma ve Olasi Sonuglari Diigiinme

OB7.1. SB1. Verilen baglamda sorular hazirlamak

OB7.1. SB2. Yeni sorular iretmek

Tirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi

OGRENME materyalleri ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme
CJ_:_KTILARI VE TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile on bilgileri arasinda baglanti kurar.
:;IJ:EE;ENLERi TADB.4. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi

materyaller ve dinleme/izleme ortamina iliskin goriislerini yansitabilme

TADB.4.a. Dinleme/izleme ortamini degerlendirir.

TADB.4.b. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
TAOB.1. Resimli dykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gérsel materyalleri
segebilme

TAOB.1.a. Inceledigi gorsel materyale dair fikrini ifade eder.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iliski kurar.

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAOB.2.¢. Gorsel materyalleri karsilastirarak benzerlik ve farkliliklari ortaya koyar.
TAOB.2.d. Gorsel materyalleri gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

TAOB.3. Resimli oykii kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyalleri
goziimleyebilme

TAOB.3.a. Gorsel materyallerde yer alan olaylarin pargalarini belirler.

TAOB.3.b. Gorsel okuma materyallerinde yer alan olaylarin pargalar: arasindaki iliskiyi
belirler.

TAOB.4. Resimli oyki kitabi, dijital araglar, afis, brosiir gibi gorsel materyaller ile
ilgili gordslerini yansitabilme

TAOB.4.a. Gorsel okuma siireci ve okuma ortami hakkindaki gorislerini séyler.

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.a. Konusacagi konuyu planlar.

TAKB.3.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.

TAKB.3.¢. Soylemek istediklerini agik bigimde ifade eder.
TAKB.3.d. Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

TAKB.3.e. Konugmasinda ciimlenin temel dgelerini ve basit baglaglar kullanir.
TAKB.3.f. Konugmasinda beden dilini kullanir.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gésterebilme
TAEOB.1. a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

TAEOB.1. b. Yazi yoniini gosterir.

TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gésterebilme
TAEOB.3.c. Soézciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler Gretir.
TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme
TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.
TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.
TAEOB.6. Yazma oncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

TAEOB.6.b. Istenilen nitelikte yazar ve gizer.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.1.b. 1 ile 20 arasinda nesne/varlik sayisini soyler.

MAB.1.c. 1 ile 5 arasinda nesnelerin/varliklarin miktarini bir bakista séyler.



Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip 6rneklerini olugturur.
MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkl yollarla ifade
eder.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri
gosterir.

MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olugturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulagilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.

Fen Alami

FAB.1. Giinlik yasaminda fene yénelik olaylara/olgulara ve durumlara yénelik bilimsel
gézlem yapabilme

FAB.1.b. Materyallerin gozlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyular: araciligiyla
toplar.

FAB.1.c Yakin gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.
FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére

siniflandirabilme

FAB.2.c. Materyalleri gozlemlerini kullanarak kati, sivi ve gaz olarak gruplandirir.
FAB.2.d. Yasam donglilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.

FAB.3. Giinlik yasaminda fen olaylarina ygnelik bilimsel gzleme dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.3.c. Nesnelerin belirli durumlardaki degisimleri ile ilgili gozlemlerinden sonuglar
ctkarir.

FAB.3.d. Canlilarin temel 6zellikleriyle ilgili bilgilerini test etmek igin yeni gozlemler yapar.
FAB.4. Fene yoénelik olay ve/veya olgulara yénelik bilimsel veriye dayali tahminlerde
bulunabilme

FAB.4.b. Giiniimiiz gevre sorunlarindan hareketle ileride yasanabilecek problemler hakkinda
tahminde bulunur.

FAB.6 Merak ettigi konular/olay/ durum hakkinda deneyler yapabilme

FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

FAB.6.b. Merak ettigi konuya iliskin basit diizeyde deney tasarlar.

FAB.7. Giinlik hayatindaki fene ydnelik olaylar hakkinda gozlemlerine dayali basit
diizeyde bilimsel gikarimlar yapabilme

FAB.7.a. Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.
FAB.7.b. Sorunlara yonelik verileri toplamak igin hayal gliciini kullanir.

FAB.10. Fene yonelik giinlik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yénelik
bilimsel sorgulama yapabilme

FAB.10.c. Fene yénelik giinliik hayatla iligkili olaylara/olgulara yonelik basit diizeyde
arastirmalar yiritir.

Sosyal Alani

SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas
olusturabilme

SAB.8.b. Dahil oldugu grubun amaglari dogrultusunda yapilacak galismalar hakkinda
goriiglerini soyler.

SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve kisilerin konumunu
algilayabilme

SAB.9.a. Bulundugu mekdnda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin konumunu ysn/konum
terimlerini kullanarak ifade eder.

SAB.9.b. Kendisine verilen kroki lizerinde belirlenen rotayi takip ederek hedefi bulur.
SAB.15. Yakin gevresi ile ilgili olarak hazirlanmis olan basit krokiyi okuyabilme
SAB.15.a. Krokide yaygin olarak kullanilan basit renk, sekil ve sembollerin isimlerini séyler.
SAB.15.b. Kroki, atlas, kiire ve pusulay tanir.



ANAHTAR
KAVRAMLAR

OGRENME
KANITLART
(6LEME VE
DEGERLENDIRME)

SAB.22. Ihtiyaglarin kargilanabilmesi igin bir gelire ihtiyag oldugunu anlayabilme
SAB.22.a. Yapilan mesleklerin karsiliginda bir gelir elde edildigini fark eder.
SAB.22.b. Ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini soyler.

Sanat Alani

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.a. Sanat ve sanat¢ilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.3.b. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iligkin tahmin yiiritir.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢. Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
SNAB.4.d. Sanat etkinliklerinde yaratici iriinler olusturur.

SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

Miizik Alam:

MSB.2. Cocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki ézellikleri fark ederek
soyleyebilme

MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sozlerini dogru telaffuzla soyler.
MHB.2. Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/ mizik eserlerindeki/cocuk

sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark edebilme

MHB.2.a. Ritimlerdeki uzun ve kisa siire yavas ve hizli tempo degisikliklerini
hareketle/dansla gosterir.
MHB.2.b. Miizik eserlerindeki/gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki kalin ve

ince/kuvvetli ve hafif ses farkhliklarini/yavas ve hizli tempo farkliliklarini
hareketle/dansla gosterir.

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde
uygulayabilme

HSAB.1.a. Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.
HSAB.2. Farkh ebat ve zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
HSAB.2.a. Farkl biiyiikliikteki nesneleri kavrar.

HSAB.6. Esle/grupla ahenk iginde hareket oriintiileri sergileyebilme
HSAB.6.c. Es galismalarinda hareketi es zamanli yapar.

HSAB.9. Aktif ve saglikh yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina karsi kendini koruyabilme
HSAB.11.a. Tehlike olugturacak davraniglardan/durumlardan kaginir.
HSAB.11.b. Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini soyler.
Duyu: Sert-Yumusak

Geometrik Sekiller: Elips (Oval) kenar, kose

Renk: Ana-ara renkler, siyah, beyaz

Sayi/Sayma: 1-8, 9-0 Sayisi (1-20 Arasi Sayilar)

Yén/Mekanda Konum: Ileri geri, igeri digari

Zit: Yavas-Hizli, piitiirli-kaygan, canl cansiz, agik-koyu, programdaki tiim zit kavramlar
Zaman: Once-simdi-sonra

Sesler: 0-O Sesi

Cocuklar Yéniinden Degerlendirme:



Program Ydniinden Degerlendirme:

Ogretmen Yéniinden Degerlendirme:

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

TURKGE ALANI

OGRENME- Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar. (TADB.2.)
OGRETME Siyah rengi ve zebralar hakkinda sohbet edilerek konusma siirecindeki kurallari
UYGULAMALARI uygulayabilmelerine firsat taninir. (TAKB.3.,SDB2.1.5B3.) Cocuklara Dilimizin
Zenginlikleri Projesi kapsaminda hikaye okunur ve hikaye hakkinda konusulur. Hikayedeki
kelimeler temalar baglaminda ayrigtirilir. Kelimeler hakkinda konusulur. (TAOB.3.,0B1.3.)
Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ve
dinleme/izleme ortamina iligkin goriiglerini yansitir. (TADB.4.) Incelediji gorsel materyale
dair fikrini ifade eder.(TAOB.1.a.) Es/zit anlamli kelimelerle ilgili masa oyunlari oynar.
(TAOB.1.,TAOB.2.d.,KB2.3.,0B4.4.) Bilmeceler soruldugunda ipuglarini dikkate alir.
(SDB2.3.5B1.) Meslekleri temsil eden kartlar gosterildiginde tanir.(TAOB.2.,0B4.2.)

MATEMATIK ALANI

Gocuklar odaklanip sabir gostererek 1-20 arasi ritmik sayma igeren hareketli oyunlar oynar
(MAB.1.a.,E2.5,E3.2.,). Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller
kullanarak ifade eder.(MAB.3.a.) Problem ¢6zme siirecini gesitli yollarla ifade eder.
¢oziime ulastiran stratejinin uygulanabilecegi farkl durumlara érnekler verir.
Matematiksel problemin ¢oziimiine iliskin deneyimlerini/fikirlerini arkadaslariyla
paylasir.(MAB.8.) Sinifta elips gember sekline benzeyen oyuncak vb. bulmaya ¢alisir ve
bulduklari nesneyi inceler. (MAB.3.,SDB2.1.SB3.,KB1.5) Geometrik sekilller/nesneler
karsilagtirildiginda benzer olan ve benzer olmayan yanlarini sorulur.
(E3.1.,KB2.7.,MAB.9.) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel
temsilleri/sembolleri gosterir. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel
temsili/sembolii gosterir, olusturur ve kullanir. (MAB.9.)

FEN ALANI

Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini gozlemlerine dayali olarak ifade eder.
(FAB.7.,SDB1.1.SB1.,D5.2.) Renklerin nasil dans edebildigi ile ilgili deney ile ilgili
sohbet edilir. (FAB.6,E3.1.,E1.1.)Sevgi deger:i lizerine konusularak kalp kirdigimiz zaman
oziirdilesek dahi eski halini almasinin zaman alacagini soyler.
(sbB1.1.sB2.,SDB1.3.SB1.,E2.1.,D15.4.) ve piring deneyi yapilir. (FAB.6)_Siireg
sonunda degisiklikler gozlemlenir ve kayit altina alinir.(KB2.6.,0B1.2.,E1.1.) Yakin
gevresindeki canli/cansiz varliklara yonelik elde ettigi verileri agiklar.
(FAB.1.,FAB.3.,FAB.7.a.,SDB1.2.5B5.) Giinliik yasaminda fen olaylarina yonelik bilimsel
gozleme dayali tahminlerde bulunur. (FAB.3.) Materyalleri g6zlemlerini kullanarak katt,
sivi ve gaz olarak gruplandirir.(FAB.2.c.) Yasam dangiilerinin ortak bilesenlerini
tanimlayici etiketler kullanir. (FAB.2.d.)




SOSYAL ALANI

Gocuklarla okul bahgesinde kiigiik bir kamp kurulur. Ekiplere ayrilir. (SDB2.2.5B4.) Her
bir ekibe bir harita ve bir kalem verilir. Haritadaki isaretleri takip ederek her bir noktaya
ulagarak gorev kartlarindaki gorevleri tamamlamalar: beklenir.
(5AB.15.a.,SDB3.3.SB1.,E1.,E3.4.) Tiim gorevleri tamamlayan ilk ekip hazineye
ulagarak kiiciik bir 6diil kazanir. (SAB.8.,SAB.9.,D3.1.,D3.4.,E2.5.,KB1.5) Gorevlerini
yerine getirirken ne tiir zorluklarla karsilastiklar: ve nasil ¢ozdiiklerini konusur.(KB3.2.)
Hayal ettikleri meslegi, ailesi ve yakin gevresindeki kisilerin mesleklerini soyler.
(TAKB.3.,5AB.22.b.) Her meslegin ne yaptigi ve topluma nasil fayda sagladigini soyler
Meslek sahibi insanlarin ¢alismalar: karsiliginda gelir elde ettigi bilir. (SAB.22.a.)

SANAT ALANI

Sanat ve sanat¢ilar hakkinda sorular sorar. Sanat eserlerinin nasil yapildigina iligskin tahmin
ylriitir. Barig Mango'nun "Tiirkiye Devlet Sanatgisi” invani alan bir sanat¢i ve diinyay!
gezen bir gezgin oldugu anlar. (SNAB.3.,D019.2.5.) Drama etkinliklerinde yaratici
performans sergiler. (SNAB.4.e. E3.2.,05.3.4.,SDB3.2.5B1.) Cocuklar biiyliylince ne
olmak istediklerini gizer ve boyarlar, daha sonra arkadaslarina resmini anlatirlar.
(SNAB.4.¢.,E3.2.,KB1.10) Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat
etkinliklerinde aktif rol alir.(SNAB.4.¢.)

MUZIK ALANI

Gocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla séyler. (MSB.2.a.)
Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.(MHB3.d.) Duygu ve
diisiincelerini gocuk sarkilarini/gocuk sarkisi formlarini artik materyallerden yapilmig
galgilar ve Orff galgilarini galarak ifade eder.(MEB.4.a.) Artik materyallerden yapilmis
galgilari ve Orff galgilarini bireysel olarak/grupla birlikte uyum igerisinde
calar.(M¢B.4.b.) Harekete ve dansa eslik eden ritimlerdeki/ miizik eserlerindeki/¢ocuk
sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki ézellikleri fark eder. (MHB.2.)

HAREKET VE SAGLIK ALANT

Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilir.(HSAB.2.a.)Tehlike
olusturacak davraniglardan/durumlardan kaginir. Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler
yapmasi gerektigini soyler. (HSAB.11.,KB2.8., E3.5.,05.3., SDB3.2.5B1.) Esle/grupla
ahenk iginde hareket oriintiileri sergiler. (HSAB.6.) Cocuklar ig ve dis mekanda hareketli
etkinliklere istekle katilir.( HSAB.9.a.) Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas
becerilerini etkin bir sekilde uygular. Farkl ortam ve kosullarda yer degistirme
hareketlerini yapar.(HSAB.1.a.)

[

ZENGINLESTIRME | Cocuklarin bireysel 6grenme stillerini, hizlarini ve yeteneklerini goz oniinde bulundurarak
farkl etkinlikler tasarlanir. Her bir etkinlik, gocuklarin kendi benzersiz yeteneklerini
kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanir. Her bir gocugun tiim
gelisim alanlari; 6grenme giktilari, igerik, siireg, iiriin ve 6grenme ortami baglaminda ayri
ayri desteklenerek beceri 6grenme potansiyelleri en iist diizeye ¢ikarilmaya ¢ahsilir.

Tim gocuklarin etkinliklere katilimini saglama amaciyla gevresel diizenlemeler (oturma
diizenini degistirme, gesitli semboller kullanma vb.) yapilabilir. Materyaller gocuklarin
gereksinimlerine gore diizenlenerek gerekiyorsa gesitli arag eklemeleri (dokunsal 6zellikler
ekleme, zit renkli zemin kullanma vb.) gergeklestirilebilir. Cocuklarin 6zelliklerine gére

DESTEKLEME materyaller gesitlendirilerek (farkl boya tiirleri kullanilarak, farkl boylarda makas
verilerek vb.) onlara sunulabilir. Ogrenme igerigi cocuklarin 6zelliklerine gére
farkhlagtirilarak; basitlestirilebilir ya da gegitlendirilebilir. Ogrenme siirecinde gocuklara
gereksinim duyduklar: farkli tiirlerde ipuglari ve yardim sunularak destek olunabilir. Cesitli
tiirlerde geribildirim verilerek gocuklarin etkinlige katilimlari desteklenebilir. Ogrenme
kanitlarina iligkin gocuklarin bireysel 6grenme 6zelliklerine ve gereksinimlerine gore
konusarak, gostererek veya isaret ederek sorulara cevap vermeleri saglanabilir.



AILE/TOPLUM
KATILIMI

Ailelere "haber mektubu" veya “internet temelli uygulamalar” araciligiyla sinifta yapilan
etkinlikler ve okul disinda ailenin gocugu ile birlikte yapabilecegi etkinliklerle ilgili bilgi
verilir. Aileleri gocugun gelisimi ve egitim programi konusunda bilgilendirmek igin diizenli
olarak "biilten" hazirlanir. Sinifta yapilan tiim galismalar gocuklarla degerlendirilerek
segilir ve "portfolyo dosyasina” konmaya devam edilir. “Ev ziyaretleri” devam edilir. Yapilan
plan dogrultusunda ev ziyaretleri yapilmaya baglanilir. Ailelerin ihtiyaglari dogrultusunda
uzman kisiler okula davet edilerek “konferans” diizenlenir. "Toplum katilimi” amacryla
okulun yakin gevresinde bulunan is yerleri ile ig birligi iginde deprem, ilkyardim farkindahgi
konusunda galismalar yapilir. Meslek sahibi veliler sinifa gelerek meslek tanitimi yaparlar.
Giin igerisinde gerekli durumlarda "Anekdot Kayit Formlari” ve "Beceri 66zlem Formu"
doldurulur. Ogrenme Kanitlari (Degerlendirme) bsliimii gocuklarin beceri edinim siireci,
programin degerlendirilmesi ve 6gretmenin kendisini degerlendirmesi amaciyla doldurulur.



