T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

3/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::
KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Baglatilan konusmaya katilir.
Konusmay! baslatir.

]
M Konugmay! sirdurir.
/I Konusmayi sonlandirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Mizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler
Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Esli ya da grup halinde dans eder.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida 6gretmen tarafindan giiler yiizle
karsilanir. Tatil nasildi? bilgiler ile samimi bir iletigim kurulur, selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. "Bugiin yine kisa bir
aradan sonra buradayiz ve bunun igin gok mutluyuz!" gibi olumlu duygularla giin baslatilir.
“Tatiliniz nasil gegti?" "Okulu en gok neden 6zlediniz?"gibi sorular sorulur ve her ¢ocugun
konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce
ogretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Giine saglikl baglamak igin "Okulumu Ozledim Cocuk Sarkisi” "Bum Bum Bum Okula Gidiyorum
Sarkist” "Level Up!" hareketleri hep birlikte yapilir._ Daha sonra 6grenme merkezlerinde

oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/okulumu-ozledim-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bum-bum-bum-okula-gidiyorum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bum-bum-bum-okula-gidiyorum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/level-up-sabah-sporu/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Mizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Okulumu ve Arkadaslarimi Ozledim

Sozciikler: Kral, prenses, tiiy, tatil

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boyalar, sandalye

e "Piril - Her Sey Senin Beyninde Egitici Film" izlenir.
Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Tatilde neler yaptiklari, nerelere gittikleri, neler gordikleri ile ilgili ayrintili sohbet edilir.
e Daha dnce dgrenilen tekerleme, parmak oyunu ve sarkilar tekrar edilir.

e "Kralin Oglu - Oziir Dilemek Degderler Egitimi-Egitici Masallar * izlenir. Hikaye hakkinda

sorular sorulur. Yavru aslan neden lizgiindi? Yaptigi el sakasi dogru mu? Arkadaslarimiza
istemedikleri halde el sakalari yaparsak neler olabilir? Vb.
e "Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses” Canlandirmasi "Sisman Kral ve Tiiyden Hafif



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/piril-her-sey-senin-beyninde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kralin-oglu-ozur-dilemek-degerler-egitimi-egitici-masallar/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prensesler-muzigi-devler-ve-prensesler/

Prensesler Miizigi (Devler ve Prensesler)” egliginde yapilir.

e Dramanin miizigi agilir. Bir kral varmis, hep oturdugu igin gok sismanlamis kocaman bir
gobegi varmis. Prenses ise hep kelebekler gibi dans ettiginden tiiyden bile hafifmis...
Simdi, erkekler sisman kral kizlar ise tiyden hafif prensesler olacak gocuklar...!

e Miizigimizin kalin sesinde erkekler sisman olacak yanaklarini, gobeklerini sisirecek ve agir
adimlarla dans edecek. Ince ses calmaya bagladiginda erkekler donacak. Kizlar bir tiiy gibi
zarif hareketlerle dans edecekler. Tekrar kalin ses oldugunda kizlar donacak erkekler
dans edecek cocuklar..!

¢ Miizigin en sonunda hem kalin hem de ince ses karma bicimde oldugundan birbirinize
degmeden herkes dans edecek. Miizik bittiginde ise herkes donacak diye soylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
e Bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.
¢ Sonrasinda sirayla sinifa geri dondilir.

OYUN/ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Erken Okuryazarhk Calismalari

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar:

e "Sandalye Kapmaca ve Don Oyun Miizigi Duraklamali” esliginde "Sandalye Kapmaca

Oyunu"” oynanir. Sinif mevcudundan bir eksik sandalyeler daire seklinde yan yana
konur. Sandalyenin oturma kismi dairenin dis kismina bakar.

o Ogretmen miizigi agar, gocuklar dans ederler. Miizik bittiginde hemen sandalyeye
otururlar. Ayakta kalan 6grenci ortadaki sandalyelerden bir tanesini alir ve oyundan
¢ikar.

e Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

¢ En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Tatilde en ¢ok ne yapmak hosunuza gitti?

¢ El sakasi yapmak nedir?


https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prensesler-muzigi-devler-ve-prensesler/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-ve-don-oyun-muzigi-duraklamali/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sandalye-kapmaca-oyunu/

¢ Hangi sakalar sizi rahatsiz eder.
e Yaptigimiz sakalardan arkadasimiz hoslanmadiysa ya da istemeyerek ona zarar

verdiysek ne demeliyiz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Ta¢ Yapimt”

Tac Yapimi 2 Sanat Etkinligi

Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses/Okul Oncesi Ritim- Hareket Calismasi



https://www.anneninokulu.com/kral-ve-prenses-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/prenses-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-70/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-71/
https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tac-yapimi-2-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses-okul-oncesi-ritim-hareket-calismasi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE 6OSTERGELER

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler
Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar-.
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeler
Sanat eserlerinde gordiklerini/isittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

4/2/2025

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen ¢ocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, cocuklarin

ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii

duygu ve distinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O giiniin sinif

yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde

yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikli baslamak igin "Baris Manco- Giinaydin Sarkisi”

"Arkadasim Esek Sarkisi” ile gocuklar dans ederler. Cocuklarin sarkilarla ilgili duygu ve

diistinceleri alinir. "Hareketfsiz Robot" hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme

merkezlerinde oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/baris-manco-gunaydin-cocuklar/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-baris-manco-arkadasim-esek-animasyonu/
https://www.anneninokulu.com/hareketsiz-robot-sabah-sporu-7-eylul/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. ocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Mizigi agilir. Miizik sonunda tiim

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Baris Mango Kimdir?

Sozciikler: Baris Mango, sanatgi

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, bardak

e "Baris Manco Kimdir?" "Baris Manco'dan Adam Olacak Cocuklara Tavsiyeler” izlenir.
Masalara gegilir. "Baris Mango" sanat etkinligi "Baris Manco Sarkilari” esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Baris Mango hakkinda kisa bir bilgi verilir. Baris Mango'nun 3 yabanci dili Tiirkge gibi gok
rahat konusgabildigini, 4 yabanci dili ise kendini rahat anlatabilecek derecede bildigini,
kendisinin bir "Tiirkiye Devlet Sanatgisi” tinvani alan bir sanat¢i ve diinyayi gezen bir
gezgin oldugunu, yasamis oldugu evin miizeye gevrildigi sdylenir.

e Cocuklari gok seven sanatginin yillarca " Adam Olacak Cocuk” isimli bir televizyon programi


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-kimdir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/baris-mancodan-adam-olacak-cocuklara-tavsiyeler/
https://www.anneninokulu.com/?s=bar%C4%B1%C5%9F

sundugu, orada kiigiik yastaki gocuklarla bu programi yaptigi séylenir.

e "Sevimli Fare Sesli Masal " izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

o Ogretmen ve gocuklar daire seklinde otururlar ve 6gretmenin ve ¢ocuklarin elinde birer
plastik bardak olur. " Bardak Ritim Calismasi - Baris Manco Yaz Dostum " miizigi egliginde
bardaklar kullanilarak ritim galismasi yapilir.

¢ Daha sonra "Korkma Séyle Egitici Film" izlenir. Cocuklara korktuklar: seyler olup olmadigi
ve neden korktuklari sorulur. Bu korkularini kimlerle paylastiklar:, nasil ¢éziim bulduklar:
hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

e  Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
e "Evime Kdyiime Oyunu” oynanir. Oyun alani iki bélime ayrilir, bir bélim evimiz diger

bélim koylimiiz olarak adlandirilir.

e Ogrenciler adlandirilan béliimlerden birinde toplanirlar. Ogretmenin séyleyecegi
evimiz/kéyiimiiz bolimlerine gegigler yapilir. (Ogretmen égrencileri sagirtmak igin farkli
isimler soyleyebilecegi gibi evimizdeyken evimiz, koyiimiizdeyken koyilimiiz séyleyerek
oyunu renklendirir) soylenenin tersi bolgede kalan veya adi séylenmeyen alana gegenler
oyun diginda kalirlar.

ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALART (Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Erken Okuryazarlik Calismalari

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar:

¢ Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismalar: yapilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?
e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
e Baris Mango'ya neden Barig ismi verilmis?
e Baris Mango’nun meslegi nedir?
e Sizin korktugunuz bir sey var mi?
o Peki neden korkunuzun sebebini biliyor musunuz?
e TV'de ne tiir filmler izliyorsunuz?
e Tv'de film izlerken nelere dikkat etmeliyiz?


https://www.anneninokulu.com/sevimli-fare-sesli-masal-dinle-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/bardak-ritim-calismasi-baris-manco-yaz-dostum/
https://www.anneninokulu.com/korkma-soyle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/evime-koyume-oyunu/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER


https://www.anneninokulu.com/baris-manco-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baris-manco-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-82/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini sayler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine ornekler verir.
Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iligkin gdzlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sézcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.
I Sézciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
]

Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin riinler olusturur.
Gostergeler

VI Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

/I Olay orgusiini/siiri/oykiyi dinlemeden once baslik iireftir.
M Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/oykiiniin sonucunu fahmin eder.

5/02/2025



M Ciimle/olay 6rgiisii/oyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
/I Ciimle/olay 6rgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yki olusturur.
¥l Olay orglisiinii/siiri/6ykiyi dinledikten sonra baslik tiretir.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler

/1 Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

 Farkli gocuk edebiyati liriinlerini ayirt eder.

/I Okuma materyallerinin bélimlerini gosterir.

/I Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

/I Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiylik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

 Farkh yonde/formda/hizda yiirdr.
I Farkh yénde/formda/hizda kosar.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.

Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Gesitli figiirler/temel figiirler gizer.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrinti kullanir.

NNNNAEN

Anlam bitiinligi olan bir resim gizer.

Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler

I Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.

/I Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 16. Siirdirdilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varhklara saygi gosterir.
Canli varhklar: korur.

KAVRAMLAR

Zit: Yavas-Hizh, Pitirli-Kaygan Duyu: Sert-Yumusak



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
Cuma ve haftanin son giinii. Bakalim kimler gelmis, "Ahmet" ritim tutarak séylenir. Ismi
soylenen gocuk "burada” diyerek yine ritimli bir sekilde" gocuklar yoklama rutinine katilir.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Level Up 3! Hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogretmen bu sirada okuma ve dinleme merkezine salyangoz ve
simikli boceklerle ilgili kitap ve gérseller koyar.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

Masaya ip ve farkli desenli gizgilerin oldugu kartlar koyulur ve gocuklar ipi kartlarin
lizerindeki gizgilere yerlestirirler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Siimiikli Bocek mi? Salyangoz mu?

Sozciikler: Salyangoz, siimiiklii bocek, regine

Degerler:

Materyaller: Gorsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, boyama, makas, yapistirici

e Ogretmen evinin bahgesine ¢iktiginda toprakta, betonda, yapraklarda i1l 1g1l parlayan
bir sey gordugini sdyler.


https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Cocuklara bunun ne olabilecegini sorar ve her bir gocugun konusmasina firsat taninir.
Daha sonra o parlak isil 1s1l izlerin sahibinin bir salyangoz ya da siimiikli bécek
olabilecegini sonucuna ulasiimaya galigilir.

Daha 6nce hig siimiikli bocek ya da salyangoz goriip gormedikleri sorulur.

Siimikli bocek ya da salyangoz ile ilgili Salyangoz mu? Siimiiklii Bécek mi? Egitici
film izlenir.

Salyangoz ve siimiikli boceklerin 6zellikleri, sert mi yumusak mi? Yavas ya da hizl

hareket etmeleri, ne yedikleri, nerelerde bulunduklari hakkinda sohbet edilir.
Cocuklar iki gruba ayrilir, yere yiiziistii uzanirlar. Bir bitis noktasi belirlenir ve
ogretmenin komutuna gore hizli ve yavas siiriiniirler. Once bitige gelen grup oyunu
kazanir ve alkiglanir.

Siimikli Bocek Duvarda Gezecek Sarkisi esliginde Simiiklii Bécek Parmak Oyunu

oynanir.
Ogretmen dnce parmak oyununun sézlerini séyleyerek hareketlerini yapar.
Daha sonra 6gretmen once kendisi soyler, sonra gocuklar tekrar ederler.

SUMUKLU BOCEK PARMAK OYUNU

Siimiikli Bocek

Duvarda Gezecek

Annesi Onu Yanagindan Opecek
Babasi Dis¢i Tikir Tikir Tikir
Annesi Asgl Fokur Fokur Fokur
Ablasi Manken Tik Tik Tik
Abisi Boksér Gim Gim Glm...

Siimiiklii Bécek Evini Ariyor Hikayesi etkilesimli olarak okunur.

Hikayedeki bilinmeyen kelimeler gikarilir.

Etkilesimli kitap okuma yonteminde belirlenen bilinmeyen kelimelere yonelik Soyle-Ciz
etkinligi igin masalara gegilir.

Cocuklara etkinlik sayfasi dagitilir.

Hikayede belirledikleri bilinmeyen kelimelerden reginenin nasil bir sey olabilecegi
sorulur.

Hayvanlari Taniyalim: Cocuklar Icin Eglenceli ve Ogretici Salyangoz Sarkisi

esliginde etkinlik sayfasindaki soyle giz kismina gocuklar salyangoz, siimiikli bocek ve
regine gizerler.

Daha sonra gocuklara gergek salyangoz, siimiikli bocek ve regine gérsellerini dagitilir
ve ilgili alana yapistirmalari istenir.

Cocuklara kendi ¢gizdikleri salyangoz, siimiikli bocek ve regine ile gergek salyangoz,
siimiikli bocek ve regine arasinda fark olup olmadigi, fark varsa neler oldugu sorulur.


https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-duvarda-gezecek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-evini-ariyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuklar-icin-eglenceli-ve-ogretici-salyangoz-sarkisi/

ACIK ALANDA OYUN

Siniftaki biiyiitegler bahgede gocuklara verilmek iizere alinir. Cocuklar siraya gegerler
ve bahgeye ¢ikilir.

Cocuklarin gagrildiginda bir araya gelecekleri bir alan belirlenir.

Ogretmen sinifi esit sayida gruplara ayirir ve her gruba biiyiitegler dagitilir.

Okul bahgesindeki agaglarda regine olup olmadigi incelenir.

Incelemenin ardindan ¢ocuklar ¢cember olmak igin daha énceden belirlenen alanda
toplanihir.

Cocuklara agaglarda regine bulup bulamadiklar: sorulur.

Regine varsa incelenir, her gocugun regineye dokunmasina izin verilir.

Reginenin pitiirli mi kaygan mi, yapiskan mi degil mi oldugu sorulur.

Reginenin, ¢cogunlukla gam ve kozalak agaglarinda bulundugu, agaglarin, dis etkenlerden
kendilerini korumasi ve yaralarini iyilestirmesi igin salgiladiklar: dogal sivilar oldugu

.....

Bahgede 151l 151l parlayan izler olup olmadigini bulmak igin tekrar bahgede inceleme
yaptlir.

Sonrasinda gocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari
gozlemler.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Salyangoz Oyunu

Sozciikler: Salyangoz, siimiiklii bocek, regine

Degerler:

Materyaller: Gorsel kartlar, etkinlik sayfasi, kuru boya

Salyangoz Oyunu oynamak igin 6gretmen ve 6grenciler arka arkaya tek sira seklinde

bir birilerinin belinden tutarak dizilirler.

Siranin en basindaki kisi ebe olur ve siradaki arkadaglarindan kopmadan, SSSSS
Salyangoz siranin en sonundaki kisiyi yakalamaya galisir.

Ebeye oyunu sikiciliktan kurtarmak adina istenilirse, yakalamasi igin belirli bir siire
verilebilir.

Yakalayamazsa kuyruga geger, bir sonraki kisi ebe olur.

Eger kuyruktaki kisiyi yakalarsa, yakalanan kisi oyundan ¢ikar.

Kuyrukta iki kisi kalincaya kadar oyun devam eder-.

Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Grubun bir tanesinin ismi salyangozlar, digerinin adi
sumikli bocekler konur.

Masalara gegilir ve salyangozlar ve siimiikli boceklerle ilgili hafiza oyunu masaya
koyulur ya da dijital ortamda Salyangoz mu? Siimiikli Bocek mi? Hafiza oyununu agilir.
Online Zamanlayict hazirlanir. Once bir grup, sonra diger grup iiyeleri oynar.

En hizli oyunu tamamlayan grup oyunu kazanir.
Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: yapilir.


https://www.anneninokulu.com/salyangoz-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin

iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

Salyangoz ve siimiikli bocek daha once hig gordiiniiz mi?

Nasil ortamlar: severler?

Neler yerler?

Recine nerelerde bulunur?

Yerde siiriinerek gitmek nasil bir duygu?

Siiriintirken hizli mi yavas mi gitmek daha kolay?

Salyangoz ve siimiikli bocek soylerken hangi sesi gikariyoruz? (Sssss)

Hafiza oyununu sevdiniz mi?

Reginenin dokusu nasil? Piriizli mi plrizsiz mi?

Salyangozun kabugu sert mi yumusak mi?

Siimiikli bocek ve salyangozun bedeni sert mi yumusak mi?

Cocuklara, "Salyangoz ve siimiiklii boceklerle ilgili en gok neyi merak ediyorsunuz?
Merak ettiklerimizi 6grenmek igin neler yapabiliriz?

Salyangoz ve simikli bocek gibi hareket edebilir miyiz?" gibi sorular sorularak ertesi
glin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere haber mektubu ile gocuklarla
birlikte gevre gezisi yapmalari, bu gezilerde salyangoz ya da siimiikli bécek ve onlarin izlerini
aramalari, regine toplamalari, bunlari birlikte incelemeleri; reginelerin dokusu, gériiniisi hakkinda
sohbet etmeleri onerilir. Salyangoz, siimiikli bocek ve regine hakkinda konustuktan sonra dogada
gordiiklerini A4 kagidina gizmeleri istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Salyangoz Sarkisi, Salyangoz Sarkisi | Ilging Hayvan Sarkilari



https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-evini-ariyor-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-sarkisi-ilginc-hayvan-sarkilari/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
6/2/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Say: farkindaligi gésterir.
Gostergeler

Glindelik hayatta sayilarla karsilastig nesne/durumlara 6rnek ver:ir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gésterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi sayler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup hadlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 8. Arag gereg¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 1-8 arasi sayilar
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.



Sabah sporu olarak "TokoTokoTok (Riyamda) Sarkisi” hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGCE-SANAT-MATEMATIK-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sayilari Tekrar Ediyorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistiric

e “Sayilari Ogreniyorum Egitici Film - 5 Sayisina Kadar”, “Sayilari Ogreniyorum Egitici Film
- 8 Sayisina Kadar”, “Sayilart Ogreniyorum Editici Film - 15 Sayisina Kadar" (*Simdiye
kadar 8grenilen sayrya kadar izlenir.) ve "Rakamlari Ogren / Okul Oncesi Edgitici Video"
izlenir.

¢ Sanat etkinliginde gocuklar resmi boyarlar ve 6grendikleri kadar ya da istedikleri kadar
mum kullanmalarina firsat verilir. Calisma "Sayilar Sarkisi” esliginde yapilir. Cocuklara
etkinlikte kag mum kullandiklar: sorulur.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.



https://www.anneninokulu.com/tokotokotok-ruyamda-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-5-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-8-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-ogreniyorum-egitici-film-15-sayisina-kadar/
https://www.anneninokulu.com/rakamlari-ogren-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-sarkisi/

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha once 6grendigimiz sayilart sorulur. Daha dnce 6grenilen sayilar tahtaya
yazilarak ve parmaklar kullanilarak tekrar edilir.

Tahtaya bir say: gizilir, dnce ve sonra hangi sayi gelmeli diye sorulur. Sayilari yazarken
ters yazilmamasina dikkat edilmesi gerektigi hatirlatilir,

Masaya bir daire gizilir ve 1,2,3,4,5,6,7,8 vb sayilarin bulundugu kartlar, kiiglik boy
oyuncaklar koyulur.

Kartlar ters olarak tutulur, cocuk bir tane kart ceker ve oradaki sayiy: séyler.

Say! kadar oyuncagi dairenin igine koyar ve ogretmenin soyledigi hareketi yapar. (3 defa
zipla, 5 defa el girp, 2 defa kendi etrafinda don gibi) Gerektiginde ipucu verilir. Bu
etkinlik tiim gocuklar tarafindan yapilhr.

"Yaramaz Sayilar Nerede? Hikdyesi " izlenir.

"Sag Elimde Bes b Parmak (Say Bak) Sarkisi” tekrar edilir.

SAG ELIMDE BES PARMAK
Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak
1234512345

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
12345678910

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
¢ Bir middet serbest oynanir.
¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Renk ve Sayi Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, renkli evalardan oyun materyali, parkur materyali


https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/

e "Okul Oncesi Renk ve Sayi Oyunu" igin 6nceden hazirlanan oyun materyalleri masaya
koyulur (Sayilar ve alyinda renkler, iki tane, igerisinde dairelerden olugan kagit) ve bir
parkur hazirlanir.

¢ Parkur sonunda gocuklar sayi ve renklere dikkat ederek oyun tamamlarlar.

¢ Cocuklar erken okuryazarlk galigsmalar: igin masaya alinir, ¢alismalar yapilir.
e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmahdir) "6grendikleri rakamlar”
rakamini tahtada da yazdirihr.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Simdiye kadar hangi sayilari 6grendik?
e Sayilar bizim igin neden gerekli?
e Sayilar olmasaydi ne olurdu?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renk-ve-sayi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yaramaz-sayilar-nerede-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sayilar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/24-subat-2023-cuma-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-83/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kostim Dolabi Hikayesi

"Sayilar Tekerlemeleri"
SAYILAR TEKERLEMESI
1 Kapry1 agsin gilingir

2 Kapida kaldi parmak kilidi
3 Soylemesi glig

4 Pencereyi ort

5 Camdan giren giines

6 Boyum seni asti

7 Sen gok yasa emi

8 Saglikhdir ceviz

9 Yazin gikar karpuz

10 Tekerlemem burda son

Cocuklar Icin Sayi ve Rakam Egitimi Etkinligi"
Bunun igin masaya kareler gizilir, her karenin altina sayilar yazilir ve siniftaki kiiglik boyutlu
oyuncaklardan say! kadar nesne koymalari istenir.



https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/167/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-sayilar-tekerlemeler/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-sayi-ve-rakam-egitimi-etkinligi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

/] Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

/I Kontrolli karalamalar yapar-.

/I Farkh materyaller kullanarak gizim yapar.

1 Cesitli figiirler/temel figirler gizer.

/I Desen olusturur.

¥ Ozgiin gizimler yapar.

I Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

I Figiirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam bditiinliigi olan bir resim gizer.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeler
/I Sanat eserlerinde gordiklerini/isittiklerini soyler.

/I Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.
/I Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.
/I Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Renk: Ana ve Ara Renkler

7/2/2025



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha dnce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-DENEY-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Renklerin Dansi (Renkleri Tekrar Ediyorum)
Sozciikler: Sanat, sanatgi, sergi, fuval, atesbocegi

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, balon, farkli renkte nesneler, renkli

evalar/kagitlar, fam yagh siit, kagit tabak, kulak tfemizleme gubugu, bulasik deterjani, gida

boyalari.

Kiki Model Ariyor Egitici Film izlenir.

¢ Masalara gegilir ve sanat etkinligi Renklerin Dansi Sarkisi egliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz ile ilgili sohbet edilir. Kirmizi sar
mavi renklerinin ana renkler oldugunu ve bu renklerin birbiri ile karisimindan farkh
renkler ortaya giktigini, bu ortaya yeni gikan renklere ara renkler denildigini hatirlatilir.
Kirmizi ve sari, sari ve mavi, kirmizi ve mavi renklerin karigimi ile ortaya gikan renkler
sorulur.

Oneriler kisminda bulunan Ara Renkleri Ogretme Hikayesini kullanarak ana ve ara

renkleri tekrar eder.

Cocuklardan her birinin sinifta ana renklerden bir nesne bulmalari istenir. Bulduklari
nesnenin adini ve rengini séylemeleri istenir. Sonra da ara renklerden bir nesne bulmalari
istenir.

Cocuklara bulduklari nesnenin adi, rengi sorulur, soyledikleri rengin hangi renklerin
karigimindan olustugu sorulur, gerektiginde ipucu verilir.

Masaya simdiye kadar 6grenilen ana ve ara renklerden olugan oyuncaklar koyulur.
Ogretmenin elinde ise yine ayni renklerde evalar/kagitlar vardir. Iki ¢ocuk kargilikli
olarak oyuncaklarin olduklari masanin etrafina gegerler. Ogretmen ana renkleri
gosterdiginde onlar da ayni rengi gésterirler. En hizli yapan gocuk oyunu kazanir.
Ogretmen ara renklerden bir tanesini kaldirdiginda (Yesil) ¢ocuklar da o ara rengi
olusturan renkleri eline alacaklardir

(Mavi-Sart). Oyunda tiim gocuklarin oynamasina 6zen gésterilir. (***Renklerde zorlanan
gocuklar varsa mutlaka gerekli notlar alinmali ve gerekirse zorlanan gocuklara 6zel
etkinlikler hazirlanmahdir.)

Renkler Parmak Oyunu renkli balonlar kullanilarak ogrefilir.
RENLER PARMAK OYUNU
-Yesil parmagim (2) Nerdesin?
Burdayim

Nasilsin efendim
Tesekkiir ederim
Parmak kag 2

-Turuncu parmagim (2) Nerdesin?
Burdayim


https://www.anneninokulu.com/akilli-tavsan-momo-kiki-model-ariyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/renklerin-dansi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ara-renkleri-ogretme-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/renkler-parmak-oyunu/

Nasilsin efendim
Tesekkiir ederim
Parmak kag 2

(Ogrenilen tiim renkler sirasiyla séylenir.)
-Biitiin Renkler (2) Nerdesin?

Burdayim

Nasilsin efendim

Tesekkiir ederim, Renkler kagin 2

e Renklerle Dans Eden Atesbédcekleri Hikdyesi izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir. Tuval

nedir? Sanatgi kimdir? Eserler nerelerde sergilenir? Vb.
o Renklerin Dansi Deneyi igin 6gretmen malzemeleri masaya koyar. Simdi renklerin nasil

dans edeceklerini goreceklerini soyler.

e Deney yapilir ve her gocugun deneyimlemesine firsat verilir. Renklerin nasil dans
edebildigi ile ilgili deney ile ilgili sohbet edilir.

¢ Daha 6nce dgretilen sarkilar tekrar edilir. Renkler Sarkisini 6nce 6gretmen soyler sonra

gocuklar tekrar ederler.
RENKLER SARKISIT
AgIgi var koyusu var
Her biri ayri giizel
Sari mavi kirmizi
Aslinda ana renkler

Hepsi birlesip birden
Olusur yeni renkler
Yesil turuncu mor
Bunlarda ara renkler
ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.
e Cevredeki renkler hakkinda konusulur.
¢ Bir siire serbest oynanir.
e Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Dikkat ve Renkler Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, renkli abeslang gubuklar, ip ve abeslang goguklarin
sabitlenecegi kopiik ya da karton kutu


https://www.anneninokulu.com/renklerle-dans-eden-atesbocekleri-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/renklerin-dansi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi-renkleri-ogreniyorum-alpi-ve-arkadaslari/

e "Renk Eslestirme Oyunu” oynanir. Oyun igin materyaller 6gretmen tarafindan hazirlanir.
Oyun tek tek oynanabilecegi gibi karsilikh iki gocuk tarafindan da oynanabilir.

 Once bir cocuk eglesmeyi arkasindan diger gocuk eglesmeyi yapar. Dogru yapan/yapanlar
alkiglanir.

¢ Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalar: " Renkler Sarkisi * esliginde yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

¢ Bugiin neler yaptik?
e En ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Ana renkler nelerdir?
e Ara renkler nelerdir?
e Turuncu hangi renklerin karigimindan olugur?
o Yesil hangi renklerin karisimindan olusur?
e Mor hangi renklerin karisimindan olusur?
¢ Senin hig mor bir esyan var mi?
¢ Hikayemizdeki mor elmanin yerinde sen olsaydin ne hissederdin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/renk-eslestirme-oyunu-okul-oncesi-cocuk-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Renkler Sarkisi

Ara Renkleri Ogretme Hikayesi

Renkler Sarkisi - Ezo SUNAL

Hop Hop ve Renkli Kaydirak Egitici Video



https://www.anneninokulu.com/renklerle-dans-eden-atesbocekleri-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/renklerle-dans-eden-atesbocekleri-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/renklerin-dansi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/renkler-ile-ilgili-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ara-renkleri-ogretme-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi-ezo-sunal/
https://www.anneninokulu.com/hop-hop-ve-renkli-kaydirak-egitici-video/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

10/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler

/I Glindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
/I Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.

/] Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

/I Sdylenen sayiyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/I Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gosterir.

/I Bir sayidan once ve sonra gelen sayiyi séyler.

/I Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

1 Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK GZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Parmagini kullanarak gizim yapar.

I Kalem tutmak igin ti¢ parmagini iglevsel kullanir.



KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 9 sayisi
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Sabah sporu olarak "Jungle Boogie Dance" ve “Cocuklar Icin Zumba" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MATEMATIK (Biitiinlestiriimis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 9 Sayisini Ogreniyorum
Sozciikler: 9 sayisi, maymun

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/jungle-boogie-dance-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/1369-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, oyun hamuru

e "9 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi Video" egitici videolar izlenir.

e W

¢ Cocuklar masaya alinir ve "9 sayisindan maymun” sanat etkinligi "Haydi 1-2-3 Diye Sayalim
Sarkist” egliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha énce 6grendigimiz sayilar sorulur. Once 1'den 9'a kadar olan rakamlar
sirasiyla gosterilir.

Her rakam igin, cocuklardan cevrelerinde gordiikleri bir nesne ya da hayvanlarin
ozelliklerini séylemeleri istenir. Ornegin, 4 icin "2 kapi kolu, 4 tekerlekli araba, 8
bacakli 6riimcek vb.", 9 rakamina gelindiginde, 6gretmen "Bugiin 9'u 6grenecegiz!"
diyerek konuyu tanitir.

Siniftan daha once masaya koyulan oyuncak, kukla, kalem gibi nesneler de gocuklarla
birlikte sayilir. 9 rakaminin yazihisi, yazilig yonii vurgulanarak gosterilir.

Sayilari yazarken ters yazilmamasi gerektigi séylenir. Hep birlikte isaret
parmaklarimizda havada 9 rakami gizme galismasi yapilir.

Masaya 1,2,3,4,5,6,7,8,9 vb sayilarin bulundugu kartlar koyulur. Bu kartlardan 9
rakaminin bazilarinin yazihsi ters olmalidir. Cocuklardan dogru yazilmis 9 sayilarini
bulmalar istenir.

Masaya lego vb. kiiglik oyuncaklar dakiiliir ve 6nce 6gretmen dokuzarli olarak
oyuncaklar: daire igine alir, daha sonra gocuklardan dokuzarli gruplayarak gizmeleri
istenir.

Oyun hamurundan 1-9 arasi sayilar yapilir. 9 ile ilgili giinliik hayattan ornekler sorulur:
"9 yasinda bir arkadasin var mi?" veya "Saatte 9 sayisini gérebilir misin?" vb.

9 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve gorseller hakkinda konusulur.

"Dokuz ( 9 ) Rakaminin Hikayesi izlenir.

Cocuklara 9 rakamindan yaptiklart maymun hakkinda sorular sorulur. (Daha dnce
gordiin mi? Maymunlar ne yemeyi severler? Nerelerde yasarlar? Nasil ses gikarirlar?
Vb.) “Maymunlar Neden Muz Yemeyi Sever? | Okul Oncesi Egitici Animasyon” , "Alpi

Tle Hayvanlari Ogreniyoruz - Maymunlar - Hayvanlar: Taniyalim Okul Oncesi Cizgi

Film" izlenir.

AGCIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Bir miiddet serbest oynanir.

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Etkinlik Calismasi


https://www.anneninokulu.com/9-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/9-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-9-rakaminin-hikayesi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/maymunlar-neden-muz-yemeyi-sever-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/alpi-ile-hayvanlari-ogreniyoruz-maymunlar-hayvanlari-taniyalim-okul-oncesi-cizgi-film/

Sozciikler:
Degerler:
Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Cocuklar erken okuryazarlik ¢alismalari icin masaya alinir. Calismalar yapihr.

e Calismayi erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptirilmahdir) "9" rakamini fahtada da
yazdirilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e 1'den 9'a kadar sayar misin?
¢ 9'a kadar sayarken hangi sayilar 9'dan once gelir?
e Maymunlar nasil hayvanlardir?
e Maymunlarin en ¢ok sevdigi meyve hangisi?
¢ Bir maymunun olsun ister miydin? Onunla neler yapmak isterdin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:



Aile Katilimi: Ailelere o giin islenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara bir galisma sayfasi

gonderilir. Bu sayfada 9 rakaminin etrafini boyamalari, izleyerek yazmalari ve 9 adet nesne

Gizip boyamalari istenerek gocuklarin 9 rakamini tanimalari, yazmalar: ve giinliik hayattaki

orneklerle iliskilendirmeleri saglanir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu,

Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

"9 Rakami Sarkisi”
9 RAKAMI SARKIST

Dokuzdur onun adi
Iste en sona kald

9 tane penguen
Kayiyorlarmis bazen
Ne duruyorsun sen
Haydi saysana madem
123456789

“"Dokuz Rakami Oyunu"

9 RAKAMI OYUNU

Dokuzum dokuz

Okus pokus

Sapkadan gikti tavsan

Peki kag¢ tavsan?

Dokuz tavsan
1-2-3-4-5-6-7-8-9 tavsan ¢ikti
Tavsanlar toplandilar

Hop hop hopladilar

Zip zip zipladilar

Oyunlar oynadilar

Sigtttt sesi duydunmu????
Bir tazi geliyor

Tim tavsanlar kagryor



https://www.anneninokulu.com/maymun-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/maymun-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-85/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-86/
https://www.anneninokulu.com/9-rakami-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dokuz-rakami-oyunu/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

11/2/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin {riinler olugturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

Gostergeler
Nesnelere sekil verir.
Parmagini kullanarak gizim yapar.
Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

KAVRAMLAR
Renk: Siyah
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin giinlerden
hangi giin oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak cember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava



durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadig:
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak "Balta- Onur EROL" hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine "Siyah Rengi Kartlari” koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,
Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Siyah Rengi Ogreniyorum

Sozciikler: Siyah rengi, zebra

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, sulu boya, makas, yapistirici, renkli kagitlar, siyah renkli
nesneler

“Renkleri Ogreniyorum" ve “Zebralarin Ozellikleri” izlenir.

Masalara gegilir ve "3 Boyutlu Zebra" sanat etkinligi "Bir Renk Sdyle Sarkisi” esliginde
yapilir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.


https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/siyah-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-siyah-okul-oncesi-video/
https://www.anneninokulu.com/zebralarin-ozellikleri-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/3-boyutlu-zebra-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/siyah-bir-renk-soyle-cocuk-sarkisi/

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir
e Cocuklarin, "Bugiin siyah rengini taniyacagiz ve zebralar hakkinda konugacagiz! Siyah renk
nerelerde var? Zebra hangi renklerdedir?" gibi sorularla dikkatleri gekilir.

¢ Siyah rengin giinliik hayatta nerelerde bulundugu anlatilir (6rnegin, gece gokyiizi, komdir,
araba lastikleri).

e Cocuklara siyah nesneler (6rnegin, siyah oyuncaklar, siyah kalem) ve farkli renkli nesneler
karisik olarak gosterilir. Sadece siyah olanlari ayirmalari istenir. "Siyah rengin oldugu
baska neler biliyorsunuz?" diye sorulur.

e "Siyah Rengi ile ilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

e Zebralarin yagadigi yerler, beslenme bigimleri ve ¢zellikleri anlatilir. Ornegin: "Zebralar
Afrika'da yasar ve ot yerler. Zebralar bilhassa seyrek agaglarin oldugu yerleri sever. Siiri
halinde yasarlar. Siyah-beyaz gizgileri onlari diger hayvanlardan ayirir. Bu siyah-beyaz
gizgileri, onlar: sineklerin izerine konmamalarini da saglayan hem bir kamufledir hem de
serin kalmalarina yardimci olur."

e Cocuklardan ayaga kalkmalari istenir, sirayla zebra gibi ziplar, kosar ve ot yer gibi
yaparlar. Ogretmen "Zebra hareket et!" dediginde cocuklar kogar, "Zebra dur!" dediginde
hareketsiz kalirlar.

e "Siyah Rengi Parmak Oyunu” hep birlikte yapilir.

SIYAH RENGI PARMAK OYUNU
Glines gitti gece oldu

Her yer siyaha boyand:

Karga ¢ikti gak dedi

Yanima geldi kara kedi

Kargayla kedi

Siyahtir rengi

o "Cizgisiz Zebra Hikayesi" izlenir. Hikaye hakkinda sohbet edilir.

e "Okul Oncesi Ritim Calismasi (Letkiss Mizigi Esliginde)” yapilir. Bunun igin masalar ard
arda uzunlamasina koyulur. Uzerine iki ¢icek, 3 daire sekilde bir oriintii olusturacak

sekilde koyulur. (Bunlarin yerine istenirse iki farklh renk kagit, geometrik sekil vb olabilir.)
Cigek olan kisimda eller yumruk yapilarak gigeklerin altina masaya vurulur. Daire olan
kisimlara gelindiginde eller agilarak dairelerin alt kismina masaya vurulur. Cocuklara 6nce
mizigin ritmine gore nasil yapacaklari gosterilir. Sonra karsilikli olarak her gocuk ritim
galismasini yapar.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.

¢ (Cevrede siyah renk neler var, bulmaya galigilir.
e Bir siire serbest oynanir.


https://www.anneninokulu.com/siyah-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/siyah-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cizgisiz-zebra-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-letkiss-muzigi-esliginde/

¢ Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kayip Rengi Bul Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, renkli kagitlar

e "Kayip Rengi Bul Oyunu" oyunu igin gocuklarin daha dnce 6grendikleri renkler masaya

koyulur.
e Cocuk renklerin ismini soyler ve arkasini déner.
e Ogretmen bir rengi alir ve renklerin yerlerini karigtirir,
e (Gocuk 6niine doner ve renkleri kontrol eder. Eksik olan rengi bulmaya gahsir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
o En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Siyah rengi sinffimizda neler var?
e Her sey siyah olsaydi ne olurdu?
e Zebralarin izerinde hangi renk gizgiler var?
e Zebralarin gizgileri neden onemli olabilir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/kayip-rengi-bul-oyunu/

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklart ile birlikte evde siyah
renkte olan nesneleri bulmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

“Nasil Cizilir? - Zebra - Cocuklar Icin Resim Cizme"

“Cizqili Uzgiin-Cilgin Orman-Cizgi Film"



https://www.anneninokulu.com/zebra-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/zebra-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-64/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-65/
https://www.anneninokulu.com/nasil-cizilir-zebra-cocuklar-icin-resim-cizme/
https://www.anneninokulu.com/cizgili-uzgun-cilgin-orman-cizgi-film/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
12/02/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdir.
Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
/I Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

/I Nesneleri/varliklar: inceler.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim lretir.

Gostergeler

/I Karsilastigi problemin ne oldugunu séyler.

/I Probleme iligkin ¢oziim yolu/yollari onerir.

/I Probleme iligkin ¢oziim yollarindan birini seger.

/I Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

I Segtigi ¢oziim yolunu dener.

/I ¢oziime ulasamadiginda yeni bir ¢oziim yolu seger.

/I ¢oziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

/I Denedigi ¢oziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 15. Yer/ydon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler
1 Nesnelerin/varliklarin mekdandaki konumunu sayler.
I Haritayi/krokiyi kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 4. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.
Gostergeler
Verilen isi/g6revi basarabilecegini soyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.



Gorevini sirdiirmekten keyif alir.

Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
Carsamba oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Kamp Zamani Sarkisi ve Davul Ormani_| Ritimli Sarkilar Okul Oncesi |
Burak Onurlu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.


https://www.anneninokulu.com/kamp-zamani-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/davul-ormani-ritimli-sarkilar-okul-oncesi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/davul-ormani-ritimli-sarkilar-okul-oncesi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

TURKCE-SANAT-ACIK ALANDA OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kamp Atesi

Sozciikler: Kamp, izci, gadir

Degerler:

Materyaller: Gorsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, makas, yapistirici, fon kartonu,
grapon kagid, isaret i¢in materyaller, 6diil

e Canim Kardesim - Kamp Atesi - Egitici Film izlenir.

e Sanat Etkinligi icin masalara gegilir. "Cadir Kamp Sanat Etkinligi” sanat etkinligi “Haydi
Bakalim Izciler Sarkisi” egliginde yapihr.

e Kamp Atesi Hikayesi izlenir/dinlenir. Hikaye hakkinda konusulur. Kamp deyince akillarina
neler geldigi sorulur. (Cadir, ates, orman, dal, kelebek, gél vb.) Hikayedeki kelimeler
temalar baglaminda ayristirilir,

¢ Cocuklar 6gretmeni gorebilecek sekilde otururlar. Cocuklara izcilik Nedir? Diye sorulur.

e Gelen cevaplardan sonra izci selami gosterilir. Izci selami sag el ortadaki ii¢ parmak
gosterilir. Bagsparmak ve serge parmagi ortada birlestirilir. Bu selamin kendi iginde bir
anlami vardir denir ve izciligin "gocuk ve genci tam anlamiyla topluma yararli, insanlari
seven, onlara yardim eden, dogayi ve gevreyi koruyan, vatanina yararli, iyi bir insan olma
sanatt” oldugunu sdylenir. Izcilerin bu faaliyetlerle iyi bir kisilik, saghkli bir biinye,
yeteneklerinin gelistigi, bilgi ve beceri kazandiklari, anlatilir. Cocuklarin ve genglerin
izcilik egitimini oyun ve eglence igerisinde kazandiklari soylenir.

¢ Kampta neler gerektigi hakkinda sohbet edilir. (Cadir, uyku tulumu, yagmurluk, fener,
pusula, harita, yiyecek, ip vb. arag ve geregler.)

e Cocuklara “Izci olup hep birlikte doga gezisine gikalim mi ne dersiniz?" diye sorulur.

¢ Bahgeye ¢ikilir.(Hava sartlarinin uygun olmamasi halinde etkinlik sinif igine uyarlanir.)
Once bahge gezilir. Agaglar, yapraklar, dal pargalari vb incelenir. Uygun bir yere oturulur.
Kamp atesi igin siniftan getirilen kahverengi fon kartonundan yapilan odunlar ates
yakilacak sekilde koyulur ve kirmizi-sari-turuncu grapon kagitlarindan koyulur. Bunu ates
olarak kabul edilir. Ates etrafinda "Kamp Atesi Hikayesindeki gibi 6gretmen bir kelime
soyler, sirasi gelen gocuk o kelime ile ilgili ciimle kurar. Bilinen tekerlemeler, sarkilar
soylenir. (Beslenme saati bu kisimda yapilabilir.) Sonrasinda ¢éplerin ¢op kutusuna
atilmasinin, atesin sondiiriilmesinin 6nemi lizerinde durulur. Oryantiring etkinligine gegilir.

e (Hazirlik agamasinda; Ogretmen énceden cocuklarin anlayabilecegi basit gizgilerle
bahgenin bir haritasini olugturur. Haritadaki 6nemli noktalar: (agag, kum havuzu, salincak
vb.) belirgin isaretlerle gosterilir. Her bir 6nemli noktaya farkli renkte bayraklar veya
balonlar yerlestirilir. Her bir isaret noktasinda gocuklarin yapacag: basit gorevleri iceren
kartlar hazirlanir. Ornegin, "Bu agacin altinda 5 tane yaprak bull", "Salincaga 3 kere bin!",
"Kum havuzunda bir kale yap!","Bu agacin altinda kag tane karinca yuvasi
bulabilirsin?" " Salincaga binip en yiiksek sesle sarki soyle!"

e Etkinlige gocuklarla birlikte yerinde ziplamak, kollari sallamak kisa bir 1sinma egzersizi
yapilarak baslanir. Hazirlanan harita gocuklara gosterilir ve lizerindeki isaretlerin ne
anlama geldigi, hangi gérevi igerdigi agiklanir.

e CGocuklar 3-4 kisilik kiiglik gruplara ayirilir. Her bir ekibe bir harita ve bir kalem verilir.
Ilk igaretin yerini bulmalari igin cocuklar yonlendirilir.



https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kamp-atesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/haydi-bakalim-izciler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-bakalim-izciler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-hikayesi/

Cocuklardan, haritadaki isaretleri takip ederek her bir noktaya ulasarak gorev
kartlarindaki gorevleri tamamlamalari beklenir.
Tiim gorevleri tamamlayan ilk ekip hazineye ulagarak kiigiik bir 6diil kazanir.

5 Kiiciik Lzci Parmak Oyunu énce 6gretmen tarafindan yapilir sonra énce 6gretmen yapar
ardindan gocuklar tekrar ederler.
5 KUGUK IZCI

Bes kiigtik izci ¢adir kuruyor

Biri diistii kaldi dort kiigiik izci

Dort kiiglik izci ip atlryor

Biri diisti, kaldi ti¢ kiigiik izci

Ug kiigiik izci yemek pigiriyor

Iki kiigiik izci dereye girdi

Biri derede kayboldu

Bir kiiglik izci yalmz kald

O da ¢adira girdi.

Hig¢ kimse kalmadi

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Biitinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sinifta Kim Yok? Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, mendil

e Sinifta Kim Yok? Oyunu igin gocuklar daire olur ve 6gretmen tekerleme soyler.

Incilerim dokiildi, toplayamadim,

Kiiglik hanim geldi, saklayamadim,

Tkircik mikircik, sen bu oyundan ¢ik

o Ogretmen segilen ¢ocuga arkadaglarina dikkatle bakmasini séyleyerek gézlerini mendille
ya da esarpla kapatir ve gruptan bir gocugu disari gikarir.

o Ebe gozleri agildiginda gruba dikkatle bakar ve kimin disarida oldugunu bulmaya galisir.

e Ebe kimin digarida oldugunu bulamazsa ebeye grubun belirledigi komik olabilecek cezalar
verilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
o Izcilik nedir? Izciler ne yapar?
e TIzciolmak ister miydin?


https://www.anneninokulu.com/5-kucuk-izci-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sinifta-kim-yok-oyunu/

e Kamp Yapacak olsaniz nelere ihtiyaciniz olurdu?
e Bugiin hangi farkh tiirde agaglar gordiin?
e Topraga dokununca nasil hissettin?
e (Cevremizi nasil daha temiz tutabiliriz?
¢ Neden dogay: korumaliyiz?
e Zorlandigin bir an oldu mu? Nasil istesinden geldin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayt araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Ailelere haber mektubu ile
gocuklarla birlikte kesif igin gevre gezisi yapmalari, evdeki teknolojik aletleri incelemeleri ve
bu konuda sohbet etmeleri istenir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilini:

Tzci Olmak Istiyorsan Sarkisi

Damla'nin Dolabi | Kamp Yapalim! Egitici Film

“Haydi Bakalim Izciler Sarkisi”

HAYDI BAKALIM IZCILER SARKISI

Haydi bakalim izciler
Takilin pesime
Biiyiik bir kesfe
Cikalim birlikte

Bu ormanda agaglar
Dinle bak ne soyler
Bu ormanda agaglar
Dinle bak ne soyler
Tak tak tak tak tak
Tak tak tak tak tak
Taslara bak 4

Haydi bakalim izciler
Takilin pesime

Biiyiik bir kesfe
Gikalim birlikte


https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kamp-atesi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-168/
https://www.anneninokulu.com/izci-olmak-istiyorsan-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/damlanin-dolabi-kamp-yapalim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/haydi-bakalim-izciler-sarkisi/

Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyler
Bu ormanda yapraklar
Dinle bak ne soyler
His his his his his

His his his hig his
Yapraklar diiser his 4

Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne soyler

Bu ormanda riizgarlar
Dinle bak ne soyler

Vu vu vu vu vu

Vu vu vu vu vu

Riizgarlar eser vuuu 4
Ates yaktim kag Ayyyy 4



T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN
13/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler
/I Baslatilan konugsmaya katilir.
/] Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
/I Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
/I Nezaket s6zciiklerini kullanir.
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.
Gostergeler
/I Sozciiklerin ilk sesini soyler.
/I Sozciiklerin son sesini soyler.
/I Ayni sesle baglayan s6zciikleri eglestirir.
/I Sdylenen bir sesle baslayan sézciikler iretir.

.....

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

/I Yazi ve resmi birbirinden ayirir.
] Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kdk degerlerini igsellestirir.

Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diisiincelerini paylagir.

KAVRAMLAR
HARFLER/SESLER: O Sesi
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.



Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tegvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak igin "Damdurudak Darbuka-Ritim Oyunu - Beden Perkiisyonu - Burak

Onurlu” hep birlikte yapilr.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine O Sesi Kartlari gikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: O Sesini Ogreniyorum-Berat Kandili

Sozciikler: Alfabe, harf, O sesi, otobiis, Berat, kandil

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, mandal, oyun materyali

"O Sesi Egitici Video" , "Sesleri Hissettirme Calismalari O Sesi" egitici videolar: izlenir.
Masalara gegilir "Otobiis Yapimi Sanat Etkinligi" yada “Berat Kandili igin Kart ve Papatya”
sanat etkinligi "O Harfi Sarkisi" egliginde yapilr.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.


https://www.anneninokulu.com/damdurudak-darbuka-ritim-oyunu-beden-perkusyonu-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/damdurudak-darbuka-ritim-oyunu-beden-perkusyonu-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissetme-calismalari-o-sesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/otobus-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/o-harfi-abc-alfabe-sarkisi/

e "Bugiin gok 6zel bir giinii konusacagiz" denir ve Berat Kandili'nden bahsedilir. “Berat,
affedilmek anlamina gelir. Bu gece dualar ediliyor, iyi davraniglar yapiliyor ve
buyiklerimiz bu geceyi gok 6zel kabul ediyor.” Denir.

o "Iyilik Zinciri" igin gocuklar daire olugturur. Ogretmen bir top alir ve sirayla bir
gocuga atar. Topu tutan gocuk bir iyilik ciimlesi soyler: "Arkadasima oyuncaklarimi
veririm.” "Annemin isine yardim ederim.” Tiim ¢ocuklar katilana kadar oyun devam
eder.

o Gocuklara daha énce hangi harfleri grendikleri sorulur. Onceden grenilen harfler
gocuklarin isimleri, siniftaki nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir.

¢ Yeni bir harfimiz var bugiin denir ve elinde "O"harfi kuklasini gosterir.

e Ogretmen “"Oo000" diye uzun bir ses ¢ikararak gocuklarin dikkatini geker. Cocuklardan
da bu sesi taklit etmeleri istenir.

e O harfinin bir geometrik sekle ve bir sayrya benzedigini séylenir, gocuklarin bulmas:
igin rehberlik edilir. "O" sesiyle baslayan kelimeler birlikte bulunmaya gahsilir.
(6rnegin, otobds, okul, ocak)

e Gocuklardan oyun hamurunu yuvarlayarak "O" harfi yapmalari istenir. Daha sonra "O"
harfiyle baglayabilecek kelimeler (6rnegin, otel, otobiis) gorsellerle gosterilir ve
¢ocuklardan hamurla bunlari modellemeleri istenir.

e "O Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

¢ Sinifin bir kosesine "Otobiis" adi verilen bir alan olusturulur. Cocuklar otobiis yolcular:
gibi davranir ve yolculuk sirasinda "O sesi" ile baglayan kelimeler bulmalari istenir.
Yanhs ya da dogru cevaplar eglenceli bir sekilde pekistirilir.

e "O Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir. "O Sesi
Hikdyesi (Animasyonlu)" izlenir.

e Bak Otobiis Geliyor Sarkisi sarki soziine uygun hareketleri yaparak soylenir.,

BAK OTOBUS GELIYOR SARKISI
Bak Otobiis Geliyor gocuk Sarkisi sozleri

Bak otobiis geliyor diit diit diit diit diit.
Durakta yolcu bekliyor diit dit dit dit diddit diit.
Yolcular onu bekliyor diit diit diit dit dit.

Acaba nereye gidiyor diit dit dut diit dit.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye ¢ikarlar.
¢ Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri
dénerler.


https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-hikayesi-animasyonlu/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-hikayesi-animasyonlu/
https://www.anneninokulu.com/bak-otobus-geliyor-sarkisi/

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: O Sesi Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, oyun materyali, mandal

"0 Sesi Oyunu" igin iki gocuk segilir, O harfi materyali 2 adet hazirlanir, diger

ogrenilen harflerle baslayan resimler de bulunur.

Ogretmen ve sinifa énce "O" sesinin oldugu materyali alir ve “0O" sesi ile baglayan
gorselleri segip nasil takacaklarini bir kez gosterir.

Sonra segilen iki gocuk ayni anda yarisa baslarlar.

Resimleri once ve dogru takan gocuk oyunu kazanir.

Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlk ¢alismalar: yapilir.

Gocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol

listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki

ctimlelerle hatirlatilir:

Bugiin neler yaptik/ogrendik?

Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?

O sesi ile baglayan bir nesne ismi sdyler misin?

Iginde “o" sesi olan bir nesne ismi séyler misin?

"Berat Kandili'nde siz kime iyilik yapmak istersiniz?"

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri

alinir,

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/ses-egitimi-videosu/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "O" sesi ile
baslayan nesneler bulmalari igin kiiglik bir gorev verilmesi istenir. Velilere, gocuklariyla
birlikte Berat Kandili'nin anlamini konugmalari énerilir. Cocuklarla birlikte dualar edilmesi ve
ailece iyilik yapma etkinlikleri planlanmas: tesvik edilir. Asagidaki dijital calismalar velilere
gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Berat Kandili Hikayesi - Kiiciik Civcivler - Cocuklar icin Dini Hikayeler

Berat Kandili Hikayesi - Cocuklar icin Dini Hikayeler

“Siki Dostlar Egitici Cizgi Filmi"



https://www.anneninokulu.com/orangutan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-56/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-57/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-kucuk-civcivler-cocuklar-icin-dini-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/berat-kandili-hikayesi-cocuklar-icin-dini-hikayeler/
https://www.anneninokulu.com/siki-dostlar-elif-ve-arkadaslari-egitici-film/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
14/02/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler
Duygularini sozel olarak ifade eder.
Duygularini farkli yollarla ifade eder.
Duygularinin degisebilecegini fark eder.
Duygulari ve davraniglar: arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.
Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla géstermeye gayret eder.

KAVRAMLAR
Duygu: Sevgi
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
Carsamba oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Sevgidir Hazine" ve "Deve Ciice Sabah Sporu" hep birlikte yapilir.



https://www.anneninokulu.com/sevgidir-hazine-sevgi-haftasi-ozel-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-FEN/DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sevgi Tim Yaralar: Sarar

Sozciikler: Sevgi

Degerler: Sevgi

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, fon kartonu, kagit tabak

o _"RGG Ayas - Sevgi Deneyi - Cizgi Film" ve "Sevginin Rengi Egitici Film" izlenir.
e Masalara gegilir ve "Sevgi Giinli Kapi Siisi” sanat etkinligi "Sevgi Sarkisi” egliginde
yapilir.
e Cocuklara beyaz kagit verilir ve sevginin rengini bir resim yaparak anlatmalarini
istenir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.
e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.
e Cocuklara "Sevgi" ne demek diye sorulur, sevgi ve 6nemi lizerine sohbet edilir.
Hepimizde tziintd, mutsuzluk, korku gibi duygularin oldugu ve tiim bu ve diger olumsuz



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-sevgi-deneyi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sevginin-rengi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-gunu-kapi-susu/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-sarkisi/

duygularimizin sevgi ile gok kolay asabilecegimiz soylenir ve sevginin tiim yaralari
sardigi anlatilir.

e Sonra 6gretmen kirmizi kagittan yada fon kartonundan kesilmis biraz biyiikge bir kalp
seklini eline alir. Bu kalbin sevgi dolu bir kalp oldugu saylenir.

e Simdi de gocuklardan bu kalbe kotii bir s6z sdylemeleri istenir. Her koti sozde kalbi
kisim kisim burusturur.

e Sonra gocuklara kalpten 6ziir dilemelerini ister ve o kalbi gocuklar 6ziir diledikge
agmaya baslar. Cocuklara kalbin ilk gordiikleri gibi olup olmadigi sorulur.

o Karsimizdaki kisiyi sozlerimiz ile ya da davranislarimiz ile (oyunlarimiza almama, itme,
vurma vb.) kalbini kirmamamiz gerektigi soylenir. (Kalp kirdigimiz zaman, o kalbin eski
halini almasinin zaman alacagi da séylenebilir.)

e Cocuklara Japon Bilim Adami Masaru Emoto’nun; glizel sozlerin canlilar iizerindeki
etkisini arastiran deneyler yaptigi soylenir. "Bu deneylerden biri de Piringle yapilan
deneydir. Deneyde Emoto li¢ kap alir. Kaplardan birine giizel sdzciikler, digerine kotii
sézciikler en sonuncusuna da higbir sey yazmayan etiketler yapigtirir. Ug kabin igine
de esit miktarda piring ve su koyar. 1 ay boyunca ilgili s6zleri kaplara soyler. 1 ayin
sonunda giizel sozler soyledigi kaptaki piringler filizlenir ve giizel kokmaya baslar.
Koti sozler soylenen kaptaki piringler kararir ve kotii kokar, hig s6z soylenmeyip
ilgisiz birakilan kaptaki piringler ise kurur." Diye deney agiklanir.

e "Piring ile Sevgi Deneyi" izlenir. Daha sonra videodaki deneyi sinifta uygulayacaklar:
soylenir. Daha 6nceden sinifa getirilen 3 kavanoza esit miktarda piring ve su koyulur.
Giizel sozler kavanozu, kotii sézler kavanozu ve ilgisiz kavanoz olmak lizere
isimlendirilir.

e (Glizel sozler kavanozuna (gok glizelsin, harikasin, seni seviyorum, sen miikemmelsin
vb.), kotii s6zler kavanozuna (gok cirkinsin, seni sevmiyorum vb.) s6zciikleri saylenir.
Ilgisiz kavanoza ise higbir sozciik sdylenmez. Kavanozlar sinifin farkh késelerine
yerlestirilir. Ogrenciler yaklagik bir ay siire ile siireci devam ettirir. Siire¢ sonunda
degisiklikler gozlemlenir ve kayit altina alinir. Durum lzerine dgrenciler ile sohbet
edilir.

e Masaya (bir tarafi gift tarafli bant olan) ¢ift renk olarak kalpler koyulur ve her
gocugun gelerek bir kalp segmesini ayni renk kalbi ise bir arkadasini gagirip o
arkadasina takmasi istenir. Cocuk gelir ayni renk olan kalbin bir tanesini kendine takar
digerini arkadasini gagirir ona takar.

e "Sevgi Kutusu Hikdyesi" izlenir. Hikaye iizerine konusulur.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye gikarlar.
e Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri
dénerler.
ERKEN OKURYAZARLIK -MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Gokyliziine Merdiven Sarkisi
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Daha dnce ogretilen sarkilar tekrar edilir. Gokyiiziine Merdiven Sarkisi sdylenir.


https://www.anneninokulu.com/pirinc-ile-sevgi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-kutusu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/gokyuzunde-merdiven-sarkisi/

60KYUZUNE MERDIVEN SARKISI

Gokyliziine merdiven

Kursam giksam sevgiden (2)
Yildiz alsam sagima taksam
Ayna olsa aydedem (2)
Bulutlarla oynasam

Giinese dokunmasam (2)
Yagmur olsam topraga diissem
Cocukkk olsam yenideennn:)

e Masalara gegilir ve erken okuryazarhk ¢alismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin gorigsmek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Sevgi nedir?
¢ Neden insanlara ve hayvanlara sevgi géstermeliyiz?
e Diinya da insanlar birbirlerine, hayvanlara ve bitkilere sevgi gostermezse ne olur?
e Sana hig sevgi gosterilmezse kendini nasil hissedersin?
e Sana sevgi gosterilince kendini nasil hissedersin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:


https://www.anneninokulu.com/sevgi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-76/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-76/

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

“Sevgi Parmak Oyunlar!”

"Sevqgi Parmak Oyunu"

SEVGI PARMAK OYUNU

Kiigliclik bir bebektim

Uyurken ninni dinlerdim

Bastim 6 yasima

Ciktim kesif yoluna

Sevgi ¢ikti karsima

Biiyliyorum sevgiyle...

"Sevgi - Degerler Egitimi - Hikaye"

"Sevqi Cicekleri Oyunu"

"Sevqi Cicekleri Sarkisi”

SEVGI CICEKLERT SARKISI
Dallarda Cigek Cigek
Tarlada Basak Basak-2*
Ocakta Alev Alev

Biz Sevgi Cigekleri-2*
Halay Basi Cek Cek
Bizim Halay:.-2*
Tutusun Bu Eller,
Sarsin Diinyay:.-2*
Sularin Mavisinde.
Yapragin Yesilinde.-2*
Barisin Giinesinde.

Biz Sevgi Cigekleri.-2*
Halay Basi Cek Cek
Bizim Halay:.-2*
Tutusun Bu Eller,


https://www.anneninokulu.com/sevgi-parmak-oyunlari/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-degerler-egitimi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-cicekleri-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sevgi-cicekleri-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

17/02/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE 6OSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varlklarin adini séyler.

/I Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.
Gostergeler

/I Segenekleri belirler.

/I  Segenekler arasinda tercih yapar.

/I Tercih ettigi segenegi/karari uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

¥l  Sesin geldigi yoni soyler.

/1 Sesin ozelligini soyler.

I Verilen sese benzer sesler gikarir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

M Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

M Farkli yonde/formda/hizda yiirir.

M Farkl yonde/formda/hizda kosar.

4 Belirli bir yiikseklikten atlar.

1 Belirli bir yiikseklige ziplar.

M Cift ayak uzaga atlar.

M Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdirdilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

/I Canli varhklara saygi gosterir.
I Canh varliklar: korur.



KAVRAMLAR

Zit: Canli Cansiz
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
Carsamba oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Kediler Yuvasi Sarkisi” ve "Heykel - Onur Erol” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 3 Kedi Bir Canavar
Sozcikler: Kedi, enik, canavar

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/kediler-yuvasi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Caligma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, segilen etkinlige gére ip,
sonil, abeslang gubuk

e "“Kediler Nasil Dengede Durur? | Okul Oncesi Egitici Animasyon” ve Hayvanlarin

Ozellikleri -Kediler- Egitici Film izlenir.

¢ Masalara gegilir. "Kedi Yapimi* sanat etkinligi igin gocuklara segenekler sunulur.
Cogunlugun sectigi sanat etkinligi "Bes Kiiciik Kedi Sarkisi” esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara kimler kedi seviyor? Evde kediniz var mi? Kediler ne yer? Nasil ses
gikarirlar? (Miyavlama) Kedinin yavrusuna ne denir? (Enik) Kedilerin fiziksel 6zellikleri
nelerdir?(Biyiklari, tiiyleri, pengeleri), Kediler hangi hayvana benzer?(Kaplan), Kediler
evde mi yasar yoksa disarida mi? Sokakta yasayan hayvanlar hakkinda konusulur,
onlara karsi nasil davranmaliyiz? Onlar igin neler yapabiliriz? Sorulari sorulur ve
cevabi aranir.

e Onlar igin bir kap su ve yemek vermenin énemi lizerinde durulur. Kedilerin de bir canli
oldugu, onlarin da bizler gibi cani yandigi, korktugu, sevilmek istedikleri sdylenir.

e Kedileri korkutmamanin, onlara koti davranmamanin onemi anlatilir.

e Cocuklar sirayla birer kedi gibi davranir ve kedilerin hareketlerini, seslerini taklit
ederler. Kedi gibi miyavlama, esneme, ziplama, kosma gibi hareketler yapilir.

e Daha énce dgrenilen "Mirnav Mirnav Iki Kedi” ve "Bir Kedi Varmis Sayisma

Tekerlemesi" tekrar edilir.

MIRNAV MIRNAV IKI KEDI

Mirnav mirnav iki kedi (isaret parmaklar karsilikli hareket ettirilir.)
Biri ¢tkmig list odaya (isaret parmagiyla yukari gikma hareketi yapilir)
Biri inmis alt odaya (diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)
Biraz sonra bulusmuslar ( parmaklar bulugturulur)

Miril miril konugmuslar (parmaklar hareket ettirilir.)

-Ben bir fare yakaladim (sag elin isaret parmagi hareket ettirilir.)
-Ben tabaklari yaladim (sol elin isaret parmagi hareket ettirilir)
Aman demisler gok yorulduk (bir kez el siklatilir.)

Iste orda bir koltuk ( koltuk...vb gésterilir)

Hemen kosmuslar oraya( makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (uyuma hareketi yapilir.)

Ev sahibi gikagelmis,

Kalkin miskin kediler demis.

BIR KEDI VARMIS TEKERLEMESI


https://www.anneninokulu.com/kediler-nasil-dengede-durur-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlarin-ozellikleri-kediler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hayvanlarin-ozellikleri-kediler-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bes-kucuk-kedi-hayvanli-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/mirnav-mirnav-iki-kedi-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/bir-kedi-varmis-sayisma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/bir-kedi-varmis-sayisma-tekerlemesi/

Bir kedi varmis

100'e kadar sayarmis
O'ini atmig

10 kalmig
12345678910
Bir kedi varmis
100'e kadar sayarmig
O'ini atmig

10 kalmis
12345678910
Bir kedi varmis
100'e kadar sayarmis
O'ini atmig

10 kalmig
12345678910

“Uc Kedi Bir Canavar Hikdyesi" izlenir. Daha énce égretilen sarkilar tekrar edilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar sira olurlar ve kedi gozlemlemek igin bahgeye gikilir.

Bahgede kedilerin nasil hareket ettikleri, nelerle ilgilendikleri, viicut dillerini nasil
kullandiklari dikkatlice izlenir.

Ornegin: Kedilerin nasil yavasga yiiriidiigiine, insanlara kargi yaklagimina, yiiksek
seslere nasil tepki verdiklerine gozlemlenir.

Daha sonra gocuklar bir miiddet serbest oynarlar ve sinifa geri donidiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kedi Fare Oyunu

Sozciikler: Fare

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

“Kedi Fare Oyunu” Oynanir. Cocuklar arasindan bir fare segilir.
Kedi segilen fareyi bulmaya galisir.

Yaklastiginda gocuklar miyavlamaya baslar.

Uzaklastiginda sessiz kalirlar ya da “gel pisi pisi” derler.

Sesin yiiksekligine gore kedi fareyi bulmaya galigir.

Erken okuryazarlik calismalari igin masalara gegilir.

Cocuklar ertesi glin gorigsmek tizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/uc-kedi-bir-canavar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kedi-fare-oyunu/

Cocuklarin kargilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Evinde kedi besleyen var mi?

e Kediler nasil dengede dururlar?

e Sokaktaki kedilere 6zellikle gok sicak ve gok soguk havalarda nasil yardimei olabiliriz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini

gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Sinifa varsa ev kedisi getirilir.
Cocuklarin evlerinde, bahge ya da parkta kedi gozlemlemeleri ve resimleyerek gozlemlerini
anlatmalari istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okulun gevresindeki sokak hayvanlari igin mama ve su koyulabilir.

Kara Kedi - Onur Erol-Karamela Sepeti - Cocuk Sarkilari

Ritimli Kedi Dansi
"Kedi Parmak Oyunu”

KEDI PARMAK OYUNU
Pisi pisi beyaz kedi
Pamuk kedi nerdesin?
Tikir tikir fare geldi
Aslan geldi nerdesin?
Yerde misin?

Gokte misin?

Sdyle canim nerdesin?
" Kedi Sarkisi Ritim Oyunu”
KEDI SARKISI

Mini mini bir kedi



https://www.anneninokulu.com/3-kedi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kediler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-79/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-79/
https://www.anneninokulu.com/kara-kedi-onur-erol-karamela-sepeti-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/ritimli-kedi-dansi/
https://www.anneninokulu.com/kedi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kedi-sarkisi-ritim-oyunu-ezo-sunal-cocuk-sarkisi/

Ormanda kayboldu
Onu géren bir serge
Cik cik cikledi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir kopek
Hav hav havladi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir karga
Gak gak gakladi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu

Onu goren bir serge
Cik cik cikledi

Mini mini bir kedi
Ormanda kayboldu
Onu goren bir kopek
Hav hav havladi



T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
18/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE 6OSTERGELER

Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilagtirir.
Sdylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkl sekiller olusturur.
DIL GELISIMI
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeler
/] Sesin kaynagini soyler.
/I Verilen sese benzer sesler gikarir,
Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

/I Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

/I Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin eder.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekiller: Elips (Oval) kenar, kdse
OGRENME SURECT

G6UNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikh baglamak "Civcivler Sabah Sporunda”

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.


https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine "Elips Sekli Kartlari” koyularak gocuklarin ilgileri gekilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim cocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-MATEMATIK-FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Elips Ogreniyorum

Sozciikler: Geometrik sekil, oval, elips, tavuk, horoz, civciv, kiimes

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, yumurta, kap

o "Sekilleri Ogreniyorum - Oval”, “Elips Nasil Cizilir?" egitici videolar: ve "RG6 Ayas -

Tavuklar Yumurtalar ve Dogrular - Cizgi Film" izlenir.

e Masalara gegilir. "Yumurta Kafalar” sanat etkinligi "Yumurta Kafa Sarkisi " esliginde
yapilir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Ogretmen sinifa elinde bir yumurta ile gelir. Cocuklara "Bugiin ok ilging bir seyler
ogrenecegiz! Elips seklini kesfedecek ve tavuklarin yumurtlamasini konusacagiz," diye
soylenir.

e Cocuklara farkl sekiller gosterilir ve elipsi bulmalari istenir.


https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-oval-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elips-elips-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-tavuklar-yumurtalar-ve-dogrular-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-tavuklar-yumurtalar-ve-dogrular-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafalar-okul-oncesi-sanat-etkinligi-elipsi-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafa-sarkisi/

o Elips, daire, kare ve iiggen gibi diger geometrik sekiller tahtaya gizilir.

e Cizim yaparken elipsin yuvarlak ama uzun formunu vurgulamak 6nemlidir. Cocuklardan elips
ile diger sekilleri karsilastirmalari istenir.

¢ Cocuklara daire ya da gember seklinde ve elips seklinde olan herhangi bir nesne gosterilir,
benzer olan ve benzer olmayan yanlarini sorulur.

e Elips sekli gocuklara gosterilir ve elipsin gember ve daire gibi kenar ve koselerinin
olmadigi, daireden farkinin ise elipsin biraz basik oldugu, elipsin diger adinin *Oval” oldugu
soylenir.

e Cocuklar sinifta elips gember sekline benzeyen oyuncak vb. bulmaya ¢alisir ve bulduklar:
nesne incelenir.

e Yumurtay! hangi hayvandan elde ettigimizi sorulur. Civcivin olusumundan bahsedilir. Horoz
ve tavugun nerede yasadigi, onlardan elde ettigimiz iriinler hakkinda konusulur.

¢ Horoz ve tavugun nasil ses gikardiklarini sorulur ve taklit yapilir.

e Yumurtalarin nasil olustugu, hangi hayvanlarin yumurtladigi hakkinda konusulur/bilgi
verilir. Cocuklar, haslanmis ve haslanmamis yumurtanin disini ve igini gozlemleyip,
ozelliklerini tartigiriar.

e "Elips Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi)” izlenir. Gorseller hakkinda konusulur.

e "Elips Tekerleme" (1. Dakikadan sonra) hareketleri ile birlikte soylenir.

ELIPS TEKERLEMEST

Canim elips iiziilme

Benzemezsin kimseye

Daire yusyuvarlak

Sende ise kocaman yanak

Korkma seni unutmayiz

Elips deyip hatirlariz

e " Yardimsever Tavuk Hikdyesi" ve Aslan'in Deney Odasi-Kirilmayan Yumurta- Egitici Film

izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
¢ Bahgede gevre incelenir ve oval sekline benzeyen seyler bulmaya galisilr.
¢ Sonrasinda sirayla sinifa geri dondilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK GALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Elips ve Sayilarla Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlart, oyun materyali, masa,

e "Elips ve Sayilarla Oyun" Oyun materyalleri kullanilarak oynanir.

e Yere ¢ift tarafli rakamlar yazili kagitlar/kartonlar koyulur.
e Rakamlarin bitis kisminda masanin lizerinde renkli yumurtalar ve renkli yumurtalarin


https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/elips-tekerleme/
https://www.anneninokulu.com/yardimsever-tavuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/aslanin-deney-odasi-kirilmayan-yumurta-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elips-ve-sayilarla-oyun/

dizilecegi model koyulur.
e En once yumurtalari dogru olarak yerlestiren cocuk oyunu kazanir.
¢ Masalara gegilir ve geometrik sekiller ile ilgili calismalar yapilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?
¢ Daha dnce 6grendigimiz geometrik sekiller hangileri?
o Elips seklinin es anlamlisi hangisi?
e Yumurta hangi sekle benziyor?
¢ Yumurtay! hangi hayvandan elde ederiz?
e Tavuk, horoz nerede yasar?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde elips seklinde olan
nesneleri birlikte bulmalari, kahvaltida yumurta pigirilmesi istenir. Asagidaki dijital
galismalar velilere gonderilir.



Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yakinda tavuk giftligi ya da kiimes olan bir yer varsa ziyaret edilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Oval Sarkist”

OVAL SARKISI

Yumurtaya benzerim

Ben bir sekilim

Kenarim késem yoktur benim

Glinki ben bir ovalim

Ama elips de derler bana

Bunu sakin unutma

Cok Kolay Kagittan Tavuk Yapimi Sanat Etkinligi

Horozumu Kacirdilar - Cilli Horozum Sarkisi

Deney 2: Profesor Balik ile Deneyler: Hokkabaz Yumurta

Yumurta - Keloglan - Cizgi Film

" Ziplayan Yumurta Deneyi”



https://www.anneninokulu.com/tavuk-ve-ailesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/civciv-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-77/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-77/
https://www.anneninokulu.com/oval-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-kagittan-tavuk-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/horozumu-kacirdilar-cilli-horozum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/profesor-balik-ile-deneyler-hokkabaz-yumurta/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-keloglan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/ziplayan-yumurta-deneyi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

19/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE 6OSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlart dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiiriir.
Bir géreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler
Iki, ii¢ asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamay: uygular.
Kodlamay: kullanarak basit bir problemi ¢ozer.
Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.
Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
Verilen kodlamadaki hatay: bulur.
Verilen kodlamadaki hatay! diizeltir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

KAVRAMLAR

Yon/Mekanda Konum: Ileri geri, igeri digar



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikli baglamak igin "Robot J2" hareketleri hep
birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKGE-MUZIK-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Robotik Kodlama Ogreniyorum

Sozciikler: Robotik Kodlama, robot

Degerler:

Materyaller Calisma kagitlari, makas, boya kalemleri, seffaf dosya, plastik bardak ya da oyun
hamuru kaplari, hulahop, kagitlar


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e "Elif ve Arkadaslari Robotik Kodlama Egitici Film" , “Ileri-Geri Kavrami" ve “Ileri Geri

Kavramini Ogreniyorum” egitici filmi izlenir.

e Masalara gegilir ve "Kodlama Calismasi” yapilir ve oynanir.

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara hig robot gériip gormedikleri ve robotlarin nasil hareket ettikleri sorulur.
Daha 6nce kek yapma asamalarini (algoritma) 6grendikleri hatirlatilir,

e Ayni kek yapma asamalarinda oldugu gibi hazirlanan kodlamalar ile robotlarin ileri geri,
saga sola gittigi, hayatimizin gogu alaninda kodlamanin kullanildigi séylenir.

e (Cocuklara sizler de robot olmak ister misiniz diye sorulur. Siniftan bir 6grenci segilir.
Kodlama yaparak ilerleyecek olan 6grencinin g6z bandi ile gozleri kapatilir.

o Ogretmen tarafindan renkli kagitlar kullanilarak yere bir ilerleme alani olugturulur.

e Ogretmen kagitlarin sirasina gére ileri gitmesi gerektigi zaman égrencinin bagina, sag
yana gitmesi gerektigi zaman sag omzuna, sol yana gitmesi gerektigi zaman sol omzuna
dokunarak gozleri kapali olan 6grencinin ilerlemesi igin yonlendirmelerde bulunur.

o Yonergeleri alarak gozleri kapali bir sekilde yerlerini kodlayip ilerlemeye dikkat eder.
Etkinlikte hem gozleri kapali 6grenci duruma dikkatini vererek kodlama gergeklestirir
hem yénergeleri veren 6gretmen yerdeki kagitlarin sirasina uygun olarak ysnerge
vererek kodlama gergeklestirir.

¢ Daha sonra 6grenciler yerdeki kagitlarin sirasi 6grenciler yer degistirdikge

degistirilir. Yeni bir ilerleme alani olusturulur.

At Alkisi Parmak Oyunu

Atlar ormanda yavasca yiiriyor
tikir tikir da tikir (3)

Aaaal! O da ne? Bir Taglik.
Tashigin Alfindan Gegemem
Ustiinden Gecemem

Ama Iginden Gegebilirim

.....

vurularak taslikta yiiriime sesi
yapilir)

Yiiriimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaad!! O da ne? Bir Cimenlik.

¢imenligin Altindan Gegcemem
Ustiinden Gegemem

Ama Iginden Gegebilirim
(eller birbirine siirtiilerek ses
¢tkartihr)

Yirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir Bataklik.
Batakhgin Altindan Gegcemem
Ustiinden Gegemem

Ama Icinden Gegebilirim

(Dil damaga vurularak ses
¢tkartihr)

Yiirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir Asma

Koprd.

Asma Kopriiniin Altindan

Gegcemem

Ustiinden Gegemem

Ama I¢inden Gegebilirim

(saga sola sallanarak gacir

gucur sesler gikarilir.)

Yirimeye Devam Ettim

Tikir tikir da tikir (3)

Aaaa!! O da ne? Bir dev

AMA BEN DEVLERDEN

KORKMAM KII..))

ce enue

plastik bardaklarini alirlar ve daire seklinde otururlar.

e Bu ritim tutma caligmasinin nasil yapilacagi 6gretmen tarafindan anlatilir. Once ¢ocuklar

bardaklari eline almadan
Tut ver sap sap sap,



https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-robotik-kodlama-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ileri-geri-kavrami-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ileri-ve-geri-kavramini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/ileri-ve-geri-kavramini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/anasinifi-kodlama-calismasi-sanat-ve-oyun/
https://www.anneninokulu.com/alunelul-muzigi-ve-ritim-bardak-calismasi/

Tut ver sap sap sap,

Tur ver gap sap sap

e denilerek bardaklarin siirekli sag tarafa dogru yanimizdaki arkadagimizin oniine
koyacagimiz séylenir. "Tut ver Tut ver Tut ver sap sap sap” kismi da anlatildiktan sonra
mizik esliginde bardak ritim galismasi yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.
¢ Bahge oyuncaklari ile serbest oynanir.
e Sonrasinda sirayla sinifa geri daniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kodlama Calismasi Yapryorum

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Hulohop/¢ember, ¢alisma kagidi, kuru boyalar

¢ Hulahoplar/gemberler yan yana koyularak daire yaptlir.
e Her ¢embere bir ¢ocuk geger. Ogretmenin ileri komutu ile 6niindeki cembere atlar, geri
komutu ile geride kalan cembere atlar.

e Igeri komutu ile igeri, disari komutu ile gemberin digina atlayarak “Hulahop ile Kavram

Ogretimi (Ileri-Geri-Disari-Cember) oyunu oynanir.

Masalara gegilir ve "Kodlama Calismasi” yapilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agagidaki climlelerle
hatirlatihir:

e Buglin neler yaptik?

¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Kodlama nedir?

¢ Kodlama 6grenirken seni en gok zorlayan sey nedir?

¢ Kendi robotunu yapacak olsan, bu robot hangi 6zelliklere sahip olacak?


https://www.anneninokulu.com/hulahop-ile-kavram-ogretimi-ileri-geri-disari-cember/
https://www.anneninokulu.com/hulahop-ile-kavram-ogretimi-ileri-geri-disari-cember/
https://www.anneninokulu.com/kodlama-calismasi-okul-oncesinde-kodlama-calismalari-bilissel-etkinlik/

e Robotik kodlama eglenceli miydi?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Kilim Kodluyorum Kitabi okunabilir.

"Robot Kukuli"
Okul Oncesi Kodlama ve Hafiza Oyunu

"Basit Kodlama Oyunu"” sinifin seviyesine gore uygulanabilir.
Robotik Kodlama Oyunu | Parkur Oyunlari” igin parkur ortami hazirlanir ve oyun oynanir.


https://www.anneninokulu.com/robotik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/robotik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-25/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-24/
https://www.anneninokulu.com/robot-kukuli-film/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kodlama-ve-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/basit-kodlama-oyunu-yapimi-sanat-etkinligi/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad::
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sark: soylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

/I Nefesini dogru kullanir.

/I Sesinin fonunu ayarlar.

[/l Sesinin siddetini ayarlar.

/I Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
/I Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeler

/I Konusmay! baslatir.

/I Konugmay1 siirdiriir.

/] Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

1 Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
I Planlarini/duygularini/digiincelerini/hayallerini anlatir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
/I Atilan nesneleri yakalar.
/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.
/I Hareket halindeki nesneleri durdurur.
/I Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.
KAVRAMLAR

OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

20/2/2025

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin

ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii

duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif



yoklamas: alinir ve mandallarla ilgili daha dnce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Giine saglikl baslamak "Penguen Dansi” hareketleri hep

birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallar:
kullanmalarina rehberlik edilir.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE- SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Meslekleri Ogreniyorum

Sozcikler: Cergi, zerzevatgi, meslek

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapigtiric

ww

e “Meslekleri Taniyalim - NoNo Ile Meslekleri Ogreniyorum” ve
videolari izlenir.

¢ Masalara gegilir ve gocuklara bos kagit verilir, gelecekte olmak istedikleri meslegi
gizmeleri istenir. Etkinlik " Meslekleri Ogreniyoruz Sarkisi” egliginde yapilir. Sonrasinda
her ¢ocuk arkadaslarina resmini anlatir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Zerzevatct " egitici

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.


https://www.anneninokulu.com/penguen-dansi-penguen-sarkisi-the-penguin-dance-animal-songs/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/meslekleri-taniyalim-i-nono-ile-meslekleri-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-zerzevatci-meslekler-ile-ilgili-egitici-flim/
https://www.anneninokulu.com/meslek-sarkilari-meslekleri-ogreniyoruz/

Cocuklara "Bugiin biiylylince ne olmak istersiniz? Neden bu meslegi yapmak isterdin”
sorusu sorularak gocuklarin cevaplari dinlenir.

Meslekleri temsil eden kartlar gosterilir ve her biri hakkinda kisa bilgi verilir.

Cocuklar sirayla hayal ettikleri meslegi soyler.

Her meslegin ne yaptigi ve topluma nasil fayda sagladigi konusulur.

Her meslegin nemine dikkat gekilir. "Ciftgiler olmasaydi, pazarlarda yememiz igin bu
kadar gok iiriin olmazdi, temizlik isgileri olmasaydi her yerde gopler olur, cevre gok kotii
olurdu. Doktorlar olmasaydi hasta oldugumuzda tedavi olmak zor olurdu. Her meslege
saygl duymali ve gostermeliyiz” denir.

Sinifa gocuklara meslekler hakkinda bilgi vermeleri ve kendi mesleklerini anlatmalari igin
bir veya birkag veli davet edilir.

Veliler mesleklerine gore sinifa, arag-gereg, forma vb. getirir ve gocuklarin incelemesine
firsat verilir.

“Meslekleri Ogrenmeye Hazir misin? Bilmeceler” izlenir, meslekler sorulur. Gerekirse

ipuglari verilebilir.

"Caliskan Marangoz TAK TAK Masali” izlenir. Masal hakkinda sorular sorulur.
Cocuklar kiiglik gruplara ayrilir. Her grup bir meslek seger (6rnegin doktor, itfaiyeci,
ogretmen). Segtikleri meslegi temsil eden kisa bir "Meslekler Dramasi” sergilerler.

MESLEKLER

SARKISI Meslegin ne?

Ben doktorum (3)

Meslegin ne? Meslegin ne?

Ben tamirciyim (3) Ben pilotum (3)
Meslegin ne?
Ne yapiyorsun Ne yapiyorsun Ugagima binerim
Ben 6gretmenim
Vidalar: sikarim

Hastalara bakarim Yolcular: tagirim

(3)

Kalbini dinlerim Givileri gakarim Gokyiiziine ugarim
Ne yapiyorsun .

Tyi ederim Esya onaririm Ug ug ug ug
Gocuklari severim

Giib giib giib giib, Tak tak tak tak Ug ug ug ug
Sarkilar soylerim

Giib glib giib giib Tak tak tak tak Ug u¢ Ug ug
ABC 6gretirim

Giib giib Giib giib Tak takTak tak Tak tak

ABC,ABAB,

o "Meslekler" Cocuk Sarkisi” hareketleri ile birlikte soylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye gikilir.

e Bahgede serbest oynanir.

e Sonrasinda sirayla sinifa geri donidiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK GALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Topu Hedefe Atma Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlar:, toplar, ¢op poseti



https://www.anneninokulu.com/meslekleri-ogrenmeye-hazir-misin-bil-bakalim-bilmeceler-meslekleri-taniyalim/
https://www.anneninokulu.com/caliskan-marangoz-tak-tak-masali/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-drama/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-cocuk-sarkisi/

e Cocuklar iki gruba ayrilir. Her grupta bir gocuk posetin igine girer ve poseti agiz kismindan
tutarak agar.

e Gruptaki diger gocuk belirlenen mesafeden toplari arkadasinin agtigi posete atmaya
gahisarak “"Topu Hedefe Atma Oyunu” Oynanir. (Poset hulohop/cembere de sabitlenebilir.
Gocuk o zaman gemberi tutar.)

¢ Oyun sona erdiginde her pogetteki top tek tek sayilir. Kazanan alkiglanir.
¢ Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galigsmalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Buglin neler yaptik?

¢ Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Biiylytince ne olmak istiyorsun? Neden?

o Istemedigin bir meslegi yapmak sana ne hissettirir?

e Hangi meslek ¢ok zor?

¢ Hangi meslek kolay?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/sayilar-oyunu/

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Meslek tanitimi igin veliler
sinifa davet edilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Herhangi bir meslekten bir kisi sinifa davet edilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Meslekler Parmak Oyunu"
Dijital Tayfa - Gelecegin Meslekleri - Egitici Flim



https://www.anneninokulu.com/meslekler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-81/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-81/
https://www.anneninokulu.com/meslekler-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/dijital-tayfa-gelecegin-meslekleri-egitici-flim/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
21/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
DIL GELISIMI
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindalgi ggsterir.
Gostergeler
/1 Sozciiklerin ilk sesini soyler.
/1 Sozciiklerin son sesini soyler.
/I Ayni sesle baglayan sézciikleri eglestirir.

M Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.
/I Soylenen bir sesle baslayan s6zciikler iretir.

sevsen

cenen

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gosterir.

I Biiyiik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gdrevi basarmak igin kararlilik gésterir.

Gostergeler
Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

KAVRAMLAR
HARFLER/SESLER: O Sesi
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.



Sabah sporu olarak "3 Kardes Ordek Sarkisi” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine O Sesi Kartlari ¢ikti alinir ve koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen ¢ocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: O Sesini Ogreniyorum

Sozciikler: Alfabe, harf, O sesi, 6rdek

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici

e "O Sesi Egitici Video" ve "O Sesi Ogretimi - O Harfi Oyunu" egitici videolar! izlenir.

e Masalara gecilir “Dairelerden Sevimli Ordek” sanat etkinligi "Beyaz Ordek Sarkisi” esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Gocuklara daha énce hangi harfleri 6grendikleri hatirlatilir. Onceden 6grenilen harfler
gocuklarin isimleri, siniftaki nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir.

o Tahtaya Bilyiik ve kiigiik "O-¢" sesi yazilir.

e Cocuklardan da bu sesi taklit etmeleri istenir. Daha sonra "0" harfiyle baglayan/biten ya
da igerisinde "O" sesi olan kelimeler (6rnegin; érdek, 6gretmen, édev, goz, gol vb. )
gorsellerle gosterilir ve ¢cocuklardan hamurla bunlari modellemeleri istenir.


https://www.anneninokulu.com/3-kardes-ordek-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-egitici-video-2/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-ogretimi-o-harfi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-ordek-sarkisi/

e "O Sesi ileilgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve slayt sonundaki sorular
gocuklara sorulur.

e "3 Kiiciik Ordek ( Parmak Oyunu ) Sarkili EI Oyunu” &gretilir.

3 KUCUK ORDEK PARMAK OYUNU
3 Kiigiik 6rdek (3-2-1 Ordek)

Badi badi yiiriiyerek

Caddeye ¢ikmiglar

Saga sola bakmislar

Kiglk ordek karsiya gegmis

Vak vak vak vak vak vak

Vik vik vik vik vik vik

e "Cirkin Ordek Yavrusu Masali” izlenir. Masal ile ilgili sorular sorulur.
o Daha dnce grenilen sarkilar tekrar edilir. 5 Kiiciik Ordek Sarkisi” égretilir.
5 KUCUK ORDEK SARKIST

Bir glin bes kiigiik ordek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Dért 6rdek geri gelmis
Bir glin dort kiiglik ordek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Ug ordek geri gelmis

Bir glin Ug kiiglik ordek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Iki 6rdek geri gelmis

Bir glin iki kigiik ordek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Bir ordek geri gelmis

Bir giin bir kiigiik 6rdek
Saklanmis da yiizerek
Anne ordek vak vak demis
Son ordek de gelmemis
Bir giin annecik ordek

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar sira olurlar ve sirayla bahgeye gikarlar.
e Biraz serbest oyun oynadiktan sonra yine sira olarak sessiz bir sekilde sinifa geri
dénerler.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/3-kucuk-ordek-parmak-oyunu-sarkili-el-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cirkin-ordek-yavrusu-masali/
https://www.anneninokulu.com/5-kucuk-ordek-sarkisi/

Etkinlik Adi: Ordek Oyunu

Sozciikler: Paytak

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, fon kartonu, fop

e Cocuklar daire olurlar ve "Paytak Paytak Yiiriirsiin Rond Miizigi” esliginde miizigin
sézlerine uygun olarak hareketleri yapilarak " Ordek Oyunu” oynanir.
e Cocuklar masalara alinir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.

e (Gocuklar ertesi glin gorismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?

¢ Daha once 6grendigimiz harfler nelerdir?

e Bugiin hangi harfi 6grendik?

e 0" sesini nasil gikariyoruz? Agzimizi nasil yapiyoruz?

e 0" harfi ile baslayan bir nesne veya hayvan ismi soyleyebilir misiniz?

e Ordekler nasil yiiriir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceler:i
alinir,

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Gocuklara evde "O" sesi ile
baslayan nesneler bulmalari igin kiigiik bir gorev verilmesi istenir. Asagidaki dijital ¢calismalar
velilere gonderilir.


https://www.anneninokulu.com/paytak-paytak-yurursun-rond-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ordek-oyunu-okul-oncesi/

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

*Ordek Yavrusu Nasil Cizilir?"

"0 - 6'' sesi hissetme, tanima ve 6grenme Animasyonlu anlatim (OMUTUY) EBA TV"



https://www.anneninokulu.com/cirkin-ordek-yavrusu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ordek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-63/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-64/
https://www.anneninokulu.com/ordek-yavrusu-nasil-cizilir-anaokulu-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/o-o-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

24/2/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler

/I Glindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
/I Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.

/] Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

/I Sdylenen sayiyi gosterir.

/1 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

/I Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

/I Belirtilen sayi kadar nesne/varhgi gosterir.

/I Bir sayidan once ve sonra gelen sayiyi séyler.

/I Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

1 Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK GZELLIKLERL

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Parmagini kullanarak gizim yapar.

I Kalem tutmak igin ti¢ parmagini iglevsel kullanir.



KAVRAMLAR
Sayi/Sayilar: 0 sayisi
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin cemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Sabah sporu olarak igin "Baykus Sarkisi | Burak Onurlu” ve "Dinozor - Onur Erol Sabah

Sporu” hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MATEMATIK-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: O Sayisini Ogreniyorum

Sozciikler: O sayisi, baykus


https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-burak-onurlu/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/dinozor-onur-erol-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirict, sayi kuklalari, kutu, top

wow

e "0 Rakamini Ogreniyorum - Okul Oncesi ", "0 Sifir Rakamini Orneklerle Ogreniyorum"” ve

"Piril - Sayilarin Kaybolusu - Egitici Film" izlenir.

we W

¢ Cocuklar masaya alinir ve "Sifirdan Baykus Yapimi* sanat etkinligi * Baykus Sarkisi”

esliginde yapilir.
Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

e Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara daha 6nce 6grendigimiz sayilar sorulur ve "Buglin gok 6zel bir rakam
ogrenecegiz. Sizce hangi rakam olabilir?” diye sorulur.

¢ Simdiye kadar 6grenilen sayilar ritmik olarak sayilir. Cocuklara iki kutu (6rnegin; bir kutu
iginde 3 top, bir kutu iginde hig top) gosterilerek hangi kutuda kag top oldugu sorulur.

e Ogretmen bir masaya 9 tane lego koyar. Hep birlikte sayilir. Sonra bir tanesini masadan
alir ve tekrar sayilir. Bu sekilde devam edilir ve masada bir tane lego kaldigi zaman
gocuklara su an masada kag tane lego var diye sorar.

e Cevaplari aldiktan sonra son legoyu da masadan kaldirir. Simdi masada kag tane lego var
diye sorar. Masada hig lego kalmadigi zaman “sifir* lego var denir ve sifir kuklasi
gocuklara gosterilir.

e Sifir rakami tanitilir ve "Sifir hig yok anlamina gelir, hi¢bir sey ifade etmez ama diger
sayilarin sag yanina gelince ¢ok gigli olur!” denilir.

e Diger sayi kuklalarinin yanina tek tek sifir kuklasini getirir.

e 10'dan 100'e kadar 10'ar 10'ar sayilir. Sinifta bulunan nesnelerle (kalem, oyuncak vb.) sifir
sayisi pekigtirilir. Ornegin; “"Bu masada 3 kalem var, simdi hepsini kaldiriyorum. Masada
kag kalem var?” vb.

e 0 rakaminin yaziligi, yazihg yonii vurgulanarak gosterilir. Hep birlikte isaret
parmaklarimizda havada O rakami gizme ¢alismasi yapilir.

o Kirmizi Kanatl Baykus Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur, sorular sorulur.

¢ Daha once dgretilen sarkilar tekrar edilir.” O Rakami Sarkisi” soylenir.
SIFIR SARKISI

Sifirdir onun ismi

GCember gibidir sekli

Sifir tane kedi

Goremiyorum hani

Onun adi sifirdir

Hig degeri yoktur

Sifir tane araba

Goremedim etrafta

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.


https://www.anneninokulu.com/0-rakamini-ogreniyorum-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/0-sifir-rakamini-orneklerle-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/piril-sayilarin-kaybolusu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/baykus-sarkisi-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/kirmizi-kanatli-baykus-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/0-rakami-sarkisi/

e Bir miiddet serbest oynanir.
e Ovyun sonunda sirayla sinifa geri dénidiliir.

OYUN/ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: O Rakami Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, pipet, sonil

e "0 Rakami Oyunu" igin daire seklinde sandalyelere oturulur.
¢ Her gocuga pipet verilir ama 6ncesinde 6gretmen tehlike olusabilecek durumlara gore
gocuklart uyarir.
e 5Sonil ya da fon kartonundan sifir rakami hazirlanir ve pipetin kivrilan kismi ile miimkiin
oldugu kadar dokunmadan yanindaki arkadasinin pipetine sifir rakami takihr.
e Cocuklar erken okuryazarlik galismalari igin masaya alinir. Calismalar yapihr.

e Calismay! erken bitiren gocuklara (her gocuga yaptiriimalidir) *9" rakamini tahtada da
yazdirilir.
e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yénelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Baykus nasil bir hayvandir?

e Sen de bir baykus olsaydin ve ugamasaydin ne hissederdin?
e Sifir ne demek?

¢ 1sayisindan 6nce hangi rakam gelir?

¢ 1sayisindan sonra hangi rakam gelir?

e Simdiye kadar 6grendigimiz sayilari ileriye ve geriye dogru sayar misin?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/0-rakami-oyunu/

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin iglenilen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Baykus'un Ozellikleri Egitici Video
Minik Baykus Sarkisi



https://www.anneninokulu.com/baykus-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/baykus-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-80/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-80/
https://www.anneninokulu.com/baykusun-ozellikleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/minik-baykus-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

25/2/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

/1 Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
/I Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

/I Konusmalarinda sifatlara yer verir.

/I Konugmalarinda baglaglara yer verir.
/I Konusmalarinda zarflara yer verir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

1 Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.

/I Desen olusturur.

1 Ozgin gizimler yapar.

I Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

/I Figlirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam biitiinligl olan bir resim gizer.



KAVRAMLAR
Renk: Beyaz
Zit: Agik Koyu
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin cemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak "Balloon Pop 2 Sabah Sporu” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine “Beyaz Renk Kartlari" ve "Acik Koyu Rengi Kartlar: "koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Beyaz Rengi Ogreniyorum


https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Sozciikler: Ana-ara renk, beyaz, agik, koyu
Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapigtirici, parmak boyasi, su, bardak

e “Renkleri Ogreniyorum - Beyaz - Okul Oncesi" , "Acik Koyu Kavrami Egitici Video" izlenir.

e Masalara gegilir ve Papatya” sanat etkinligi "Beyaz Sarkisi” esliginde yapilir.

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Sinifa iginde beyaz renkten olugan nesneler olan bir sepet/kutu ile girilir. Cocuklara
nesneler gosterilir.

¢ Nesnelerin isimleri sorulur ve tiim nesneler gésterildikten sonra bu nesnelerin ortak
ozelliginin ne oldugu sorulur. Beyaz rengin dogadaki tiim renklerin karisimi olarak bilindigi
soylenir.

e Cocuklara simdiye kadar hangi renkleri 6grendigimiz ile ilgili sohbet edilir. Kirmizi sari
mavi renklerinin ana renkler oldugunu ve bu renklerin birbiri ile karigimindan farkli renkler
ortaya giktigini, bu ortaya yeni ¢ikan renklere ara renkler denildigini hatirlatilir ve ara
renkte olan nesneler gosterilir, gocuklardan da siniftan herhangi renkte bir nesne
getirmeleri istenir.

e Cocuklar getirdikleri nesnenin rengini, ara renk ise hangi renklerden olustugunu soyler.

e Cocuklara agik ve koyu renkli nesneler gosterilir. (Agik yesil koyu yesil kalem gibi) Beyaz
rengin diger renkleri ile karigtiginda o rengi agtigi séylenir.

e Bardaklara parmak boyasi ile 2'ser tane farkli renkte sular hazirlanarak “Beyaz Renk ve
Koyu Acik Deneyi” yapilir.

¢ Beyaz renkte hazirlanan su her iki rengin bir tanesine biraz dokiiliir ve karigtirilir.

sevsen

konusulur.

e "Beyaz Renk Kavrami Flash Kartlar: ve Slayt Gosterisi” ve "Acik Koyu Rengi Flash Kartlari
ve Slayt Gosterisi” izlenir. Slayttaki sorular sorulur.

¢ Sinifta hem agik hem koyu renkte olan ayni rengin fonlarinda nesneler bulunur ve masaya
koyudan agiga dogru dizilir.

e "Ceyda'nin Resimleri Hikayesi" izlenir. "Sizce arkadaglarina nasil bir resim ¢izmis olabilir?"
diye gocuklara sorulur ve bos bir kagit verilecek gizmeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN

o Cocuklar sira olurlar ve bahgeye gikilir.

e Bir siire serbest oynanir.

¢ Oyun sonunda sessizce sinifa geri dondilir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Renkleri Ayirt Etme Oyunu


https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-beyaz-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-ve-koyu-acik-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-ve-koyu-acik-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/acik-koyu-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/ceydanin-resimleri-hikayesi/

Sozciikler:
Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, bos kutu, renkli Legolar/oyuncaklar

e "Okul Oncesi Renkleri Ayirt Etme Hareketli Oyunu” renkli legolar ile iki grup arasinda
miizik esliginde oynanir.

¢ Bunun igin ¢ocuklar arka arkaya minderlere otururlar.

o Onceki iki gocugun ortasina karigik renkteki kiigiik boy lego vb. oyuncaklar dékiiliir.

e Her gruba bir renk séylenir ve o grubun oniindeki gocuklar sadece kendilerine soylenen
renkteki oyuncaklari iki elleriyle tutarak birer birer baglarinin iizerinden arkasindaki
arkadasglarina verirler.

e En sondaki gocuk arkasindaki bos kaba koyar. Miizik bittiginde/durduruldugunda
oyuncaklar gocuklarla birlikte sayilir. Kazanan takim tebrik edilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki

ctimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?
o En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
e Ana renkler hangileri?
e Ara renkler hangileri?
¢ Renkleri agik renkli olmasi igin hangi rengi kullaniriz?
e Sinifta beyaz renkte 3 nesne gosterir misin?
e Dogum giiniiniin kutlanmasi sana ne hissettirir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-renkleri-ayirt-etme-hareketli-oyunu/

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklari ile birlikte evde
beyaz renkte olan nesneleri bulmalari istenir. "Renk Carki Yapimi Egitici Video" aileye
gonderilir ve gocuklari ile birlikte seyretmeleri ve garki yapmalari istenir. Asagidaki dijital
calismalar velilere génderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

" Beyaz Rengi Parmak Oyunu"

BEYAZ RENGI PARMAK OYUNU
Bembeyaz bulutlar

Yagar beyaz karlar

Kosup oynar koyunlar

Cok mutlu olurlar

Yogurt siit peynir

Icerim ben kefir

Kedi ile kegi

Beyazdir rengi

"Beyaz Renk Sarkisi”

BEYAZ RENK SARKISI

Beyaz derler adima

Gezerim her tarafta

Tim renkler birlesir bende
Bulut olurum gozkyiiziinde
Ayran olurum siirahide

Kar olup 6rterim daglari

Kutup Ayisi da benim rengimde


https://www.anneninokulu.com/renk-carki-yapimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-papatya-ve-tavsan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-75/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyun-3/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-renk-sarkisi/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN

26/2/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

/] Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
/I Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler

I Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

/I Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

/I Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler
¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
/I Nesne gruplart ile sayilar: eslestirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik hdline getirir.
Gostergeler

/I Siirdirilebilir yagam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.

/I Siirdirilebilir yagsam igin gerekli olan kaynaklar: korur.



KAVRAMLAR
Duyu: Sicak-soguk
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz séylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig:
kontrol edilir.

Sabah sporu olarak “Eller Yukari Cocuk Dans Sarkisi Sabah Sporu” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.
Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-FEN/DENEY (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik-Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kiiresel Isinma ve Kati-Sivi-Gaz

Sozciikler: Atmosfer, sera gazi, karbondioksit, kiiresel 1sinma, kat1, sivi, gaz, buzul, kutup
ayisi

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, diinya maketi, mandal, ip,
evalardan oyun materyali, buz ve kap, gaydanlik ya da su isiticisi, karbonat, sirke, balon, sise

e “Kiiresel Isinma - Nane Limon- Okul Oncesi Film", “Kiiresel Isinmal Animasyon Okul

Oncesi" ve "Iklim Degisikligi Filmi" izlenir.

¢ Masalara gegilir. "Kutup Ayisi” sanat etkinligi "Geri Doniisiim Sarkisi-Kiiresel Isinma
Sarkisi-Su Sarkisi-Dinyamiz Cok Giizel-Diinya Sarkisi * esliginde yapilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Masaya diinya maketi getirilir ve maket iizerine gocuklarin montundan koyulur.

¢ Cocuklara diinyamizi mont gibi saran ve gazdan olusan atmosfer tabakasi oldugu, ig
tarafta da sera gazi bulundugunu soyler. Sera gazinin diinyamiza gelen giines i1sinlarinin
geri gitmesini engelledigini boylelikle diinyamizin isisini korudugu soylenir.

o Fabrikalar ve evlerimizde kullandigimiz komiir ve dogalgazin zararh dumani, tasitlarin
egzoslarindan ¢ikan zararli gazlarin gokyiiziine yiikselerek sera gazi seviyesinin yiikselttigi
boylelikle de diinyamizin normalden daha hizli 1sindigi séylenir. Niifusun artmasi, dogal
kaynaklarimizi dogru kullanmayip israf etmemiz, geri doniisiime gereken onemi
vermememiz, sanayi ve evlerimizin bacalarina, tagitlarin egzoslarina filtre takilmamasi,
parfiim ve deodorant gibi seylerin kullaniminin azaltilmamasinin da bu kiiresel isinmay!
hizlandirdigi anlatilir. Yine agaglarin kesilmesinin de diinyamizin isinmasini hizlandirdigini
glinkil agaglarin giindiizleri o zararli gazlari yani karbondioksiti alarak oksijen verdigi
soylenir.

¢ Kiiresel isinma sonucunda diinyamizin i1sinmaya baslamasiyla iklim degisikligi, buzullarin
erimesi ve bazi canli tiirlerinin yok olmasi gibi sonuglarin olabilecegini séylenir. Kiiresel
Isinmanin oniine gegmek igin enerji kaynaklarimizin kullanimina dikkat etmemiz, geri
donisiim konusunda hassas olmamiz, kisa mesafeye yiiriiyerek gitmemiz, uzun mesafelere
ise miimkin oldugunca kendi aracimizla degil toplu ulasim araglar ile gitmemiz, mimkin
oldugunca gok agag ve diger bitkilerden dikmemiz gerektigi sdylenir.

e "Kiiresel Isinma Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir. Gorseller hakkinda konusulur.

¢ Masaya gegilir ve buzullarin erimesi ve katinin sivi hale donmesi ile ilgili deney yapilir.
Bunun igin buz kiipleri bir kaba koyulur ve gocuklarin incelemeleri igin firsat verilir. Daha
sonra kiigiik bir tencereye alinir ve gocuklarin giivenligine dikkat ederek eritilir.

¢ Cocuklarin maddenin kati halden sivi hale gelmesi g6zlemlenir. Ve yine gocuklarin dikkati
su buharina gekilir. Su buharinin ise sivinin gaz haline doniisii oldugu sdylenir. Su buharina
kapak tutulur ve buharin sivi hale gelisi gozlemlenir. Cocuklara su 6nce nasildi? (Buz -
Kati), daha sonra nasil degisti? (Eridi - Sivi oldu), En son ne oldu? (Buhar olup ugtu - Gaz
oldu) sorulari sorulur. Dinyamizin da fazla i1sinmasi ile buzullarin eridigine dikkat gekilir.

e Cocuklara "Gazlarin Giiciinii Kesfetmeye ne dersiniz?" diye sorulur ve ile ilgili kiigiik bir
deney daha yapilir. Bunun igin siseye bir miktar sirke, balonun igine ise karbonat koyulur.


https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-nane-limon-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-animasyon-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-animasyon-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/iklim-degisikligi-filmi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/geri-donusum-sarkisi-kuresel-isinma-sarkisi-su-sarkisi-dunyamiz-cok-guzel-dunya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/

Balonun agzi siseye gegirilir ve balonun igindeki karbonatin siseye akmasi saglanir. Balon
sismeye baslar "Balon neden sisti?" diye sorularak gazlarin varligi anlatilir.
e Diinyanin Atesi Var Hikayesi izlenir. Hikaye ile ilgili sorular sorulur.

ACIK ALANDA OYUN
e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
¢ Bir middet serbest oynanir.
e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.

OYUN/ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sayilari Eslestir Oyunu
Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfas:

"Sayilar Eslestir Hareketli Oyunu” oynanir.

Bunun igin bir elmanin bir yarisina sayi, diger yarisinda domino vardir.

Her cocuk sayi kadar domino olan elmanin diger yarisini bularak eslestirme yapar.

Etkinlik i¢cin masalara gegilir ve kozalak kitabi galigilir.

Cocuklar ertesi glin goriismek iizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Kiiresel isinma nedir?

e Kiiresel 1sinmaya neler sebep olur?

e Kiiresel 1sinma olursa neler olur?

o Kiiresel isinmayi nasil onleyebiliriz?

e Sen kiiresel 1sinmayi ve iklim degisikligini yavaglatmak igin neler yapryorsun?
e Buz ellerinizde ne yapti?

e Su buhari neden ortaya gikiyor?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda digtinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/dunyanin-atesi-var-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-eslestir-hareketli-oyunu/

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Bulmaca Kulesi - Kiiresel Isinma - Egitici Film (Karbon ayak izi)

" Beyaz Ucak Kiiresel Isinmaya Hayir Diyor Hikdyesi"

“Kutup Ayisi Zor Durumda- Canim Kardesim- Egitici Film"

"Gezegenimiz (Kiiresel Isinma ve Kutup Ayilari) Egitici Video"

“Kiresel Isinma Animasyon"

“Tklim Degisikligini Onlemek Icin Neler Yapabiliriz? Egitici Video"

“Kutup Ayisi Pigi Hikayesi"

“Kutup Ayisi Yapimi Sanat Etkinligi"

"Sevimli Kutup Ayisi Sanat Etkinligi"

" Okul Oncesi Kiiresel Isinma ile Etkinligi"

"Kiiresel Isinma ve Hava Kirliligi Nasil Olusur 2"



https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-73/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-74/
https://www.anneninokulu.com/bulmaca-kulesi-kuresel-isinma-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-ucak-kuresel-isinmaya-hayir-diyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-zor-durumda-canim-kardesim-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/gezegenimiz-kuresel-isinma-ve-kutup-ayilari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/iklim-degisikligini-onlemek-icin-neler-yapabiliriz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-pigi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kutup-ayisi-yapimi-okul-oncesi-etkinlik-kolay-sanat-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-kutup-ayisi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kuresel-isinma-ile-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kuresel-isinma-ve-hava-kirliligi-nasil-olusur-drama/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
G6UNLUK PLAN
27/02/2025

Okulun Adi:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini siirdiirir.
Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

/I Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdirdir.
DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konugurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler

/I Konusmalarinda isimlere yer verir.

/I Konugmalarinda fiillere yer verir.

/I Konusgmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 6. Soézcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

1 Zit/es anlamli/es sesli sdzciikleri kullanir.

/I Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

/I Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini fahmin eder.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

KAVRAMLAR

Zit: Program kitabinda yer alan zit kavramlar



OGRENME SURECL
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Zumba Kids Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine eg ve zit anlamli kelimeler ile ilgili gérseller koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.
Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Program kitabinda yer alan zit kavramlar

Sozcikler: Zit, es anlam

Degerler:

Materyaller: Tematik kartlar, boya, makas, yapistirici

e Vizviz Zit Kavramlar: Ogreniyor, Puki Parkta - Zit Kavramlar 1, ve Kavramlari

Ogreniyorum izlenir.
e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. "Parmak boyasi ile rengarenk serbest boyama” ve

"Gelincik" sanat etkinligi Zit Kelimeler sarkisi esliginde yapilir.


https://www.anneninokulu.com/zumba-kids-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/vizviz-zit-kavramlari-ogreniyor/
https://www.anneninokulu.com/puki-parkta-15-bolum-zit-kavramlar-1/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-eglenerek-ogrenelim-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-eglenerek-ogrenelim-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/zit-kelimeler-cocuk-sarkisi-ezo-sunal/

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi sdylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara "Bugiin kelimelerle oyun oynayacagiz!" denir. Daha 6nce 6grenilen kelimelerden
ornekler verilir. "Acaba her kelimenin bir arkadasi olabilir mi?" sorusu sorulur. Cocuklarin
fikirleri alinir. Es anlamli kelimelerin ne oldugu basit bir dille agiklanir: "Bazi kelimeler
farkli goriinse de ayni seyi anlatir. Tipki 'yash' ve ‘ihtiyar' gibi." Denir. Size adin ne
dendiginde ne diyorsunuz? Peki ismin ne dendiginde ne diyorsunuz? Diye sorulur. "Ayni
cevabi vermenizin sebebi isim ve ad farkli yaziliyor ve sdyleniyor ama ayni anlama geliyor.”
Denir.

Yasli-ihtiyar, kafa-bas, konuk-misafir, yel-riizgar, konut-ev, mektep-okul, kolay-basit,
fakir-yoksul, mesele-sorun, gérev-vazife érnekleri verilir. Kelime séylenir ve diger kelime
soylenmeden 2-3 saniye beklenir. Cocuklarin fahmin etmelerine firsat verilir.

Bir de zit kavramlar oldugu soylenir. Zit kavram ne demek diye sorulur. Anlam olarak
birbirinin tersi anlami olan kelimeler oldugu saylenir.

Gece-glindiiz, uzun-kisa, geng-yash, zayif-sisman, kiiglik-blylk, glizel-girkin, bos-dolu,
altinda-istiinde, sert-yumusak, on-arka, hizli-yavas, acik-kapali, temiz-kirli, siyah-beyaz,
sicak-soguk ornekleri verilir. Kelime soylenir ve diger kelime sdylenmeden 2-3 saniye
beklenir. Cocuklarin tahmin etmelerine firsat verilir. Konu gorsellerle de desteklenir.
Incive Lili Hikdyesi okunur. (izlenir.) Hikayede gegen zit anlamli kelimeler vurgulanir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.

e Sasirtmacalar Oyunu iki kisi ile oynanan bir oyundur.

e Iki oyuncu yiizleri birbirine déniik olarak kargilikh dururlar.

e Her iki oyuncu da sag kolunu dirseginden biikerek uzattigi sol kolunun dirseginden
tutar.

e Daha sonra her iki oyuncu sol elleriyle karsisindakinin biikiili olan sag dirseginden
tutar.

e Kollarini bu sekilde hafifge saga sola sallayarak birlikte ritmik bir sekilde “Sa-sirt-
ma-ca-lar!" derler.

e Daha sonra her iki oyuncu kendi ellerini birbirine vurup birinci oyuncu sag eliyle ikinci
oyuncunun sag eline, birinci oyuncu sol eliyle ikinci oyuncunun sol eline vurur.

e Sonra iki el birbirine vurulur, daha sonra iki oyuncu da iki elini karsilikli olarak
birbirlerinin ellerine vururlar.

e Oyun bu sekilde hizlanarak devam eder-.

e Vurus sirasini ilk sagiran oyuncu yenilmis olur.

e Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.
***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)


https://www.anneninokulu.com/es-anlamli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/zit-kavramlar-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/inci-ve-lili-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ikili-el-oyunu-sasirtmacalar/

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kavramlar Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir.

Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢alistlir.

Kavramlar Oyunu igin gocuklar daire olurlar ve oyunun sézleri séylenirken hareketleri
de yapilir.

KAVRAMLAR OYUNU

Bak yaniyor isiklar

Gece oldu gocuklar
Gece-giindiiz gece-glindiiz
Bak glines agryor

Okula gidiyor gocuklar
Yavas-hizli yavas-hizli

Bak zil galiyor

Okuldan gikiyor gocuklar
Okulun iginde-okulun disinda
Cocuklar okulun iginde, ¢ocuklar okulun disinda

Cocuklarin kargilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki

ctimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

¢ Bugiin hangi yeni kelimeleri 6grendik?" diye sorulur.

e Es anlamh ne demek? Ornek veriri misin?

o Zit anlamli ne demek? Ornek verir misin?

¢ Sasirma oyunumuz kolay miydi zor muydu? Neden?

e "Yarin yine kelime oyunu oynayalim m?" diye sorulur.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/kavramlar-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kavramlar-oyunu/

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢alismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Es Anlamli Kelime Kartlari

Z1t Kavramlar Kartlar

Uyakli Kelime Kartlar

Diisiin Bul Kartlari

Egitici Turkce Cizgi Film - Cocuklar icin- Zit Anlamli Kelimeler

Egitici Cocuk sarkisi- Zit Kavramlar

Sicak soguk oyunu oynanabilir.


https://www.anneninokulu.com/cicek-cocuk-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/cicekler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-100/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-100/
https://www.anneninokulu.com/es-anlamli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/zit-kavramlar-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/uyakli-kelime-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/dusun-bul-kartlari/
https://www.anneninokulu.com/egitici-turkce-cizgi-film-cocuklar-icin-zit-anlamli-kelimeler/
https://www.anneninokulu.com/egitici-cocuk-sarkisi-zit-kavramlar/

T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
28/2/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya ydnelik dikkatini strdirdr.
Gostergeler

/I Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
/I Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlart dinler.
Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi inceler.

/I Tahminini soyler.

VI Gergek durumu inceler.

/I Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

/I Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &6zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

I/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

/I Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

/| Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

I Riskli olan durumlar: soyler.

/I Temel giivenlik kurallarini séyler.

/I Oyun igin giivenli alanlari ayirt eder.

I Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini séyler.

/I Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

/1 Riskli olan durumlardan/kisilerden/aligkanliklardan uzak durur.

I Riskli durumlar igin gerekli olan arag ve geregleri giivenli kullanir.



Kazanim 23. Afetlere iliskin uygun davraniglar: sergiler.

Gostergeler
Afetlerin neler oldugunu soyler.
Afetlerin nedenlerini sdyler.
Afetlere karsi alinabilecek onlemleri soyler.
Afetlerden korunmaya yonelik hazirliklar: yapar.
Afet sirasinda/sonrasinda uygun davranislari sergiler.
Kazanim 21. Ik yardim igin gerekli énlemleri alir.
Gostergeler
Ik yardim ¢antasinda neler oldugunu sayler.
Ik yardim ¢antasinda bulunan arag gereglerin islevini agiklar.
Ik yardim ¢antasinda bulunan arag geregleri iglevine uygun kullanir.
Ik yardim gerektiren durumlari agiklar.
Ik yardim gerektiren durumlarda yardim ister.
Basit ilk yardim uygulamalari yapar.

KAVRAMLAR

Zaman: Once-simdi-sonra
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanir ve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin cesaretlendirilir. O gliniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yaptlip yapilmadigi kontrol edilir. Gline saglikli baglamak igin Balloon Pop 2 Sabah Sporu

hareketleri hep birlikte yapilir. Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. ocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Ilgili 6grenme merkezlerine Dogal Afetler ile Ilgili Kartlari konur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e ense

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin
diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/balloon-pop-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/dogal-afetler-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri ytkamaya gidilir. Kahvalti
oncesinde nelere dikkat edilmesi gerektigi anlatilir. (Yemek yerken konusmamak vb.)
Sonrasinda dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-DRAMA-FEN/DENEY -SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sivil Savunma Nedir?

Sozcikler: Siginak, deprem, deprem gantasi, 6nlem, hortum
Degerler: Yardimseverlik

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, fon kartonu, kavanoz, su, bulagik
deterjani, bant, renkli toplar

e Cocuklar sanat efkinligini yapmalar: igin masalara alinir ve "Sivil Savunma” sanat etkinligi
"Sivil Savunma Sarkisi” esliginde yapilir.

e "Sivil Savunma Giinii Nedir? Animasyon Egitici Video" ve " RGG Ayas - Yardimlasmanin
Giicii - Cizgi Film" izlenir. Ogretmen iilkemizde yeni yaganan dogal afet (deprem) sebebiyle
zor durumda kalan insanlarimizin oldugunu ve onlara yardim etmek igin de sivil toplum
kuruluglarinin boyle kermesler diizenledigi séylenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir. Cocuklara 28 Subat Sivil Savunma giindi
oldugunu soylenir.

¢ Sivil savunma kuruluslari ve gorevleri hakkinda bilgi verir. Sivil Savunma; savas sirasinda
saldirilara karst, baris zamani ise her tiirli dogal afet ve biiyiik felaketlerde halkin can ve
mal kaybini en aza indirmek igin yapilan silahsiz, koruyucu ve kurtarici énlem ve galismalar
biitiini oldugu soylenir. Acil durum numarasinin 112 oldugu tekrar edilir.

¢ Dogal afetlerden ve dogal afetlerde bu kuruluslarin bize nasil yardim ettikleri hakkinda
konusulur. Yardimlagsmanin 6nemine ve sevgini tiim yaralari sardigina dikkat gekilir.
Deprem 6ncesinde(deprem gantasi vb., deprem sirasinda ve sonrasinda neler yapilmasi
gerektigi, yanginin nedenleri ve gitkmasini onleme yollari, yangin sirasinda Dumandan
korunmak igin egilerek yiiriimek (Zehirli gazlar yukar: yiikselir)

¢ Yangin alarmini tanima ve ses ve isaretlere gore hareket etme, yangin tipi, sinif ve
okuldan tahliye sirasinda panik yapmadan ve diizenli bir sekilde hareket etme kurallart,
ilkyardim gantasi ve gantada olmasi gerekenler gibi konularda sohbet edilir.


https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-gunu-nedir-animasyon-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yardimlasmanin-gucu-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-yardimlasmanin-gucu-cizgi-film/

e Cocuklarla masaya gegilir ve "Hortum Deneyi"” yapilir. Bunun igin igi su dolu kavanoza 2
kastk bulasik deterjani koyulur, agzini kapatilir. Dairesel sekilde déndiiriir. Bir dogal afete
déniisebilen hortum gozlemlenir ve deney hakkinda sohbet edilir.

o "TItfaiye Hikdyesi" izlenir. Hikaye hakkinda konusulur.

e "Sivil Savunma Haftasi Dramasi (Acil Numaralar)” dramasi yapilir. Bunun igin kopiik
tabaklardan telefon yapilir ve acil durumda bir gocuk 112 arar. Aradiginda polise mi
ambulansa mi, itafiyeye mi ihtiyaci oldugunu soyler. Cocugun sdyledigine gore polis, itfaiye
ya da ambulans gelir ve gerekli miidaheleyi (Ilkyardim) yapar.

ACIK ALANDA OYUN
e CGocuklar sira olurlar ve hep birlikte bahgeye ¢gikilir.

¢ Bahgede serbest oynanir
e Sonrasinda sirayla sinifa geri doniiliir.

OYUN-ERKEN OKURYAZARLIK CALISMALARI (Bireysel ve Biyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Top Yapistirma Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Top, Bant

e "Top Yapistirma Oyunu” oynanir.

o Ikigocugun iizerine bant yerlestirilir ve renkli toplar da belli bir mesafeye koyulur ve iki
gocuk tarafindan birer birer renkli toplar yapistirilir.

e Cocuklar masalara gegerler ve erken okuryazarlk ¢alismalar: yapilir.

e Cocuklar ertesi giin gorismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik?

e Hangi etkinligi yapmak hosunuza gitti?

e Dogal afetler nelerdir?

¢ Acil durumlarda hangi numaray: arayacagini hatirliyor musun?

e Hortum deneyi sana ne hissettirdi?

e Deprem oncesinde, sirasinda ve sonrasinda neler yapilmasi gerekir?

e Yangin ¢tkmamas! igin neler yapiimahidir?

¢ Yangin sirasinda neler yapilmalidir?
gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri
alinir,


https://www.anneninokulu.com/hortum-deneyi-nasil-yapilir/
https://www.anneninokulu.com/itfaiye-egitici-hikaye-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-haftasi-dramasi-acil-numaralar/
https://www.anneninokulu.com/top-yapistirma-oyunu/

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Evde deprem sirasinda ¢ok-kapan-tutun hareketini yapacak giivenli alanlar
gosterilir. Evde bir deprem tatbikati yapilir. Deprem gantasi hazirlanir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: AFAD veya Kizilay gorevlileri sinifa davet edilerek gocuklara bilgilendirme
yapmalari saglanabilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Gliven Ailesi ile Gorevimiz Deprem Egitici Film"

112 Acil Cocuk Sarkisi

28 Subat Sivil Savunma Giini Proje Calismasi / Pano Hazirlama

Dodal Afetler ile Tlgili Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi

Okul Oncesi Afet Egitimi Editici Film daha énce planlarimizda yer verilmis olan bu egitici
videonun gocuklara tekrar izletilmesi yararl olacaktir. (Sinifta deprem balgesinden gelen

ogrenci varsa uygunluguna siz karar veriniz.)

Cocuklarla, basit ilk yardim uygulamalari (kiigiik yaralanmalarda temizleme, sargi yapma vb.)
yaptlabilir.


https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sivil-savunma-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-83/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-84/
https://www.anneninokulu.com/guven-ailesi-ile-gorevimiz-deprem-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/112-acil-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/28-subat-sivil-savunma-gunu-proje-calismasi-pano-hazirlama/
https://www.anneninokulu.com/dogal-afetler-ile-ilgili-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-afet-egitimi-egitici-film/

