T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
13/03/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel ¢zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
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Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 13. Nesne/varliklar: élger.

Gostergeler

/I Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak &lger.
I Olgme sonucunu sdyler.

¥ Olgiilmek istenen dzellige uygun standart élgme aracini seger.
Kazanim 27. Ust biligsel becerileri degerlendirir.

Gostergeler

1 Ust biligsel bir goreve iliskin islem basamaklarini siralar.

1 Ust biligsel gérevi bagarmak igin kullandigi stratejileri agiklar.
¥ Ust biligsel gérev hakkinda yorum yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

/I Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.

/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.

/1 Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
Kendi llkesinin kiiltirdine ait 6zellikleri tanitir.



Farkli kiiltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkli lilkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.

Kendi iilkesinin kiiltird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerinikarsilastirir.
Farkli kiiltirel miras ve varliklar: koruma etkinliklerine katilir.

KAVRAMLAR
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Haciyatmaz - Onur Erol hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Mimar Sinan'in Izinde

Sozciikler: Mimar Sinan, yapi, mimarlik, fasarim, teknoloji

Degerler:


https://www.anneninokulu.com/haciyatmaz-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagitlar, kagit rulolart,
kartonlar, Legolar, abeslang gubuk

e Mimar Sinan ve Mihrimah Sultan Camii (Mimar Sinan) Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

o Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Gocuklara Mimar Sinan'in kim oldugu sorulur. Ogrencilerin cevaplarini dinledikten sonra,
Mimar Sinan'in Osmanli Imparatorlugu déneminde yagamig iinli bir mimar oldugu agiklanir.
Mimarhgin ne oldugu ve bir mimarin ne is yaptigi anlatilir. Bir yapinin nasil planlandigi ve
inga edildigi basit bir dille agiklanir.Mimar Sinan'in yaptigi bazi eserlerin fotograflarini
gosterilir ya da Mimar Sinan/Mimari Yapilar - Okul Oncesi Egitim_izlenir.(Selimiye Camii,
Siileymaniye Camii, Sehzade Camii gibi). Yapilarin hangi sekillerden olustugu sorulur

(kubbe-daire, minare - silindir, képri - liggen vb.).

e Mimar Sinan'in eserlerini tasarlarken hangi teknolojileri kullandigi sorulur. Cocuklarin
fikirleri dinlendikten sonra, o dénemde kullanilan bazi araglar ve teknikler hakkinda bilgi
verilir. Kubbelerin agirligini duvarlara esit bir sekilde dagitarak yapilarin dayanikliligini
artirmak igin tagiyici sistemler kullandigi vb. anlatilir. Mimar Sinan'in kullanacag:
malzemeleri de gok 6zenle segtigi, dayanikl ve goze glizel goriinecek estetik yapilar
yaptigi soylenir. Ayrica yaplyi yapacag! zemini de gok iyi arastirarak saglam bir zemine
binalar yaptigi ve yillardir binalarin ayakta durdugu anlatilir. Mimar Sinan'in yapilarinin
tasarimlarinda ve ingaasinda geometrik sekiller kullandigr agiklanir.

e Mimar Sinan Hayat - Cocuklar Icin Masallar izlenir.

e "Acaba biz de Mimar Sinan gibi bir eser tasarlayip yapabilir miyiz?" sorusuyla gocuklarin
meraki uyandirihir.

e Cocuklar gruplara ayrilir. Her grup, Mimar Sinan'in eserlerinden birini (veya hayali bir
eseri) model olarak tasarlar. Tasarim asamasinda bloklar, oyun hamuru, karton gibi
malzemeler kullanilarak eserin temel sekli olusturulur. Cocuklar, tasarimini yaptiklar:
eserin olgilerini (basitge), yiiksekligini, genisligini belirlerler. Modellerin insasi sirasinda
birbirleri ile i birligi yapar, problem ¢6zme becerilerini kullanirlar.

¢ Modellerin insasi tamamlandiktan sonra, 6grenciler el isi malzemeleri, boya kalemleri vb.
kullanarak eserlerini detaylandirir ve siislerler. Etkinlik sonunda her grup yaptigi eseri
arkadaslarina tanitir.

e Cami modelleri igin minareler, kubbeler, kapilar; kopri modelleri igin kemerler,
korkuluklar; su kemerleri igin su yolu gibi detaylar eklenebilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
o Okul, gevredeki yapilar incelenir.
e Bahge oyuncaklari ile bir miiddet oynanir ve sinifa geri déniilir.


https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-ve-mihrimah-sultan-camii-mimar-sinan-mati-ve-dada-ile-sanat/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-mimari-yapilar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-hayati-cocuklar-icin-masallar/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Bugilin Mimar Sinan hakkinda neler 6grendik?

e Kopri, cami ve gesme gibi yapilar ne igin?

e Mimar Sinan'in yaptigi eserlerden hangisini cok begendiniz?

e Mimar Sinan gibi bir seyleri inga etmek ister misin? Neden?

e  Biiyik binalar sirasinda insanlara nasil yardim edilmis olabilir?

e Bir bina insa etmek igin nasil bir ig birligi yapilabilir?

e Mimar Sinan gibi biiyiik yapilar yapmak igin hangi malzemeleri kullanabiliriz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital ¢galigmalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Yakinda Mimar Sinan'in yaptigi yapilar varsa ziyaret edilebilir. Mimar ya da
ingsat sektoriince ¢aligan veli varsa sinifa davet edilebilir.

Zaman Makinesiyle Mimar Sinan'a Yolculuk Masali



https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/mimar-sinan-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/zaman-makinesiyle-mimar-sinana-yolculuk-cocuklar-icin-egitici-tarih-masali/

