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ALAN BECERILERL

Matematik Alani

MAB1L. Matematiksel Muhakeme
MAB3. Matematiksel Temsil
Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket
MYB5. Miiziksel Yaraticilik

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Karsilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iliskin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.5B2. Belirlenen ozelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.5B3. Belirlenen 6zelliklere iligkin farkliliklar: listelemek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

E3.4. Analitik Diisiinme

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL TABLOLARI
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme Becerisi)
SDB1.2.5B2. Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.61. Ilgisini gekecek bir etkinlige katiimak igin harekete geger.
SDB1.2.5B2.62. Yapmak istedigi etkinlik igin uygun materyal arar.
SDB1.2.5B2.G3. Katilacagi etkinlik igin ortami diizenler.
SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

SDB1.2.5B2.65. Katildigr etkinligI sonuna kadar devam ettirir
DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB3. BILGI OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme




OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak o
OGRENME CIKTILARIT
Matematik Alani

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin 6zelliklerini ¢oziimleyebilme

MAB.2.a. Bir biitiini olusturan pargalari gosterir.

MAB.2.b. Bir biitiini olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylari farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.
MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel Gzelliklere sahip 6rneklerini olusturur.
MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkl yollarla ifade eder.
MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.
MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.
MAB.9.c. Ele alinan/ulagilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olugturur.
MAB.9.¢. Ele alinan/ulagilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihigini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alam:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.
MYB.1. Miiziksel deneyimlerinden yola gikarak miiziksel iiriin ortaya koyabilme

MYB.1.a. Beden perkiisyonuyla/hareketle/dansla planh veya dogaglama ritim iretir.
r—— s gncevest

Geometrik Sekiller: Geometrik sekiller tamami, kenar, kése
Sozcikler: Geometrik sekiller
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagitlar/evalar, meyve ya da lego

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILART

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin

ZAMANI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Okula Gelis ve Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
Karsilama duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O gliniin sinif

yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
Cember Zamani yaptlip yapilmadigi kontrol edilir.
Gline saglikli baslamak igin "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gegerler.
OYUN



https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/

e e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (016.1.2.)
“Sekiller Sarkisi - Sekilleri Ogrenelim ve Etkinlikler Yapalim Editici Video" , “Sekilleri
Ogreniyorum Okul Oncesi - Geometrik Sekiller” ve Yade Yade | Mozaik Yol Egitici Film
izlenir.

Geometrik sekillerden etkinlik yapmaya ne dersiniz gocuklar denilerek gocuklar masaya
alinir. Cocuklara farkli boyutlarda geometrik sekiller dagitilir ya da artik evalar ya da renkli
kagitlar verilir, "Sekiller Sarkisi” egliginde istedikleri gibi kompozisyon olugturmalari igin
rehberlik edilir. Ekteki ornekler gosterilebilir. (SNAB.4.,SDB1.2.5B2.,E3.4.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha 6nce 6grendikleri geometrik sekiller sorulur.Her bir ¢ocuga bir sekil soylenir
ve o sekle benzeyen bir nesne gostermeleri istenir.(KB1.5.,KB2.7.,E3.1.)Bir geometrik
sekil olsaydin hangisi olmak isterdin? Bir geometrik sekil olsaydin nerede olmak isterdin?
Seklinde sorular sorulur. Hangi sekillerin kenarlari ve kdseleri oldugu, daire, gember ve elips
sekillerinin birbirine benzeyen ve farkli yonleri sorulur.(KB2.7.0B1.3.5B2.)Sinifta kenari
kosesi olan nesneler bulunmaya galisilir.( KB1.5.) Kenarlari ve koseleri nesne iizerinde
bulunur ve gosterilir. (MAB.2.,MAB.3.,MAB.9.)

" Sekiller Hikdyesi - Kare - Dikdértgen - Ucgen - Daire" izlenir.

"Meyvelerle Ritim Calismasi” igin masaya gegilir. Bes tabaga meyve ya da siniftan bir nesne
koyularak ritm galismasi yapilir. Tabaga dnce bir meyve konur. Meyve olan tabakta eller
alkis, bos tabaklarda ise bir elle tabaklar gésterilir. Daha sonra birer birer meyveler
artirilir. Her defasinda meyve olan tabaga dogru eller bir kez alkis, bos olan tabaklarda ise
bir elle gosterilerek devam eder. (Ritimde meyveler teker teker eksiltilir. )Her gocugun
yapmas! saglanir.(MYB.1.)

Gocuklar agik alana sira olarak gikilir.Okul, gevredeki evler, agaglar, arabalar gozlemlenir ve
hangi geometrik sekle benzedigi tahmin edilir.Yerden Yiiksek Oyunu oynanir.Oyun
baslamadan 6nce grup iyeleriyle birlikte oyun sinirlar: belirlenir.Grup igerisinden géniillii bir
ebe segilir. Ebe kendisiyle ayni seviyede/yiikseklikte olan oyunculari ebelemeye galisir.
Kendinden yiiksek seviyede olan oyunculari ebeleyemez. Oyuncular oyunun hareketli olmasi
igin sik sik bulunduklari yerleri degistirirler.Oyuncular yer degistirirken ebeye yakalanirsa
yeni ebe o olur. Oyun bu sekilde devam eder.(E2.5.)Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

Masalara gegilir ve erken okuryazarlik galismalar: yapilir.

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-sekilleri-ogrenelim-ve-etkinlikler-yapalim-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/yade-yade-mozaik-yol-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-hikayesi-kare-dikdortgen-ucgen-daire/
https://www.anneninokulu.com/meyvelerle-ritim-calismasi/

¢ Bugiin neler yaptik?

e En cok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

DEGERLENDIRME | o Geometrik sekiller hangileri?

¢ Diinyamiz iiggen seklinde olsaydi ne olurdu?

¢ Hangisi bir dairedir? (Farkli resimler iceren gorsellerden segim yapmalar: degistirilir.)
e Hangi nesne bir kareye benzer? (Televizyon, pencere, kitap vb. nesneler gosterilir.)

¢ Bir evi hangi geometrik sekilleri kullanarak gizebilirsin?
o Ikiliggeni birlestirirsek hangi yeni sekli elde edebiliriz?

FARKLILASTIRMA:
Zenginlestirme: Oyun hamurundan sekiller yapilarak kodpozisyonlar olugturulur.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlegtirilerek ¢cocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Bos bir A4 kagidina sadece sekiller kullanilarak serbest resim yapmalar: istenebilir.

"Piril - Geometrik Sekiller - Egitici Film"

"Okul Oncesi Geometrik Sekiller Oyunu"

"Daire Ucgen Kare Dikdértgen Sekiller Parmak Oyunlar:”
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