T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIMI

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

/I Nesneleri/varliklari inceler.

/I Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
/I Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

/I Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

/I Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

/I Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

/I Yénerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilagtirir.
Sdylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

(NI SO N N

Geometrik sekilleri birlestirerek farkl sekiller olugturur.
Kazanim 27. Ust biligsel becerileri degerlendirir.
Gostergeler

1 Ust biligsel bir géreve iligkin islem basamaklarini siralar.
¥ Ust biligsel gorevi bagarmak icin kullandigi stratejileri agiklar.
I Ust biligsel gérev hakkinda yorum yapar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
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KAVRAMLAR
Geometrik Sekiller: Daire, liggen, kare, dikdortgen, gember, elips (Oval), kenar-kose
Yon/Mekanda Konum: Algak Yiiksek
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi glin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hep birlikte yapilr.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine geometrik sekillerde nesneler ve garseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Geometrik Sekilleri Tekrar Ediyorum

Sozciikler: Geometrik Sekiller

Degerler: Sabir, sayg


https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirict, renkli kagitlar, meyve ya da
lego

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

o "“Sekiller Sarkisi - Sekilleri Ogrenelim ve Etkinlikler Yapalim Egitici Video" , “Sekilleri
Ogreniyorum Okul Oncesi - Geometrik Sekiller” ve Yade Yade | Mozaik Yol Egitici Film
izlenir.

e Geometrik sekillerden etkinlik yapmaya ne dersiniz gocuklar denilerek gocuklar masaya
alinir. Cocuklara farkli boyutlarda geometrik sekiller dagitilir ya da artik evalar ya da

renkli kagitlar verilir, "Sekiller Sarkisi” esliginde istedikleri gibi kompozisyon

olusturmalari igin rehberlik edilir. Ekteki 6rnekler gosterilebilir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara daha once 6grendikleri geometrik sekiller sorulur.Her bir gocuga bir sekil
soylenir ve o sekle benzeyen bir nesne gostermeleri istenir.Bir geometrik sekil olsaydin
hangisi olmak isterdin? Bir geometrik sekil olsaydin nerede olmak isterdin? Seklinde
sorular sorulur. Hangi sekillerin kenarlari ve kdseleri oldugu, daire, gember ve elips
sekillerinin birbirine benzeyen ve farkli yonleri sorulur.Sinifta kenari kdsesi olan nesneler
bulunmaya ¢alisilir. Kenarlari ve koseleri nesne iizerinde bulunur ve gosterilir.
e " Sekiller Hikdyesi - Kare - Dikdértgen - Ucgen - Daire" izlenir.

e "Meyvelerle Ritim Calismasi” igin masaya gegilir. Bes tabaga meyve ya da siniftan bir nesne
koyularak ritm galismasi yapilir. Tabaga dnce bir meyve konur. Meyve olan tabakta eller alkis,
bos tabaklarda ise bir elle tabaklar gosterilir. Daha sonra birer birer meyveler artirilir. Her
defasinda meyve olan tabaga dogru eller bir kez alkis, bos olan tabaklarda ise bir elle
gosterilerek devam eder. (Ritimde meyveler teker teker eksiltilir. )Her gocugun yapmasi
saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikilir.

e Okul, gevredeki evler, agaglar, arabalar gozlemlenir ve hangi geometrik sekle benzedigi
tahmin edilir.

e Yerden Yiiksek Oyunu oynanir.

¢ Oyun baslamadan once grup liyeleriyle birlikte oyun sinirlari belirlenir.

e Grup igerisinden goniilli bir ebe segilir.

o Ebe kendisiyle ayni seviyede/yiikseklikte olan oyunculari ebelemeye ¢alisir.

¢ Kendinden yiiksek seviyede olan oyunculari ebeleyemez.


https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-sekilleri-ogrenelim-ve-etkinlikler-yapalim-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/yade-yade-mozaik-yol-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-hikayesi-kare-dikdortgen-ucgen-daire/
https://www.anneninokulu.com/meyvelerle-ritim-calismasi/

¢ Oyuncular oyunun hareketli olmasi igin sik sik bulunduklar: yerleri degistirirler.

¢ Oyuncular yer degistirirken ebeye yakalanirsa yeni ebe o olur.

e Oyun bu sekilde devam eder.

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sekiller Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, oyun materyalleri

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
Bakanligin gonderdigi kitaplar galisilir.
"Okul Oncesi Geometrik Sekiller Oyunu" oynanir.

Cocuklarin daha 6nce 6grendigi geometrik sekiller renkli olarak hazirlanir.

Ayak siliieti orta kisma, hazirlanan sekiller etrafina koyulur.

Iki gocuk kargilikli 6gretmenin yonlendirmesi ile hareket eder.

Bu arada 6gretmen gocuklar: sekilleri ne kadar taniyabildigi ile ilgili gozlemler ve
notlarini alir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

Bugtin neler yaptik?

En gok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

Geometrik sekiller hangileri?

Diinyamiz liggen seklinde olsaydi ne olurdu?

Hangisi bir dairedir? (Farkli resimler igeren gorsellerden segim yapmalar: degistirilir.)
Hangi nesne bir kareye benzer? (Televizyon, pencere, kitap vb. nesneler gosterilir.)

Bir evi hangi geometrik sekilleri kullanarak gizebilirsin?
Iki liggeni birlegtirirsek hangi yeni gekli elde edebiliriz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-geometrik-sekiller-oyunu/

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o glin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Asagidaki dijital galismalar
velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER
Bos bir A4 kagidina sadece sekiller kullanilarak serbest resim yapmalari istenebilir.

"Piril - Geometrik Sekiller - Egitici Film"

"Daire Ucgen Kare Dikdértgen Sekiller Parmak Oyunlar:”



https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekiller-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/geometrik-sekiller-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-99/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-99/
https://www.anneninokulu.com/piril-geometrik-sekiller-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/daire-ucgen-kare-dikdortgen-sekiller-parmak-oyunlari/

