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Okul Adi

Ogretmen
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Tarih 27.3.2025

ALAN BECERILER
Tirkge Alani:

TAKB. Konusma

Sanat Alani

SNABI. Sanat Tiirlerini ve Tekniklerini Anlama
SNABS3. Sanata Deger Verme

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi cimleleri ile aktarmak)

GILIMLER
E2. Sosyal Egilimler EGILIMLE

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.2. Yaraticilik PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERTL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERTI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.5B1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek

SDB2.1.5B1.61. Dinlerken goz temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin séziinii kesmeden dinler.

DEGERLER

D7 ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.1.1. Estetigin sanat ve dogada 6nemli bir yere sahip oldugunu fark eder.
D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D19 VATANSEVERLIK

D19.2. MIllT kimligini tanimak

D19.2.5. Bilim, sanat, spor ve kiiltiir alaninda llkesini temsil edenleri takdir eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB1. BiLGI OKURYAZARLIGI

OB1.1 Bilgi Thtiyacini Fark Etme

OB1.1.5B2. Bilgi tiirlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)

OGRENME CIKTILARI
Tirkce Alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallari uygulayabilme
TAKB.3.f. Konugmasinda beden dilini kullanir.

TAKB.3.c. Konusurken Tiirkgeyi dogru kullanir.
TAKB.3.d. Dil bilgisi kurallarina uygun konusur.

Sanat Alani




SNAB.1. Temel sanat kavramlarini ve tirlerini anlayabilme

SNAB.1.a. Temel sanat tiirlerini anlamina uygun séyler.

SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgilara deger verebilme

SNAB.3.a. Sanat ve sanatgilar hakkinda sorular sorar.

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Hareket ve Saglk Alani:

HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme

HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Zit: Dogru yanhs

Sozcikler: Tiyatro, sahne, sanat, sanatg!, kostiim, senaryo, seyirci, tavus kusu
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, artik materyaller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANTI ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o giinkii

duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapiimadigi
kontrol edilir.

Giine saglikh baglamak igin Ipli Kukla Cocuk Sarkisi hareketleri hep birlikte yapilir. (E2.5.)
Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER 27 Mart Diinya Tiyatrolar Giind Egitici Video ve Kiiciik Tiyatrocular Egitici Film izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara bugiin diinya tiyatro giinii oldugu séylenir.Tiyatro nedir? Tiyatro deyince akliniza
ne geliyor?Tiyatroya daha 6nce gittiniz mi? diye sorulur.Tiyatronun iginde her tiirli oyunun



https://www.anneninokulu.com/ipli-kukla-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/27-mart-dunya-tiyatrolar-gunu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-kucuk-tiyatrocular-egitici-film/

sahnelenebildigi, sahnesi ve seyirci igin oturma yerleri vb. bulunan, 6zel olarak bu is igin
yapilmis yapi oldugu sdylenir.Tiyatroda sahne, seyirci, oyuncu, perdenin oldugu ve oyuncularin
orada belli bir senaryoyu oynayarak sergiledikleri soylenir.(KB2.3.,0B1.1.,07.1.)

Tiyatro ile sinemanin farki sorulur.(SNAB.1.)Tiyatro sanatgisi olmak zor mudur?
(SNAB.3.a.,D19.2.) Siz de biiyiiyiince Tiyatro sanatgisi olmak ister misiniz? Neden? Diye
sorulur.(TAKB.3.)Her yerde oldugu gibi tiyatroda da kurallarin oldugu séylenir.Bu kurallar
ne olabilir diye sorulur ve yanitlar dinlenir. Tiyatroda nasil davranildigi, nelere dikkat edildigi
soylenir.Kurallara uyulmasi gerektiginin 6nemi vurgulanir.

Kostiim Dolabi Hikaye izlenir.

Cocuklarla sinifta tiyatroya gidis ve tiyatrodaki davraniglar: canlandirmak igin ortam
hazirlanir. Yetkili kisi, bilet, oturma alani vb. hazirlanir.

Cocuklar tiyatro alanina geldiginde Hos Geldiniz Cocuklar Bu Tiyatroya Sarkisi ile gocuklar
karsilanir ve Cocuk Tiyatrosu - Cikolatalar Ulkesi izlenir.

Cocuklara sayilarin bulundugu A4 ler dagitilir ve sayi oyuncular igin kostiim yapmalarini ister.
Isteyen gocuklar renkli kagitlar, kumas, yiin vb. artik materyaller ile bunu yapabilir.(E3.2.)

Acik alana sira olarak gikilir.

El ele tutusalim

Halkaya karigalim

Haydi giiliim sende gel

Oynayalim loyyy loyyy tekerlemesi ile daire olunur.

Kurt Baba Oyunu igin oyuncular aralarinda sayisma yaparak Kurt Baba ve bir anne segerler.

Diger oyuncular da segilen annenin gocuklari olur.

Segim yapilirken tekerlemelerle sayisma yapilabilir. Kurt Baba ve anne segildikten sonra
Kurt Baba, anne ve ¢ocuklardan uzakta bir yerde (yaklasik 10-15 adim uzaklikta) bekler.
Sonrasinda anne, Kurt Baba'ya duyurmadan gocuklarina birer renk adi verir ve hep birlikte
bir cember olustururlar.

Kurt Baba, anne ve gocuklarin yanina déner; ardindan oyunun diyalogu baslar:

Kurt Baba : Tik, Tk, tik.
Anne : Kim 0?

Kurt Baba : Kurt Baba
Anne : Ne istersin?
Kurt Baba : Yumurta.
Anne : Hangi renk?

Kurt Baba bir renk soyler, Kurt Baba'nin séyledigi renk annenin gocuklara soyledigi hangi
renk ise o oyuncu kagar.

Kagan oyuncu Kurt Baba'ya yakalanmadan gembere déonerse Kurt Baba'dan kurtulur.

Kurt Baba yeniden bir renk sdyler ve soyledigi renk hangi oyuncunun ise o oyuncu kagar.

Eger Kurt Baba kagan oyuncuyu yakalarsa o oyuncu Kurt Baba olur. Oyun bu sekilde devam
eder.(HSAB.9.,E2.5.)

Daha sonra sirayla sinifa geri dondiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.


https://www.anneninokulu.com/kostum-dolabi-sayilarla-ilgili-sesli-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/hos-geldiniz-cocuklar-bu-tiyatroya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-tiyatrosu-cikolatalar-ulkesi/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-ve-renkli-yumurtalar/

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?
DEGERLENDIRME | *  TivafroNedir?

e  Sen hig tiyatroya gittin mi?

e  Tiyatro sahnesinde olmak ister miydin?

e  Tiyatro sahnesinde olsaydin ne hissederdin?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Cocuklarin gruplara ayrilir ve her gruba bir konu veya senaryo verilir ( 6rnegin: uzay macerasi,
ormanda kaybolan bir tavsan, sihirli bir kapi). Higbir metin yazilmadan, kendi sézleriyle hikdyeyi canlandirmalar
tegvik edilir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar
yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yagsayan ¢ocuklara destek olunur.

AILE/TOPLUM KATILIMI:
Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklart ile birlikte gocuk tiyatrosuna gitmeleri

tavsiye edilebilir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Okul digi etkinlik olarak “Cocuk Tiyatrosuna” gidilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

27 Mart Diinya Tiyatro Giini Hikdyesi
Tiyatro Parmak Oyunu oynanir.

TIYATRO PARMAK OYUNU
Iste burada bir perde

Hani seyirciler nerede
Basliyor tiyatro zamani
Haydi herkes yerine

Basrol ¢ikti en once
Yanina geldi bir dede
Kikir kikir giliigtiler
Sonra sahneden indiler

Bir babanin yanina
Bir de anne geldi
Yavrusunu yanina alip
Beraberce dans etti

*** (Sinifta anne-baba ile ilgili 6zel durumu olan gocuk varsa parmak oyunu oynanmayabilir.)



https://www.anneninokulu.com/tiyatro-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tiyatro-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-96/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-96/
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