GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas 6rubu 60+ Ay
Tarih 26.3.2025

ALAN BECERILER
Tirkge Alani:

TAKB. Konusma

TAEOB. Erken Okuryazarlik

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

Hareket ve Saglk Alani

HSAB1. Aktif Yasam Igin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri
HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.14. Yorumlama Becerisi
KB2.14.5B3. Kendi ifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru ve anlami degistirmeyecek sekilde yeniden ifade

s
ILIT R
El. Benlik Egilimleri EGILIMLE

E1.4. Kendine Inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)
E2. Sosyal Egilimler

E2.5. Oyunseverlik PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERTL (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.G1. Dinlerken g6z temasi kurar.

SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin soziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
D12 SABIR

D12.1. Disiince, duygu ve davraniglarinda kontrollii olmak
D12.1.2. Sabir gerektiren davraniglar: bilir.

EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB5. KULTUR OKURYAZARLIGI

OB5.2 Kiiltiri Stirdirme

OBb.2.SB1. Kiiltiirel etkinliklere katilimak GERENME CIKTILARI
Tirkge Alani:

TAKB.3. Konusma siirecindeki kurallar: uygulayabilme

TAKB.3.b. Konusurken benzetme ve orneklendirme igeren ifadeler kullanir.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

TAEOB.3.c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iretir.
TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme




TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.

Hareket ve Saglik Alani:

HSAB.1. Farkl gevre ve fiziksel etkinliklerde biiyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
HSAB.1.b. Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.8. Aktif ve saglikli yasam igin gereken zindelik becerilerinin neler oldugunu séyleyebilme
HSAB.8.a. Hareket etkinlikleri esnasinda solunum/ kalp atisi/ terleme gibi gergeklesen fizyolojik degisimleri
soyler.

HSAB.11. Tehlike ve kaza durumlarina karsi kendini koruyabilme

HSAB.11.a. Tehlike olusturacak davraniglardan/durumlardan kaginir.

HSAB.11.b. Tehlike/kaza/afet durumlarinda neler yapmasi gerektigini soyler.

Kavramlar:
Harfler/Sesler: U Sesi
Sozciikler: Kadir Gecesi, Tekne Orucu, deyim
Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, gorseller
Egitim/Ogrenme Ortamlari: Sinif/Bahge

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalar: saglanir. Cocuklarin o glinkii
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi glinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamasi alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig:
kontrol edilir.

Giine saglikli baglamak igin Gasca Zurli - A ram sam sam hareketleri hep birlikte yapilir.

(E2.5.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin izerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

"Iftar sofrasi kurma oyunu" oynamalart igin rehberlik yapilir. Gocuklar, oyuncak tabaklarr,
bardaklar: ve yiyecekleri kullanarak hayali bir iftar sofrasi kurarlar.

Ilgili 6grenme merkezlerine U sesi ile baglayan gérseller koyulur. Her merkezde Ramazan
temal etkinlikler bulundurulur. Ornegin, sanat merkezinde Ramazan temali boyama
sayfalari, kitap merkezinde Ramazan hikaye kitaplari, oyun merkezinde Ramazan temal
yapbozlar koyulur.

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte

merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)


https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ramazan Tayfa | Son Tekne Orucu izlenir. Karagsz ve Hacivat kuklasi ile 6gretmen kiigiik bir
gosteri yapar.(OB5.2.)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklarla Ramazan ayinin ne anlama geldigi, neden 6nemli oldugu hakkinda kiigiik bir sohbet
edilir. Orug nedir? Ailenizde orug tutan var mi? Siz hig orug tutmaya ¢alistiniz mi? Tekne
Orucu ne demek? Dis Kirasi nedir?gibi sorular sorularak konusma ortami olusturulur.
(KB2.14))

Kiiglik gocuklarin orucu tam tutamadigini ama " Tekne Orucu” denilen, 6gleye kadar higbirsey
yiyip icmeyerek yarim giin orug tutabildikleri anlatilir. Biiyiikler gibi biitiin giin orug tutmak
zor oldugu igin ve oruca alismalart igin kiiglik gocuklarin 6glene kadar veya ikindiye kadar
orug tuttuklar:, buna 'tekne orucu' denildigi soylenir.(D12.1.,SDB2.1.5B1. E1.)

"Orug bize neler 6gretebilir? Ag kalan birine nasil yardimci olabiliriz?" gibi sorularla
gocuklarin empati yapmasi saglanir.(E2.1.)

Cocuklara daha énce 6grenilen sesli harfler ile baglayan kelimeler sorulur.Elma, Araba, Ip,
Irmak, Orman, Ordek, Ugurtma gibi kelimeler ¢ogaltilabilir.Utii resmi gésterilir. Cocuklara
resmin ne oldugu sorulur.Bas harfinin hangi sesle basladigina dikkat edilir.Bliyiik ve kiigiik
yazilan U sesi gérselleri gosterilir.(TAEOB.4.)

U Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve sorular sorulur.Cocuklardan her birinin U
sesi ile baglayan bir kelime, isim vb. diisinmeleri istenir.Online Zamanlayici ayarlanir ve
zaman siireci bittiginde her gocugun yaniti dinlenir, gerekli durumlarda ipucu
verilebilir.Cocuklarin syledikleri kelimeler tahtaya yazilir.U sesi ile baglayan kelimeler
bulmaya caligilir. U sesi baginda mi ortasinda mi sonunda mi olup olmadigi kontrol
edilir.(TAEOB.3.)

Masalara gegilir ve siniftaki gocuklarin isimlerinin yazili oldugu A4 kagitlari
dagitilir.Isimlerde yeni ogrendikleri U sesi olanlari kirmizi kalemle, daha énce 6grendikleri
sesleri ( E-A-I-I-0-0O-VU) siyah kalemle daire igine almalari istenir.”Sesleri Hissetme
Calismalart U Sesi” ve 'U - ii'' Sesi Hissetme, Tanima ve Ogrenme Animasyonlu Anlatim”
izlenir.Daha énce hig iitii goriip gormedikleri sorulur.Utii ile ne yapildigi, iitiiniin ¢aligmasi igin
ne gerekli oldugu konusulur.Cocuklar igin iitii tehlikeli olabilir mi diye sorulur. Nedenleri
tartisihir.(HSAB.11.)"Kafa itiilemek"” diye bir sey duyup duymadiklar: sorulur.Kafa
ttilemenin bir deyim oldugu ve gok ve gereksiz konusup karsisindakini rahatsiz etmek
anlaminda kullanildigi saylenir. (TAKB.3.)

Ut Yapimi Sanat Etkinligi sanat etkinligi U Harfi Sarkisi egliginde yapmalari i¢in masalara
yo6nlendirilir.

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikarlar.Zimba Oyunu baglamadan dnce yere yaklagik 1-2
metre gapinda bir daire gizilir. Oyuncular kendi aralarinda bir ebe seger ve ebe ¢izilen
dairenin igine girer. Oyunu baslatmak igin ebe dairenin igindeyken "Zimbal” diye bagirir.
Daha sonra daireden tek ayag iistiinde sekerek gikar ve dairenin disindaki oyunculari
ebelemeye calisir.(HSAB.1.) Ebelenen oyuncu yeni ebe olarak dairenin igerisine girer ve
oyun basa doner. Eger ebe, dairenin disindayken havadaki ayagi yere degerse bu sefer
dairenin igine girerek yeniden ebe olur.(HSAB.8.,E2.5.)Oyun sonrasinda siraya gegilir ve
sessiz bir gekilde sinifa gidilir.


https://www.anneninokulu.com/ramazan-tayfa-son-tekne-orucu/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-karagoz-ve-tekne-orucu/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissetme-calismalari-u-sesi/
https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissetme-calismalari-u-sesi/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/utu-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-sevimli-dostlar-egitici-cizgi-film-cocuk-sarkilari-videolari/
https://www.anneninokulu.com/zimba-oyunu/

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)
Cocuklar ertesi giin goriismek tizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?
e Orug tutmak nasil bir duygu?

¢ Neden orug tutariz?

¢  Daha donce hangi sesleri 6grendik?

e U sesi ile baglayan bir kelime séyler misin?

e U sesi neye benziyor?

FARKLILASTIRMA:

Cocuklara "U" harfini biiyiik bir kagida gizer. Bu harfi hayal giiciine uygun sekilde siisleyip bir
resme donistirirler. Calismalar panoya asilir ve birlikte incelenir.

Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yasayan gocuklara destek olunur. "U ile baglayan nesneleri bulalim" oyunu
oyhanir.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "U" sesi ile baglayan nesneler
bulmalari igin kiiglik bir gorev verilmesi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Cocuklar Icin Ramazan Ilahisi ve Oruc Ilahisi

O giin "Tekne Orucu" programi yapiliysa gocuklara "Orug tutunca neler hissettiniz? En gok hangi ani sevdiniz?"
gibi sorular sorulur.

"Ramazan tombalasi" veya "Ramazan eslestirme oyunu" gibi egitici oyunlari oynanabilir.
Sanat etkinligi U sesi yerine Ramazan Temali bir sanat etkinligi de yaptirilabilir.

" Sayilar: Bul ve Eslestir Oyunu” igin yere tahta kalemi ile ayni sayi iki defa olacak sekilde rakamlar yazilir.

Uzerine bloklar koyulur ve gocuklar bloklar: kaldirarak ayni olan sayilari bulmaya galigir.Ayni sayilari buldugunda
bloklarini iist liste koyarak kaldirir.Sonra diger gocuk gelir ayni sekilde oyun devam eder.


https://www.anneninokulu.com/bilmeceler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bilmeceler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-94/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-ve-bilmeceler-interaktif-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/cocuklar-icin-ramazan-ilahisi-ve-oruc-ilahisi/
https://www.anneninokulu.com/sayilari-bul-ve-eslestir-oyunu/

