GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas 6rubu 60+ Ay
Tarih 21.2.2025

ALAN BECERILER
Tirkge Alani:

TADB.Dinleme

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Mizik Alam

MSB2. Miiziksel Soyleme

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER
Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.3. Ozetleme Becerisi
KB2.3.SB3. Metin/olay/konu/durumu yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

GILIMLER
E2. Sosyal Egilimler EGILIMLE

E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

EK13 SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB1. Bagkalarini etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.5B1.61. Dinlerken g6z temasi kurar.
SDB2.1.5B1.62. Muhatabinin séziinii kesmeden dinler.
DEGERLER

D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek
D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.
EK 16 OKURYAZARLIK TABLOLARI

OB4. GORSEL OKURYAZARLIK

OB4.1 .Gérseli Anlama

OB4.1.5Bl. Gorseli algilamak OERENME CIKTILART
Tirkge Alani:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a. Dinledikleri/izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.
TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar iiretebilme

TAOB.2.a. Gorsel materyal ile 6n bilgileri arasinda iligki kurar.

TAOB.2.b. Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c. Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgilerden yararlanarak gikarim yapar.
TAEOB.3. Ses bilgisel farkindalik becerileri gosterebilme

TAEOB.3.c. Sozciiklerin ilk/son seslerini fark eder.

TAEOB.3.¢. Sozciiklerin ilk/son seslerinden yeni sozciikler iretir.

TAEOB.4. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark edebilme

TAEOB.4.a. Sozciiklerin harflerden olustugunu fark eder.




TAEOB.4.b.Sozciikte yer alan biiyiik ve kiigiik harfleri gosterir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alami:

MSB.2. Gocuk sarkilarindaki/gocuk sarkisi formlarindaki 6zellikleri fark ederek sdyleyebilme
MSB.2.a. Cocuk sarkilarinin/gocuk sarkisi formlarinin sézlerini dogru telaffuzla sdyler.
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme

MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIK CERCEVESIL
Kavramlar:

Harfler/Sesler: O Sesi

Sozciikler: Alfabe, harf, O sesi, 6rdek, paytak

Materyaller: Calisma kagitlari, makas, yapistirici

Egitim/Ogrenme Ortamlari: O Sesi Kartlari ¢ikti alinir ve ilgili merkezlere koyulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILART

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ZAMANI ayakkabilarini koymalar: ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Cocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o glinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. Cocuklara hava
durumu nasil? Diye sorulur. Hangi giinde oldugumuz sdylenir. O giiniin sinif yoklamas: alinir ve
mandallarla ilgili daha 6nce dgretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde yapilip yapilmadig
kontrol edilir.

Giine saglikl baglamak igin "3 Kardes Ordek Sarkisi” hareketleri hep birlikte yapilir.
(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallari
MERKEZLERINDE | kullanmalarina rehberlik edilir.

OYUN 1Igili 6grenme merkezlerine O Sesi Kartlari konur.

BESLENME, Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir. Miizik sonunda tiim
TOPLANMA, merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
TEMIZLIK merkezlerin diizenli foplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

ETKINLIKLER "O Sesi Egitici Video" ve "0 Sesi Ogretimi - O Harfi Oyunu” egitici videolari (TADB.2.)
izlenir.

sve W

Masalara gegilir "O Sesinden Sevimli Ordek"” sanat etkinligi "Beyaz Ordek Sarkisi” _esliginde
yaptlir.

(SNAB.4.)

Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince



https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/3-kardes-ordek-okul-oncesi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-egitici-video-2/
https://www.anneninokulu.com/o-sesi-ogretimi-o-harfi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/o-sesinden-sevimli-ordek-kagit-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/beyaz-ordek-sarkisi/

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara daha énce hangi harfleri 6grendikleri hatirlatilir. Onceden 6grenilen harfler
gocuklarin isimleri, siniftaki nesneler, ve hayvan vb. isimleri ile tekrar edilir. (TADB.2.,
SDB2.1.5B1.) Tahtaya Biiyiik ve kiigiik "O-8" sesi yazilir.(TAEOB.4.,E3.1.) Cocuklardan da
bu sesi taklit etmeleri istenir. Daha sonra "O" harfiyle baglayan/biten ya da igerisinde "0"
sesi olan kelimeler (6rnegin; ordek, 6gretmen, ddev, goz, gol vb. ) (TAEOB.3.) gorsellerle
gosterilir ve gocuklardan hamurla bunlari modellemeler:i istenir.

"O Sesi ile ilgili Flash Kartlar: ve Slayt Gésterisi” izlenir ve slayt sonundaki sorular
gocuklara sorulur.
(TAOB.2.,0B4.1.)

"3 Kiigiik Ordek ( Parmak Oyunu ) Sarkili EI Oyunu" séylenir.

3 KUGUK ORDEK PARMAK OYUNU
3 Kiigiik ordek (3-2-1 Ordek)

Badi badi yiiriiyerek

Caddeye gikmislar

Saga sola bakmislar

Kiigiik 6rdek karsitya gegmis

Vak vak vak vak vak vak

Vik vik vik vik vik vik

"Cirkin Ordek Yavrusu Masali” izlenir. Masal ile ilgili sorular sorulur.(KB2.3.)

Daha énce 6grenilen sarkilar tekrar edilir. "5 Kiiciik Ordek Sarkisi" saylenir.(MSB.2.)
5 KUCUK ORDEK SARKISI

Bir giin bes kiigiik ordek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Dort ordek geri gelmis
Bir giin dort kiigiik ordek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Ug érdek geri gelmis

Bir giin g kigtik ordek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Iki 6rdek geri gelmisg

Bir giin iki kiiglik ordek
Saklanmiglar yiizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Bir 6rdek geri gelmis

Bir giin bir kiigiik ordek
Saklanmis da ylizerek
Anne 6rdek vak vak demis
Son ordek de gelmemis
Bir giin annecik ordek

.....

uygun olarak hareketleri yapilarak “ Ordek Oyunu” oynanir.(€2.5.)

Cocuklar ertesi giin gériismek lizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/o-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/3-kucuk-ordek-parmak-oyunu-sarkili-el-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cirkin-ordek-yavrusu-masali/
https://www.anneninokulu.com/5-kucuk-ordek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/paytak-paytak-yurursun-rond-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/ordek-oyunu-okul-oncesi/

e Bugiin neler yaptik?

e Bugiin yaptigin hangi etkinlik seni mutlu etti?

DEEERLENDIRME ¢ Daha once 6grendigimiz harfler nelerdir?

e  Bugiin hangi harfi 6grendik?

e 0" sesini nasil gikariyoruz? Agzimizi nasil yapiyoruz?

e 0" harfi ile baglayan bir nesne veya hayvan ismi séyleyebilir misiniz?
e Ordekler nasil yiiriir?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Gocuklara "O" harfini biiyiik bir kagida gizer. Bu harfi hayal giiciine uygun sekilde siisleyip bir
resme donistirirler. Calismalar panoya asilir ve birlikte incelenir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢alismalar
yapilir. Makas kesme konusunda sikinti yagayan cocuklara destek olunur. "O ile baglayan nesneleri bulalim" oyunu
oynanir.

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklara evde "O" sesi ile baglayan nesneler
bulmalari igin kiiglik bir gérev verilmesi istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

"Ordek Yavrusu Nasil Cizilir?"

"0 - "' sesi hissetme, tanima ve 6grenme Animasyonlu anlatim (OMUTUY) EBA TV"



https://www.anneninokulu.com/cirkin-ordek-yavrusu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ordek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-63/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-64/
https://www.anneninokulu.com/ordek-yavrusu-nasil-cizilir-anaokulu-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/o-o-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/

