GUNLUK PLAN

Okul Adi
Ogretmen
Yas Grubu 60+ Ay
Tarih 18.2.2025
Fen Alam: ALAN BECERILERI

FBAB2.Siniflandirma
FBABI10.Bilimsel Sorgulama Yapma
Matematik Alani

MABL. Matematiksel Muhakeme
MAB3. Matematiksel Temsil
Sanat Alani

SNAB2. Sanat Inceleme

Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)

KB1.5 Bulmak
Bitinlesik Beceriler (KB2)

KB2.7. Kargilagtirma Becerisi

KB2.7.SB1. Birden fazla kavram veya duruma iligkin 6zellikleri belirlemek
KB2.7.SB2. Belirlenen 6zelliklere iliskin benzerlikleri listelemek
KB2.7.SB3. Belirlenen ozelliklere iliskin farkhliklar: listelemek

EGILIMLER

El. Benlik Egilimleri
E1.1. Merak

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik

E3. Entelektiiel Egilimler
E3.1. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASTI BILESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERL

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)

SDB2.1. Iletisim Becerisi

SDB2.1.SB3. Sozlii ya da sozsiiz olarak etkilesim saglamak
SDB2.1.5B3.69. Anlamadigi durum/konuya iligkin sorular sorar.
DEGERLER

D16 SORUMLULUK

D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Oz bakimini dogru bigimde ve zamaninda yapar.
OB3. BILGL OKURYAZARLIGI

OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.5B2. Bilgiyi siniflandirmak e
OGRENME CIKTILARI
Fen Alani

FAB.2. Fene ydnelik nesne, olaylari/olgulari benzerlik ve farklhliklarina gore siniflandirabilme
FAB.2.d. Yasam dongiilerinin ortak bilesenlerini tanimlayici etiketler kullanir.




FAB.10. Fene yonelik giinlik hayatla iliski olay, olgu ve/veya durumlara yénelik bilimsel sorgulama yapabilme
FAB.10.c. Fene yénelik giinliik hayatla iligkili olaylara/olgulara yonelik basit diizeyde aragtirmalar yirtir.
Matematik Alani

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a. Matematiksel olgu ve olaylar: farkli materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel Gzelliklere sahip orneklerini olusturur.

MAB.3.c. Nesne/varliklarin konum, sekil gibi matematiksel 6zelliklerini farkl yollarla ifade eder.

MAB.9. Farkli matematiksel temsillerden yararlanabilme

MAB.9.a. Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/sembolleri gosterir.

MAB.9.b. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsili/sembolii gosterir.

MAB.9.c. Ele alinan/ulasilan duruma uygun olan matematiksel temsil/sembolii olusturur.

MAB.9.¢. Ele alinan/ulasilan duruma uygun matematiksel temsili/sembolii kullanir.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

SNAB.4.¢.Yaraticiligini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
Miizik Alami:

MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

ICERIK CERCEVESI
Kavramlar:

Geometrik Sekiller: Elips (Oval) kenar, kose
Sozciikler: Geometrik sekil, oval, elips, tavuk, horoz, civciv, kiimes
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, yumurta, kap, oyun materyali

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Ogrenme ortamlarina cember seklinde olan nesneler ve “Elips Sekli Kartlari” ikt

alinir, koyulur.

OGRENME-OGRETME YASANTILARI

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

GUNE BASLAMA | Cocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida kargilanirve selamlanir, gocuklarin

ZAMANTI ayakkabilarini koymalart ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.
Okula Gelis ve Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinkii
Karsilama duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O gliniin sinif

yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha 6nce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
Gember Zamani yapilip yapilmadigi kontrol edilir.
Gline saglikli baslamak igin "Civcivler Sabah Sporunda” hareketleri hep birlikte yapilir.

(MHB3.d.) Daha sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

OGRENME Gocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin iizerinde etiket olan mandallar:
MERKEZLERINDE | kullanarak merkezlere gecerler.Ilgili 6§renme merkezlerine “Elips Sekli Kartlari” ¢ikti
OYUN alinarak koyulur.



https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
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merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir. (D16.1.2.)

“Sekilleri Ogreniyorum - Oval”, “Elips Nasil Cizilir?" egitici videolar: ve "RGG Ayas -

Tavuklar Yumurtalar ve Dogrular - Cizgi Film" izlenir.
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Masalara gegilir. "Yumurta Kafalar" sanat etkinligi "Yumurta Kafa Sarkisi " esliginde yapilir.
(SNAB.4.)
Ben, kiiglik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Ogretmen sinifa elinde bir yumurta ile gelir. Cocuklara "Bugiin gok ilging bir seyler
ogrenecegiz! Elips seklini kesfedecek ve tavuklarin yumurtlamasini konusacagiz," diye
soylenir.(E1.1.) Cocuklara farkli sekiller gosterilir ve elipsi bulmalari istenir.(E3.1.) Elips,
daire, kare ve iiggen gibi diger geometrik sekiller tahtaya gizilir. Cizim yaparken elipsin
yuvarlak ama uzun formunu vurgulamak énemlidir. Cocuklardan elips ile diger sekilleri
karsilastirmalar: istenir. Cocuklara daire ya da gember seklinde ve elips seklinde olan
herhangi bir nesne gosterilir, benzer olan ve benzer olmayan yanlarini sorulur.
(E3.1.,KB2.7.,MAB.9.) Elips sekli cocuklara gosterilir ve elipsin gember ve daire gibi
kenar ve késelerinin olmadigi, daireden farkinin ise elipsin biraz basik oldugu, elipsin diger
adinin "Oval" oldugu sdylenir. (OB1.3.) Cocuklar sinifta elips gember sekline benzeyen
oyuncak vb. bulmaya ¢alisir ve bulduklari nesne incelenir.(MAB.3.,SDB2.1.SB3.,KB1.5)
Yumurtay! hangi hayvandan elde ettigimizi sorulur. Civcivin olusumundan bahsedilir.(FAB.2.)
Horoz ve tavugun nerede yasadigi, onlardan elde ettigimiz iriinler hakkinda konusulur.
Horoz ve tavugun nasil ses gikardiklarini sorulur ve taklit yapilir. Yumurtalarin nasil
olustugu, hangi hayvanlarin yumurtladigi hakkinda konusulur/bilgi verilir. Cocuklar, haslanmis
ve haslanmamis yumurtanin disini ve igini gozlemleyip, 6zelliklerini tartigirlar.(FAB.10.)
"Elips Sekli Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi)” izlenir. Gorseller hakkinda konusulur.

"Elips Tekerleme" (1. Dakikadan sonra) hareketleri ile birlikte saylenir.

ELIPS TEKERLEMESI

Canim elips ziilme

Benzemezsin kimseye

Daire yusyuvarlak

Sende ise kocaman yanak

Korkma seni unutmayiz

Elips deyip hatirlariz

*" Yardimsever Tavuk Hikdyesi” ve Aslan'in Deney Odasi-Kirilmayan Yumurta- Egitici Film

izlenir.

"Elips ve Sayilarla Oyun" Oyun materyalleri kullanilarak oynanir. Yere gift tarafli rakamlar
yazil kagitlar/kartonlar koyulur. Rakamlarin bitis kisminda masanin iizerinde renkli
yumurtalar ve renkli yumurtalarin dizilecegi model koyulur. En nce yumurtalari dogru
olarak yerlestiren gocuk oyunu kazanir.(E2.5.)

Cocuklar ertesi giin goriismek iizere ugurlanir.



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-oval-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elips-elips-nasil-cizilir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-tavuklar-yumurtalar-ve-dogrular-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-tavuklar-yumurtalar-ve-dogrular-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafalar-okul-oncesi-sanat-etkinligi-elipsi-ogreniyorum/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-kafa-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/elips-oval-geometrik-sekli-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/elips-tekerleme/
https://www.anneninokulu.com/yardimsever-tavuk-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/aslanin-deney-odasi-kirilmayan-yumurta-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elips-ve-sayilarla-oyun/

e Bugiin neler yaptik?

e Encok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?
DEGERLENDIRME | o Daha énce 6Grendigimiz geometrik sekiller hangileri?
o Elips seklinin es anlamlisi hangisi?

¢ Yumurta hangi sekle benziyor?

e Yumurtay! hangi hayvandan elde ederiz?

e Tavuk, horoz nerede yasar?

FARKLILASTIRMA:

Zenginlestirme: Oyun hamurunda oyun hamuru ile 3 boyutlu yumurta ve civciv yapmalari istenir.

Destekleme: Ihtiyag duyan gocuklar igin; bireysel ¢alisma yapilir. Etkinlik siirecinde gocuklara sorulan sorular
basitlestirilerek ¢cocuklarin katilimlar: desteklenebilir

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Evde elips seklinde olan nesneleri birlikte bulmalari,
kahvaltida yumurta pisirilmesi istenir. Asagidaki dijital ¢calismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:Yakinda tavuk ¢iftligi ya da kiimes olan bir yer varsa ziyaret edilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

Elips Seklinden Tavsan Yapimi

"QOval Sarkist”

OVAL SARKISI

Yumurtaya benzerim

Ben bir sekilim

Kenarim késem yoktur benim

Ciinkii ben bir ovalim

Ama elips de derler bana

Bunu sakin unutma

Cok Kolay Kagittan Tavuk Yapimi Sanat Etkinligi

Horozumu Kacirdilar - Cilli Horozum Sarkisi

Deney 2: Profesor Balik ile Deneyler: Hokkabaz Yumurta

Yumurta - Keloglan - Cizgi Film

" Ziplayan Yumurta Deneyi"



https://www.anneninokulu.com/tavuk-ve-ailesi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/civciv-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-77/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-77/
https://www.anneninokulu.com/elips-seklinden-tavsan-kagit-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/oval-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cok-kolay-kagittan-tavuk-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/horozumu-kacirdilar-cilli-horozum-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/profesor-balik-ile-deneyler-hokkabaz-yumurta/
https://www.anneninokulu.com/yumurta-keloglan-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/ziplayan-yumurta-deneyi/

