T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
14/03/2025

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay
Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

1 Nesne/durum/olay inceler.

/I Tahminini soyler.

/I Gergek durumu inceler.

/] Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

/I Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
/I Tahminine iligkin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim lretir.

Gostergeler

/I Karsilagtigr problemin ne oldugunu sdyler.

I Probleme iligkin ¢oziim yolu/yollar: nerir.

/I Probleme iligkin ¢oziim yollarindan birini seger.

/I Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

I Segtigi ¢oziim yolunu dener.

I ¢oziime ulasamadiginda yeni bir ¢oziim yolu seger.

/] ¢oziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

/I Denedigi ¢oziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler

/I Kendine bir hedef belirler.

/I Hedefini gergeklestirme motivasyonunu agiklar.

/I Hedefe ulagmak igin gerekli asamalari ifade eder.Hedefe yonelik harekete geger.
/I Hedefe yo6nelik davranisin asamalarini devam ettirir.

/I Hedefe yonelik davraniglari gerektiginde degistirir.

/I Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar-.
DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin iriinler olugturur.

Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.
[/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapigtirir.

Farkli nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgiin irinler olusturur.

KAVRAMLAR

Zit: Dogru Yanhs
OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin glinlerden
Carsamba oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Level Up 5 (Monster Mania) - Sabah Sporu” hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine bilim ve teknoloji ile ilgili gérseller koyulur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/level-up-5-monster-mania-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-FEN- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bilim ve Teknoloji ve Bilingli Teknoloji Kullanimi

Sozciikler: Bilim, bilim insani, icat, teknoloji, internet, kesif, biiyiiteg
Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, galisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, bos ilag
kutulari, gesitli kapaklar, kagit rulosu, biyiiteg

e "8-14 Mart Bilim ve Teknoloji Haftasi Egitici Video" ve "Einstein Kimdir? Egitici Film"
izlenir.

Ben, kiigiik kaplanim.

Tastan tasa atlarim.

Minderleri goriince

Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bilim nedir? Bilim insani nedir? Icat nedir? Sorulari sorulur. Evrenin ya da
olaylarin bir béliimiini ele alip gesitli yontemlerle gergege uygun bilgiler elde etmeye
BILIM, bunlari uygulamaya ise TEKNOLOJT, bilim ile ugrasan kigilere de BILIM
INSANI , daha 6nce bulunmayan bir nesnenin gelistiriimesine de ICAT denildigi soylenir.
Icatlar - Okul Oncesi Egitim izlenebilir.

¢ Bilim kelimesinin onlara ne gagristirdigi sorulur. Deney, bilim insani, gozlem yapma,
galismak, arastirma yapmak vb. kelimeler bulmaya galigilir.

o Teknoloji kelimesinin onlara ne ¢agrigtirdigi sorulur. Uretmek, bilgisayar, internet,
telefon, arag-gereg vb. kelimeler bulmaya galistlir.

o Icat kelimesinin onlara ne ¢agristirdigi sorulur. Ihtiyag, bulus, tekerlek, ates, telsiz,
radyo, gozliik, televizyon, robot vb. kelimeler bulmaya ¢alisilir.

o Teknoloji yararh midir? Zararh midir? Diye sorulur. Teknolojinin yararlari oldugu gibi
dogru kullanmazsak zararlari oldugu da soylenir. Televizyon, cep telefonu, tablet ve
internetin gok fazla kullaniimasinin bizlere nasil zararlari olabilecegi hakkinda beyin
firtinasi yapilir. “Bilingli Teknoloji Kullanimi Anasinifi Egitici Film" ve “Yesilcan'in

Maceralari Efe'nin Icadi (Teknoloji Bagimhligi) Egitici Film" izlenir.

e TIsigin Kirilmasi Deneyi igin masaya gegilir. Cocuklara cam kirilirsa ne olur? Oyuncak

kirthrsa ne olur? Gibi sorular sorulur. En son isik kirilirsa ne olur? Sorusu sorulur.
Cocuklara 1s1gin kirilmasi cam yada oyuncagin kirilmasi gibi pargalara ayrilmadig: séylenir.
Cocuklar iyice meraklanirlar ve onlarin meraklarini gidermek igin masalara gegilir. Bir bos
kavanoz, su ve saga ya da sola dogru gizilmis bir resim ya da ok isaretleri hazir edilir.
"Isigin Kirilmasi Deneyi” igin bos kavonozun arkasina saga ya da sola bakan resim konur ve

kavonoza yavas yavas su ilave edilmeye baslanir. Resimlerin su ilavesi yapildiktan sonra

censen .

tam tersi yone dondigi gordiliir. Bunun nasil olmus olabilecegi sorulur.  Cisimleri


https://www.anneninokulu.com/8-14-mart-bilim-ve-teknoloji-haftasi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/einstein-kimdir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/icatlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/bilincli-teknoloji-kullanimi-anasinifi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-efenin-icadi-teknoloji-bagimliligi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-efenin-icadi-teknoloji-bagimliligi-egitici-film/
https://www.youtube.com/watch?v=zPF2MUVmkOk&t=10s
https://www.anneninokulu.com/isigin-kirilmasi-deneyi-bilim-ve-teknoloji-haftasi/

gozlerimize yansittiklar: 1sik sayesinde gordigiimiiz soylenir. Cisimleri gormemizi saglayan
1$1gin; havada, suda ve camda farkh oldugu ifade edilir. Bu ortamlarin birinden gikip
digerine girerken kirildigi ve kirilmanin gergeklesmesinde dolayi resmi sanki yon

censan .. .

degistirmis gibi gordigiimiiz soylenir._Hangisiyle Ne Yapariz? bilmeceleri gerektiginde

ipucu verilerek sorulur. Biyiitec Hikayesi dinlenir/okunur.

e Kesif yapmanin ne demek oldugu sorulur ve bilinmeyen seyleri bulma cevabina ulasiimaya
gahsilir. Biiylitecin ne oldugu ve ne ise yaradigi sorulur.
e "Bilim Cocuk Sarkisi” egliginde artik materyal kullanarak icat yapmalari igin masalara

yonlendirilir.
ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar acik alana sira olarak ¢ikarlar.

e (evreyi gozlemlemeleri ve yeni seyler kesfetmeleri igin gocuklara biyiiteg verilir.
¢ Kesif sonunda bahgede serbest oynanir.

e Sonrasinda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biyiik 6rup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bahgede Neler Kesfettim

Sozciikler: Kesif, biyiiteg

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve "Bahgede Neler Kesfettim?” etkinlik sayfasi dagitilir.
e Cocuklar bahgede kesfettiklerini resmederler.

e Bakanligin génderdigi kitaplar ¢aligilir.

e Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler agsagidaki ciimlelerle
hatirlatilir:

¢ Bugiin neler yaptik/ogrendik?

e Bilim ne demek?

e Bilim insani ne demek?

¢ Bilim insani olsaydin ne yapmak isterdin?

o Teknolojik aletler nelerdir?

e Icat nedir?

e Herkes icat edebilir mi?

e Senne icat etmek istedin?

e Teknolojinin yararlari nelerdir?

e Teknoloji ne zaman zarar vermeye baglar?


https://www.anneninokulu.com/hangisiyle-ne-yapariz-bilmece-zamani-okul-oncesi-egitim/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/156/
https://www.anneninokulu.com/bilim-cocuk-sarkisi-sarkici-kukla-tikky-eglenceli-cocuk-sarkilari/

o Interneti dogru kullanmay: biliyor musun?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Cocuk Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Program Agisindan:

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir. Cocuklarla birlikte kesif igin
gevre gezisi yapmalari, evdeki teknolojik aletleri incelemeleri ve bu konuda sohbet etmeleri
istenir. Asagidaki dijital galismalar velilere gonderilir.

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi: Sinifa Bilgisayar ve teknoloji alaninda bir uzman davet edilebilir.

ALTERNATIF LINKLER/ONERILER

(Istenirse Erken Cocukluk Egitimi (EGE) Hikaye Kitaplarindan Uzay Gézliikciisii Hikayesi de

okunabilir?

“Tali Bilim Insani Oluyor Hikayesi"

Hayatimiz Teknoloji Egitici Film

Teknolojik Arac ve Gereclerin Givenli Kullanimi Egitici Film

Kendini Sev Kendini Koru - Teknoloji Bagimliligini Anlatan Hikayesi

"Artik Materyal Kullanarak Fotograf Makinesi "



https://www.anneninokulu.com/bilim-adami-albert-einstein/
https://www.anneninokulu.com/bilim-insani-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-89/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-90/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/uzay-gozlukcusu.pdf
https://www.anneninokulu.com/tali-bilim-insani-oluyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayatimiz-teknoloji-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/teknolojik-arac-ve-gereclerin-guvenli-kullanimi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kendini-sev-kendini-koru-teknoloji-bagimliligini-anlatan-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/artik-materyal-kullanarak-fotograf-makinesi-yapimi/

