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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak:
Sénmeden yurdumun Ustiinde titen en son ocak.
O benim milletimin yldizidir, parlayacak:

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olaym c¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gil.. ne bu siddet bu celal?
Sana olmaz dskilen kanlarimiz sonra helal,
Hakkidir, Hakka tapan, milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ

Tarkam, dogruyum, caliskanim.

llkem kéictklerimi korumak, bayiklerimi saymak:

yurdumu, milletimi 6zUmden cok sevmektir.

Ulktim yukselmek, ileri gitmektir.

Ey Baytk Atatark!

Actigin yolda, gésterdigin hedefe durmadan yuriyecegime ant icerim.

Vorllglm Turk vorllglnc armagan olsun.

Ne mutlu Tdrkim diyene!
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__________________________ Kitopta Yer Alan Renklerin Ait .’
Olduklar Gelisim Alanlar

Sosyal Duygusal Gelisim ve
Degerler Alani Etkinligi

Bilissel Gelisim Alani Etkinligi
Dil Gelisim Alani Etkinligi

Fiziksel Gelisim ve Saglik Alani Etkinligi

!Her bir gelisim alani icin bir renk belirlenmistir. Her bir sayfada etkinliklerin adinin yazili oldugu
kutucuklarin rengi, etkinligin ait oldugu gelisim alanini géstermektedir.






Yeni Deneyimler

Yeni deneyimler hepimiz icin bazen endise verici olabilir.
Yeni seyler denerken endise duydugumuzda sevdiklerimizden
destek alabiliriz. Yeni bir sey deneme konusunda endiseli
oldugumuz zamanlari distnelim. Endisemizi yenmek icin
neler yaptigimizi arkadaslarimizla paylasalim.

Yeni Seyleri
Denemek




Oz Farkindalik: DU99Ul0r|m|Z
Duygulari

Anlama ve Herhangi bir seyi ilk defa deneyimlerken genellikle nasil
Ifade Etme hissettigimizi ve bizi endiselendiren seyleri dustnelim,
Bunlarin resmini asagidaki bosluga cizelim.




SOHI[OI’"

Say Kadar Nesne Boyayalim

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Her satirda verilen say
kadar yan tarafindaki damlalar boyayalim.




Yasam Bilimi/

Sorgulayici,

Hayvanlarin Hareketler

Arastirma Asagidaki gérselleri inceleyelim. Hayvanlar farkli sekillerde
Temelli Fen hareket ederler. Yurir, kosar, strinur, ylzer, ziplar ya
da ucar. Asagidaki strinerek hareket eden hayvanlari
bulalim ve daire (O) icine alalim. Gérsellerdeki hayvanlarin

hareketlerini taklit edelim.




S6zcuk Bilgisi

Hayvan Dostlarimizla Tanisalim

Asagidaki hayvanlarin isimlerini ve 6zelliklerini séyleyelim.

Mirket

T

Kanguru

Timsah




Dinleme ve Bukalemunlar Nerede?
Konusma

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Gérsellerde gérdugimiz
hayvan, bir bukalemun. Bukalemunlar bulunduklari yerlere
gére renk degistiren siringen hayvanlardir. Gérsellerdeki
bukalemunlarin nerede olduklarini ve ne yaptiklarini
dustinelim. Dustincelerimizi arkadaslarimizla paylasalim.




Kucuk Kas

Camasirlari Katliyorum Gelisimi,

Asagidaki gérseldeki tisortin nasil katlandigini inceleyelim. oZSBlellml
agl

Kendi tisortimizi de bu asamalara uygun olacak sekilde
katlayalim,




Oz Bakim,
Saglik

Evcil Hayvanlar

Asagidaki gérsellerdeki hayvanlardan evcil hayvan
olanlari daire (O) icine alalim. Bu hayvanlarin yedikleri
besinleri karsilarindaki bosluga cizelim ya da dergi, gazete

gibi materyallerden kesip yapistiralim. Evimizde ya da
cevremizdeki evcil hayvanlar dustnelim. Evcil hayvanlarin
bakimini Gstlenme ya da gereksinimlerini karsilama
konularinda arkadaslarimizla sohbet edelim.
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Oz Farkindalik:
Duygulari

Bugtin Nasil Hissediyorsun?

Gun icinde yasadiklarimiza gére hissettiklerimiz degisir. Anlama ve

ifade Etme

Bugtin nasil hissettigimizi yansitan gérselleri boyayalim.




Oz Dizenleme: Duygulari ve Davranislari Eslestirme
Duartu Kontroli

ve Stres Kizgin hissettigimizde rahatlamaya ihtiyag duyabiliriz.
Yénetimi Kizgin hissettigimizde rahatlamak icin yapabilecegimiz
davranislara ait gérselleri inceleyelim. Kizgin hissettigimizde
yapabilecegimiz davranislari bos kutucuga cizelim.

derin derin nefes alirim.

Kizgin hissettigimde




Yildizlar Saylar

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Her bir siradaki yldizlar
sayalim. Yildizlarla uygun rakamlari cizgigle birlestirelim,

e sk ok o




Fiziksel Bilim/
Yasam Bilimi/

Yasadigimiz Yer
Sorgulaycr, Asagidaki gérseli inceleyelim. Yasadigimiz yerde bu

Arastirma

T gérseldekilere benzer neler gordugimizi séyleyelim ve
emelll ren

gérdiklerimizi daire (O) icine alalim.




Benim Pastam Dinleme

Dogum gunimiiz ézel glnlerimizden birisidir. Baska hangi
ginlerin bizim icin 6zel oldugunu distnelim. Dogum
gtinimuzde nasil bir pasta istedigimizi asagidaki tabaga
cizelim.

ve Konusmo




Yoz Eglenceli saretler
Farkindalig:

Gézlerimizi kapatalim. Mavi ve turuncu kenarlikls
cercevenin icindeki bir noktalama isaretine dokunalim.
Gézlerimizi actigimizda hangi isarete dokunuyorsak o isareti
kullanacagimiz bir cimle kuralim.

Noktadir benim adim, Soru isaretidir benim adm,  Unlemdir benim adim,
Cimlenin sonundawm, Sorulari ben sorarim, Sevinince, Uzulunce,
Beni gsrdugin yerde, Soru sormak istersen, Kizinca, sasirinca,

Dur dinlen biraz sen de.  Yardimina kosarim. Beni bulursun yaninda.




Yemek Masasi Hazirliyorum

Asagidaki gorseldeki aile Uyelerinin ne yaptiklarini
inceleyelim. Yemek masasi hazirlanirken ailemize yardim
edip etmedigimizi, birlikte yemek masasi hazirlarken neler
hissettigimizi arkadaslarimizla paylasalim. Sayfadaki resmi
istedigimiz boya kalemlerini kullanarak boyayalim,

Buytik Kas
Gelisimi, Kuctk
Kas Gelisimi, Oz

Bakim

it
o




Oz Bakim,
Saglik

Burnumu Temizligorum

Asagidaki gérseldeki cocugun ne yaptigini tahmin etmeye
calisalim. Burun temizleme asamalarini séyleyelim. Biz de
bu asamalari takip ederek burnumuzu temizleyelim. Burun
temizleme asamalarinin siralarini sayfadaki kutucuklara
yazalim,




Duygulari ve Davranislari Eslestirme

Korktugumuzda rahatlamaya ihtiyac duyabiliriz.

Korku hissettigimizde rahatlamak icin yapabilecegimiz
davranislara ait gérselleri inceleyelim. Korku hissettigimizde

yapabilecegimiz davranislari isaretleyelim.

Korku hissettigimde

Oz

Duzenleme:

Durtu
Kontrold
ve Stres
Yénetimi

biriyle konusurum.

derin derin nefes alirm.




Oz Dazenleme: Duygulari ve Davranislari Eslestirme
Darta Kontrolu

ve Stres Endiseli hissettigimizde rahatlamaya ihtiya¢ duyabiliriz.
Yonetimi Endiseli hissettigimizde rahatlamak icin yapabilecegimiz
davranislara ait gérselleri inceleyelim. Endiseli
hissettigimizde yapabilecegimiz davranslar isaretleyelim.

resim yapabilirim.

Endiseli hissettigimde




Saysini Bulalim

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Her gruptaki nesneleri ya
da varlklar sayalim. Kag tane nesne ya da varlik varsa
altindaki uygun rakami bularak isaretleyelim.
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Yasam Bilimi/
Sorgulayici,

Arastirma Asagidaki gérseli inceleyelim. Agaclar birbirlerinden farklidir
Temelli Fen

Agaclar ve Yapraklari

ve farkli isimlere sahiptir. Gérselde bazi agaclar var.
Bildigimiz agag isimlerini séyleyelim. Agaclar ile meyveleri
Gizgi cizerek birlestirelim.




Dinleme

Oyuncagim Nerede?

ve Konu$mo

Sinifimizdan istedigimiz bir oyuncagi secelim. Bu oyuncag
bir yere saklayalim. Sakladigimiz yeri énce cizerek, sonra da
anlatarak tarif edelim.




Sézcik Bilgisi Evet—Hoglr

bgretmenimizin ya da bir yetiskinin okuyacagi asagidaki
ctmleleri dinleyelim. Duyduklarimiza cevabimiz “evet” ise
yesil kutuya, cevabimiz *hayr” ise kirmizi kutuya dokunalim.
Daha sonra sorulari yanitlayalim.

. Qrﬂmcekler havlar. * Domates agasta * Havuc eksidir.
¢ Oriumcekler ne yapar? yetisir. * Hangi meyveler/
* Domates nerede sebzeler eksidir?
yetisir’?

“
EE EE EE

* Yarasalar ucar. * Dondurma erir. * Kangurular ucar.
* Baska hangi hayvanlar ¢ Baska neler erir? * Kangurular ne
ucar? yapar?




Teknolojik Aletler Ozsi;ulhlm

Telefon, televizyon gibi teknolojik aletlerin gereginden fazla
kullanilmasi bazi saglik problemlerine neden olabilir. Bu
problemler hakkinda sohbet edelim. Asagidaki teknolojik

aletlerden hangilerini kullaniyorsak altindaki kutucugu

isaretleyelim.




Ktcuk Kas
Gelisimi, Oz "2

Bakim, Saglik Kivang ve Tan, camdan bakarlarken disarida bir yangin
cktigini gérmusler. Hangi numaray aramalari gerektigini
dustinelim: Bir, bir ve iki. Asagidaki telefonun bos ekranina
bu numaray yazalim ve telefonun tuslarina basarak

112

arayalim,




Yogun Duygulqr Oz Duzenleme:

) Duartu Kontrolu
Uzgdn, klzgln, sabirsiz, hegeconll ya da tedirgin ve Stres

hissettigimizde rahatlamaya ihtiya¢ duyabiliriz. Yogun Yonetimi
duygular hissettigimizde rahatlamak icin yapabilecegimiz
davranislara ait asagidaki gorselleri inceleyelim. Say kiptni
atarak kac geldigine bakalim. Asagida o saynin karsisinda
olan davranisi yapalim.

Bir balon sisir.

D\

Sinifin ic_inde/odado

3 tur yard,

Yerinde 10 kere zipla.




Sosyal
Farkindalik:
Farkliliklari
Tanima ve
Baskalarina

Sayg
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Saylar

Saysi Kadar Boyayalim

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Her satirda verilen rakam
kadar yan tarafindaki nesneleri boyayalim.
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Fiziksel Bilim/
Sorgulayici,

Evimizdeki Esyalarimiz

Arastirma Asagidaki gérselleri inceleyelim ve neler gérdigumuzu
Temelli Fen sdyleyelim. Gérselde yer alan esyalari bu evde uygun
bélimlere cizerek gétirelim,




Asagidaki gérseli inceleyelim ve sorulari yanitlayalim:
1. Bu cocuklar nerede? Ne yapiyorlar?

2. Kutaphane ne ise yarar?

3. Sizce kitiphane memuru ne anlatiyor?

4. Siz olsaniz kitiphane memuruna ne sorardiniz?

5. Siz bir kittphane olustursaniz icinde neler olurdu?




Yaz
Farkindalig:

Trafik Isaretleri

Bu sayfada bazi trafik isaretleri var. Bu isaretlerin neler
oldugunu sorular esliginde konusalim.

1, lsaret trafikte ‘Dur!” isaretidir.
Soru: Sizce trafikte neden dururuz?

P>

2. lsaret *Yaban hayvani ckabilir.” isaretidir,
Soru: Sizce yaban hayvanlarini nerelerde gérariz? Hic gérdintz ma?

3. Isaret “Bisiklet cikabilir.” isaretidir.
Soru: Bisiklet stiren insanlarin trafikte olabilecegini bilen bir sofér nelere dikkat
etmeli?

Biz de kendi isaretimizi
tasarlayalim,
Bu isareti insanlarin neden

ve ne zaman kullanmasi
gerektigini anlatalim.




Sogllkll Olmak ozsi;hlm,

Asagidaki gérsellerde verilen cocuklarin neler yaptiklarini,
saglikli olup olmadiklarini ve nedenlerini tartisalim. Bos olan
yere, meyve yiyen bir cocuk resmi yapalim,




Ince Kas Farkli Cizgiler

Gelisimi

Kalemi kullanarak cizgilerin tGzerinden gecelim. Birbirinden
farkli olan bu cizgiler icinden birini secelim. Sectigimiz

cizgilerin oldugu bir yol hayal edelim, bu yolda sectigimiz

cizgilere basarak yuriyormus gibi hareket edelim.
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Oz Duzenleme:
Durtt Kontrolt

Nefes Egzersizi

Uzgdn, kizgin, sabirsiz, heyecanli ya da tedirgin ve Stres
hissettigimizde rahatlamaya ihtiya¢ duyabiliriz. Yogun Yénetimi
duygularimizi ysnetmek icin nefes egzersizlerinden

yararlanabiliriz. Parmagimizi yesil baslangic digmesine
koyalim. Sonra elimizi kaldirmadan parmagimizla oklarin
tzerinden gidelim. Mavi oklarin Gzerinden gecerken derin
bir nefes alalim, kirmizi oklarin Gzerinden gecerken nefesimizi
yavas yavas verelim, Bunu arka arkaya bes kere yapalim.

Nefes al,
nefes ver ve



Oz Duzenleme: Yumak C(‘jzme Oyunu
Durta Kontrolt

ve Stres Her cocuk farkli seyler yaparak yogun duygulariyla bas eder.
Yénetimi Asagida U¢ cocuk var. Hepsi de yogun duygular hissettiginde
farkli seyler yapmay seviyor. Cocuklari, sevdikleri etkinlige

ulastiralim.




Say Treni Sl

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Sayfanin altindaki rakamlar
siralamay tamamlayacak sekilde cizgi cizerek vagonlarla
birlestirelim.




Yasam Bilimi

Renkli Kelebekler

Asagidaki gérselleri inceleyelim ve kelebeklerin ézellikleri
hakkinda konusalim. Gérsellerde birbirinin aynisi olan
kelebekleri bulalim ve cizgi cizerek eslestirelim. Asagidaki
bosluga biz de bir kelebek resmi cizelim. Esi olmayan

kelebegi daire (O) icine alalim,




Kapinin Arkasinda Ne Var?

Asagidaki gérseli inceleyelim. Kapinin arkasinda neler
olabilecegini tahmin etmeye calisalim. Bir kapinin arkasinda
ne ya da kim oldugunu bakmadan nasil anlayacagimizi ve
kapilar olmasa neler yasayacagimizi dustnelim.

Dinleme

ve Konu$mo




Ses Bilgisel B Kapisi
Farkindalik P

Asagidaki gérseli inceleyelim. Kapinin arkasinda neler
oldugunu, bu varliklarin ortak 6zelliklerinin ve farkliliklarinin
neler oldugunu sdyleyelim. Hepsi /b/ sesiyle basliyor. /b/

sesiyle baslayan baska neler oldugunu ssyleyelim.




. . BUguk
Muzik Aletleri oo Coliar

Asagidaki muzik aletlerini inceleyelim, bu aletlerin isimlerini
séyleyelim. Daha sonra muzik aletleri ile ritim calismasi

yapalim.

4 N
Marakasi bes defa sallayalim ve bekleyelim, tekrar bes defa sallayalim.

eeeee

Davula bir defa vuralim ve bekleyelim, tekrar vuralim.

Zilli tefi Gc defa sallayalim ve bekleyelim, tekrar G¢ defa sallayalim.

Ksilofona dort defa vuralim ve bekleyelim, tekrar dért defa vuralim.




Buycik
Kas Gelisimi

Her Adim Bir Cizg

Sinif ortaminda kendimize bir baslangic noktasi belirleyelim.
Belirledigimiz baslangic noktasini asagidaki cercevenin icine
cizelim. Atabilecegimiz en biytk adimla baslangp noktamiza
en uzak 8grenme merkezine kadar yirdyelim. Ogrenme
merkezine kadar kag adm attigimizi sayalim ve asagidaki
cerceveye attigimiz adm kadar cizgi cizelim.




Labirent Oyunu

Kediyi, labirentteki yolu takip ederek mamasina ulastiralim.

Oz

Duzenleme:

Durtu
Kontrold
ve Stres
Yénetimi




lliski Becerileri:
Catisma

Y6netimi

Catismalari Cézebilirim

Nihal ile Hale bisiklete binmeyi ¢ok seviyor. Sadece bir
bisiklet var ve bisiklete kimin binecedi konusunda catisma
yasiyorlar. Asagidaki sorulari yanitlayalim:

Nihal ile Hale ne yapmak istiyor?

Sen bu durumda olsan ne yapardin?

Nihal ile Halenin bu durumda ne yapmasi gerekir?
Konusup anlasarak ayni bisikletle birlikte oynamalari icin
onlara bir oyun énerir misin?




Toplama

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Sorulara cevap vererek
yonergelere uygun cizimler yapalim.

Ahmetin 1 tane kurabiyesi vardi. Bir tane de babasi verdi. Ahmetin ka¢ kurabiyesi
oldu? Sondaki tabagin Gzerine kag tane kurabiyesi oldugunu cizelim.

Bahcede 2 cicek vardi. Bir cicek daha eklendi. Bahcede toplam kag cicek oldu?
Sondaki bos kutucuga kac tane cicek oldugunu cizelim.

Yerde Uc¢ tane kurumus yaprak vardi. Agactan bir yaprak daha yere dusti. Yerde

ka¢ yaprak oldu? Sondaki bos kutucuga kac tane yaprak oldugunu cizelim.




Kisisel Sosyal Cevreyi Kirletmeyelim
Baks Acisiyla

EUREEEENDY  Asagidaki gérseli inceleyelim. Gérselde uygun olmayan
Arastirma

Tor i Fon seylerin ne oldugunu séyleyelim. Gérselde gorduginiz

copleri uygun olan geri dénistim kutulari ile cizgi cizerek
birlestirelim.
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@gretmenimizin ya da bir yetiskinin okuyacagi asagidaki
sézckleri dinleyelim. Her s6zcGgin yaninda karisik sekilde
verilen harfler arasindan sézcige ait olanlari bulup daire
(O) icine alalim.
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Dinleme ve Kitabimin Arka Kapag

Konusma

Gun icinde 8gretmenimizin okudugu kitabi hatirlayalim. Bu
kitabin arka kapagini yeniden tasarlayalim ve tasarladigimiz
kapagi arkadaslarimiza anlatalim.




Eksikleri Gorelim, Tomamlogollm Ince Kas

Gelisimi-Yaratic
Asagidaki gérseli inceleyelim. Eksik cizilmis nesneleri bularak Hareket

tamamlayalim.




BUyUk Kas

Gelisimi

Yangindan Korunalim

Asagidaki gérsele dikkatle bakalim. Yanginlari énlemek icin
yapilan davranislart isaretleyelim. Orman yanginlarina
dikkat cekmek icin bir pankart hazirlayalim. Pankartta
sdylemek istedigimiz slogani yetiskinlere yazdiralim,




Oz Farkindalik:

Duygulari

Duygulorl Renklendirelim

Asagidaki ztrafanin farkli yerlerinde duygu ifadeleri olan A'I‘Elo'mc \S/e ifolde
tme, Sosya

Farkindalik:

Empati Becerisi

yuzler var, Her duygu ifadesini uygun renge boyayalim,

o




Oz Farkindalik:
Duygulari
AU Asagidaki baligin farkl yerlerinde duygu ifadeleri olan

Etme, Sosyal
Farkindalik:

Empati Beceris;

Duygulorl Renklendirelim

yuzler var, Her duygu ifadesini uygun renge boyayalim,




Cikarma

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Yénergelere uygun olarak
sonucu bulup cizelim,

P

Dalda 2 tane kus vard:. 1 tanesi uctu. Geriye dalda kag kus kald’? Kag kus kaldigini
bos dalin Uzerine cizerek gésterelim.

>

Sepette 3 tane yumurta vardi. 1 tanesi yere disti ve kirildi. Geriye sepette kag
yumurta kald? Kag yumurta kaldigini bos sepetin icine cizerek gésterelim,

- A e \ s

Agacta 5 tane elma vardi 1 tanesi yere distu. Geriye agacta kag tane elma kald?
Kag elma kaldigini bos agacin tzerine cizerek gésterelim,




Uzayda Neler Var?

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Uzayda neler oldugunu
séyleyelim. Bir astronotun uzayda asagidakilerden hangilerini
gérebilecegini bulalim ve gérdiklerini daire (O) icine alalim.




Dinleme ve

Oyuncu Kup

Konusma

Asagidaki kipt sirayla atalim. Kipte Ustte gelen say kadar
farkli hareket bulalim ve gésterelim. Kipte Ustte gelen say
kadar arkadasimizla tokalasalim. Kipte tstte gelen say
kadar farkli renkler séyleyelim. Kipte Ustte gelen say kadar
/d/ sesiyle baslayan sézcikler syleyelim.




Dinleme ve Bavullar Hozmlonlgor

Konusma

lsil. Hakan ve Gulcihan yolculuga cikacaklar. Kendilerine
birer bavul hazirliyorlar. Her biri bavuluna farkli esyalar
yerlestirecek. Birinci bavul lsilin. lsil bavuluna kendi kitabini,
kalem kutusunu, sari pantolonunu ve sari gémlegini
koyacak. lkinci bavul Hakan'n bavulu. Hakan bavuluna kendi
bilgisayarini, kirmizi pantolonunu ve turuncu gémlegini koyacak. Uctinct
bavul Gulcihanin bavulu. Gilcihan ise bavuluna kendi fotograf makinesini,
blydtecini, sari elbisesini ve kipelerini koyacak. Uygun bavullara uygun
esyalar cizerek birlestirelim.
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Ktcuk Kas
Gelisimi,

Kolye Yapalim

Boncuklari asagidaki srintide yer alan siralamala ile dizip Yaratici Hareket,

bir kolye yapalim. Kolyemizdeki boncuklari sayalim. Boncuk Oz Bakim

saysi kadar kollarimizi 6ne ve arkaya cevirelim.




Kucuk Kq.s
Gelisimi-Oz

Bakim

Yemek Masasini Hazirlayalim

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Asagida yer alan yemek
masasini hazirlamada kullanilan malzemelerin adlarini
séyleyelim. Yemek masasi hazirlanirken kullanilmayan
malzemeleri daire (O) icine alalim.




Duygu Cemberi
Asagidaki duygu cemberini inceleyelim. Duygular hakkinda

konusalim. Gézlerimizi kapatarak parmagimizi cemberin
icinde gezdirelim. Gézimuzu actigimizda parmagimiz hangi
duygunun Gzerinde ise bu duyguyu hissettigimiz bir durum
séyleyelim,

Oz Farkindalik:
Duygulari

Anlama ve Ifade
Etme. Sosyal
Farkindalik:

Empati Becerisi




Mandala Boyama

Asagidaki mandalay istedigimiz renklerle boyayalim.
Mandalays isterseniz sevdiginiz bir kisi ile birlikte
boyayabilirsiniz.




Hangisi Uzun?

Asagidaki gérselleri inceleyelim. Hayvanlarin uzunluguna
gére yanlarindaki kutucuklar boyayalim. Hangi hayvanin kag
kutu uzunlugunda oldugunu sayalim.

.\




Uzay

Asagidaki gérselleri inceleyelim ve gérduklerimizi anlatalim.
Dinyamizin nasil ve neden bu renklerde gérandiguni
. tartisalim. ’

*



Sézcik Bilgisi

Bilmece Cizmece

Bir yetiskinin ya da égretmenimizin soracagr asagidaki
bilmeceleri yanitlayalim ve yanitlarin resmini ilgili
kutucuklarin icine cizelim.

- -

1. Ormanlarin kalbi, hayvanlarin evidir.

Bil bakalim bu nedir?

(agac,/ agac_:lar)

2. Bahcede oyun oynariz, gelip lkir likir

iceriz. Bir guzel serinleriz.

(su)

3. Denize girmek icin gerekli. Giyeriz
rengdrenktir deseni,

(mago)

4. Cevir cevir, déndur dondur. Iki
tekerlegi var, istedigimiz yere gétirdr,

(bisiklet)




Gorsel Mimarlar Mutfakta

Okuma ve

Gérsel Sunu Mimarlar, evlerin disini ve icini tasarlayabilir. Bir mimar
oldugumuzu hayal edelim. Bu sayfadaki bos cerceveye bir
mutfagin icini tasarlayalim ve tasarimimizi anlatalim.
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B(Jg(jlk Kas

Gelisimi

Tasiyalim

Asagidaki gérseldeki cocuklar plastik tugla blokunu farkl
sekillerde tasiyarak hareket ediyor. Biz de bir plastik
tugla bloku alalim. Plastik tugla bloku ka¢ farkli sekilde

tasiyabilecegimizi deneyelim.




Buytik Kas

Gelisimi,

Ziplayarak ilerlegelim

Kictk Kas Misket ya da oyun hamuru kullanarak elimizle tavsanin
Gelisimi yolundan ilerleyelim. Daha sonra geri dénusim kagitlarini
kullanarak kendimize asagidaki gérseldeki gibi bir tavsan
yolu olusturalim. Bu zikzak yolda bir tavsan gibi ziplayarak
ilerleyelim.
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Kitabin PDF versiyonuna karekodu okutarak ulasabilirsiniz.
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