GUNLUK PLAN

Okul Adi

Ogretmen

Yas Grubu 60+ Ay

Tarih 23.10.2024

ALAN BECERILER
Tirkce Alani:

TAOB. Okuma

TAEOB. Erken Okuryazarlik
Matematik Alani

MAB6. Sayma

MAB1. Matematiksel Muhakeme
MAB2. Matematiksel Problem ¢6zme
Fen Alani

Deney Yapma

Sanat Alani

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
Miizik Alani

MHB4. Miiziksel Hareket

Hareket ve Saglk Alani

HSAB2. Aktif ve Zinde Yagam Igin Saglik Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER

Temel Beceriler (KB1)
Saymak

Bitinlesik Beceriler (KB2)
KB2.15. Yansitma Becerisi
KB2.15.5B2. Deneyime dayali gikarim yapmak

KB2.16. Muhakeme (Akil Yiiritme) Becerisi

KB2.16.2. Timdengelime Dayali Akil Yiritme Becerisi

KB2.16.2.5B1. Olay/konu/durumu belirlemek

KB2.16.2.5B2. Olay/konu/durum arasinda biitiin-biitiin veya biitiin-par¢a iliskisi kurmak

EGILIMLER

E2. Sosyal Egilimler
E2.5. Oyunseverlik
E3. Entelektiel Egilimler

E3.1. Odaklanma PROGRAMLAR ARAST BiLESENLER

SOSYAL DUYGUSAL OGRENME BECERILERT

2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)

SDB1.1. Kendini Diizenme (Oz Farkindalik Becerisi)
SDB1.2.5B2.Motivasyonunu ayarlamak
SDB1.2.5B2.64. Katildigi etkinlige dikkatini verir.

DEGERLER

D3 GALISKANLIK

D3.4. Galismalarda aktif rol almak

D3.4.4. Kisisel ve grup igi etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
D18 TEMIZLIK

D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina énem vermek

D18.1.2. Beden temizligini zamaninda ve 6zenli yapmaya gayret eder.




OB1. BILGI OKURYAZARLIK
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme
OB1.3.5BL1. Bilgiyi ¢éziimlemek [ ]
Tiirkge Alani:
TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili
yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.c. Dinledikleri/izledikleri materyallere iliskin gikarim yapar.

TAEOB.1. Yazi farkindaligina iliskin becerileri gosterebilme

TAEOB.1.b. Yazi yoniini gosterir.

TAEOB.6. Yazma dncesi becerileri kazanabilme

TAEOB.6.a. Yazma igin uygun oturma pozisyonu alir.

Matematik Alani

MAB.1. Ritmik ve algisal sayabilme

MAB.1.a. 1 ile 20 arasinda birer ritmik sayar.

MAB.2. Matematiksel olgu, olay ve nesnelerin ézelliklerini géziimleyebilme

MAB 2.a. Bir biitiini olusturan pargalari gésterir.

MAB.2.b. Bir biitiini olusturan pargalar arasindaki iliski/iliskisizlik durumlarini agiklar.
MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.b. Geometrik sekillerin farkli bigimsel 6zelliklere sahip orneklerini olugturur.

MAB.5. Matematiksel problemleri goziimleyebilme

MAB.5.a. Matematiksel durumlara iliskin eksik/fazla/uyumsuz olan pargalari soyler.
MAB.5.b. Matematiksel problemlerin pargalar arasindaki iliskileri agiklar.

MAB.5.c. Bir biitiiniin eksik/fazla parga sayisini syler.

Sosyal Alani
SAB.8.Yakin gevresinde olusan gruplarla (oyun, etkinlik, proje vb.) sosyal temas olusturabilme
SAB.8.c. Grup igi iletigimi artirmaya yonelik etkinliklere katilir.

Fen Alami
FAB.6 Merak ettigi konular/olay/durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.6.a. Basit diizeyde deney tasarlamak igin malzemeler seger.

Miizik Alam:
MHB.3. Miizik ve ritimlerle hareket ve dans edebilme
MHB3.d. Grupla uyum igerisinde beden perkiisyonu (bedenle ritim) yapar.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.9. Aktif ve saglikli yasam igin hareket edebilme

HSAB.3.a. Hareketin ritmine ve femposuna uygun olarak farkli sekilde hareket eder.
HSAB.9.a. I¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere istekle katilir.

Kavramlar: [ ]
Miktar: Parga-biitiin

Sayi: 3

Geometrik Sekil: Uggen

Sozciikler: Efsane, pizza, golge oyunu
Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, kagit bant, fon kartonu, biiyiik boncuk, ip, pizza malzemelri, firin

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Pizza malzemeleri ve oyun hamurlari énceden hazirlanir.



OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Gocuklar gelmeden sinif hazirlanir. Gelen gocuklar kapida karsilanirve selamlanir, gocuklarin
ayakkabilarini koymalari ve pandiflerini giymeleri igin rehberlik edilir.

Gocuklarin sandalyelerini alarak gember seklinde oturmalari saglanir. Cocuklarin o giinki
duygu ve diisiinceleri sorulur ve her gocugun konusmasi igin ceseratlendirilir. O giiniin sinif
yoklamasi alinir ve mandallarla ilgili daha dnce 6gretilen yoklama rutininin dogru bir sekilde
yapilip yapilmadigi kontrol edilir.

Gline saglikli baglamak igin Clap Clap Song hareketleri hep birlikte yapilir. (MHB3.d.) Daha
sonra 6grenme merkezlerinde oyuna gegilir.

Cocuklarin 6grenme merkezlerinde zaman gegirmek igin lizerinde etiket olan mandallari
kullanmalarina rehberlik edilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve ¢ocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

ce e

merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir. Miizik bittiginde hep birlikte
merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.

Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.(D18)

Ogretmen, 6grencilere bir biitiin kavramini agiklamak igin bir tam pizza resmi gésterir. Bu
olur? (Pargalara ayrilir). Cocuklara pizza gérseli bir resim gosterilir. Her dilimin bir "par¢a"”,
pizzanin tamaminin ise "biitiin" oldugu vurgulanir. Ogrencilere sorular sorularak, parga ve
biitiin iliskisi anlatilir.(TADB.2.c.,E3.1.) Parca Biitiin ile Ilgili Egitici Video ve Parca Biitiin
Egitici film izlenir. Masalara gegilir veli katilimi ile pizza yapma etkinligi yapilir. Ogretmen,
pizzanin malzemeleri hakkinda konusur. Bu malzemelerin nasil bir araya gelerek bir biitiin
pizza olusturdugu anlatilir.(SAB.8.c. ,KB2.16.2.,0B1.3.5B1.)

Bir tepsiye hamur yuvarlak sekilde agilir ve malzemeleri gocuklar tarafindan koyulur. Okulda
ya da evi yakin olan bir velinin firininda pizza pisirilir. Pizza pistikten sonra pizza iizerinde
biitiin ve par¢a kavrami tekrar anlatilir ve pizza pargalara kesilerek ¢ocuklara paylastirilir.

( FAB.6.a.,MAB.2.,MAB.5.,KB2.15.,5DB1.2.5B2.,D3.4.4.)

Giinliik hayatta parga-biitin iliskisine ornekler verilir (6rnegin bir yapbozun pargalari,
legolar, pizza, puzzle , ekmek vs.). Cocuklar masalara gegerler, gocuklara oyun hamurlar
verilir ve bir biitiin sekil olusturmalari istenir (6rnegin bir top, bir yuvarlak tabak vb.). Daha
sonra bu seklin kag pargaya béliinebilecegi sorulur ve her gocuk oyun hamurundan pargalar
ayirarak bu soruyu cevaplar."Bu topu kag pargaya bélebiliriz?”,"Bu pargalar birlesince ne
olur?” Cocuklar pargalari tekrar birlestirerek biitiini olustururlar. (KB2.16.2.)

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.


https://www.anneninokulu.com/clap-clap-song-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-kavrami-okuma-yazmaya-hazirlik-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/parca-butun-egitici-film/

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir ve gocuklara "Siz Karagoz ile Hacivat Kim biliyor
musunuz? diye sorulur. Efsaneye (Halk arasinda olusturulmus ve dilden dile anlatilan hikaye)
gore Karag6z ve Hacivat Bursa'da Ulucami'nin yapimi esnasinda galisan iki isgidir. Karagoz
demirci ustasi, Hacivat ise duvarci ustasidir. Cok iyi arkadastirlar ve insanlari karsilikh
diyaloglari ile yani konusmalari ile giildiiriirler. Haydi Karagoz Miizesini gezelim mi sizinle
diye sorar ve "Karagoz Sanal Miizesi” Gezilir.

Ardindan Karagoz ve Hacivat'in Hayatini Anlatan Masal ve Hacivat ve Karagoz Kisa
Animasyon Filmi izlenir.

Daha onceden 6grenilen sarkilar tekrar edilir ve Haydi 123 Sayalim Sarkisi séylenir.
HAYDI 12 3

Haydi 1 2 3 diye sayalim

4'i5'i 6'yr unutmayalim

7 8 9'u cebime kattim

10 deyince annemizi alkiglayalim

Annemizi, babamizi, kardesimizi, kendimizi seklinde devam eder.(MAB.1.,Saymak)

3 Rakami ve Ucgen Oyunu oynanir. 0, 12

kartonundan hazirlanan 3 pargali iiggen sekli daginik olarak koyulur. Masaya ise yine fon
kartonundan hazirlanan, iizerine bliyiik boncuklarin yapistirildigi 3 rakami ve ip koyulur.
Gocular arasindan iki kisi segilir (Tim gocuklarin oyunu oynamasi saglanir.). Cocuklar seksek
alanini gegerek pargalardan tiggeni olusturur ve 3 rakaminin yazihs yoniinde boncuklarin
iginden ipi gegirirler.(TAEOB.1.) En hizli ve dogru yapan gocuk oyunu
kazanir.(E2.5.,HSAB.9., MAB.3.)
Masalara gegilir ve erken okuryazarlik ¢alismasi yapilir.(TAEOB.6.)
Cocuklar ertesi glin goriismek lizere ugurlanir.

e Bugiin neler yaptik?

e En ¢ok hangi etkinligi yaparken eglendin? Neden?

e Pizza yapmak zor muydu?

e Biitlin ne demek?

e Parc¢a ne demek?

¢ Hacivat ve Karagoz Kim?

e Golge oyunu ne demek?

FARKLILASTIRMA:
Cok pargali puzzle ¢alismasi yapilir.

Ihtiyag duyan gocuklar igin; gorsel kartlar gosterilerek ve nesneler kullanarak bireysel ¢aligmalar
yapilir. Az pargali puzzle galismasi yapihr.

Aile Katilimi: Ailelere o giin islenen konu ile ilgili bilgi verilir Asagidaki dijital calismalar velilere gonderilir.

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

Toplum Katilimi:

Ogretmen Cocuklarin fotograflarini ya da herhangi bir renkli giktiyi, abeslang iizerine yapistirarak abeslang
gubuklarin alt kismina sirasiyla rakamlar yazilir. Daha sonra onlari falgata yardimi ile kesilerek ve yap boz
olusturarak gocuklarin oynamasini saglanabilir. Cocuklarin siniftaki Puzzle ve Legolarla bol bol oyun oynamalarina
izin verilir ve parga biitiin kavrami oyunlarinda uygulamalarina rehberlik edilebilir.

GEZILER

Karagoz Sanal Miizesi


https://www.karagoz.net/bursa.htm
https://www.anneninokulu.com/karagoz-sanal-muze/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivatin-hayatini-anlatan-masal/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-kisa-animasyon-filmi/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-kisa-animasyon-filmi/
https://www.anneninokulu.com/haydi-1-2-3-diye-sayalim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/3-rakami-ve-ucgen-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/karagoz-ve-hacivat-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-14/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-13/

