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Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdiirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.
Say! farkindaligi gésterir.
Gostergeler
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Sdylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Parga ve biitin iligkisini kavrar.

Gostergeler
Bir biitiind pargalara béler.
Pargalari bir araya getirerek biitiini olugturur.
Parga ve biitiin iligkisini agiklar.
Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.

Gostergeler
Olaylari olug zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.
Calisma, dinlenme, eglenme ve 6z bakim zamanlarini ayirt eder.
Isi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya galigir.



DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin riinler olugturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.
I/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

Esli ya da grup halinde dans eder.
Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

Elini/yiiziini yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.
Kazanim 17. Dinlenmeye 6zen gdsterir.
Gostergeler

Dinlenmenin 6nemini agiklar.

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Kendisini dinlendiren etkinlikleri soyler.

Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.

KAVRAMLAR

Miktar: Tam yarim parga biitiin

OGRENME SURECT

GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Buglin haftanin

hangi glini oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.

Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sabah sporu olarak Eski Saat Sarkisi hep birlikte yapilir.
Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.



https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tam Yarim Kavramini ve Buguklu Saatleri Ogreniyorum
Sozciikler: Tam yarim, buguk, analog, dijital

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici (baski boya yapilacak ise
malzemeleri)

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gecgilir.

e Cocuklarla tam yarim kavrami hakkinda sohbet edilir.

e Masaya tabak iginde meyveler koyulur.

e Cocuklara her bir meyve gosterilir ve tam mi yarim mi oldugunu sorulur.

e Daha sonra meyve ikiye baliiniir ve simdi meyvelerin tam mi yarim mi oldugunu sorulur.
e Daha sonra Tam - Yarim Kavrami Egitici Video ve Biitiin-Yarim-Ceyrek Egitici Video

izlenir.

e Ogretmen eline sinifin duvar saatini alir ve daha énce 6grenilen tam saatleri tekrar
eder ve simdi bir saatin yarisi anlamina gelen buguklari 6grenecekleri séylenir.

e Bucuklu Saat Ogretimi Egitici Video ve Eylem ile Cimen - Saat Kac? - Egitici Film
izlenir.



https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/tam-yarim-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-ceyrek-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bucuklu-saat-ogretimi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/eylem-ile-cimen-saat-kac-egitici-film/

e Calisma, dinlenme, eglenme ve 6z bakim zamanlarini hangi zaman araliginda yapilmasi
gerektigi ile ilgili sohbet edilir. (Gece yatmadan tuvaletini yapma, disini firgalama,
uyuma vb)

e Tam yarim sanat etkinligi Biitiin Yarim Sarkisi esliginde yapilir. Yine patates baskisi
vb. meyve baskisi da yaptirilabilir.

e Biitin Yarim Tekerlemesi soylenir.

BUTUN YARIM TEKERLEMESI
Gordim biitin bir elma

Yarisini ver bana

E hadi sekerim

Ben onu hemen yemeliyim

e Pencereye Konan Saat Hikayesi okunur.
¢ Daha once 6grenilen Saatim Caldi Bip Bip Bip sarkisi ve Eski Saat Sarkisi hareketleri

de yapilarak_sdylenir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Ay Dede Oyunu oynanir.
¢ Oyunun Oynanisi: Bu oyunu oynayacak oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay
sekli olustururlar.
e Ikiugtakiler bas olurlar.
e Bunlardan birine ay dede denir.
e Ay dede olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.
e Digeri ona sorar:
-Ay dede kegin nerede gezer?
-Dagda.
-Ne yer ne iger?
-Uziim yer, badem yer.
-Sit pigti mi?
-Pisti.
-Hanim i¢ti mi?
-Icti.
-Kag kasik?
-Bes kasik.
-Bugiin kimin dogum giinii var? (I¢lerinden birini gosterir.)
-(Mesela) Ayse'nin.
¢ Bundan sonra digerleri sarki soyleyip dans ederlerken Ayse arkasina déner.
e Tiim oyuncular arkasina doniinceye kadar oyun bu sekilde devam eder.


https://www.anneninokulu.com/mandaliyo-butun-yarim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-tekerlemesi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf
https://www.anneninokulu.com/saatim-caldi-bip-bip-bip-sarkili-rond/
https://www.anneninokulu.com/eski-saat-cocuk-sarkisi/

Gorsel 7 Gorsel 8
¢ Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video

cekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ritmik Sayma Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit rulo, ¢op sis, strafor ya da oyun hamuru,

e Ritmik Sayma Matematik Oyun Etkinligi igin strafor lizerine iki ¢op sis koyulur.

e Kagit rulolari esit pargalar halinde kesilerek lizerine simdiye kadar 6grenilen rakamlar
yazilir,

o Iki 6grenci ayni anda baglayarak mandallarlar rakamlarin yazili oldugu rulolari
gubuklardan gegirirler.

e Bitiren gocuk kontrol eder ve bitti dedigi anda degistirme yapamaz.

e Oyunu dogru ve onde bitiren yarismay: kazanir.

e Istenirse "Tilki Tilki Saatin Kag? Oyunu" oynanabilir.

o Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Tam nedir?

e Yarim nedir?

e Saat olmasaydi zamani nasil anlardik?

e Senin saatin var mi?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.


https://www.anneninokulu.com/ritmik-sayma-matematik-oyun-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/tilki-tilki-saatin-kac/

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Tam Saatler Giinliik Plani

Yarim Tam Kavrami Egitici Video

Biitin - Yarim (Zit Kavramlar) Sarkisi

Pencereye Konan Saat

Saat ve Zaman Kavrami Masall

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/gunluk-plan-57/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/butun-yarim-zit-kavramlar-sarkisi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/pencereye-konan-saat.pdf
https://www.anneninokulu.com/saat-ve-zaman-kavrami-masali/
https://www.anneninokulu.com/yarim-tam-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/saatler-hafiza-oyunu-2/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-132/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-133/

