T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

9/05/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Say: farkindaligi gésterir.

Gostergeler
Glindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gésterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy! soyler.
Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

DilL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/1 Baglatilan konusmaya katilir.

¥l Nezaket sozciiklerini kullanir.

1 Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

“  Planlarini/duygularini/diisiincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

/I Cevresindeki yazilari gésterir.

 Yazil materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.

I Noktalama isaretlerinin iglevini agiklar.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

/I Bedenini/beden béliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

/I Beden baliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
/I Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

/I Bedeninin/beden béliimlerinin pozisyonunu agiklar.

/I Farkh durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

 Cift ayak uzaga atlar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
/I Parmagini kullanarak gizim yapar.
/I Kalem tutmak igin ti¢ parmagini islevsel kullanir.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler
/I Kontrolli karalamalar yapar-.
I Cesitli figiirler/temel figiirler gizer.
/I Desen olusturur.
1 Ozgiin gizimler yapar.
/I Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
I Figirlerinde ayrinti kullanir.
/I Anlam biitiinligl olan bir resim gizer.
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler
/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
/I Vurmal galgilart kullanarak ritim galismasi yapar-.
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler
“ Giysilerini gikarir.
 Giysilerini giyer.
/I Giysilerini hava durumuna gore seger.
 Giysilerinin famamlayici aksesuarlarini kullanir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.
Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilegimlerini siirdirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar-.

Arkadasgliklarini siirddrdr.
Arkadasligin 6nemini agiklar.



KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 1-20 arasi sayilar, sira sayisi(birinci, ikinci...) onceki-sonraki

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Level Up 2! Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugtin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gorseller, varsa puzzle konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Nokta ve Sira Bildiren Sayilar

Sozciikler:


https://www.anneninokulu.com/level-up-2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, ritim gubuklar: (mizik
aletleri), tahta kalemi, top

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Hep birlikte daha 6nce 6grenilen sayilar tekrar edilir.

e Parmakla havada séylenilen sayilar gizilir.
10'ar ritmik sayma yapilir.

e Bugiin sira bildiren sayilari 6grenecekleri séylenir.

¢ Bir sayinin yanina nokta geldiginde bu sayinin kaginci sirada oldugunu gésterdigi
soylenir.

e Masaya renkli Legolar koyulur.

e Ornegin kirmizi lego (3.sirada) denir ve kirmizi legonun kaginci sirada oldugu sayilarak

bulunur. Altina tahta kalemi ile 3. Yazilir.

e Sinifta bu sekilde yazili materyaller olup olmadigina bakilir, varsa materyal incelenir.

e Cocuklara bu siray: bilmemizin neden 6nemli oldugu sorulur.
¢ Belli sayida gocugun siraya gegmesini saglanir ve bir isim séylenir.
e Cocuklar ismi soylenen arkadaglarinin hangi sirada oldugunu bulmaya gahsirlar.

e Park, hastane, banka gibi yerlerde siranin 6nemini anlatir. Adres séylerken de kaginci

katta oldugunu séylerken yine sira bildiren sayi kullanildigi soylenir.

e Sira Bildiren Sayilar Egitici Video, Kemal ile Sira Bildiren Sayilar Egitici Video ve Piril

- Siraya Gec ve Sirani Bekle - Egitici Film izlenir.
"Birinci Tekerlemesi” soylenir.

BIRINCI TEKERLEMESI
Inci, minci

Kim birinci

Carsidan aldim

Pirinci

Benim babam

Birinci

e Nokta Hikayesi izlenir.
¢ Nokta sanat etkinligi Nokta Sarkisi esliginde yapilmak iizere gocuklara masalara
yonlendirilir. Yaptiklar: ¢calisma hakkinda konusulur.

o Okul Oncesi Ritim Calismasi (Anlatimli) dijital ortamda agilir ve gérsel notalara geldigi

zaman ritim gubuklari ile ritim tutulur, marakas davul vb. miizik aletleri de
kullanilabilir.


https://www.anneninokulu.com/sira-bildiren-sayilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kemal-ile-sira-bildiren-sayilar-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/piril-siraya-gec-ve-sirani-bekle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-siraya-gec-ve-sirani-bekle-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/nokta-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/nokta-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-anlatimli/

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e (Cekirge Oyunu oynanir.

e Oyunun Oynanigi: Cekirge oyununda bir grup, diger grubun elindeki topu diistrmeyi;
diger grup da topu elden ele dolastirarak diisiirmeden oyunda kalmasini amaglar.

e Oyuncular iki grup olurlar.

e Ikigrup ayri ayri sirtlarini dénerek birer daire olugturur.

e Oyunu yoneten ve takip eden bir kisi topun verilecegi grubu belirler.

e Belirlenen gruba top verilir ve topu sirtlar: birbirine déniikken arkalarinda gevirmeye
baslarlar.

o Diger grup top geviren grubu sasirtmak igin "Diisti, diistil” diye bagirir.

e Gruptan biri topu diisiiriirse, fopu distiren kisi gekirge gibi ziplayarak diger grubun
¢evresinde bir tam tur atar.

e Topu diger gruptan bir kisiye verir.

e Bu sefer topu dondiirme sirasi o gruba geger-.

e Oyun bu sekilde devam eder.

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.

Gorsel 33 Gorsel 34

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sira Bildiren Sayilar Ordek Yiiriiyiisii Oyunu
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kitapgik

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.
e Ogretmen



Ben bir kiiglik trenim,
Tingir mingir gezerim,
Vagonlarim siral,
Oyun alanina varmali tekerlemesi ile gocuklari oyun alanina yénlendirir.
e SiraBildiren Sayilar Ordek Yiiriiyiisii Oyuhu oynanir.
e Oyun once 3 kisi ile oynanir ve oyunu 1. 2. 3. Bitirenlerin isimleri sdylenir ve alkislanir.
e Daha sona 5 oyuncu segilir ve oyun oynanir.
e Ogretmen oyunda sira bildiren sayilara dikkat ceker.

ALTERNATIF LINKLER

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Sayilarin sira bildirdigini nasil anlariz?

e Kaginci katta oturuyorsun?

¢ Bir nokta seni nerelere gotirdi?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sira-bildiren-sayilar-ordek-yuruyusu-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/nokta-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sira-bekleyen-insanlar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-133/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-134/

