T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 4. N Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

/I Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.

/] Yonergeye uygun olarak nesne/varhgi dogru yere yerlestirir.
/1 Yonergeleri takip ederek mekdnda konum alir.

I/ Yénerge vererek kigileri mekanda konumlandirir.

I Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

/I Konusmalarinda isimlere yer verir.

/I Konugmalarinda fiillere yer verir.

/I Konugmalarinda sifatlara yer verir.

/I Konusmalarinda baglaglara yer verir.

/I Konugmalarinda zarflara yer verir.

/I Konugmalarinda zamirlere yer verir.

/I Konugmalarinda edatlara yer verir.

/I Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

/I Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
/I Ciimlelerdeki hatali siralamay: diizeltir.

I/ Dz ciimle kurar.

/I Soru climlesi kurar.

1 Birlegik ciimle kurar.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &6zgiin riinler olugturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

[/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
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/I Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
/I Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

/I Kontrolli karalamalar yapar.

I Gesitli figiirler/temel figiirler gizer.

1 Ozgin gizimler yapar.

/1 Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
/I Figlirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam biitiinligl olan bir resim gizer.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.
Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.
Gostergeler

/I Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
/I Yemek icin gerekli malzemeleri soyler.

/I Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.

/I Yemegi agamalarina uygun olarak hazirlar.

/I Yemek masasini hazirlar.

/I Yemek servisi yapar-.

/I Yemek masasini toplar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilegime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasliklarini siirdiirir.
Arkadasligin 6nemini agiklar.

KAVRAMLAR

Yén/Mekanda Konum: Yon/Mekanda Konum Kavraminin tiimii (6n-arka, éniinde-arkasinda-
arasinda, yaninda, algak yiiksek vb.)



OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konugmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Eller Yukari Eller Asagi Spor ve Dans (Hakan Abi ve Gitari Boncuk) hep
birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agihr.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Duvarin Arkasinda Ne Var? (Yonler)

Sozciikler: Duvar, algak yiiksek, kroki

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, sandalye ya da minder,
kagit rulo, Her gocuk igin 2 ser tane kavanoz kapagi

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.


https://www.anneninokulu.com/eller-yukari-eller-asagi-spor-ve-dans-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla yonler ve mekanda konum kavrami hakkinda sohbet edilir.

o Ogretmen bir sinif igi krokisi hazirlar ve bazi yerlere igaretler koyar.

e Cocuklardan iki kisi segilir ve bir tanesi elindeki krokiye gore arkadasini isaretli olan
kisimlara konumlandirir. (Sanat merkezinin igine, blok merkezi dolabinin yanina vb.)

e Cocuk yerlestirdikten sonra arkadasinin krokiye uygun olarak nerelere yerlestirdigini
soyler.

e Daha sonra Oniinde - Arkasinda - Arasinda Kavramlari Egitici Video, Kavramlar:
Odreniyorum - On Arka - Egitici Video, Kare - On Arka Egitici Film izlenir.

e Arka On Tekerlemesi égretilir.

ARKA ON

Arkami dondiim agaglar
Oniimii déndiim annem var.
On arka, 6n arka

Ne giizeldir soslu makarna

o Duvarin Arkasinda Ne Var? Hikayesi izlenir.

e Cocuklar "Duvarin Arkasinda Ne Var?" etkinligini Duvarin Arkasinda Ne Var? Sarkisi
esliginde yapmak igin masalara yénlendirilir. Duvarin arkasinda ne olabilecegini hayal
etmeleri ve duvara gizmeleri istenir.

e Ardindan kagit rulosu ve hayvan resimleri kullanilarak 3 boyutlu sanat etkinligine
gegilir.

e Cocuklarin oturduklari sandalyeleri aralikli ve daire olacak sekilde koymalar: saglanir.

o Ogretmen de cocuklarla birlikte sandalyenin arkasina geger.

.....

olarak Okul Oncesi Ritim Calismasi Orff Calismasi Beden Perkiisyonu yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

e Kutu Kutu Pense Oyunu oynanir.

e Oyunun Oynanisi: Oyun en az 3 kisi ile oynanabilir ama kalabalik bir grup ile oynanmasi
tavsiye edilir.

e Opyuncular el ele tutusarak bir cember olusturur ve birer adim atarak cemberi sag ya
da sola dogru hareket ettirirler.

e Busirada oyuncular hep bir agizdan oyunun tekerlemesini sdyler:
Kutu kutu pense,
Elmami yerse,
Arkadasim ..............(Burada oyunculardan birinin ismi séylenir.)
Arkasini donse.

e Tekerlemede hangi oyuncunun ismi sdylenmis ise o oyuncu arkasini déner ve gemberle

birlikte hareket etmeye devam eder.
e Bu sekilde her bir oyuncunun ismi tekerlemede séylenir ve tiim oyuncular arkasini
donene kadar oyun devam eder-.

.....

soylenir:


https://www.anneninokulu.com/onunde-arkasinda-arasinda-kavramlari-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-on-arka-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kavramlari-ogreniyorum-on-arka-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-on-arka-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-ritim-calismasi-orff-calismasi-beden-perkusyonu/
https://www.anneninokulu.com/kutu-kutu-pense-oyunu/

Kutu kutu pense,
Elmami yerse,
Arkadasim ..............(Burada oyunculardan birinin ismi séylenir.)
Oniinii dénse.

e Tekerlemede hangi oyuncunun ismi sdylenmis ise o oyuncu oniine doner ve gemberle
birlikte hareket eder.

e Bu sekilde her bir oyuncunun ismi tekerlemede sdylenir ve tiim oyuncular oniine
donene kadar oyun devam eder-.

¢ Oyun istenirse bir tur daha oynanabilir.

e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video

cekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiiglik 6rup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Altinda-Ustiinde / Oniinde-Arkasinda Kavram Oyunhu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kavanoz kapagt, vida, atag, su dolu kap

e Altinda-Ustiinde / Oniinde-Arkasinda Oyunu icin ¢ocuklarin her birinin belirli bir
sandalyesi olur.

o Ogretmenin soyledigi sekilde konum alirlar.

e Sandalyenin tehlikeli olabilecegi durumlarda minder kullanilabilir.

e Etkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yénlendirilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Sence duvarin arkasinda ne var?

e Benim oniimde ne var?

e Arkamda ne var?

o .. ile ... arasinda hangi arkadasiniz oturuyor?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan


https://www.anneninokulu.com/altinda-ustunde-onunde-arkasinda-oyunu/

degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Cocuklara Yonleri Ogreten Sarki - Sag Sol On Arka (Yonler Sarkisi)

Yonler Sarkisi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/cocuklara-yonleri-ogreten-sarki-sag-sol-on-arka-yonler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yonler-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/duvarin-arkasinda-ne-var-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/on-arka-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-125/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-126/

