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KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gdre diizenler.

Gostergeler
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gére karsilagtirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Nesne/varliklar: élger.

Gostergeler
Nesne/varliklarin 6lgiilebilir 6zelliklerini soyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.
Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak 6lger.
Olgme sonucunu soyler.
Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu kargilagtirir.
Standart 6lgme araglarinin iglevlerini agiklar.
Olgiilmek istenen ozellige uygun standart élgme aracini seger.



DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak &zgiin riinler olugturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

I/l Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

/I Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

/I Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin trdnler olusturur.

Gostergeler

1 Olay orgiisiinii/siiri/6ykiyi dinlemeden 6nce baslik tiretir.
 Ciimlenin/olay 6rgiisiiniin/dykiniin sonucunu tahmin eder.

/I Ciimle/olay 6rglisii/oyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
I Ciimle/olay 6rglisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir oyki olugturur.
/I Olay orglisiini/siiri/oykiyd dinledikten sonra baslik liretir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler

I Yazili materyaller hakkinda konusur.

/1 Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

¥l Okumanin giinliik yasamdaki nemini agiklar.

I Farkli gocuk edebiyati iiriinlerini ayirt eder.

/I Okuma materyallerinin boliimlerini gosterir.

¥l Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

/I Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu séyler.

Kazanim 13. Yazi yazma dncesi becerileri gosterir.
Gostergeler

/I Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu iriinler olusturur.
I Yazi yazmayi taklit eder.

/I Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
/I Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.
 Adiniyazar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERTL
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler

I Kontrolli karalamalar yapar.

I Gesitli figiirler/temel figiirler gizer.

1 Ozgin gizimler yapar.

/1 Belirli gizimlerde kendine 6zgl imgeler kullanir.
/I Figlirlerinde ayrinti kullanir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egsliginde hareket eder.

Gostergeler
/I Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
/I Esli ya da grup halinde dans eder.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilegimlerini siirdiirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

Arkadasgliklarini siirddrdr.
Arkadasligin 6nemini agiklar.

KAVRAMLAR

Miktar:Agir Hafif
OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Deve Ciice Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine agir-hafif ile ilgili gorseller ve nesneler konur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilr.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/deve-cuce-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-SANAT-DRAMA-FEN-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Agir Hafif Kavramini Ogreniyorum

Sozcikler: Tarti, terazi, kefe, olgmek

Degerler:

Materyaller: Calisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, askilik, ip, kagit bardak, su,
su kabt, kavanoz kapagt, vida vb. kiigiik oyuncaklar, kagit rulo

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gecgilir.

e CGocuklarla agir hafif kavrami hakkinda sohbet edilir.

e Agir ve hafif olan seyler neler olabilir? Diye sorulur. Tiy hafiftir ama kalem tiiye
gore agirdir yalniz kalem kitaba gore hafiftir. Peki bu nesnelerinin agirhigini nasil
olgebiliriz diye sorulur.

o Agirhk slgmek igin tartilarin ve terazilerin kullanildigindan bahsedilir. Terazi ve tart
fotograflari gosterilir.

e Okul Oncesi Agir Hafif Kavrami Etkinligi icin Esit Kollu Terazi Yapimi icin masalara

gegilir.

e Ardindan, bardak, elbise askisi ve ip alinarak bunlarla nasil bir terazi yapilabilecegi
sorulur.

o Ikiadet pet bardaga sivri uglu kalem yardimiyla kargilikli delikler agilir.

e Esit uzunlukta kesilen ipler deliklerden gegirilir.

e Pet bardaklar esit uzunluktaki ipler yardimiyla elbise askisinin sagina ve soluna
sabitlenir.

e Aski bir yere asilir.

e Sinifta hangi nesnelerin agirhigini bu teraziyle 6lgerek karsilastirabiliriz? sorusu
sorulur.

e Cocuklarin legolar, pastel boyalar, tas, pamuk, oyuncaklar vb. nesneleri sirayla
terazide tartarak agirliklari hakkinda fikir sahibi olmalarina ve nesnelerin agirliklar:
hakkinda fikir sahibi olmalarina rehberlik edilir.

e Daha sonra ¢gocuklardan elleri ile tartmalar: istenir.

e Elimizde tartmak mi terazi ile tartmak mi daha dogru sonug verir diye sorulur.

e Ardindan agirliklari birbirinden net olarak ayirt edilebilecek iig nesne (6rnegin;
pamuk, tas, lego vb.) segilerek gocuklarin bu nesneleri agirliklarina gére siralamalarina
rehberlik edilir.

e Daha sonra Agir-Hafif Egitici Video, "Hafif Agir Kavramlarini Ogreniyoruz Egitici
Video" ve Kare - Kurabiye Evi - Egitici Film (Agir-Hafif) izlenir.



https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-agir-hafif-kavrami-etkinligi-icin-esit-kollu-terazi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hafif-agir-kavramlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/hafif-agir-kavramlarini-ogreniyoruz-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kare-kurabiye-evi-egitici-film-agir-hafif/

e Agir Hafif Tekerlemesi 6gretilir.

AGIR HAFIF TEKERLEMESL
Bugiin gantam ¢ok agir,
kolaysa gel sen kaldir.

Hafif olmasini isterim,
kolayca tasir, gezerim.

e Agir ve Hafif Nesneler Dramasi yapilir.
e Harika Bir Fikir Hikaye kitabi 6gretmen tarafindan tanitilir. Yazari, gizeri, kag

sayfadan olustugu soylenir.

e Hikaye kitabi etkilesimli okunurken hikaye yarida birakilir ve gocuklardan
tamamlamalari istenir.

e Cocuklara "Bizde bir hikaye yazalim mi?" diye sorulur.

e Cocuklarla birlikte hikaye olusturulurken hangi s6zii hangi gocuk séyledi ise gerekli
notlar da alinir.

e Hep birlikte ortak bir baslk bulunur.

e "Hikaye karti hazirlamak" igin masalara yonlendirilir. Her bir ¢cocuga bos bir A4
sayfasi verilir.

¢ Kagidin dikey yada yatay kullanimina gére nasil hazirlanacag: 6nceden belirlenir ve
gocuklarin resimlerini ona gore yapmalari ve isimlerini de sayfanin uygun bir kismina
yazmalari saglanir.

e Her gocuk hikaye olugtururken soyledigi kismi gizecektir.

o Kitap kapagina birlikte belirlenen hikayenin adi 6gretmen tarafindan yazilir.

o Kapak resmi hep birlikte hazirlanir ve boyanir.

o I¢ sayfasindaki yazar, gizer ve diger yazilar yine 6gretmen tarafindan yazilir, sayfa
numaralari verilir.

o Afis tasarlama galismalari yapilir.

e Sisman Kral ve Tiiyden Hafif Prenses ritim ¢alismasi yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e CGocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Bahgede serbest oynanir.
e Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Agir -Hafif Kavram Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kavanoz kapagt, vida, atag, su dolu kap

e Agir -Hafif Kavram Oyunu igin 6gretmen bir kabin igine su doldurur ve kavanoz kapagi
koyar.

e Her gocuk kavanoz kapaginin igine vida, atag vs. sirayla koyar.


https://www.anneninokulu.com/agir-ve-hafif-nesneler-dramasi/
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/harika-bir-fikir.pdf
https://www.anneninokulu.com/sisman-kral-ve-tuyden-hafif-prenses/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-kavram-oyunu/

o Eftkinlik sayfalarini yapmak igin gocuklar masalara yonlendirilir.

Cocuklarin kargilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

e Masa mi hafiftir kalem mi hafiftir?

e Tas mi agirdir pinpon topu mu?

e Diinyada her sey gok agir olsaydi ne olurdu?

¢ Nesnelerin agirliklarini nasil élgebiliriz?

o Terazi yapmak igin hangi malzemelere ihtiyacimiz oldu?

¢ Nesneleri tartmak igin terazi yerine baska ne kullanilabilir?

e Teraziyi dengelemek igin neler yapabiliriz?

e Terazide hangi taraf daha agir geldi? Neden?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Robidik Agir-Hafif'i Ogretiyor Editici Film

Hafif-Agir Kavrami Egitici Video

Gaga'nin Havuzu Egitici Film.

Kare-Hafif Agir Sarkisi

Tas Devri Modasi Hikayesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/robidik-agir-hafifi-ogretiyor-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hafif-agir-kavrami-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/gaganin-havuzu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kare-hafif-agir-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/tas-devri-modasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-kavrami-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/agir-hafif-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-122/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-124/

