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KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlar: dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiriir.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Say! farkindaligi gdsterir.

Gostergeler
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Sdylenen sayiyi gosterir.

Elestirel disiinme becerisi sergiler.

Gostergeler
Bir tfartisma konusu ile ilgili soru sorar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diigtincesinin gerekgelerini agiklar.
Disiincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.
Kendi diistincelerini baskalarinin diisiinceler:i ile karsilagtirir.
Tartigmanin neticesinde bir sonuca/¢itkarima/yargiya varir.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.
Gostergeler
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

----- .

¥ Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.



I Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.
¥l Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
VI Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahgi ggsterir.
Gostergeler

/I Sozciiklerin ilk sesini soyler.

/] Sozciiklerin son sesini soyler.

/I Ayni sesle baslayan sozciikleri eglestirir.

[/l Soylenen bir sesle baglayan sozciikler liretir.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler
/I Biiylik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
M Farkl yénde/formda/hizda kosar.
/I Tek ayak lizerinde sigrar.
VI Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

I Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

/I Nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler
I Esyalari temiz kullanir.
Kullandigi esyay! yerine kaldirir.
Esyalari katlar.
Esyalar: asar.
Esyalar: diizenler.
Esyalari 6zenli kullanir.
Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

NNNNANN

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler
/I Riskli olan durumlar: sdyler.
/I Temel glivenlik kurallarini sdyler.
/I Herhangi bir risk durumunda yardim ister.
/1 Riskli durumlar icin gerekli olan arag ve geregleri giivenli kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 4. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini séyler.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.,

Gorevini sirdiirmekten keyif alir.

Basladig isi siirdiirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler

Yardim talep etmeden once bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

KAVRAMLAR

Harfler: U Sesi

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
Carsamba oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konugmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur-.

Sabah sporu olarak Gasca Zurli - A ram sam sam_hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/

Ogrenme merkezlerine U sesi ile baglayan gorseller ve tarihte iz birakmig kadinlara ait
gorseller koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: U Sesi ve Bilmeceler

Sozciikler: Zimba, geoit, piskiil, koala, goktasi, kasiyer, arkeolog,
Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, gorseller

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara daha once ogrenilen sesli harfler ile baslayan kelimeler sorulur.

e Elma, Araba, Ip, Irmak, Orman, Ordek, Ucurtma gibi kelimeler cogaltilabilir.

o Utii resmi gésterilir.

e Cocuklara resmin ne oldugu sorulur.

¢ Bas harfinin hangi sesle basladigina dikkat edilir.

e Biiyiik ve kiigiik yazilan U sesi gérselleri gasterilir.

o U Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve sorular sorulur.

e Gocuklardan her birinin U sesi ile baglayan bir kelime, isim vb. diisiinmeleri istenir.

e Online Zamanlayici ayarlanir ve zaman siireci bittiginde her gocugun yaniti dinlenir,
gerekli durumlarda ipucu verilebilir.

e Cocuklarin soyledikleri kelimeler tahtaya yazilir.

e U sesi ile baglayan kelimeler bulmaya galigilir.
e U sesi baginda mi ortasinda mi sonunda mi olup olmadigi kontrol edilir.
e Masalara gegilir ve siniftaki gocuklarin isimlerinin yazil oldugu A4 kagitlar: dagitilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/

Isimlerde yeni 6grendikleri U sesi olanlari kirmizi kalemle, daha énce égrendikleri
sesleri ( E-A-I-I-0-0-U) siyah kalemle daire igine almalari istenir.

*"Sesleri Hissetme Calismalari U Sesi” ve "'U - ii'" Sesi Hissetme, Tanima ve
Ogrenme Animasyonlu Anlatim” izlenir.

Daha 6nce hig Utii gorip gérmedikleri sorulur.

Ut ile ne yapildigi, dtiiniin galigmast igin ne gerekli oldugu konugulur.

Cocuklar igin iti tehlikeli olabilir mi diye sorulur. Nedenleri tartigilir.

“Kafa ttiilemek" diye bir sey duyup duymadiklari sorulur.

Kafa ttiilemenin bir deyim oldugu ve ¢ok ve gereksiz konusup karsisindakini rahatsiz
etmek anlaminda kullanildigi séylenir.

Uti Yapimi Sanat Etkinligi sanat etkinligi U Harfi Sarkisi egliginde yapmalart igin
masalara yonlendirilir.

Simdi sizlere gok farkli bir kitap okuyacagim denilerek meraklar kitaba gekilir.
Bilmeceler Hikayesi okunur, igindeki bilmeceler sorulur.

Cocuklara hikayede bilmedikleri kelimeler sorulur. Geoit, gok tas, piskiil, kasiyer,
koala vb bilinmeyen kelimeler hazirlamak igin masalara gegilir.

(Ogretmen énceden hazirladigi bilinmeyen kelimelerle ilgili galigmalari da gocuklara
dagitabilir.)

Etkinlik sonunda yapilan ¢aligmalar daha sonra kullanilmak iizere kaldirilir. Istenirse
ogretmen tarafindan laminasyon yapilarak kalici hale getirilebilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikarlar.

Zimba Oyunu baslamadan once yere yaklasik 1-2 metre ¢apinda bir daire gizilir.
Oyuncular kendi aralarinda bir ebe seger ve ebe gizilen dairenin igine girer.

Oyunu baslatmak igin ebe dairenin igindeyken “Zimbal” diye bagirir.

Daha sonra daireden tek ayagi listiinde sekerek gikar ve dairenin disindaki oyunculari
ebelemeye galigir.

Ebelenen oyuncu yeni ebe olarak dairenin igerisine girer ve oyun basa déner.

Eger ebe, dairenin digindayken havadaki ayagi yere degerse bu sefer dairenin igine
girerek yeniden ebe olur.

Oyun sonrasinda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sayilari Bul Eslestir Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, tahta kalemi, tahta kalemi, plastik blok


https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissetme-calismalari-u-sesi/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/utu-yapimi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-sevimli-dostlar-egitici-cizgi-film-cocuk-sarkilari-videolari/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/148/
https://www.anneninokulu.com/zimba-oyunu/

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

e " Sayilari Bul ve Eslestir Oyunu” igin yere tahta kalemi ile ayni say: iki defa olacak
sekilde rakamlar yazilir.

e Uzerine bloklar koyulur ve cocuklar bloklari kaldirarak ayni olan sayilari bulmaya
gahsir.

e Ayni sayilari buldugunda bloklarini iist iste koyarak kaldirir.

e Sonra diger gocuk gelir ayni sekilde oyun devam eder.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

¢ Daha dnce hangi sesleri 6grendik?

o U sesi ile baglayan bir kelime sdyler misin?

o U sesi neye benziyor?

e Bilmece nedir?

e Bilmece sormak ister misin?

e Yarin agik alanda nasil bir oyun oynamak istersiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla evde U sesi ile baglayan
kelime bulma oyunu oynanmasi istenir. Ailece bilmece sorma oyunu oynanmasi soylenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sayilari-bul-ve-eslestir-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bilmeceler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bilmeceler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-94/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-ve-bilmeceler-interaktif-oyunlar/

