T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

25/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.

Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler
Eksilen/eklenen nesneyi sayler.

Say! farkindaligi gésterir.

Gostergeler
Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.

Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say: kadar nesne/varligi gosterir.
Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica sayler.

Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma islemlerini yapar.

Gostergeler
Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/gikarma igleminin sonucunu soyler.

DiL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.

Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
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Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler
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Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumanin glinliikk yasamdaki dnemini agiklar.

Farkli gocuk edebiyati iriinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin basliimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu sdyler.

censee

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler
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Cevresindeki yazilari gosterir.

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Yazinin iglevini soyler.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Biiyik ve kiiglik harfleri ayirt eder.

Yazinin glinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gosterir.

Gostergeler

/I Yazi ve gizimin bir arada oldugu driinler olusturur.
' Yazi yazmay! taklit eder.
I Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler
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Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler
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Kontrolli karalamalar yapar.

Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrinti kullanir.

Anlam biitiinliigi olan bir resim gizer.



Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler
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NENNANKX

Esyalar: temiz kullanir.

Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalar: diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir,

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler

Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Grup oniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gdsterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakig agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.

Kendi bakis agisi/duygulari ile baskalarinin bakis agisini/duygularint karsilastirir.
Baskalarinin bakis agtlarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilegime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdirdir.
Akranlariyla arkadaslik kurar.
Arkadasgliklarini siirdiiriir.

Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.

Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

Istekleri/duygulari ile kurallar ¢eligtiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik halinegetirir.



Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerlerle kisilerin davranislarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Zit: Dogru yanls,
Duygu: Kizgin
Duyu: Sesli Sessiz

Say:: 1-10 arast sayilar

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Robot j2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine yeni kitaplar konur ve incelemeleri igin tegvikte bulunulur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kiitiiphanede Bir Masa

Sozciikler: Kitiphane, kitap, yazar, yayinevi, gizer

Degerler: Sayg!

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bugiin kiitiphane haftasi oldugu, Mart ayinin son Pazartesi giinii ile baslayan
hafta "Kiitiphaneler Haftasi" olarak kutlandigr soylenir.

o Kiitiiphane nedir? Kiitiiphanede neler ve kimler bulunur? Kimler kiitiiphaneye gider?
Sizler hig kiitiiphaneye gittiniz mi?, Kiitliphanede ne yapilir?, Nasil davranmaliyiz?,
Neden sessiz olmaliy1z? seklinde sorular sorulur?

o Kitiphanede kitap okurken, ders galisirken birilerinin ses yapmasi sana ne
hissettirir? Neden? Diye sorulur.

e Daha sonra Kelimelere Yolculuk - Kitap Nasil Hazirlanir?- , Kiitiiphane Nedir? -

Kiitiiphane Haftasinin Onemi ve Kitap Okumak Giizeldir Egitici Film izlenir.

e Kitabi nasil cevirmeliyiz?

o Kitaba karsi nasil davranmaliyiz? Diye sorulur.

e Yipratmadan kullanmanin 6nemi vurgulanir.

e Sinif kitapliginda yipranan kitaplar tamir edilir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Kitap Okuyan Cocuk sanat etkinligi Kitaplar -

Tingir Mingir Cocuk Sarkilari esliginde yapilir.

o Kitap okuyan gocuk etkinligi panoda sergilenir.
o “Kitaplar ile IIgili Bilmeceler sorulur ve Parmak Oyunu” oynanir. Bilmecelerde

gerektiginde ipucu verilir.

KITAP PARMAK OYUNU
Elime bir kitap aldim


https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-nedir-kutuphane-haftasinin-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-nedir-kutuphane-haftasinin-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kutuphaneler-haftasi-kitap-okuyan-cocuk-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-ile-ilgili-bilmece-ve-parmak-oyunu/

Sayfa sayfa gevirmeye basladim
Birinci sayfayi agtim
Baktim bir kelebek
Boyadim onu benek benek
Ikinci sayfayr agtim

Baktim bir balik

Boyadim onu renk renk
Uglincii sayfayi agtim
Baktim bir tavsan

Iki kulakli hop hop tavsan
Boyadim onu renk renk
Dordiincii sayfayi agtim
Baktim bir gigek

Boyadim onu renk renk
Besinci sayfay! agtim
Baktim bir kus

Bitirince sayfalari
Kapattim kitabimin kapagini

Kiitiphanede Bir Masa - Cocuk Kitabi okunur/izlenir. Bilinmeyen kelimeler varsa

lizerinde konusulur ve agiklanir.

Cocuklarla hikdye dramatize etmek isteyip istemedikleri sorulur.
Masalara ve uygun dolaplara kitaplar yerlestirilir.

Sandalyeler uygun yerlere koyularak kiitiphane havasi verilir.
Cocuklardan bir tanesi kiitiphane memuru olarak segilir.

Cocuklar hikayeyi kendilerinden de bir seyler katarak dramatize ederler.
Dramatize sonunda kitaplar yerine yerlestirilir, ortam diizeni saglanir.
Cocuklara okulda bulunan kiitiiphaneye gidecekleri séylenir.

Kitiphane kurallari hatirlatilir.

Kitliphaneye gelindiginde ortam incelenir.

Tim gocuklar birere kitap alabilecegi gibi 6gretmen gocuklara okuma igin bir kitap
alabilir.

Kitap/kitaplar incelenir.

Yazari, gizeri, yayinevi, kitabin 6zellikleri, resimleri, boyutu, rengi vs. hakkinda
konusulur.
Yazinin nereden bagladigini sorulur.Yazinin y6niini géstermeleri istenir.

Noktalama isaretlerine dikkat cekilir.

Simdiye kadar 6grendikleri harflerin biyiik ve kiiglik yaziliglar: incelenir.

Yazinin ve kitaplarin bizim igin neden énemli oldugu, giinliik yasamda nerelerde
kullandigimiz sorulur.

Ogretmen yaninda bog A4 ve kuru boya getirir ve ¢ocuklara yazar olduklarini hayal
etmelerini ve kitaplarinin bir sayfasini yapmalarini ister.


https://www.anneninokulu.com/kutuphanede-bir-masa-cocuk-kitabi/

ACIK ALANDA OYUN

e Sonrasinda agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Bahgede serbest oynanir.
e Daha sonra sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK / OYUN (Matematik) (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Toplama Makinasi

Sozciikler: Arti, esit, artirma, ¢cogaltma, ekleme

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, mandal, kutu, kagit rulo, kiigiik ponponlar

o Onceden hazirlanan toplama makinasi ile sinifa girilir.
¢ Elindekinin ne oldugu sorulur.

e Artive esittir isaretlerinin anlamlari tekrar edilir.

e Toplama makinasini nasil kullanacaklari anlatilir.

e Toplama Makinesi oyunu oynanir.

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar gahigilir.

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER

e Kitaplari Sevdiren Sarki - Bella Mella Mee, Giizel Kitabim Sarkisi, Kitap Okuma
Aliskanhgi Sarkisi

e Rulodan Kitap Okuyan Cocuk Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi

e Kitap Okuyan Kurbaga Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi

e Kiitiiphanede Bir Masa - Cocuk Kitabi

e Nane ile Limon - Kiitiiphane - Egitici Film

e Kitaplar - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari

e Istanbul Muhafizlari - Siileymaniye Kiitiiphanesi

e “Kitap Sevqisi Cocuk Sarkisi"

e Bubu ve Mimi Yiizen Kiitiiphane Hikayesi

e 10 Kitap Parmak Oyunu

ON KITAP

Bir kitap, iki kitap, ¢ kitap, dort kitap, bes kitap
Beste burda kitap,

Oldu sana on kitap

e Kitap Adam Sarkisi

KITAP ADAM SARKISI
Kitap adam, hey hey hey
Sayfayi gevir, fis fis fis
Bilgi verir, hmm hmm hmm
Eglendirir, hah hah hah
Rengarenktir, bim bam bom


https://www.anneninokulu.com/toplama-makinesi-anasinifi-matematik-ve-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-sarkilari-kitaplari-sevdiren-sarki-bella-mella-mee/
https://www.anneninokulu.com/guzel-kitabim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rulodan-kitap-okuyan-cocuk-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuyan-kurbaga-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kutuphanede-bir-masa-cocuk-kitabi/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-kutuphane-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/istanbul-muhafizlari-suleymaniye-kutuphanesi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bubu-ve-mimi-yuzen-kutuphane-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/10-kitap-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kitap-adam-kitap-okumayi-sevdiren-sarki/

Rafta oturur, tik tak tok
Kitap adam okunur, lay lay lom x2

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

o Kiitiphane ne demek?

e Kitabi yazan kigiye ne denir?

e Kitaplara karsi nasil davranmaliyiz?

e Kitap okumayi, resimlerine bakmay: seviyor musun?
e Biiytlytince kitap yazmak ister misin?

e Okul kiitiiphanesini nasil buldunuz?

e Kiitiiphanede sesli mi konugmaliy1z? Sessiz mi?

e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Ailelerden gocuklari ile birlikte bir hafta igi/sonu bir gocuk
kiitliphanesine gitmek lizere bir planlama yapmalar: istenir. Dilimizin Zenginlikleri Projesi
Kapsaminda velilerin hazirlayacak olduklar: "Aileler ve gocuklar kendi kitaplarini hazirlar ve
sunumunu gergeklestirir.” Faaliyet adimina simdiden baglayabilecekleri saylenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kutuphane-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-98/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-98/

