T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

1/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdiirdr.

Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Merak ettigi olay/durumlar: sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Soézcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

Zit/es anlamli/es sesli s6zciikleri kullanir.

Saozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin
eder.
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Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grdnler olugturur.
Gostergeler
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Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin drinler olusturur.

Gostergeler
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Olay 6rgtsiini/siiri/oykiyl dinlemeden 6nce baslik tretir.

Ciimlenin/olay o6rgiisiiniin/oykiiniin sonucunu tahmin eder.

Ciimle/olay 6rgiisii/6ykii/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciimle/olay 6rgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yki olusturur.
Olay orgiisiini/siiri/oykiyd dinledikten sonra baslik iiretir.

Kazanim 11. Okuma farkindalgi gosterir.

Gostergeler

]
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Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumanin giinliik yasamdaki onemini agiklar.

Farkli gocuk edebiyatt iiriinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin bslimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.
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FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazamim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
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Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler

NANANRNRNN

Kontrolli karalamalar yapar.

Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrinti kullanir.
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Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler
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Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleriyapar.
Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 16. Siirdirdlebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.
Canli varliklar: korur.

KAVRAMLAR

Zit: Yavag-Hizh, Pirizll Pirizsiz Duyu: Sert-Yumusak

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
Cuma ve haftanin son giinii. Bakalim kimler gelmis, "Ahmet” ritim tutarak séylenir. Ismi
soylenen gocuk "burada” diyerek yine ritimli bir sekilde” gocuklar yoklama rutinine katihr.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Level Up 3! Hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogretmen bu sirada okuma ve dinleme merkezine salyangoz ve
simikli boceklerle ilgili kitap ve gérseller koyar.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

Masaya ip ve farkli desenli gizgilerin oldugu kartlar koyulur ve gocuklar ipi kartlarin
uzerindeki gizgilere yerlestirirler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Siimiikli Bocek mi? Salyangoz mu?
Sozciikler: Salyangoz, siimiikli bocek, regine
Degerler:
Materyaller: Gorsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, boyama, makas, yapistirici
o Ogretmen evinin bahgesine ¢iktiginda toprakta, betonda, yapraklarda igil 1g1l parlayan
bir sey gordugini sdyler.
e Cocuklara bunun ne olabilecegini sorar ve her bir gocugun konusmasina firsat taninir.
¢ Daha sonra o parlak isil 1g1l izlerin sahibinin bir salyangoz ya da siimiikli bocek
olabilecegini sonucuna ulasiimaya galigilhr.

¢ Daha once hig siimiikli bocek ya da salyangoz goriip gormedikleri sorulur.
e Siimiikli bocek ya da salyangoz ile ilgili Salyangoz mu? Simiiklii Bécek mi? Egitici

film izlenir.

e Salyangoz ve siimiikli boceklerin 6zellikleri, sert mi yumusak mi? Yavas ya da hizli
hareket etmeleri, ne yedikleri, nerelerde bulunduklari hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir, yere yiiziisti uzanirlar. Bir bitis noktasi belirlenir ve
6gretmenin komutuna gore hizl ve yavas siiriiniirler. Once bitige gelen grup oyunu
kazanir ve alkiglanir.

o Siimiikli Bécek Duvarda Gezecek Sarkisi esliginde Siimiiklii Bcek Parmak Oyunu

oynanir.
o Ogretmen dnce parmak oyununun sézlerini séyleyerek hareketlerini yapar.
¢ Daha sonra 6gretmen 6nce kendisi soyler, sonra gocuklar tekrar ederler.

SUMUKLU BOCEK PARMAK OYUNU

Simiikli Bocek

Duvarda Gezecek

Annesi Onu Yanagindan Opecek
Babasi Dis¢i Tikir Tikir Tikir
Annesi Asgi Fokur Fokur Fokur
Ablasi Manken Tik Tik Tik
Abisi Boksor Giim Giim Glm...

e Siimiiklii Bécek Evini_Ariyor Hikayesi etkilesimli olarak okunur.

o Hikayedeki bilinmeyen kelimeler gikarilir.


https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-duvarda-gezecek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-evini-ariyor-hikayesi/

Etkilesimli kitap okuma yonteminde belirlenen bilinmeyen kelimelere yonelik Soyle-Ciz
etkinligi icin masalara gegilir.

Cocuklara etkinlik sayfasi dagitilir.

Hikayede belirledikleri bilinmeyen kelimelerden reginenin nasil bir sey olabilecegi
sorulur.

Hayvanlari Taniyalim: Cocuklar Icin Eglenceli ve Odretici Salyangoz Sarkisi

esliginde etkinlik sayfasindaki sdyle giz kismina gocuklar salyangoz, siimiikli bocek ve
regine gizerler.

Daha sonra 6gretmen onlara gergek salyangoz, simiikli bocek ve regine gorsellerini
dagitir ve ilgili alana yapistirmalarini ister.

Ogretmen kendi gizdikleri salyangoz, siimiiklii bécek ve regine ile gergek salyangoz,
siimiikli bocek ve regine arasinda fark olup olmadigini, fark varsa ne oldugunu sorar-.

Alternatif Linkler

Salyangoz Sarkisi, Salyangoz Sarkisi | Ilging Hayvan Sarkilar

ACIK ALANDA OYUN

Siniftaki biiyiitegler bahgede gocuklara verilmek lizere alinir. Cocuklar siraya gegerler
ve bahgeye cikilir.

Cocuklarin gagrildiginda bir araya gelecekleri bir alan belirlenir.

Ogretmen sinifi esit sayida gruplara ayirir ve her gruba biiyiitegler dagitilir.

Okul bahgesindeki agaglarda regine olup olmadigi incelenir.

Incelemenin ardindan ¢ocuklar cember olmak icin daha dnceden belirlenen alanda
toplanilir.

Cocuklara agaglarda regine bulup bulamadiklar: sorulur.

Regine varsa incelenir, her gocugun regineye dokunmasina izin verilir.

Reginenin piiriizli mi pliriizsiz mi oldugu sorulur.

Bahgede 151l 151l parlayan izler olup olmadigini bulmak igin tekrar bahgede inceleme
yapilir.

Sonrasinda gocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari
gozlemler.

ERKEN OKURYAZARLIK -HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Salyangoz Oyunu

Sozciikler: Salyangoz, siimiikli bocek, regine

Degerler:

Materyaller: Gorsel kartlar, etkinlik sayfasi, kuru boya

Salyangoz Oyunu oynamak igin 6gretmen ve dgrenciler arka arkaya tek sira seklinde

bir birilerinin belinden tutarak dizilirler.


https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuklar-icin-eglenceli-ve-ogretici-salyangoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-sarkisi-ilginc-hayvan-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-oyunu/

Siranin en bagindaki kisi ebe olur ve siradaki arkadaglarindan kopmadan, SSSSS
Salyangoz siranin en sonundaki kisiyi yakalamaya ¢aligir.

Ebeye oyunu sikiciliktan kurtarmak adina istenilirse, yakalamasi igin belirli bir siire
verilebilir.

Yakalayamazsa kuyruga geger, bir sonraki kisi ebe olur.

Eger kuyruktaki kisiyi yakalarsa, yakalanan kisi oyundan ¢ikar.

Kuyrukta iki kisi kalincaya kadar oyun devam eder.

Ogretmen sinif1 iki gruba ayirir. Grubun bir tanesinin ismi salyangozlar, digerinin adi
siimiikli bocekler konur.

Masalara gegilir ve 6gretmen salyangozlar ve siimiikli béceklerle ilgili hafiza oyununu
masaya koyar ya da dijital ortamda Salyangoz mu? Siimikli Bocek mi? Hafiza oyununu
agar.

Online Zamanlayict hazirlanir. Once bir grup, sonra diger grup iiyeleri oynar.

En hizli oyunu tamamlayan grup oyunu kazanir.
Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari yapilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol

listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin

iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

Salyangoz ve siimiikli bocek daha dnce hig gordiiniiz mi?

Nasil ortamlari severler?

Neler yerler?

Regine nerelerde bulunur?

Yerde siiriinerek gitmek nasil bir duygu?

Siiriiniirken hizli mi yavas mi gitmek daha kolay?

Salyangoz ve siimiikli bocek soylerken hangi sesi gikariyoruz? (Sssss)

Hafiza oyununu sevdiniz mi?

Reginenin dokusu nasil? Piriizli mi pirizsiiz mi?

Salyangozun kabugu sert mi yumugsak mi?

Siimiikli bocek ve salyangozun bedeni sert mi yumusak mi?

Cocuklara, “Salyangoz ve siimiikli boceklerle ilgili en gok neyi merak ediyorsunuz?
Merak ettiklerimizi grenmek igin neler yapabiliriz?

Salyangoz ve siimiiklii bocek gibi hareket edebilir miyiz?" gibi sorular sorularak ertesi
glin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda disiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini

gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan


https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/

degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte cevre gezisi
yapmalari, bu gezilerde salyangoz ya da siimiiklii bocek ve onlarin izlerini aramalari, regine
toplamalari, bunlari birlikte incelemeleri; reginelerin dokusu, goriiniisi hakkinda sohbet
etmeleri 6nerilir. Salyangoz, siimiiklii bocek ve regine hakkinda konustuktan sonra A4
kagidina bunlarin resimleri gizmeleri istenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-evini-ariyor-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-interaktif-oyunlar/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

4/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirir.
Gostergeler
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.
Nesne/durum/olayla ilgili tfahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay! inceler.
Tahminini séyler.
Gergek durumu inceler.
Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini sgyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu sdyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler
1 Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
/I Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
/I Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.
Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

Riskli olan durumlar sdyler.
Temel glvenlik kurallarini sdyler.
Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.

Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler
Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.
Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapmanin 6nemini agiklar.
Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.
Kazanim 22. Saglikli olmak igin gerekli nlemleri alir.
Gostergeler
Saglikh olmak igin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.
Saghg etkileyen bireysel riskleri soyler.
Sagligin 6nemli bir deger oldugunu saoyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 16. Baskalarina yardim eder.

Gostergeler

Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.

Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi onerir.
Kazanim 20. Iginde yagadi§i toplumun kék degerlerini i¢sellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili digiincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.

Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir

KAVRAMLAR

Zit: Dogru Yanlhis




OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
Pazartesi ve haftanin ilk giinii. Bakalim kimler gelmis, "Ahmet" ritim tutarak séylenir. Ismi
soylenen gocuk “"burada” diyerek yine ritimli bir sekilde" gocuklar yoklama rutinine katilir.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Yardimseverlik hakkinda sohbet edilir.

Sabah sporu olarak Enerji Spor Sarkisi hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Hopla Topla Toplanma miizigi agilir ve miizik egliginde

diizen konusunda 6gretmenin de yonlendirmesi ile sinif toplanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Biz kiiglik sirinleriz.

El yikamay: gok severiz.

Sessizce sira olur, lavaboya gideriz.

Muslugu ¢ok agmayiz.

Fazla da ses gikarmayiz.

Ellerimiz olur tertemiz.

Mutluluktan giilimseriz

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-DRAMA- FEN- SANAT (Biitiinlestirilmig Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Duman Avcilari

Sozciikler: Yesilay, pankart

Degerler: Yardimseverlik

Materyaller: Plastik sise, 2 adet balon, makas, paket lastigi, hamur yapistirici, pipet, eldiven,
abeslang gubuk, etkinlik sayfas:


https://www.anneninokulu.com/enerji-spor-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/hopla-topla-toplanma-ve-dans-sarkisi/

Yesilay hakkinda bilgi verir.

"Yesilay Nedir?" izlenir.

Kurulus amacinin saghgimiz igin kotii olan aliskanliklardan yaninda, internet ve
teknoloji bagimlihgi gibi genglige ve topluma zarar veren biitiin zararli aligkanliklarla
miicadele etmek, saglikli yasami desteklemek oldugunu soyler.

Ogretmen eline bir insan maketi alir.

Cocuklara hep birlikte nefes alip vererek nefes egzersizi yapacaklarini soyler.

Ogretmenin komutu ile hep birlikte nefes alinir ve verilir.

Ogretmen burada agizdan ve burundan nefes alinabilecegini ama en dogru olanin
burundan nefes alinmasi olduguna dikkat ¢eker.

Nefes alip verirken ellerini koyduklar: kisimlarda ne gibi degisiklik oldugu sorulur.
Ogretmen gocuklara nefes alirken burnumuzdan aldigimiz oksijeninin nereye gittigini
sorar ve soluk borusu cevabi igin ipuglar: verir.

Burundan aldigimiz oksijenin soluk borusundan sonra hangi organimiza gittigi sorar.

Alinan cevaplardan sonra akciger sonucuna ulasilir.
kaburgalarin sardigi kafesin iginde bulunan siingerimsi, elastik bir organ oldugunu,
gorevinin de kanimizin oksijenlenmesini saglamak oldugunu sdyler.

Sigara kullananlarin ya da kullanmasa bile yaninda bulunanlarin agiz ve burun yoluyla
zararh olan sigara dumanina maruz kaldiginda alinan kirli havanin akcigerlere giderek
zamanla zarar verdigini soyler

Sigarada oldugu gibi diger koti aliskanliklarin saglhgimiza olumsuz etkilerinden
bahseder.

Ogretmen gocuklara bu konuda ne diigiindiiklerini sorar ve her bir gocugun
konusmasina firsat taninir.

Yesilay ile ilgili "KRAL SAKIR - Yesilay Haftasi - Editici Video" , ve "Yesilcan'in
Maceralari - Piknikte "Egitici film izlenir.

“Akcigerlerimiz Nasil Calisir?" deneyi igin 6gretmen malzemeleri masaya koyar.
Cocuklarin da yardimi ile malzemeleri birlestirir.

Deneyin tiim ¢ocuklarin gozlemlendiginde emin olunur. Cocuklarda gelen sorulara
yaslarina uygun cevaplar verilir.

(Soru cevap sonrasinda "Sigara Deneyi" izlenebilir.)
Daha dnce o6grenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir.
Ogretmen “Yesilay Haftasi Parmak Oyunu" énce parmak oyununun sézlerini soyleyerek

hareketlerini yapar.
Daha sonra 6gretmen 6nce kendisi sdyler, sonra gocuklar tekrar ederler.

YESILAY HAFTASI PARMAK OYUNU
Ug arkadas varmis

Birincisi igki igmis,

Basi donmiis karni agrimis

Ikincisi sigara icmis,

Hasta olmus

Ugiinciisii saglikl beslenmis,


https://www.anneninokulu.com/yesilay-nedir-yesilay-haftasi-yesilay-etkinlikleri-yesilay-haftasi-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/kral-sakir-yesilay-haftasi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-piknikte-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-piknikte-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/akcigerlerimiz-nasil-calisir/
https://www.anneninokulu.com/sigara-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-parmak-oyunu/

Sut igmig, meyve yemis,
Sebze yemis, et yemis, Yumurta yemis, peynir yemis ve hep saghkli kalmissss

e "Yesilay Dramasi” igin ¢ocuklara rol dagitimi yapilir. Ogretmen dramayi nasil
yapacaklarini gocuklara anlatir ve drama esnasinda 6gretmen gorsel ve isitsel
araglarla kayt yapabilir.

Biz duman avcilariyiz
Gegit vermeyiz zararh higbir seye diyerek gocuklar masaya gegerler.

e CGocuklara etkinlik sayfasi dagitilir.
e "Yesilcanlar Sarkisi” esliginde “Yesilay Duman Avcilari Minik Pankart “ sanat etkinligi
yaptlir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar bahgeye sira olarak gikarlar.

e Ogretmenin yonlendirmesi ile bol bol oksijenli hava alinir.
¢ Cocuklarin bir miiddet serbest oynamasina izin verilir.

e (Yesilay merkezi varsa 6grenme disi etkinligi yapilabilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK -HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yesilay Haftasi Oyunu

Sozciikler: Yesilay

Degerler:

Materyaller: Kagit yada képiik tabak, yesilay seklinde kesilmis cok sayida kagit, etkinlik
sayfasi, kuru boya

o Yesilay Haftasi Oyunu oynanir.

e Bunun igin yesil kirmizi ve farkh renklerde hilal hazirlanir.

e Cocuklarin eline birer kopiik tabak verilir ve miizik agilir.

e Cocuklar hizh bir sekilde yesil aylari foplamaya baslarlar.

e Miizik belli bir dakikada bitirilir. (Online Zamanlayici da kullanilabilir.)
e Cocuklar ellerindeki tabaklarda kag tane hilal oldugunu sayarlar.

e Cok hilal toplayan oyunu kazanir.
e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: yapilir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanlar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-duman-avcilari-minik-pankart-yapilisi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin
iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
Bugtin neler yaptik?

e Yesilay nedir?

e VYesilay'in gérevleri nelerdir?

¢ Solunum sistemi organlarimiz hangileridir?

e Kot aligkanliklar nelerdir? Bize nasil zarari olur?

e Koti aligkanhgi olan arkadaslarimiz varsa nasil hareket etmeliyiz?
¢ Onlara ne soylerdiniz?

e Yesilay oyununu sevdiniz mi?

e Saghgimiz igin nelere dikkat etmeliyiz?

e Cevrenizde kotii aligkanhgi olan insanlar gériiyor musunuz?

e Onlara ne demek isterdiniz?

e VYesilay ile Kizilay'in ayni sey midir?

e VYesilay ve Kizilay'in hilalleri incelenir, farklililar: neler konusulur.
e Bugiin en gok hangi etkinligi sevdiniz?

e VYesilay ve Kizilay'a nasil destek olabiliriz?

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte o giin iglenen konu
hakkinda bilgilendirme yapilir. Kotii aligkanliklar nelerdir ve nasil onlenebilir konularinda
¢ocuklari ile birlikte konusmalari istenir.

Miimkiin olursa Yesilay merkezinden bir gorevli sinifa davet edilebilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Yesilcan'in Maceralari - Parkta - Egitici Film

Yesilay Haftasi Sanat Etkinligi

Yesilay Bileklik Yapilisi / Okul Oncesi Belirli Giin ve Haftalar Etkinlikleri

Sigara Deneyi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar


https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-parkta-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-bileklik-yapilisi-okul-oncesi-belirli-gun-ve-haftalar-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/sigara-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yesilay-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-84/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-85/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

5/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini sturddrur.
Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
Bir olayin olasi sonugclarini séyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini aciklar.

Nesnelvarlik/olaylar ¢esitli 6zelliklerine gore dlzenler.

Gostergeler
Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine goére karsilastirir.

Zamanla ilgili kavramlar gunlik yasamdaki olaylarlailiskili olarak kullanir.
Gostergeler
Zaman-degisim iligkisini fark eder.
Zaman bildiren araclarin islevlerini aciklar.
Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
isi/gdrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisrr.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

VI Soézciiklerin ilk sesini soyler.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazamim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

/I Biiyiik kaslarini koordineli kullanir
Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri toplar.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.
Gostergeler

1 Ozgiin gizimler yapar.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler

V1 Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.
V1 Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

Cevredeki glizelliklere deger verir.
Cevredeki guzelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi, Turuncu, Sart, Yesil, Mavi, Lacivert, Mor

Zaman: Once-Simdi-Sonra, Giinler, haftalar, aylar, mevsimler, yillar

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
Sali oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Bahar Gelir - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/bahar-gelir-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?"” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogretmen Ogrenme merkezlerine mevsimler ve 6zellikle bahar mevsimi ile ilgili gérseller
koyulur-.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Hos Geldin Ilkbahar

Sozciikler: Ilkbahar, gokkusagi, tomurcuk, tag, 11k

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, fon kartonu, su ve su kabi, havlu pegete,
kegeli kalemler

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Okula basladigimizda havalarin nasil oldugunu ve hangi mevsimde oldugumuzu sorar.

e Sonbahar mevsimi cevabina ulasilir, gereken yerlerde ipucu verilir. Sonbahar
mevsiminin 6zellikleri tekrar edilir.

e Sonbahar mevsiminden sonra hangi mevsimin yasandigi sorulur ve kis mevsimi cevabina
ulagiimaya gahgilir.

e Kis mevsimin ozellikleri tekrar edilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Okula gelirken agaglarda, dallarinda degisiklikler farkettigini sdyler.

Cocuklarin da buna dikkat edip etmedigi sorulur.

Dallarda tomurcuklar olustugunu acaba bu fomurcuklarin iginde ne var diye sorar.
Cocuklar ile beyin firtinast yapilhr.

Tomurcuklari kendi gelisim siireglerinde ve birazda hafif hafif esen riizgarin
yardimiyla zamanla agildigi soylenir.

Bulundugumuz mevsimin ilkbahar mevsimi oldugu soylenir.

Ilkbahar kelimesinin ilk harfinin "I" ile bagladigina dikkat gekilir.

Ilkbaharda hangi aylar oldugu sorulur ve aylarin isimleri soylenir

Ilkbahar mevsiminde havada, dogada olan degisikliklerden bahsedilir.

Kis uykusuna yatan hayvanlarin uyandig séylenir.

Kis mevsiminde nasil kiyafetler giymemiz gerektigi iizerinde durulur.

“TIIkbahar Nasil Olusur?”, “Ilkbahar Mevsimi " ve "RGG Ayas - Ilkbahar Yagmurlar: ve
Gokkusag!” egitici filmleri izlenir.

Ilkbahar Parmak Oyunu ( Bahgemdeki Cigekler ) sdylenir.

ILKBAHAR PARMAK OYUNU ( BAHCEMDEKI CICEKLER )

Bahgemdeki gigekler (sag elin parmaklar: agik tutulur)

Soldular birer birer (sag elin parmaklari kapanir)

Sulayalim onlari (sulama hareketi yapilir)

Canlansinlar yeniden (iki kol yanlardan yukari dogru kaldirilir, tekrar yanlarda birlesir)
Ictiler suyu likir likir (su igme hareketi yapilir)

Basladilar canlanmaya (sag elin parmaklar: teker teker agilir)

1,2, 3,4,5 (sayilar hep birlikte sayilir, parmaklar teker teker agilir)

Yasasin! Yasasin (sevinme hareketi yapilir, kollar yukar: kaldirilir 6ne arkaya sallanir)
Iste geldi ilkbahar

Yayiliyor etrafa mis kokular (koklama hareketi yapilir)

"Tosbi Hosgeldin Bahar Hikdyesi" okunur. (izlenir)

Gokkusagi Deneyi igin havlu pegetenin her iki ug taraflari kegeli kalemler ile

gokkusagi renkleri ile boyanir. Igi su dolu iki kabin bir tanesine boyanan havlu
pegetenin bir ucu diger tarafina diger ucu koyulur ve renklerin birleserek gokkusag:
olusturmasi izlenir.

Gokkusaginin ne zaman olustugu sorulur.

Gokkusaginin yagmur yagdigi zaman meydana gelen damlalarina giines 1s1g1 dogru agiyla
geldiginde, 151k kirilarak yansidigi, bu yansimadan sonra 1s1gin dagildigi soylenir-.

cenee

zaman olusan gokkusaginin daha net goriindiigii séylenir.
Bizde gokkugagi yapalim mi ne dersiniz diyerek ¢ocuklar sanat etkinliginde "Ilkbahar

Sarkisi" egliginde "Ilkbahar Taci " yapmak igin masalara yénlendirilir.
Cocuklara lizerinde gicek ve yaprak desenler:i gizili rengarenk kagitlar dagitilr ve

ilkbahar taci yapilir.


https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-nasil-olusur-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-mevsimi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ilkbahar-yagmurlari-ve-gokkusagi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/rgg-ayas-ilkbahar-yagmurlari-ve-gokkusagi-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/tosbi-hosgeldin-bahar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/gokkusagi-deneyi-okul-oncesi-deney-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-taci-yapimi-sanat-etkinligi/

ETKINLIK SONU DEGERLENDIRME

e Bir yilda kag mevsim vardir?

e TIlkbahardaki aylar hangileridir?

o Ilkbahar mevsiminin ¢zellikleri nelerdir?

o Ilkbahar hangi sesle baglar?

o Gokkusagi nasil olugur?

e Gokkusaginda kag renk vardir?

e Sen en gok hangi mevsimi seviyorsun? Neden?

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar ilkbahar taglarini baslarina takarak sira olur.

e Siniftaki biiyiitegler bahgede gocuklara verilmek lizere alinir ve gikilir,

e Cocuklarin ¢agrildiginda bir araya gelecekleri bir alan belirlenir.

o Once daha 6nce 6grenilen nefes egzersizi yapihr.

e Ogretmen sinifi esit sayida gruplara ayirir ve her gruba biiyiitegler dagitilir.

e Adaglar ve agag dallari, tomurcuklari, gigekler bocekler, toprak, ¢im hersey
gozlemlenir.

e Agag dallarinin 6nce nasil oldugunu, simdi olusan tfomurcuklar: ve sonra agaglardaki
tomurcuklarin-gigekleri neye doniisecegi konusulur.

e Baharin gelisi ile doganin nasil canlandigina dikkat gekilir.

e Toplanma alaninda gocuklar gember olurlar ve "Zip Cikti Cigek Agti Oyunu" oynanir.

e Cocuklar halka biciminde ¢comelirler.

e Cocuklara zipgikti gigek agti dediginde hizla ayaga kalkip kollarini agarlar ve tekrar
gomelirler.

e Cocuklari sasirtmak igin zip gikti gigek agmadi da denir.

e Eger gocuklar bu sirada yanilip ayaga kalkarlarsa oyun digi kalmis olurlar en sona kalan
gocuk birinci olur.

¢ Oyun sonunda yine siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -HAREKET- MUZIK (Biitiinlestiriimis Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ilkbahar Cigek Kapma

Sozciikler: Ilkbahar

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, renkli kagittan gigekler

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Sayilar ve ilkbahar mevsimi ile ilgili galisma sayfalari yapilir.

o Bakanligin gonderdigi kitaplar gahisilir,

o Cocuklar minderler gegerler ve "Ilkbahar Sarkisi - Ritim Oyunu” hep birlikte yapilir.



https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-sarkisi-mevsim-sarkilari/

ILKBAHAR (Sarki Sozii)
Ne giysem ben acaba?
Kisa kollu {isiitti beni
Ne giysem ben acaba?
Uzun kollu yakti beni

IIk ilk ilkbahar

Yiiziim de giiller agar
Ilk TIk Ilkbahar
Ellerimde papatyalar

IIk Ilk IIkbahar
Gobegim de giines dogar
Ik Ik Ilkbahar Kafam da ¢imen saglar

Soz & Mizik: Burak Onurlu

"TIkbahar Cicek Kapma Oyunu” igin cocuklar ari olur ve yere ¢ocuk sayisindan 1 eksik

sayida gigek koyulur.
Miizik esliginde dans edilir, miizik durdugunda arilar (gocuklar) gigeklere konar.
Cigeksiz kalan ari oyundan gikar.

ETKINLIK SONU DEGERLENDIRME

Bugiin neler yaptik/6grendik?

Adaglarda nasil degisikler gozlemlediniz?

Havada nasil bir degisiklik gozlemlediniz?

Dogada nasil bir degisiklik gozlemlediniz?

Bir mevsim olsaydiniz hangi mevsim olmak isterdiniz?

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin

iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
Adaglari gozlemlerken ne kullandiniz?

Ilkbaharda havadaki degisikligi nasil hissettiniz?

Daha once hig gokkusagr gordiin mi?

Bir gokkusagi rengi olsaydin hangi renk olurdun?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.


https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-cicek-kapma-oyunu/

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte cevre gezisi
yapmalari, bu gezilerde ilkbahar ve ilkbaharda havada, dogada olan degisiklikler hakkinda
sohbet etmeleri 6nerilir. Cocugun dolabini ilkbahara uygun kiyafetler koyarak birlikte
diizenlemeler:i istenir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI
Bahar Geldi Hikayesi (Erken Cocukluk Egitimi (ECE) Hikaye Kitaplari)

“Papatya ( Ilkbahar ) Sarkisi”

Tlkbahar Sarkisi / Volkan Ogretmen

Okul Oncesi Deneyler-Gokkusagi Deneyi

Elif ve Arkadaslari - Tlkbahar Gosterisi - Egitici Film

Niloya - Ilkbahar - Egitici Film

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/bahar-geldi.pdf
https://www.anneninokulu.com/papatya-ilkbahar-cocuk-sarkisi-beyza-ogretmenim/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-sarkisi-volkan-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-deneyler-gokkusagi-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-ilkbahar-gosterisi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/niloya-ilkbahar-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/hos-geldin-ilkbahar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ilkbahar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-86/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-87/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

6/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiirdr.
Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini séyler.
Gergek durumu inceler.
Nesne/durum/olayla ilgili tfahminlerini degerlendirir.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini séyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore diizenler.

Gostergeler

Nesne/varlik/olaylar: gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.

Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.

Gostergeler

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

Isi/gorevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya

cahsir.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler



/I Dinlediklerinde gegen yeni sézciikleri ayirt eder.

/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar-.

I Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler

VI Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

/I Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri toplar.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.
Gostergeler

1 Ozgiin gizimler yapar.
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.
Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler

/I Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri yapar.

/I Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

Cevredeki giizelliklere deger verir.
Cevredeki giizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi, Turuncu, Sart, Yesil, Mavi, Lacivert, Mor
Yén/Mekanda Konum: Altinda Ustiinde Zit: Canli Cansiz

Zaman: Once-Simdi-Sonra, Giinler, haftalar, aylar, mevsimler, yillar

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
Carsamba oldugu sdéylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.



Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Kiiciik Fasulye Spor Dans hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine bitkiler ve bitkilerin biiyiime agamalart ile ilgili gérseller koyulur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip foplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGE-FEN-DRAMA-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Toprak ve Aygigegi

Sozciikler: Tohum, toprak, bitki, kaya, gimleme, asinma, yeralti

Degerler: Sorumluluk, Sabir

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, su, pamuk, fasulye, nohut, mercimek, misir
gibi ekilebilir tohumlar, bos kap, abeslang gubuk

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.


https://www.anneninokulu.com/kucuk-fasulye-spor-dans/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Cocuklara toprak nedir?, Toprak nasil olusmustur?

e Toprak ne ise yarar? Toprakta neler yetisir? Diye sorulur.

o Toprak Dersem Cik - Minik TEMA egitici video izlenir. Videodaki bilgiler hakkinda
konusulur.

o Cocuklara bitkilerin nasil biiyiidiigii sorulur. Alinan cevaplarin ardindan Okul Oncesi -
Bitkiler Nasil Biiyiir? Egitici video izlenir.

e Bitkilerin Biiylimesi Egitici Film izlenir ve gocuklara biz de tohum ekelim,
gimlendirelim mi diye sorulur.

e Bitkilerin ve agaglarin kisimlari hakkinda konusulur.

e Bitkilerin biiyiimesi igin nelere ihtiyaci oldugu sorulur.

e "Pamukla Fasulye, Nohut, Mercimek Cimlendirme Deneyi" i¢in her ¢ocuk malzemelerini
online koyar.

e Yonlendirmeye uygun olarak bos kaba once pamuk, sonra tohum ve en son iizeri yine
pamuk ile kapatilarak su ile islatilir.

e Sinifin g1k alan pencere kenarina deney kaplari gocuklarin isimleri yazilarak koyulur.

e Her gocugun ihtiyag oldukga kendi ektigi tohumu sulamast istenir.

e Bitkilerin yetismesi igin zamana ihtiyag oldugu ve sabretmenin lizerinde durulur.

o Benim Bahcem Parmak Oyunu séylenir.

BENIM BAHCEM

Benim kii¢lik bir bahgem var
Onu glizelce kazarim
Otlarini ayiklarim

Tirmikla diizeltirim

Sebze fidelerini ekerim
Gigek tohumlarini ekerim
Yagmur yagacak

Giines agacak

Sebze fidelerim biiyiyecek
Cigeklerim agacak

Her taraf mis gibi kokacak

e "Kiiciik Aycicegi Hikayesi" okunur. (izlenir)

e Drama Minik Tohumlar Etkinligi igin gocuklar yerde tohum olur topragin iginde

uyurlar.
e Ogretmenin yonlendirmesi ile havalar isininca uyanir ve topragin iistiine dogru
¢ikarlar. Drama tamamlandiktan sonra dramaile ilgili sorular sorulur.

e Kiiciik Aycicegi” sanat etkinligi "Fidan Dikelim / Tohum Ekelim Sarkisi” egliginde
yapmalari igin masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana ¢ikmadan once Dogada Gozlem Egitici Video izlenir.
e Cocuklara bahgede vermek lizere kagit ve kalemler alinir.



https://www.anneninokulu.com/toprak-dersem-cik-minik-tema/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-bitkiler-nasil-buyur-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-bitkiler-nasil-buyur-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bitkilerin-buyumesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/pamukla-fasulye-nohut-mercimek-cimlendirme-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/benim-bahcem-parmakoyunu/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-aycicegi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/drama-minik-tohumlar-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-aycicegi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/fidan-dikelim-tohum-ekelim-okul-oncesi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/dogada-gozlem-egitici-video/

e Dogada gozlem yapilir ve gocuklar gozlemlerini 6gretmenin verdigi kagitlara not eder
ya da gizerler.

e Bitkilerin ve agaglarin gigek, yaprak, gévde ve kok kisimlari incelenir.

e Bitkilere zarar vermemenin, yapraklar: ve gigekleri koparmamak gerektigini lizerinde
durulur.

e Gozlem sonunda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Fasulye Biiyiidii

Sézciikler: Ilkbahar

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, renkli kagittan gigekler

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bitkiler ve bitkinin biiylime asamalar: ile ilgili galisma sayfalar: yapilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar gahisilir.

e Cocuklar minderler gegerler ve Fasulye Biiyiidi Sarkisi hep birlikte séylenir.

FASULYE BUYUDU SARKISI
Fasiilye biyidi
Fasiilye buyudi
Bulutlara kadar

cevvreeenne. TIPMandi
csmnreemnnens TIPMandi
Cikti tepeye kadar

Yanimda ................... var
Yanimda .................... var
Kahkahalar atar

ha ha ha

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Topragin olusumunu nasildir?


https://www.anneninokulu.com/fasulye-buyudu-sarkisi-2/

e Bitkilerin kisimlari nelerdir?

e Bitkiler canli midir cansiz midir? Nasil anlariz?

o Bitkilerin olusum asamalarini ve deneyimizi nasil yaptik.?

e Bir tohum olsaydiniz hangi tohum olmak isterdin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak ¢ocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte cevre gezisi
yapmalarini, bitkileri ve agaglar: incelemeleri istenir. Velilerden gocuklari ile birlikte evde
saksiya ya da bahgeye gigek, sebze vs dikilmesi ya da Bugdaydan Cim Adam Deneyi yapilmasi
istenebilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Bitkilerin Yasam Dongiisiinii Anlatan Egitici Cizgi Film
Bitkiler Neden Yesildir? Egitici Video

Bitkilerin Biiyiimesi Egitici Film

Mavi Yunus Okul Oncesi Toprak Sunusu

Fasulye Biiyiidii Sarkisi

Fasulye Biiyiidii Sarkisi

Minik Tohum Hikdyesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/bugdaydan-cim-adam-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/bitkilerin-yasam-dongusunu-anlatan-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/bitkiler-neden-yesildir-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/bitkilerin-buyumesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/mavi-yunus-okul-oncesi-toprak-sunusu/
https://www.anneninokulu.com/fasulye-buyudu-sarkisi-2/
https://www.anneninokulu.com/fasulye-buyudu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/minik-tohum-hikayesi-eric-carle/
https://www.anneninokulu.com/toprak-ve-aycicegi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/aycicek-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/toprak-ve-aycicegi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/toprak-ve-aycicegi-interaktif-oyunlar/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

7/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini sturddrur.
Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler.
Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergcek durumu karsilastirr.
Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhlklar aciklar.

Merak ettigi olay/durumlar sorgular.

Gostergeler
Merak ettigi konuya iligskin gdzlem yapar.
Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglarn baskalarinin buldugu sonugclarla karsilastirr.
Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuclar aciklar.

DIL GELISIMI
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler
/I Konusmalarinda isimlere yer verir.
/I Konugmalarinda fiillere yer verir.
/I Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Gostergeler
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
Gostergeler
/I Gorsel materyalleri inceler.
/I Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
/I Gorsel materyaller aracihgiyla farkli kompozisyonlar olusturur.



FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesnelere sekil verir.

Farkli nesneleri keser.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.
Gostergeler

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.

Figiirlerinde ayrinti kullanir.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Miizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

Elini/ylizind yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

KAVRAMLAR

Renk: Kahverengi, sari, kirmizi, mavi

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katihr.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Maymun, Tavsan, Kus, Kedi, Fare Sarkisi” hep birlikte yapilir.



https://www.anneninokulu.com/maymun-tavsan-kus-kedi-fare-sarkisi/

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine kahverengi agirlikli nesneler ve gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Kahverengi ayicik

Sozciikler: Kahverengi, bal

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, parmak boyast, renkli kagitlar

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara daha 6nce hangi renkleri 6grendikleri sorulur.
e Her bir gocuga bir renk soyler ve o renkte bir nesne gostermelerini istenir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Yeni 6grenecekleri renkte 2 degil tam 3 rengi birbirine karistirarak elde edeceklerini
soylenir.

e Yeni 6grenecekleri rengi tahmin etmeleri istenir.

o Diin toprak konusunu isledikleri, topragin hangi renk oldugu sorulur.

e Yeni 6grenecekleri renkte 2 degil tam 3 rengi birbirine karistirarak elde edeceklerini
soylenir.

e Busiirpriz rengi bulmak igin bir deney yapilir.

o Okul Oncesi / Kahverengi / Renk Deneyi yapmak igin masalara gegilir.

e Masaya sari, kirmizi, mavi parmak boyalari konur. Her bir gocugun oniine plastik kap
koyulur.

¢ 3 renkten de ayni miktarlarda boya alarak karigtirmalari istenir.

e Ortaya hangi renk giktigini bilen olup olmadigi sorulur.

¢ Kahverengi sonucuna ulagilir.

e Cocuklar kendi karigimlar: ile ortaya gikardiklar: rengi diger arkadaglarininki ile
karsilastirir.

¢ Renk tonlarinda fark olup olmadigina bakarlar.

¢ Renk farki varsa nedenini bulmaya galigirlar.

e Elde ettikleri kahverengi boyay: kullanarak bos bir A4 kagidina serbest resim
yaparlar.

o "Kahverengi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

e Sinifta kahverengi olan nesneler bulmak igin gocuklar sinifta arastirma yapar.
¢ Kahverengi bulunan nesneler masaya konur ve gergekten dogru renkte nesne getirilip
getirilmedigi kontrol edilir.

e Daha sonra "Renkleri Ogreniyorum - Kahverengi”, "Kahverengiyi Taniyorum" ve
“Kahverengi Hikdyesi Animasyonlu"” izlenir.

e " Kahverengi Ayicik Balini Istiyor Hikayesi" izlenir.

o "Ayicik Yapimi" sanat etkinligini "Ayi Sevimli Dostlar Sarkilari® esliginde yapmalari

igin masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Ay Dede Oyunu oynanir.
e Bu oyunu oynayacak oyuncular birbirlerinin ellerinden tutarak bir ay sekli olustururlar.
e Ikiugtakiler bas olurlar.
e Bunlardan birine ay dede denir.
e Ay dede olacak oyuncu sayismaca ile belirlenir.
¢ Digeri ona sorar:
-Ay dede kegin nerede gezer?
-Dagda.
-Ne yer ne iger?
-Uziim yer, badem yer.
-Sut pigti mi?


https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-kahverengi-renk-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-kahverengi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-kahverengiyi-taniyorum-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-hikayesi-animasyonlu/
https://www.anneninokulu.com/kahverengi-ayicik-balini-istiyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dairelerden-ayicik-yapilisi-okul-oncesi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sevimli-dostlar-sarkilari/

-Pisti.

-Hanim igti mi?

-Icti.

-Kag kasik?

-Bes kasik.

-Bugiin kimin dogum giinii var? (I¢lerinden birini gosterir.)

-(Mesela) Ayse'nin.

Bundan sonra digerleri sarki sdyleyip dans ederlerken Ayse arkasina déner.
Tim oyuncular arkasina doniinceye kadar oyun bu sekilde devam eder.

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIKLI OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Ay ve Agag

Sozciikler: Ay, yaslanmak

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.

Cocuklar minderler gegerler ve "Ayi Sarkisi” 6gretilir.

Sarkinin sozlerine uygun olarak bir gocuk agag bir gocuk ayi olarak olur.
Sarkinin sozlerine uygun hareket ederek oyunu oynarlar.

Ritim kisminda tiim gocuklar ayni anda ritme uygun hareketleri yaparlar.
Istenirse masada da ayni sekilde miizik ve ritim caligmasi "Ayi ve Adac Sarkisi”
yapilabilir.

AYI ve AGAC SARKIST

Bum Bum ¢ika gika eskali benga
Bum bum ¢ika ¢ika eskali benga
Balelusi balelusi eskali benga
Balelusi balelusi bum.

Ormanda bir ay! varmis,

Bir glin sirti kaginmig

Gitmis agaca yaslanmig,

Bir o yana bir bu yana sallanmis.
Agag bundan gidiklanmus,
Kosmus uzaga kagmis,

Ayi onu yakalamis,

Yukariya yukariya tirmanmis.
Agag bundan gok huylanmus,
Bir den bire hapsurmus


https://www.anneninokulu.com/ayi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ezo-sunal-ve-onur-erol-ile-ayi-ve-agac-sarkisi-2/

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

o Kahverengi hangi renklerin karigimi ile olusturduk?

e Kahverengi 1 nesne ya da varlik séyler misin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Evde gocuklarla birlikte kahverengi olan esyalar bulunur, incelenir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERT

Renkler, Etkinlikler, Renklerin Karisimi Sarkisi

Ay! Sarkisi - Baris Manco Cocuk Sarkilari

Artik Materyal Calismasi/ €D'den Ayi Yapimi/ Sanat Etkinligi/ Okul Oncesi

Kagitlar: Renklerine Gore Gruplandirma Okul Oncesi Hareketli Oyunu

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/renkler-ve-renklerin-karisimi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ayi-sarkisi-baris-manco-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/artik-materyal-calismasi-cdden-ayi-yapimi-sanat-etkinligi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/kagitlari-renklerine-gore-gruplandirma-okul-oncesi-hareketli-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/ayicik-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ayicik-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-78/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-78/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN
8/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini aciklar.

Etkinlige/goreve iligkin gorsel/sézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/yé6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapiligi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.

Bir etkinligi/gorevi tamamlamak igin gcaba gdsterir.
Gostergeler
Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.
Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.
Iki veya daha fazla agamadan olugan etkinligi/gorevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir siire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sozcilik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

V1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.



Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

/1 Sozciiklerin ilk sesini soyler.

/1 Sozciiklerin son sesini soyler.

/I Ayni sesle baglayan sozciikleri eglestirir.

[/l Soylenen bir sesle baglayan sozciikler iretir.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler
/I Biiyuk ve kiigiik harfleri ayirt eder.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
I Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
/I Farkli nesneleri keser.
/I Kalem tutmak igin li¢ parmagini islevsel kullanir.
/I Nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.
Gostergeler
VI Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
Yemek igin gerekli malzemeleri séyler.
Yemek igin gerekli malzemeleri hazirlar.
Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.
Yemek masasini hazirlar.
Yemek servisi yapar.
Yemek masasini foplar.

N KNNAMNN

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 4. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/g6revi basarabilecegini séyler.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini siirdiirmekten keyif alir.

Basladigi isi siirdiirmek igin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.



Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler

Yardim talep etmeden once bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

KAVRAMLAR

Harfler: U Sesi

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
Carsamba oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Robot j2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine U sesi ile baglayan gérseller ve tarihte iz birakmig kadinlara ait
gorseller koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde foplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Ugurtma Seven Arda

Sozciikler: Ugurtma, riizgar, yel, kuyruk, denge

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, fon kartonu, grapon kagidi, ip ya da rafya,
gorseller

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

¢ Cocuklara daha 6nce 6grenilen sesli harfler ile baslayan kelimeler sorulur.

e Elma, Araba, Ip, Irmak, Orman, Ordek gibi kelimeler ¢ogaltilabilir.

e Ugurtma resmi gosterilir.

e Cocuklara resmin ne oldugu sorulur.

e Bas harfinin hangi sesle basladigina dikkat edilir.

¢ Daha once hig ugurtma goriip gormedikleri ya da ugurup ugurmadiklari sorulur.

e Ugurtmanin ugmasi igin nelere ihtiyag oldugu sorulur. Riizgar, kuyruk gibi sonuglara
ulagiimaya gahsilhir.

e Riizgarin es anlaml kelimesi sorulur ve es anlamli kelimesinin yani ayni anlama gelen
diger adinin yel oldugu sdylenir.

e Ugurtmanin kuyrugu olmazsa ugar mi diye sorulur.
soylenir.

e "U Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi” izlenir ve sorular sorulur.

e "UHarfi - Abc Alfabe LULU ve Arkadaslari ile Editici ve Ogretici Bilmeceler” izlenir
ve video durdurularak ¢ocuklara bilmecelerin cevabi sorulur.

e Ucurtma Seven Arda Hikayesi okunur. (izlenir)

e Ucurtma Nasil Ucar? | Okul Oncesi Egitici Animasyon izlenir ve haydi bizlerde
ugurtma yapalim mi diyerek masalara gegilir.

e Ucurtma Yapalim sanat etkinligi Ucurtma Sarkisi esliginde yapmalar: igin masalara
yonlendirilir.

e Diinya Kadinlar giinii ile ilgili sohbet edilir.



https://www.anneninokulu.com/u-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-lulu-ve-arkadaslari-ile-egitici-ve-ogretici-bilmeceler/
https://www.anneninokulu.com/ucurtma-seven-arda-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/ucurtma-nasil-ucar-okul-oncesi-egitici-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/ucurtma-yapalim-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ucurtma-video-subadap-cocuk/

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana ¢ikmadan once hazirladiklar: ugurtmalarini alirlar.
e Bahgede ugurtmalar ugurulur.
e Ugurtma ugurma sonrasinda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN-MUZIK (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: U Sesi Oyunu

Sozciikler: U sesi

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, tahta kalemi, kagit havlu

e "U Harfi Kelimeleri - Egitici Cizgi Film Animasyon" ve ‘U Harfi Sapkali Cocuk Egitici
Cizgi Film" izlenir.

e Biiyiik ve kiiglik yazilan U sesi gorselleri gosterilir ya da tahtaya yazilir.

e U sesiile baglayan kelimeler bulmaya galigilir.

e Cocuklarin soyledikleri kelimeler tahtaya yazilir .

¢ U sesi basinda mi ortasinda mi sonunda mi olup olmadigi kontrol edilir.

e Masalara gegilir ve siniftaki gocuklarin isimlerinin yazil oldugu A4 kagitlar: dagitilir.

o Isimlerde yeni 6grendikleri U sesi olanlari kirmizi kalemle, daha énce 6grendikleri
sesleri ( E-A-I-I-0-O) siyah kalemle daire igine almalari istenir.

e "U Sesi Oyunu” igin masalara daha 6nce 6grenilen harfler yazilir.

e Ogretmen oyunu baglattigi zaman sadece U harfi silinir.

e Dogru harfleri silen ve oyunu daha hizli bitiren gocuk oyunu kazanir.

e Oyun karsilikli iki ya da daha fazla gocuk ile oynanabilir.

e "Clap Clap Sarkisi - Miizik Kulagi ve Ritim Calismasi” igin gocuklar sandalyelere oturur
ve videoyu takip ederek ritim galismasini yapar.

e Tarihe iz birakan kadinlar ile ilgili sohbet edilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

¢ Daha once hangi sesleri 6grendik?

¢ U sesiile baglayan bir kelime soyler misin?

e U sesi neye benziyor?

e Ugurtma ugururken neler hissettin?

e Ugurtmanin ugmasi igin neye ihtiyacimiz var?
e Ugurtmanin kuyrugu olmazsa ne olur?


https://www.anneninokulu.com/u-harfi-kelimeleri-egitici-cizgi-film-animasyon-cici-dostlar/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-sapkali-cocuk-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-sapkali-cocuk-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/clap-clap-sarkisi-muzik-kulagi-ve-ritim-calismasi/

e Yarin agik alanda nasil bir oyun oynamak istersiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayt araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile ¢ocuklarla evde ugurtma yapilmasi,
agik ve uygun bir alanda ugurtmalarin ugurulmasi istenebilir. Cocugun interaktif galismalar:
aile ile birlikte yapmasi istenebilir.

Anneler hediye vermek igin sinifa davet edilebilir ve velilerin katilimi ile "Ugurtma Senligi”
de yapabilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Rafadan Tayfa-Ucurtma Senligi

“Kurtlarla Bir Gece - U Sesi Hikdyesi"

Kagittan Kolay Ucurtma Yapimi

Okul Oncesi 8 Mart Diinya Kadinlar Giinii 3D Kart Yapimi

"8 Mart Diinya Kadinlar Giinii Hediye Yapimi”

8 Mart Diinya Kadinlar Giini Egitici Video

""Uu'' Sesi Hissetme, Tanima ve Ogrenme Animasyonlu Anlatim EBA TV

U Harfi - ABC Alfabe Sarkisi | Akilli Bidik

"Diinya Kadinlar Giinii Sarkis”

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-ucurtma-senligi/
https://www.anneninokulu.com/kurtlarla-bir-gece-u-sesi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/kagittan-kolay-ucurtma-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-mart-dunya-kadinlar-gunu-3d-kart-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-8-mart-dunya-kadinlar-gunu-hediye-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/8-mart-dunya-kadinlar-gunu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-eba-tv/
https://www.anneninokulu.com/u-harfi-abc-alfabe-sarkisi-akilli-bidik/
https://www.anneninokulu.com/dunya-kadinlar-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/iz-birakan-kadinlar-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-87/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-88/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

11/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yanlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine ornekler verir.
Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden sdyler.

Yer/ydn/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
Yanergeleri takip ederek mekanda konum alir.
Yonerge vererek kigileri mekanda konumlandirir.

Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler
Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilagtirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

Ust biligsel becerileri degerlendirir.
Gostergeler
Ust biligsel bir géreve iligkin iglem basamaklarini siralar.
Ust biligsel gorevi bagarmak igin kullandigi stratejileri agiklar.
Ust biligsel gorev hakkinda yorum yapar.



DIL GELISIMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.
Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

VI Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

/I Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FIZiKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler
/I Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler

Esyalar: temiz kullanir.

Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalar: diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir,

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

NERKNNNX

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltirel 6zellikleri irdeler.
Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkl kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkli llkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.
Kendi lilkesinin kiiltird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerinikarsilastirir.

Farkl kiiltiirel miras ve varliklar: koruma etkinliklerine katilir.
Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini sdyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diistincelerini paylasir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.



KAVRAMLAR

Geometrik Sekiller: Daire, liggen, kare, dikdortgen, gember, elips (Oval), kenar-kose

Yon/Mekanda Konum: Algak Yiiksek

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi gtin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Civcivler Sabah Sporunda” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine geometrik sekillerde nesneler ve gorseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)


https://www.anneninokulu.com/civcivler-sabah-sporunda-8-eylul/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Etkinlik Adi: Geometrik Sekilleri Tekrar Ediyorum, Hos Geldin Ya Sehr-i Ramazan
Sozciikler: Geometrik Sekiller, Ramazan Ayi, sahur, imsak, iftar, mahya, tekne orucu
Degerler: Sabir, sayg

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirict, renkli kagitlar, meyve ya da
lego

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Ramazan ay ile ilgili gocuklarla konusulur.

e Sahur, imsak, tekne orucu ne demektir? Sorularina cevap aranir.
e Sabretmenin ve saygi gostermenin onemi lizerinde durulur?

e "Ramazan Gelenekleri Egitici Video" izlenir.

e Eski donemlerde Ramazan ay! boyunca Ramazan davulcusu birkag kisi ile birlikte
sokak sokak gezer, sirayla Ramazan manileri séylerlerdi.

e Simdilerde tek dolassa da davulu ile geceyi senlendirmeye ve maniler soylemeye
devam ettigi soylenir.

e Cocuklara daha dnce 6grendikleri geometrik sekiller sorulur.

e Her bir gocuga bir sekil soylenir ve o sekilde bir nesne gostermeleri istenir.

e Bir geometrik sekil olsaydin hangisi olmak isterdin?

e Bir geometrik sekil olsaydin nerede olmak isterdin? Seklinde sorular sorular sorulur.

¢ Hangi sekillerin kenarlari ve késeleri vardir?

¢ Daire, gember ve elips sekillerinin birbirine benzeyen ve farkli yonleri sorulur.

e Sinifta kenari kogesi olan nesneler bulunmaya galisilir,

¢ Kenarlari ve koseleri nesne iizerinde bulunur ve gosterilir.

e Daha sonra "Sekiller Sarkisi - Sekilleri Ogrenelim ve Etkinlikler Yapalim Egitici Video"

“Sekilleri Ogreniyorum Okul Oncesi - Geometrik Sekiller" ve "Piril - Geometrik

Sekiller - Egitici Film" izlenir.

e Bos bir A4 kagidina sadece sekiller kullanilarak serbest resim yapmalari saglanir.

e “Daire Ucgen Kare Dikdértgen Sekiller Parmak Oyunlari” ( Oyuncak Evim) oynanir.

OYUNCAK EVIM

Benim oyuncak bir evim var
Catisi liggen

Kendisi kare

Pencereleri ve kapisi dikdortgen
Citleri daire

Bu evi ¢ok severim

Her giin oynamak isterim.


https://www.anneninokulu.com/ramazan-gelenekleri-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-sekilleri-ogrenelim-ve-etkinlikler-yapalim-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-sekilleri-ogrenelim-ve-etkinlikler-yapalim-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sekilleri-ogreniyorum-okul-oncesi-geometrik-sekiller/
https://www.anneninokulu.com/piril-geometrik-sekiller-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-geometrik-sekiller-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/daire-ucgen-kare-dikdortgen-sekiller-parmak-oyunlari/

e " Sekiller Hikdyesi - Kare - Dikdértgen - Ucgen - Daire" izlenir.
e Geometrik gsekillerden etkinlik yapmaya ne dersiniz gocuklar deniler gocuklar masaya
alinir.

e Cocuklara farkl boyutlarda geometrik sekiller dagitilir ya da artik evalar ya da renkli
kagitlar verilir, "Sekiller Sarkisi” esliginde istedikleri gibi kompozisyon olusturmalari
igin rehberlik edilir. Ekteki ornekler gosterilebilir.

e "Meyvelerle Ritim Calismasi” igin masaya gegilir.

¢ Meyve ya da siniftan bir nesne koyularak ritm ¢alismasi yapilr.

e Her gocugun yapmasi saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Okul, gevredeki evler, agaglar, arabalar gozlemlenir ve hangi geometrik sekle
benzedigi tahmin edilir.

e Yerden Yiiksek Oyunu oynanir.

e Oyun baslamadan 6nce grup lyeleriyle birlikte oyun sinirlari belirlenir.

e Grup igerisinden goniillii bir ebe segilir.

e Ebe kendisiyle ayni seviyede/yiikseklikte olan oyunculari ebelemeye ¢aligir.

¢ Kendinden yiiksek seviyede olan oyunculari ebeleyemez.

e Oyuncular oyunun hareketli olmast igin sik sik bulunduklar: yerleri degistirirler.

e Oyuncular yer degistirirken ebeye yakalanirsa yeni ebe o olur.

e Oyun bu sekilde devam eder-.

¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondiliir.
***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Sekiller Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar gahigilir.
e "Okul Oncesi Geometrik Sekiller Oyunu" oynanir.

e Cocuklarin daha 6nce 6grendigi geometrik sekiller renkli olarak hazirlanir.

e Ayak siliieti orta kisma, hazirlanan sekiller etrafina koyulur.

o TIkigocuk kargilikh 6gretmenin yénlendirmesi ile hareket eder.

e Buarada 6gretmen gocuklari sekilleri ne kadar taniyabildigi ile ilgili gézlemler ve
notlarini alir.

ALTERNATIF LINKLER


https://www.anneninokulu.com/sekiller-hikayesi-kare-dikdortgen-ucgen-daire/
https://www.anneninokulu.com/sekiller-sarkisi-egitici-ve-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/meyvelerle-ritim-calismasi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-geometrik-sekiller-oyunu/

e "Ramazan Tayfa - Ramazan Arifesi- Egitici Film"

e "Ramazan Sarkisi”

e “Eyvah! Orucumu Yedim Hikdyesi"

e Ramazan'da Orug Egitici Film

e RAMAZAN ILAHISI (Hos Geldin Ey Ramazan) - Cocuk Ilahileri

RAMAZAN MANISI
G6z aydin hepimize
Miibarek giinler bize
11 Ayin sultani

Hos geldin evimize
Sen geldin nese geldi
Gonlimiiz huzur buldu
Sultani 11 ayin
Ramazanim hos geldi

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?
¢ Ramazan ayinda ne yapilir??

e Ramazan davulcusu ne yapar?

e Geometrik sekiller hangileri?

o Diinyamiz liggen seklinde olsaydi ne olurdu?
e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu eti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Ramazan ayi hakkinda sohbet etmeleri, gocukluklarinda Ramazan ayini
nasil gegirdiklerini cocuklar: ile paylasmalar: istenir. Evde gocuklarla birlikte olan esyalar
incelenir, hangi geometrik sekle benzedigini tahmin etmeleri istenir. Kenar kose kavramlarina
dikkat edilmesi soylenir.


https://www.anneninokulu.com/ramazan-tayfa-ramazan-arifesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-ramazan-sarkisi-ramazan-gelmis-hos-gelmis-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/eyvah-orucumu-yedim-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/vav-cocuk-ramazanda-oruc-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-ilahisi-hos-geldin-ey-ramazan-cocuk-ilahileri/

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ramazan-ayi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/ramazan-ayi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-99/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-99/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler
I Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir,

Konusmay! baslatir.

Konusmay! siirdiirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

NN NNEAA

Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

NRAAN

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 6. Kigtk kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri toplar.

/I Nesneleri kaptan kaba bogaltir.

/I Nesneleri farkli sekillerde dizer.

Baglamdan yola gtkarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin eder.

12/03/2024



%

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

M

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler

RN NANEF

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalar: diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir,

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.

Farkl kiiltiirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkl ilkelere 6zgii kiiltirel 6zellikleri soyler.

Kendi lilkesinin kiiltird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerinikarsilastirir.

Kazanim 14. Atatiirk'in ilkemize kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam anlayisini takdir
eder.

Gostergeler

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Aftatirk ile ilgili duygu ve distincelerini farkli yollarla ifade eder.

Atatiirk'iin topluma kazandirdigi degerlere iligkin duygu ve diigiincelerinifarkli yollarla ifade
eder.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farklh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.Gerektiginde kurallarin
degisebilecegini soyler.

Istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda gorgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik halinegetirir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler

Kok degerleri tanir.



Kok degerlerin isimlerini séyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davranmiglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi, beyaz

Yon/Mekanda Konum: Algak Yiiksek

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Dans Et Ritimli Cocuk Sarkisi” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine iilkemizin bayragi ve bagka milletlerin bayraginin oldugu gérseller
konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/dans-et-ritimli-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Istiklal Marsi'nin Kabulii ve Mehmet Akif ERSOY

Sézciikler: Istiklal, mars, vatan, bagimsizlik, sair, simge, egemen, gonder (Bayrag: Gondere
Gekmek)

Degerler: Vatanseverlik, saygi
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, misina ya da ip

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Akilli tahta ya da bilgisayardan " Istiklal Marsi " agilir ve dinlenir.

e Cocuklara dinlediklerinin ne oldugunu bilip bilmedikleri sorulur.

e TIstiklal Marsi sonucuna ulasilir.

e 12 Mart Istiklal Marsi'nin Kabulii oldugu soylenir.

e Milli marsin, bir iilkenin giicliniin ve bagimsizhginin simgesi oldugu séylenir.

e Seslendirilen marsin o iilkenin tarihini, kiiltirini ve degerlerini anlatan igerige sahip
ozellikleri barindirmasi gerektigi anlatilir.

o Diinyadaki hemen hemen her egemen milletin kendi milli mars: oldugu séylenir.

e Bizim margimizin adinin Istiklal Marsi oldugu, Istiklal Marsini Mehmet Akif ERSOY
isimli vatansever bir gairin yazdig soylenir.

e Mehmet Akif ERSOY'un 20 Aralik 1873- 27 Aralik 1936 yillari arasinda yasadigini ve
glinimiize kadar 8 kitabi bulunan Tiirk sair, veteriner hekim, 6gretmen, hafiz, Kur'an
miitercimi oldugunu soylenir.

e Tiirk milletinin bagimsizligini ifade eden Istiklal Margi'ni Mehmet Akif Ersoy'un
Tacettin Dergahi'nda yazdigini, 12 Mart 1921 tarihinde Tiirkiye Biyik Millet Meclisi
(TBMM) tarafindan Milli Mars olarak kabul edildigini, Taceddin Dergahi'nin Ankara
ilimizde oldugunu soyler.

e Istiklal Marsi okunurken uymamiz gereken kurallar bayragimiza karsi nasil
davranmamiz gerektigi ve bayragimiza saygi hakkinda konusulur.


https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-siiri/

e Ulkemizin bagimsizligi konusunda en énemli faktériin Atatiirk oldugu séylenir ve bu
konuda sohbet edilir.

e Daha sonra "Mehmet Akif Ersoy Kimdir?" "TBMM Cocuk - Ali ve Ayse ile Istiklal
Marsi Egitici Film" ve “Rafadan Tayfa - Istiklal Marsi - Editici Film" izlenir.

e Hep birlikte ayaga kalkilir ve " Istiklal Marsi " séylenir.

e " Mehmet Akif Cocukken Hikdyesi" izlenir.

e Cocuklara bayragimizin renkleri sorulur.

o Istiklal Marsi okunurken bayragin géndere cekildigi séylenir ve onlarin da bunu
yapmak isteyip istemedikleri sorulur ve hep birlikte masalara gegilir.
(Gonder, bayragin ug kisminda bulundugu direk veya elde tutarak diismana firlatilan ucu

demirden yapilmis kisa mizrak olarak tanimlanir. Gondere gcekmek ise bayragi ip
yardimiyla génderin u¢ kismina cekmek demektir.)

Her giin oynamak isterim.
e "Bayrak Sanat Etkinligi " sanat etkinligi "12 Mart Sarkisi” esliginde yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.
e Okul bahgesindeki bayrak direginin oldugu yere gidilir.

El ele tutusalim
Halkaya karigalim
Haydi giiliim sende gel
Oynayalim loyyy loyyy

Tekerlemesi soylenerek daire olunur.

o Eski Minder Oyunu oynayacaklari soylenir.

o Eski Minder oyunu igin ilk olarak oyuncular iginden sayisarak minder olacak oyuncuyu
belirlerler.

e (Gonder ve gondere cekmek ne demek tekrar konusulur.

¢ Diger oyuncular halka olur, minder olan oyuncu ortaya ¢omelip yiiziini kapatir.

e Halkadaki oyuncular Eski Minder tekerlemesini soyleyerek minderin etrafinda
dénerler:
Eski minder!
Yizlnu goster,
Gostermezsen bir poz ver.
Mutluluk mu, kizginhik mi?
Havuz basinda heykellik mi?
Hangisi?

¢ Minder olan oyuncu istedigi bir pozu (giilmek, kizmak, liziilmek, sasirmak vb.ni) soyler
ve halkadaki oyuncular o pozu yaparlar.

¢ Minder, iglerinden en begendigini seger ve o oyuncu minder olur.

e Oyun bu déngii hdlinde devam eder.

¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondiliir.


https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-ersoy-kimdir-istiklal-marsi-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-ile-istiklal-marsi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-ile-istiklal-marsi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-istiklal-marsi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-siiri/
https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-cocukken-sesli-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/12-mart-sarkisi/

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Bayrak Benim Oyunu

Sozcikler: Muzogram

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kagit bardak, pinpon topu, bayrak, abeslang ¢ubuk

e Cocuklara varsa ucuna Tiirk Bayrag: sticker yapistirilmis abeslang gubuk verilir.

e ‘Istiklal Marsi Muzogram Teknigi" ile "Istiklal Mars” esliginde yapilir.
e " Bayrak Benim Oyunu” igin masaya karsilikl olarak ters bir sekilde kagit bardak ve

lizerine pinpon fopu koyulur.
e Cocuklar verilen komut ile bardaklar: gevirerek pinpon topunu bardagin igine koyarlar.
e Toplari bardaga ilk koyan bayragi kapar.
e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanlgin gonderdigi kitaplar ¢alisilir.

ALTERNATIF LINKLER
e Mehmet Akif Ersoy'u Anma | M.Akif Ersoy Kimdir? | Ozellikleri ve Istiklal Mars:
e Mehmet Akif Istiklal Marsina Neden Korkma Diye Basladi? Egitici Film
e 12 Mart Sarkisi | Istikldl Marsinin Kabulii | Mehmet Akif Ersoy
e Istiklal Marsi Arka Fon

ee e

e 12 Mart Istiklal Marsi'nin Kabulii - Sanat Etkinligi

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

o Istiklal marsimizi daha énceden biliyor muydun?

o Istiklal marsimizi kim yazmigtir?

o Istiklal Marsi'ni yazdigi igin verilen para &diilini nigin almamigtir?
e Istiklal Marsi okunurken nasil davranmaliyiz?

e Bayragimiza nasil SAYGI duyabiliriz.


https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-muzogram-teknigi/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi/
https://www.anneninokulu.com/bayrak-benim-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-ersoyu-anma-m-akif-ersoy-kimdir-ozellikleri-ve-istiklal-marsi/
https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-istiklal-marsina-neden-korkma-diye-basladi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/12-mart-sarkisi-istiklal-marsinin-kabulu-mehmet-akif-ersoy/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-arka-fon/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-fon-muzigi-ve-dalgalanan-bayragimiz/
https://www.anneninokulu.com/12-mart-istiklal-marsinin-kabulu-sanat-etkinligi/

e Her iilkenin mars ve bayrag: var midir?
e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayt araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Istiklal marginin ilk iki kitasini gocuga 6gretmeleri istenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/mehmet-akif-ersoy-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/istiklal-marsi-ve-mehmet-akif-ersoy-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-88/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-89/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

13/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Say: farkindaligi gésterir.

Gostergeler
Glindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu sayler.
Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varligi gésterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy! soyler.
Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiylk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

 Cift ayak uzaga atlar.

/I Tek ayak lizerinde sigrar.

/I Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.
Kazanim 14. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

/I Denge/koordinasyon gerektiren araglar: kullanir.



Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler
Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi lizerinde farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Hareket hdlindeyken nesne alarak hareketini siirdiiriir.

Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeler
Giysilerini gikarir.
Giysilerini giyer.
Giysilerini hava durumuna gore seger.
Giysilerinin tamamlayici aksesuarlarini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler
Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri tanitir.
Farkli kiiltirel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli llkelere 6zgii kiiltiirel 6zellikleri soyler.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 1-20 arasi sayilar, onceki-sonraki

Yén/Mekanda Konum: Sag Sol

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Gasca Zurli - A ram sam sam” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller, varsa puzzle konur.

Isteyen cocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yénlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve gocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 10 Sayisini Ogreniyorum, Sek Sek Oynuyorum

Sozciikler: Sek sek, enek tasi, gelenek

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, tas, tebesir

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Hep birlikte daha 6nce 6grenilen sayilar tekrar edilir.
¢ Parmakla havada séylenilen sayilar gizilir.

e Sifir sayisinin diger sayilarin sag tarafina gelmesi ile o sayiy: biyiittiigi soylenir.
e Tahtaya 1 sayisinin yanina O koyulur ve 1 sayisinin artik 10 oldugu saylenir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Sinifin hazir bulunuslulugu go6z oniine alinarak 1 sayisinin yanina 1 sayisi geldiginde 11

olarak okundugu, 2 sayisi geldiginde 12 olarak okundugu séylenebilir.

10'dan once hangi sayi geldigi sorulur.
10'dan sonra hangi sayi geldigi sorulur.

Daha sonra "1'den 10'a Kadar Sayilari Ogreniyorum - Diisen Meyveleri Sayma - Egitici

Video" " 10 Sayisini Ogreniyorum - Okul éncesi Egitici Video"izlenir.

10 Sayisi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir. Gorseller hakkinda konusulur ve

gorsellerdeki sorular sorulur.

10 Yatakta Sayilari Saymak -10'dan Geriye Sayma Tekerlemesi séylenir.

10 TEKERLEMESI
Yatakta 10 kigiydiler
Kiigiik olan dediki
Biraz kayin biraz kayin
Sonra hepsi kaydi

Ve biri diisti 9, 9

Yatakta tek bir bebek var
Kiiglik olan dedi ki
Iyi geceler

"Karni Acikan Kedi Hikdyesi" izlenir.
Daha 6nce 6grenilen Sag Elimde Bes 5 Parmak (Say Bak) Sarkisi

soylenir. 10 Sayisi Sarkisi égrefilir.

10 SAYISI SARKISI
10'dur benim adim
Hadi birlikte yazalim
Al eline kalemini
Gezdir simdi 1 i

Cani sikildi baksana
Ona balon alsana
Oldu iste simdi
Ogrendin mi 10'u

SAG ELIMDE BES PARMAK
Sag elimde bes parmak
Sol elimde bes parmak
Say bak, say bak, say bak
1,2,3,45 1,2,3,45

Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
S6z-Miizik: Saip Egliz

Lisans: Muzikotek

Acik alanda oyuna gtkmadan Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayi Sek Sek Oynuyor |

Geleneksel Oyunlar izlenir.

Bu oyunun geleneksel bir oyun oldugu, anne babalarinin dahi bu oyunu ¢ocukken

oynadiklari soylenir.

KUCUK TAVSAN iLE TOMBIK AYI SEKSEK OYNUYOR

Evvel zaman igindeyken, kalbur saman igindeyken, ormanin birinde, Tombik Ay kis
uykusundan uyanirken, Kiigiik Tavsan ziplar dururken, oyun zamani gelmis!


https://www.anneninokulu.com/1den-10a-kadar-sayilari-ogreniyorum-dusen-meyveleri-sayma-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/1den-10a-kadar-sayilari-ogreniyorum-dusen-meyveleri-sayma-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisini-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/yatakta-sayilari-saymak-10dan-geriye-sayma-tekerlemesi/
https://www.anneninokulu.com/karni-acikan-kedi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-sek-sek-oynuyor-geleneksel-oyunlar/
https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-sek-sek-oynuyor-geleneksel-oyunlar/

Sek sek sek sek Sek sek sek sek
Sek sek sek sek Sek sek sek sek
Seke seke sekerek Seke seke sekerek

Seksek seklesek Seksek seklesek

Tavsan almis tebesgiri
Gizmis sekiz kareyi
Yazmis kiiglik karelere
l'den 8'e

Yassi tagi atarsin
Ziplamaya baglarsin
Tasin oldugu kareye
Hi¢ basmazsin
Tavsan Ayi'yi cekerek
Oyuna siiriikleyerek Sonra geri donersin
Tek ayakla sekerek Sayilari gegersin
Oynanir demis Tas! tek elinle alir
Basa donersin

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.

e Ogretmen tebesir ile yere seksek ¢izgilerini gizer ve igine rakamlari yazar

¢ Oyuna baglayacak oyuncu yazi tura ile belirlenir.

e Kuray! kazanan oyuncu belirtilen baslangig gizgisinden enek tasini bir numarali alan
Uzerine atar.

¢ Bir numarali alana enek tasi atildiktan sonra 6grenci diger ayagini biikerek 2 numarali
alana sigrar.

e Sirasiyla 3 haneye sigrar, 4 ve 5. hanelerde ¢ift ayak basilir.

e Sonra 6. sekmeye atlamak igin diz bikiilip oyle atlanir.

e (Cift ayak basildiktan sonra 6 ve 3 numaral alanlara sigrarken bir ayak biikiilip oyle
atlanir.

e Enek tasi gizgiye geldiginde veya oyuncu gizgiye bastiginda oynama sirasi diger
oyuncuya geger.

e Oyun bu sekilde 2, 3, 4 numarali hanelere de enek tasi atilarak devam eder.

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.
***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Denge Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kitapgik

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanlgin gonderdigi kitaplar galisilir.
e "Denge Oyunu" oynanir.

e Denge oyunu igin iki masa birbirine paralel ve biraz mesafe olacak sekilde koyulur.


https://www.anneninokulu.com/denge-oyunu-2/

e Masanin bir tanesine iki gocuk igin ayri ayri ama ayni sayida kitap koyulur.

e Yere tebesirle gizgi gizilir.

o Verilen komutla gocuklar kitabi baslarinin izerine koyarlar ve diisiirmeden gizgi
lizerinden giderek diger masaya kadar giderler ve kitabi masaya koyarlar.

e Bir kisi diisiirene ya da kitap bitene kadar oyun devam eder.

e Zaman olmasi halinde siniftaki kiiglik boyutta oyuncaklar masaya koyulur ve 10'ar i
olarak gruplama yapilabilir.

ALTERNATIF LINKLER
e 10'dan 20'ye Kadar Sayalim - Okul Oncesi Egitim

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?
e Sayilar olmasaydi neler olurdu?

¢ Neden rakamve sayilara ihtiyag duyariz?

e I'den 10'a kadar sayar misin?

e 10'dan geriye sayabilir misin?

¢ On sayisindan énce hangi sayilar var?

e Siniftan 10 tane nesne getirir misin?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Evde ¢orap asma oyunu oynamalari soylenir. Coraplarin 10 tane olmasini,
takarken sayilmasina 6zen gosterilmesi, geri alirken de 10'dan geriye sayilarak ger:i
toplanmasi gerektigi soylenir. Cocukluklarinda oynadiklari oyunlardan bahsetmeleri istenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/10dan-20ye-kadar-sayalim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/10-sayisi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-101/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-101/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

14/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi séyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkl yonlerine ornekler verir.
Nesne/durum/olayla ilgili fahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklar: agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Nesne/durum/olayla ilgili tfahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.



Problem durumlarina ¢ézim (retir.

Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iligkin ¢oziim yolu/yollar: 6nerir.
Probleme iligskin ¢oziim yollarindan birini seger.
Seg¢tigi ¢oziim yolunun gerekgesini sayler.

Se¢tigi ¢6ziim yolunu dener.

¢oziime ulasamadiginda yeni bir ¢oziim yolu seger.

¢oziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢oziim yolu/yollarini degerlendirir.

Merak ettigi olay/durumlar: sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglar! agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

1]
4]

M
1]
M

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin {riinler olugturur.

Gostergeler

NN NNAEA

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin Grinler olusturur.

Gostergeler

4]
M

Ciimlenin/olay orgiisiiniin/oykiiniin sonucunu tahmin eder.
Ciimle/olay 6rgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zglin bir oyki olusturur.



FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
/I Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.
Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler
Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
Nesneleri farkli sekillerde dizer.
Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.

N NANAX

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

/I Nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olugturur.
Gostergeler

/I Kontrollii karalamalar yapar.
M Cesitli figiirler/temel figlirler gizer.
¥ Ozgiin gizimler yapar.
/1 Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
I Figiirlerinde ayrinti kullanir.
Anlam biitiinligi olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilegimlerini siirdirir.
Akranlariyla arkadaslhk kurar.
Arkadasgliklarini siirdirdr.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

eetsae .o

Gevresinde gordiigii giizel/rahatsiz edici durumlar: séyler.
Cevredeki guzelliklere deger verir.
Cevredeki guzelliklerin korunmasina 6zen gdsterir.

KAVRAMLAR

Zit: Dogru Yanlhs




OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
Carsamba oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Level Up 5 (Monster Mania) - Sabah Sporu” hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine bilim ve teknoloji ile ilgili gorseller koyulur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bilim ve Teknoloji ve Bilingli Teknoloji Kullanimi

Sozcikler: Bilim, bilim insani, icat, teknoloji, internet, kesif, biiyiiteg
Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, galisma kagitlari, boya kalemleri, makas, yapistirici, bos ilag
kutulari, gesitli kapaklar, kagit rulosu, biyiiteg


https://www.anneninokulu.com/level-up-5-monster-mania-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara bilim nedir diye sorulur.

Bilim insani nedir?

Icat nedir? Sorulari sorulur.

Evrenin ya da olaylarin bir béliimiinii ele alip gesitli yontemlerle gergege uygun bilgiler
elde etmeye BILIM,

Bunlari uygulamaya ise TEKNOLOJT denildigi séylenir.

Bilim ile ugragan kigilere ne denir diye sorulur ve BILIM INSANI cevabina ulagiimaya
cahsilir,

Daha énce bulunmayan bir nesnenin geligtirilmesine de ICAT denildigi soylenir. Icatlar
- Okul Oncesi Egitim izlenebilir.

Daha sonra "8-14 Mart Bilim ve Teknoloji Haftasi Egitici Video" ve "Einstein Kimdir?
Egitici Film" izlenir.

Bilim kelimesinin onlara ne gagristirdigi sorulur.

Deney, bilim insani, g6zlem yapma, galismak, arastirma yapmak vb. kelimeler bulmaya
cahsilir,

Teknoloji kelimesinin onlara ne ¢agristirdigi sorulur.

Uretmek, bilgisayar, internet, telefon, arag-gereg vb. kelimeler bulmaya galigilir.
Icat kelimesinin onlara ne cagristirdigi sorulur.

Ihtiyag, bulug, tekerlek, ates, telsiz, radyo, gozliik, televizyon, robot vb. kelimeler
bulmaya ¢ahisilir.

Teknoloji yararli midir? Zararh midir? Diye sorulur.

Teknolojinin yararlar: oldugu gibi dogru kullanmazsak zararlar: oldugu da sdylenir.

Televizyon, cep telefonu, tablet ve internetin gok fazla kullaniimasinin bizlere nasil
zararlari olabilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir.

“Bilincli Teknoloji Kullanimi Anasinifi Egitici Film" ve "Yesilcan'in Maceralari Efe'nin
Icadi (Teknoloji Bagimliligi) Egitici Film" izlenir.

Isigin Kirilmasi Deneyi igin masaya gegilir.

Gocuklara cam kirilirsa ne olur?

Oyuncak kirilirsa ne olur? Gibi sorular sorulur.

En son 1sik kirilirsa ne olur? Sorusu sorulur.

Cocuklara 1s1gin kirilmasi cam yada oyuncagin kirilmasi gibi pargalara ayrilmadigi
soylenir.

Cocuklar iyice meraklanirlar ve onlarin meraklarini gidermek igin masalara gegilir.
Bir bos kavanoz, su ve saga ya da sola dogru gizilmis bir resim ya da ok isaretleri
hazir edilir.

“Isigin Kirilmasi Deneyi” igin bos kavonozun arkasina saga ya da sola bakan resim
konur ve kavonoza yavas yavas su ilave edilmeye baglanir.

..... ..

Resimlerin su ilavesi yapildiktan sonra fam tersi yéne dondiigii goriiliir.


https://www.anneninokulu.com/icatlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/icatlar-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/8-14-mart-bilim-ve-teknoloji-haftasi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/einstein-kimdir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/einstein-kimdir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/bilincli-teknoloji-kullanimi-anasinifi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-efenin-icadi-teknoloji-bagimliligi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/yesilcanin-maceralari-efenin-icadi-teknoloji-bagimliligi-egitici-film/
https://www.youtube.com/watch?v=zPF2MUVmkOk&t=10s
https://www.anneninokulu.com/isigin-kirilmasi-deneyi-bilim-ve-teknoloji-haftasi/

e Bunun nasil olmus olabilecegi sorulur.

.......

e Cisimleri gormemizi saglayan 1s1gin; havada, suda ve camda farkl oldugu soylenir.

e Buortamlarin birinden gikip digerine girerken kirildigi ve kirilmanin gergeklesmesinde
dolay resmi sanki yon degistirmis gibi gérdigiimiiz séylenir.

e _Hangisiyle Ne Yapariz? bilmeceleri gerektiginde ipucu verilerek sorulur.

e Biiyiitec Hikayesi dinlenir/okunur.

e Kesif yapmanin ne demek oldugu sorulur ve bilinmeyen seyleri bulma cevabina
ulasiimaya gahsilhir.

e Biiyiitecin ne oldugu ve ne ise yaradig: sorulur.

e "Artik Materyal Kullanarak Fotograf Makinesi ® sanat etkinligini “Bilim Cocuk Sarkisi
/ Sarkici Kukla Tikky / Eglenceli Cocuk Sarkilart” esliginde yapmalari igin masalara

yonlendirilir.

\}

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikarlar.

e (Cevreyi gozlemlemeleri ve yeni seyler kesfetmeleri igin gocuklara biiyiiteg verilir.
o Kesif sonunda bahgede serbest oynanir.

e Sonrasinda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK -OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bahgede Neler Kesfettim

Sozciikler: Kesif, biyliteg

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, pinpon topu, kagit bardak, bant

e Masalara gegilir ve "Bahgede Neler Kesfettim?" etkinlik sayfasi dagitilir.

e Cocuklar bahgede kesfettiklerini resmederler.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar gahigilir.

e Iki masa yan yana ve birbirine paralel olacak sekilde koyulur.

e Her birine esit sayida kagit bardak yapistirilir.

o TIkigocuk verilen komut ile ayni anda kendi bélgelerindeki kagit bardaklara pinpon
topunu yuvarlayarak atarlar ve toplarin bardagin igine girmesini saglamaya galigiriar.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.


https://www.anneninokulu.com/hangisiyle-ne-yapariz-bilmece-zamani-okul-oncesi-egitim/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/156/
https://www.anneninokulu.com/artik-materyal-kullanarak-fotograf-makinesi-yapimi/
https://www.anneninokulu.com/bilim-cocuk-sarkisi-sarkici-kukla-tikky-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bilim-cocuk-sarkisi-sarkici-kukla-tikky-eglenceli-cocuk-sarkilari/

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki cimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Bilim ne demek?

e Bilim insani ne demek?

e Bilim insani olsaydin ne yapmak isterdin?

e Teknolojik aletler nelerdir?

e Icat nedir?

e Herkes icat edebilir mi?

e Senneicat etmek istedin?

e Teknolojinin yararlar: nelerdir?

e Teknoloji ne zaman zarar vermeye baglar?
o Interneti dogru kullanmayi biliyor musun?
e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile gocuklarla birlikte kesif icin cevre
gezisi yapmalari, evdeki teknolojik aletleri incelemeleri ve bu konuda sohbet etmeleri istenir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

e (Istenirse Erken Cocukluk Egitimi (ECE) Hikaye Kitaplarindan Uzay Gézliikciisii
Hikayesi de okunabilir?

e "Tali Bilim Insani Oluyor Hikdyesi"

e Hayatimiz Teknoloji Egitici Film

e Teknolojik Arac ve Gereclerin Giivenli Kullanimi Egitici Film

Kendini Sev Kendini Koru - Teknoloji Bagimliigini Anlatan Hikdyesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

el



https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/uzay-gozlukcusu.pdf
https://erkencocuklukegitimi.org/assets/catalogs/uzay-gozlukcusu.pdf
https://www.anneninokulu.com/tali-bilim-insani-oluyor-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/hayatimiz-teknoloji-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/teknolojik-arac-ve-gereclerin-guvenli-kullanimi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kendini-sev-kendini-koru-teknoloji-bagimliligini-anlatan-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/bilim-adami-albert-einstein/
https://www.anneninokulu.com/bilim-insani-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-89/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-90/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

15/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini sturddrur.
Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler.
Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergcek durumu karsilastirr.
Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhlklar aciklar.

Yer/ydn/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler
Yonergeleri takip ederek mekdnda konum alir.
Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konugurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler
I Nefesini dogru kullanir.
/] Sesinin tonunu ayarlar.
[/l Sesinin siddetini ayarlar.
VI Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
/I Konusma hizini ayarlar.
Gostergeler
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgtn Grtnler olugturur.



Gostergeler
/I Gorsel materyalleri inceler.
VI Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
VI Gorsel materyaller aracihgiyla farkli kompozisyonlar olugturur.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Yonergelere uygun olarak farkl yonlere uzanir.

Kazanim 8. Arag gere¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgtin irinler olusturur.
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.

Figiirlerinde ayrinti kullanir.

Anlam biitinliigi olan bir resim gizer.

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeler

Elini/ylizind yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Burnunu temizler.

Beden ftemizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.

KAVRAMLAR

Renk: Pembe, kirmizi, beyaz

Yén/Mekanda Konum: Yukarida-asagida, oniinde-arkasinda,

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. Bugiin haftanin
hangi giini oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.




Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sabah sporu olarak “Cicekler - Okul Oncesi Sarkilar” ve “Balta-Onur EROL" hep birlikte

yaptlir.
Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine pembe agirlikli nesneler ve gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Cesur Pembe Bulut

Sozciikler: Cesur, pembe

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, parmak boyast, renkli kagitlar,
su, bardak, yiiziik, mendil

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.


https://www.anneninokulu.com/cicekler-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/balta-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Cocuklara daha once hangi renkleri 6grendikleri sorulur.

Ana ve Ara renkler tekrar edilir.

Her bir gocuga bir renk sdyler ve o renkte bir nesne gostermelerini istenir.

Yeni 6grenecekleri rengi 2 rengi birbirine karistirarak elde edeceklerini soylenir.
Yeni 6grenecekleri rengi tahmin etmeleri istenir.

Bu siirpriz rengi bulmak igin bir deney yapilir.

Pembe Renk Olusumu Deneyi yapmak igin masalara gegilir.

Masaya kirmizi, beyaz parmak boyalari ve 1 tanesi bos, 2 tanesi dolu 3 tane bardak
konur.

Su dolu bardagin bir tanesine kirmizi digerine beyaz renkli parmak boyasi konur ve
karigtirihr,

Parmak boyasi yoksa sulu boya ile de yapilabilir.

Kirmizi renkli su bos bardaga biraz koyulur, ayni miktarda beyaz renkli su da eklenir
ve karigtirilir,

Ortaya hangi renk giktigini bilen olup olmadigi sorulur.

Sinifimizda pembe renkli neler oldugu sorulur.

Pembe rengi sonucuna ulasilir.

Dogada pembe renkli neler oldugu sorulur ve cevaplar dinlenir.

Pembe Rengi Flash Kartlari ve Slayt Gosterisi izlenir ve slayttaki sorular sorulur.
Sinifta pembe renkli olan nesneleri bulmak igin gocuklar sinifta arastirma yapar.

Pembe renkli bulunan nesneler masaya konur ve gergekten dogru renkte nesne
getirilip getirilmedigi kontrol edilir.

Masaya gegilir ve deneyde ortaya gikan pembe renk ve diger bardaklarda kalan
kirmizi, beyaz renkler konur ve gocuklara bos A4 kagidi verilerek bu boyalarla
serbest resim yapmalari saglanir.

Daha sonra Renkleri Ogreniyorum - Pembe - Egitici Video izlenir.

Pembe Rengi Parmak Oyunu sdylenir

PEMBE RENGI PARMAK OYUNU
Renklerin en tathsi

Pembedir onun adi

Iste bir flamingo

Yapiyormusg tango

Bir ileri bir geri

Giyinmis balerin etegi

Cesur Pembe Bulut Hikayesi izlenir.

"Pembe Bulut Yapimi" sanat etkinligi "Renkler Sarkisi (Ben Bir Kiiciik Ressamim) egliginde
yapmalari igin masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

Gocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir,
Yiiziik Saklama Oyunu igin


https://www.anneninokulu.com/pembe-renk-olusumu-fen-ve-deney-etkinlikleri-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/pembe-rengi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-pembe-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/pembe-rengi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/cesur-pembe-bulut-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/renkler-sarkisi-ben-bir-kucuk-ressamim-okul-oncesi-cocuk-sarkilari/

El ele tutusalim

Halkaya karigalim

Haydi giiliim sende gel

Oynayalim loyyy loyyy tekerlemesi soylenerek daire olunur.

Bu oyunu oynayacak oyuncular arasindan sayisma tekerlemelerinden biri soylenerek
bir ebe segilir.

Ebe secilen oyuncunun eline bir yiizik verilir.

Oyunculardan biiyik bir gember olugturulur.

Cemberdeki oyuncular ellerini birlestirerek avuglar: kapali ebeyi beklerler.

Ebe, gemberin iginde oyuncularin 6niinde sirayla dolagir.

Dolasirken diger oyuncularin gérmesini ve anlamasini engellemek igin herkesin avucuna
yliziigi koyuyormus gibi yapar ama sadece segtigi bir arkadasinin avucuna yiiziigii
birakir.

Ebe, se¢tigi bagka bir oyuncunun avucuna mendille dokunarak "Yiiziik kimde?" diye
sorar-.

Soru sorulan oyuncu, yiiziik verilen oyuncuyu tahmin etmeye galisir; eger bilirse yiiziik
verilen oyuncu, ebe olur.

Eger bilemezse ebeye sormasi igin bagka bir oyuncuyu isaret eder.

Ebe, bu sefer yeni isaret edilen arkadasinin eline mendille dokunarak tekrar "Yiiziik
kimde?" diye sorar.

Oyun bu seklide yiiziik bulunana kadar devam eder.

Oyun bitiminde siraya gegilir ve sessizce sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video gekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Elim Bardakta Oyunu

Sozciikler: Flamingo

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, bardak

Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari dagitilir,
Bakanligin gonderdigi kitaplar galisilir.
“Pembe Sarkisi” saylenir.

PEMBE SARKISI
Cilekli dondurma
Flamingolar da onda
Kirmizi beyaz kariginca
Ne renk ¢ikti ortaya
Pembe pembe
Flamingolar da pembe
Pembe pembe


https://www.anneninokulu.com/pembe-sarkisi-okul-oncesi/

Cilekli dondurmam pembe
Pembe pembe

Balli gigekler pembe
Haydi simdi sen soyle

e Oyun etkinligi igin masaya gegerken

Biz ¢aliskan arilariz.

Gezeriz, dolagiriz.

Oyun zamani gelince

Masaya konariz tekerlemesi soylenir.

e Elim Bardakta Oyunu i¢in masalara ¢ocuklar kargiliklh otururlar.

e Ortaya kagit bardak konur.

e Verilen yonergelere uygun olarak gocuklar ellerini baslarina, bellerine, yanaklarina,
arkaya, one, yukari-asagi, masanin altina, masanin iistiine vb koyar.

¢ Elim Bardakta dendigi anda bardag ilk kapan gocuk oyunu kazanir.

Cocuklarin karsilagstirma ve siniflandirma becerilerine ydonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Senin en gok sevdigin renkler hangileri?

¢ Pembe Bulut neden korkuyordu?

e Sen pembe bir bulut olmak ister miydin?

e Diinyada her sey pembe olsaydi nasil olurdu?

e Pembe renkte en sevdiginiz sey nedir?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.


https://www.anneninokulu.com/elim-bardakta-oyunu/

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Evde gocuklarla birlikte pembe olan esyalar bulunur, incelenir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERT

Pembe Canavar Hikdyesi

Renkleri Ogreniyorum - Pembe - Bir Renk Sayle - Cocuk Sarkisi

Renkleri Ogreniyorum Sarkisi

*(Ogretmen OZGUVEN ile ilgili “Kendimi Seviyorum - Cocuklar icin Egitici Videolar!” énceden izleyebilir ve

Kisaltarak anlatabilir.)

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/pembe-canavar-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/renkleri-ogreniyorum-pembe-bir-renk-soyle-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/renkler-renkleri-ogreniyorum-edis-ile-feris-egitici-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/kendimi-seviyorum-cocuklar-icin-egitici-videolar/
https://www.anneninokulu.com/cesur-pembe-bulut-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/renkli-kuslar-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-90/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-91/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

18/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.

Gesitli orintiler geligtirir.

Gostergeler
Cevresindeki/giinliik yasamindaki basit ériintileri gosterir.
Iki ve daha fazla dgeden olugan &riintiideki kurali séyler.
Modele bakarak oriintiyi kopyalar.
Oriintiiyii kuralina gére devam ettirir.

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sark: sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

I Nefesini dogru kullanir.

¥l Sesinin tonunu ayarlar.

[/l Sesinin siddetini ayarlar.

V] Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

/I Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler



Baslatilan konusmaya katilir,

Konusmay! baslatir.

Konugmay: siirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

U S N SN

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

M
]
]
/I Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini tfahmin eder.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
/1 Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
I Farkl yonde/formda/hizda yiirir.

1 Farkli yonde/formda/hizda kosar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler

/I Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini soyler.
Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gosterir.
Yeni tatlari dener.
Saglikh besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.
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Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sozel olarak ifade eder.

Duygularini farkl yollarla ifade eder.
Duygularinin degigebilecegini fark eder.
Duygulari ve davraniglar arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.



Kazanim 14. Atatiirk'in ilkemize kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam anlayisini takdir
eder.

Gostergeler

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Aftatirk ile ilgili duygu ve distincelerini farkli yollarla ifade eder.

Atatiirk'in topluma kazandirdigi degerlere iliskin duygu ve diisiincelerinifarkli yollarla ifade

eder.
Atatiirk'iin topluma kazandirdigi degerlere iligskin duygu ve diisiincelerinifarkli yollarla
ifade eder.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini séyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylasir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kisilerin davramiglarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi, beyaz

Duygu: Pismanlik, korkmus

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Cocuklar Icin Zumba Sabah Sporu” hep birlikte yapilir,

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/1369-2/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Canakkale ile ilgili gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e enue

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Canakkale Destani

Sozciikler: Vatan, bagimsizlik, cephe, diisman, baskent, sehit, zafer, abide, anmak, hosaf,
namlu, mermi, savas

Degerler: Vatanseverlik, saygt
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagitlar. top

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bu giiniin 18 Mart Canakkale Sehitlerini anma glini oldugu séylenir.

o Tiirkiye Cumhuriyeti kurulmadan énce Osmanl Imparatorlugunun oldugunu ve
bagkentimizin de Istanbul oldugunu séylenir.

e Ulkemizin 81 ili oldugu ve bu illerden bir tanesinin ¢anakkale oldugu, zamaninda burada
biyiik bir savas yasandigi anlatilir.

e Canakkale'ye savasinda yasanilan zorluklardan bahsedilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Yemek sikintisinin da gok fazla oldugu o glinlerde sadece giinde bir ya da iki 6giin
yemek yiyebildikleri, bunlarin da iiziim hosafi, ekmek ya da gorba oldugu séylenir.

e Cok fazla millete kars: Atatiirk ve askerlerimizin miicadele ettigi anlatilir.

¢ Genisge bir kaba su eklenir, lizerine origami yontemi ile daha onceden hazirlanmig
birkag gemi koyulur.

¢ Kabin bir tarafi Canakkale, su ise Canakkale bogazidir.

¢ (Canakkale bogazinin 6neminden bahsedilir.

e Canakkale gegilirse neler olabilecegi gocuklarin anlayabilecegi bir dille anlatilir.

e Seyit Onbasi ismini daha 6nce duyup duymadiklari sorulur ve Seyit Onbaginin
kahramanligindan ve bu kahramanligi ile savasin seyrinin nasil degistiginden bahsedilir.

e Seyit Onbagi'nin 215-276 kg arasindaki o fop mermisini nasil kaldirip namluya
yerlestirmesi ve diisman gemisini vurmasi anlatilir.

e Bunu anlatirken bir taraftan geminin yalpalanmasi ve batmasi saglanir.

e Seyit Onbasinin Balikesir ilimizden savasa katildigi ve onun gibi gok fazla kahraman
askerin kendi memleketlerinden Canakkale'ye savasmak igin geldigi soylenir.

¢ Bozguna ugrayan diismanlarin Seyit Onbas!i gibi ¢ok fazla kahraman askerlerin
Mustafa Kemalin Askerlik yoni ile kazanildigi anlatilir ve Mustafa Kemal'in askeri
yoniine vurgu yapilir.

¢ Her 18 Mart giiniinde Canakkale Zaferi ve Sehitleri Anma Giini Etkinlikleri oldugu
soylenir.

e Daha sonra "Canakkale Zaferi Kutlu Olsun Okul Oncesi Egitimci Video", "Ali ve Ayse
Canakkale Gezisinde Egitici Film" ve "Piril - Canakkale Ozel Béliimii Egitici Film"
izlenir.

e '18 Mart Canakkale Zaferi Sanat Etkinligi * sanat etkinligi "Canakkale Icinde Sarkisi"
esliginde yapilir.

e Seyit Onbas Kimdir? Hikayesi izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e CGocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Tiinel Topu Cocuk Oyunu oynamak igin 6grenci sayisina bagl olarak en az iki adet grup
olusturulur.

e Ogrenciler bulunduklari grupta birbirleri arkasina dizilirler ve bacaklarini kol
mesafesinde agarlar.

e En 6ndeki 6grenciye bir top verilir ve 6gretmen diidiigiini ¢aldigi anda ondeki 6grenci

bacaklarinin arasindan arkadaki 6grenciye topu uzatir.

e Bu sekilde en arkadaki 6grenciye kadar top iletilir.

e Enarkadaki 6grenci topu aldiktan sonra en 6ne geger ve yine ayni sekilde oyuna devam
edilir.

e Buesnada topu baska bir yere kagirdilarsa kagiran 6grenci topu alip tekrardan
arkasindaki 6grenciye iletir.

e Biitiin 6grenciler birer defa topla kosarak eski yerine gelinceye kadar oyuna devam
edilir.

e Oyunu hangi grup once tamamlarsa o grup oyunu kazanir.


https://www.anneninokulu.com/canakkale-zaferi-kutlu-olsun-okul-oncesi-egitimci-video/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-canakkale-ozel-bolumu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-icinde-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/seyit-onbasi-kimdir-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/tunel-topu-cocuk-oyunu/

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video

¢ekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tirklerim Gemisi
Sozciikler: Gemi, aslan, yiirek, diisman, pisman
Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, sandalye, ip, rulo

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.
e Cocuklara Tiirklerin Gemisi Kirmizi Direkli Sarkisi ogrefilir.

TURKLERIN GEMISI SARKIST

Tirklerin gemisi kirmizi direkli(2)
Icindeki askerler aslan yiirekli(2)

Kagma diisman kagma, pisman olursun
Canakkale bogazinda teslim olursun(2)

Diismanin gemisi yesil direkli(2)
I¢indeki askerler tavgan yiirekli(2)

Kagma diisman kagma, pisman olursun
Canakkale bogazinda teslim olursun(2)

e "Okul Oncesi Rulolari Ipte Yiiriitme Oyunu” igin 4 adet sandalye kargilikli ve birbirine

paralel bir sekilde konur ve iizerinde esir sayida rulolar olan ipler sandalyelere

karsilikh baglanir.

e Ikigocuk verilen komutla rulolari bir sandalyeden diger sandalyeye kadar ipte yiiriitiir

e Rulolarin hepsini en hizli karsi tarafa gegiren oyunu kazanir.
e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER
Canakkale Gecilmez Sarkisi | 18 Mart Sarkilari | Hakan Abi ve Gitar: Boncul

e Zeynep Canakkale Sehitliginde Hikayesi

o 18 Mart Canakkale Zaferi Hikdyesi

e Canakkale Zaferi - Cocuk Sarkilari - Patili ve Dostlari

e "18 Mart Canakkale Zaferi Parmak Oyunu” istenirse 6gretilebilir.

e Aliminyum folyo ile uzun bir su yolu yapilarak da Canakkale zaferi ve
yasananlar anlatilabilir.

CANAKKALE PARMAK
OYUNU

18 Mart tarihi

Almaya geldiler Glkemi
Kahraman Seyit
Onbasi Agir topu
tasidi

Atatiirk 6nderliginde
Biiyiik biiyiik dedem
ile Ganakkale iginde
Gok calisip destan
yazdi Vatanimizi
kurtardi



https://www.anneninokulu.com/turklerin-gemisi-kirmizi-direkli-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-rulolari-ipte-yurutme-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-gecilmez-sarkisi-18-mart-sarkilari-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/zeynep-canakkale-sehitliginde-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-hikayesi/
https://www.youtube.com/watch?v=QbOv9-NvTmM
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-parmak-oyunu/

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e (Canakkale'de ne olmustur?

e Seyir Onbagi kimdir?

e Vatan nedir?

e Askerlerimiz o dénem gibi zorluklar yasamiglar?
o Ogiinlerde neler yemigler?

e Uziim hogafi nasil yapilir biliyor musunuz?

e Yaphtigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Istenirse o giiniin meniisiine nceden velilere bilgi vererek iiziim hogafi
yapmalari istenebilir. Toplum katilimi olarak Canakkale Zafer:i ile ilgili afis hazirlanarak
okulda ya da okul bahgesinde uygun bir yere asilabilir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

el



https://www.anneninokulu.com/canakkale-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-91/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-92/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

19/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yanelik yanitlar: dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiriir.

Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler
Eksilen/eklenen nesneyi sayler.

Say: farkindaligi gésterir.

Gostergeler
Glindelik hayatta sayilarla karsilastigr nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin giindelik hayattaki 6nemini agiklar.
Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.
Sdylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say: kadar nesne/varligi gosterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy1 sayler.
Nesne gruplari ile sayilar: eslestirir.
Grup hadlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma islemlerini yapar.

Gostergeler
Glinliik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.



I Giinlik yasamdaki toplama/gikarmaya iligkin 6rnek verir.
/I Nesne gruplarina belirtilen say1 kadar nesne ekler.
/I Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/gikarma isleminin sonucunu sdyler.

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler
/I Baslatilan konugmaya katilir.
Konusmay:i baslatir.
Konusmay! siirdurir.
Konusmayi sonlandirir.
Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
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Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

/I Cilimlenin/olay 6rgtisiiniin/oykiiniin sonucunu tahmin eder.
/I Ciimle/olay orgiisii/6yki/siir/bilmece/tekerlemeleri tfamamlar.
/I Ciimle/olay 6rgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yki olusturur.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler
/I Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 5. Duygularini/davranislarini yénetmek igin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.
Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.

Gostergeler
Kendisinin farkh ozelliklerini ifade eder.

Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.
Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine 6rnekler verir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.



Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygulari ve davraniglari arasindaki iligkiyi agiklar.

Kendi bakis agisi/duygulari ile bagkalarinin bakis agisini/duygularinikarsilastirir.
Baskalarinin bakis agitlarini/duygularini anladigina dair ger:i bildirim verir.

Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdirdir.
Akranlariyla arkadaslik kurar-.

Arkadasgliklarini siirdirdr.
Arkadasligin 6nemini agiklar.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini soyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigtincelerini paylasir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davranislarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Zit: Yasl geng, dogru yanlis
Miktar: Esit-Denk

OGRENME SURECT
G6UNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin cemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konugmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Baby Shark Dance Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine cocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/baby-shark-dance-sabah-sporu/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine yasli geng ve biiyiime agamalart ile ilgili gorseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-DRAMA-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Bas Taci Biiyiklerimiz

Sozciikler: Yasl, geng, dede, nine

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici,

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bugiin ne oldu biliyor musunuz? Diye sorularak meraklanmalari saglanir.

e Otobiiste gelirken yasl, beli biikiilmis bir ninenin otobiise bindigini, ayakta zor
durdugu soylenir.

e Sonra..... sonra sizce ne olmus olabilir? Diye sorulur.

e Yasli nineye 6nlerde yer verilmedigini sdylenir.

e Yasli diye kime soylenir diye sorularak gocuklarin cevap vermeleri beklenir.

e Cevaplari aldiktan sonra geng diye kime soylenir diye sorulur.

¢ Yash ve geng arasindaki farklarin neler oldugu sorulur.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Daha sonra az dnce anlatilan kisma geri donidilir.

O esnada otobiisiin hareket ettigini ve otobiisiin hareket etmesiyle olugan hafif
sarsintida yasli kadinin ayakta duramayip neredeyse diisecegini soyler.

Sonra ne olmus olabilir diye sorulur.

En son yasli nineyi bir Kiginin diismeden futtugu ve bir gencin ayaga kalkarak yasli
Otobiiste, hastanelerde vb bos koltuk olmamasi halinde yaslilara yer verilmesinin
oneminden bahsedilir.

Dede ve ninelerimize yer verme disinda karsi nasil saygili olabiliriz? Diye sorulur.
Daha sonra "18-24 Mart Yaslilara Saygi Haftasi - Okul Oncesi Egitici Video" ve "
Yasamsal Asama Siralamasi (Bebek- Cocuk- Genc-Yetiskin-Yasli Kavramlari)” izlenir.
Dedem Ninem ve Ben Hikdyesi izlenir.

"Yaslhlara Otobiiste Yer Verme - Dogru ve Yanlis Davranislar Dramasi” igin

gocuklardan dede nine segilir ve ellerine baston verilerek yasl rolii verilir.
Sandalyeler otobiis koltugu, bir gocuk otobiis siiriicisi, diger gocuklar yolcu olurlar.
Drama dogaglama bir sekilde yapilir.

e n

Dramadan sonra Yaslilar Haftasi Etkinligi sanat etkinligi "Benim Ninem Sarkisi”

esliginde yapilr.

Ninem Koca Gozliikli Sarkisi soylenir.

NINEM KOCAMAN GOZLUKLU SARKISI
Ninem kocaman gozlikli Cizgili gizgili 6nlikId,
Her zaman bag yuklu

Cok kizryorum halama

Yiiz veriyor ablama

Kiigiige verir mama

Bana gelince

Yok, yok,

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikilir.
¢ Bahgede serbest oynanir.
¢ Daha sonra sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Toplamay! Ogreniyorum

Sozciikler: Arti, esit, denk, artirma, ¢ogaltma, ekleme
Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya


https://www.anneninokulu.com/18-24-mart-yaslilara-saygi-haftasi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/yasamsal-asama-siralamasi-bebek-cocuk-genc-yetiskin-yasli-kavramlari/
https://www.anneninokulu.com/yasamsal-asama-siralamasi-bebek-cocuk-genc-yetiskin-yasli-kavramlari/
https://www.anneninokulu.com/dedem-ninem-ve-ben-egitici-hikayeler-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/yaslilara-otobuste-yer-verme-dogru-ve-yanlis-davranislar-dramasi/
https://www.anneninokulu.com/yaslilar-haftasi-etkinligi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/benim-ninem-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ninem-koca-gozluklu-sarkisi/

e "Toplamayi Oreniyorum - Matematik Odreniyorum - Egitici Cizgi Film" izlenir.
e Masaya iki daire gizilir. Dairenin bir tanesine bir tane lego koyulur.

¢ Dairenin iginde kag lego oldugu sorulur.

e Daha sonra diger daireye de bir lego koyulur. Iki dairenin orta kismina arti igareti,
sondaki kisma ise egittir isareti koyulur.

e Arti esittir ve igsaretinin ne anlama geldigi konusulur.

e "Toplama Islemi Flash Kartlar: ve Slayt Gésterisi” izlenir ve sorular cevaplanir.

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar galigilir.

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER
e Dedemin Gozliikleri Tekerlemesi
e Piril - Uzay'in Toplama Makinesi Egitici Film
e Kelebekler Toplama Islemi Parmak Oyunu Tudu Ogretmen
e Toplama Islemi Ogreniyorum - Cocuklar icin
e Toplama Islemi - Sayilari Ogreniyorum - Okul Oncesi Egitici Video
e Sayilarda Toplama Islemi - Cizgi Film Animasyon
e "Toplamay: Ogreniyorum - Matematik Odreniyorum - Egitici Cizgi Film"

® Ailedeki biiyiikler igin cocuklarla birlikte kiiglik bir program yapilabilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Annemizin annesine ve babasina ne denir?
e Babamizin annesine ve babasina ne denir?

e Biiyiiklerimize karsi nasil davranmaliy1z?

e Kendini yash olarak diisiin, ne hissedersin?
e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.


https://www.anneninokulu.com/toplamayi-ogreniyorum-matematik-ogreniyorum-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/toplama-islemi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi/
https://www.anneninokulu.com/dedemin-gozlukleri-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/piril-uzayin-toplama-makinesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kelebekler-toplama-islemi-parmak-oyunu-tudu-ogretmen/
https://www.anneninokulu.com/toplama-islemi-ogreniyorum-cocuklar-icin/
https://www.anneninokulu.com/toplama-islemi-sayilari-ogreniyorum-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sayilarda-toplama-islemi-cizgi-film-animasyon/
https://www.anneninokulu.com/sayilarda-toplama-islemi-cizgi-film-animasyon/

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Sinifa gocuklarin gevresinden dede ya da nine gagrilarak onlarla sohbet
edilebilir. Ailelere gocuklari ile birlikte dede nineleri yakin ise ziyaret etmeleri, uzakta ise
telefonla aramalari istenir. Evde aile biiyiiklerinin de oldugu bir resim yapmalar: ya da artik
materyaller de kullanilarak "Aile Agact” yapmalari istenebilir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/yaslilara-saygi-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/yaslilara-saygi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-92/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-93/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

20/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdirir.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlar: dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini siirdiriir.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Say! farkindaligi gdsterir.

Gostergeler
Gosterilen sayinin kag oldugunu sayler.
Sdylenen sayiyi gosterir.

Elestirel disiinme becerisi sergiler.

Gostergeler
Bir tfartisma konusu ile ilgili soru sorar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diigtincesinin gerekgelerini agiklar.
Disiincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.
Kendi diistincelerini baskalarinin diisiinceler:i ile karsilagtirir.
Tartigmanin neticesinde bir sonuca/gitkarima/yargiya varir.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.
Gostergeler
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

----- .

¥ Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.



I Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.
¥l Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
VI Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahgi ggsterir.
Gostergeler

/I Sozciiklerin ilk sesini soyler.

/] Sozciiklerin son sesini soyler.

/I Ayni sesle baslayan sozciikleri eglestirir.

[/l Soylenen bir sesle baglayan sozciikler liretir.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler
/I Biiylik ve kiigiik harfleri ayirt eder.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
M Farkl yénde/formda/hizda kosar.
/I Tek ayak lizerinde sigrar.
VI Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

I Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

/I Nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler
I Esyalari temiz kullanir.
Kullandigi esyay! yerine kaldirir.
Esyalari katlar.
Esyalar: asar.
Esyalar: diizenler.
Esyalari 6zenli kullanir.
Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

NNNNANN

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler
/I Riskli olan durumlar: sdyler.
/I Temel glivenlik kurallarini sdyler.
/I Herhangi bir risk durumunda yardim ister.
/1 Riskli durumlar icin gerekli olan arag ve geregleri giivenli kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 4. Bir igi/gérevi basarmak igin kararliik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/g6revi basarabilecegini séyler.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.,

Gorevini sirdiirmekten keyif alir.

Basladig isi siirdiirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

Isini/gorevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler

Yardim talep etmeden once bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

KAVRAMLAR

Harfler: U Sesi

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Buglin glinlerden
Carsamba oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konugmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur-.

Sabah sporu olarak Gasca Zurli - A ram sam sam_hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Buglin nerede oynamak istersin?” diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.


https://www.anneninokulu.com/gasca-zurli-a-ram-sam-sam/

Ogrenme merkezlerine U sesi ile baglayan gorseller ve tarihte iz birakmig kadinlara ait
gorseller koyulur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKGCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: U Sesi ve Bilmeceler

Sozciikler: Zimba, geoit, piskiil, koala, goktasi, kasiyer, arkeolog,
Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, gorseller

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara daha once ogrenilen sesli harfler ile baslayan kelimeler sorulur.

e Elma, Araba, Ip, Irmak, Orman, Ordek, Ucurtma gibi kelimeler cogaltilabilir.

o Utii resmi gésterilir.

e Cocuklara resmin ne oldugu sorulur.

¢ Bas harfinin hangi sesle basladigina dikkat edilir.

e Biiyiik ve kiigiik yazilan U sesi gérselleri gasterilir.

o U Sesi Flash Kartlari ve Slayt Gésterisi izlenir ve sorular sorulur.

e Gocuklardan her birinin U sesi ile baglayan bir kelime, isim vb. diisiinmeleri istenir.

e Online Zamanlayici ayarlanir ve zaman siireci bittiginde her gocugun yaniti dinlenir,
gerekli durumlarda ipucu verilebilir.

e Cocuklarin soyledikleri kelimeler tahtaya yazilir.

e U sesi ile baglayan kelimeler bulmaya galigilir.
e U sesi baginda mi ortasinda mi sonunda mi olup olmadigi kontrol edilir.
e Masalara gegilir ve siniftaki gocuklarin isimlerinin yazil oldugu A4 kagitlar: dagitilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/
https://www.anneninokulu.com/u-sesi-flash-kartlari-ve-slayt-gosterisi-2/
https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/

Isimlerde yeni 6grendikleri U sesi olanlari kirmizi kalemle, daha énce 6grendikleri
sesleri ( E-A-I-I-0-0-U) siyah kalemle daire igine almalari istenir.

*"Sesleri Hissetme Calismalari U Sesi” ve "'U - ii'" Sesi Hissetme, Tanima ve
Ogrenme Animasyonlu Anlatim” izlenir.

Daha 6nce hig Utii gorip gérmedikleri sorulur.

Ut ile ne yapildigi, dtiiniin galigmasi igin ne gerekli oldugu konugulur.

Cocuklar igin iti tehlikeli olabilir mi diye sorulur. Nedenleri tartigilir.

“Kafa ttiilemek" diye bir sey duyup duymadiklari sorulur.

Kafa ttiilemenin bir deyim oldugu ve ¢ok ve gereksiz konusup karsisindakini rahatsiz
etmek anlaminda kullanildigr soylenir.

Uti Yapimi Sanat Etkinligi sanat etkinligi U Harfi Sarkisi egliginde yapmalart igin
masalara yonlendirilir.

Simdi sizlere ¢ok farkli bir kitap okuyacagim denilerek meraklar kitaba gekilir.
Bilmeceler Hikayesi okunur, igindeki bilmeceler sorulur.

Cocuklara hikayede bilmedikleri kelimeler sorulur. Geoit, gok tas, piskiil, kasiyer,
koala vb bilinmeyen kelimeler hazirlamak igin masalara gegilir.

(Ogretmen énceden hazirladigi bilinmeyen kelimelerle ilgili galigmalari da gocuklara
dagitabilir.)

Etkinlik sonunda yapilan ¢aligmalar daha sonra kullanilmak iizere kaldirilir. Istenirse
ogretmen tarafindan laminasyon yapilarak kalici hale getirilebilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana sira olarak ¢ikarlar.

Zimba Oyunu baslamadan once yere yaklasik 1-2 metre ¢apinda bir daire gizilir.
Oyuncular kendi aralarinda bir ebe seger ve ebe gizilen dairenin igine girer.

Oyunu baslatmak igin ebe dairenin igindeyken “Zimbal” diye bagirir.

Daha sonra daireden tek ayagi listiinde sekerek gikar ve dairenin disindaki oyunculari
ebelemeye galigir.

Ebelenen oyuncu yeni ebe olarak dairenin igerisine girer ve oyun basa déner.

Eger ebe, dairenin digindayken havadaki ayagi yere degerse bu sefer dairenin igine
girerek yeniden ebe olur.

Oyun sonrasinda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Sayilari Bul Eslestir Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, tahta kalemi, tahta kalemi, plastik blok


https://www.anneninokulu.com/sesleri-hissetme-calismalari-u-sesi/
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https://www.anneninokulu.com/u-u-sesi-hissetme-tanima-ve-ogrenme-animasyonlu-anlatim-omutuy-eba-tv/
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e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

e " Sayilari Bul ve Eslestir Oyunu” igin yere tahta kalemi ile ayni say: iki defa olacak
sekilde rakamlar yazilir.

e Uzerine bloklar koyulur ve cocuklar bloklari kaldirarak ayni olan sayilari bulmaya
gahsir.

e Ayni sayilari buldugunda bloklarini iist iste koyarak kaldirir.

e Sonra diger gocuk gelir ayni sekilde oyun devam eder.

Cocuklarin kargilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatihir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

¢ Daha once hangi sesleri 6grendik?

o U sesi ile baglayan bir kelime sdyler misin?

o U sesi neye benziyor?

e Bilmece nedir?

e Bilmece sormak ister misin?

e Yarin agik alanda nasil bir oyun oynamak istersiniz?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla evde U sesi ile baglayan
kelime bulma oyunu oynanmasi istenir. Ailece bilmece sorma oyunu oynanmasi soylenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sayilari-bul-ve-eslestir-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/bilmeceler-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/bilmeceler-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-94/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-94/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

21/03/2024

Okulun Ad::
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini stirdiirdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklar: inceler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.

Nesne/durum/olayla ilgili tfahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.

Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Nesne/durum/olayla ilgili tfahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonugclarini sdyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.



Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarlailigkili olarak kullanir.

Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degigim iligkisini fark eder.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
Isi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda famamlamaya galigir.

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla
karsilastirir.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglar! agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sark: sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler
/I Nefesini dogru kullanir.

/] Sesinin tonunu ayarlar.

[/l Sesinin giddetini ayarlar.
VI Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.
/I Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 4. Konugurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler

N N N

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaglara yer verir.
Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir,
Gostergeler

NNNANANEN

Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler



Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yagamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

N NNN

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Gostergeler

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gére siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyaller aracihigryla farkli kompozisyonlar olusturur.

A NEEA

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler
/1 Sozciiklerin ilk sesini soyler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler

M Cesitli figirler/temel figlirler gizer.
1 Ozgiin gizimler yapar.

I Figlirlerinde ayrinti kullanir.

/I Anlam biitiinligi olan bir resim cizer.

Kazanim 23. Afetlere iliskin uygun davranislar: sergiler.
Gostergeler
/I Afetlerin neler oldugunu soyler.

/I Afetlerin nedenlerini soyler.
/I Afetlere karsi alinabilecek 6nlemleri soyler.
/I Afetlerden korunmaya yénelik hazirliklar: yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aligkanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varhklara saygi gosterir.

Canli varliklart korur.

Siirdirilebilir yagam igin gerekli olan kaynaklar: verimli kullanir.
Siirdiirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklar: korur.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler



Gevredeki giizelliklere deger verir.
Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Renk: Yesil
Zit: Az gok, Camh Cansiz, Giizel Cirkin, Dogru Yanlig

Boyut: Uzun Kisa

Zaman: Once-Simdi-Sonra

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
Carsamba oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Agaglar Sarkisi ve Dinozor - Onur Erol Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine orman ve agaglarin biiyiime agamalart ile ilgili gérseller koyulur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/agaclar-okul-oncesi-cocuk-sarkisi-orman-haftasi/
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Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN-DRAMA-SANAT (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Orman Haftasi

Sézciikler: Orman, erozyon(heyelan), goraklasma, baraj, tohum, filiz, fide, kok

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: Hikaye kitabi, yapistirict, grapon kagidi, fon kartonu, su, toprak, gim ekili

toprak

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara elinde orman resimlerinin bulundugu gorselleri gosterir ve bu gorselde ne
resmi gordikleri sorulur.

Ooo Orman nedir diye sorulur?

Orman kelimesinin ilk harfinin O harfi ile basladigi kisim vurgulanir.

Ormanin agaglar, hayvanlar gibi canlilarin yasadigi yer oldugu sonucuna ulagiimaya
cahgilir.

Ormanda gok sayida agag oldugu ve kimisinin gok uzun kimisin kisa farkh farkl
agaglardan olustugu soylenir.

Biz Tkimiz "Orman" Egitici Film izlenir.

Egitici filmden sonra ormanin faydalari nelerdir diye sorulur.

Ormanlarin diinyamiz igin oksijen kaynagi oldugu, ayni zamanda iklim lizerinde
diizenleyici etkiye sahip oldugu soylenir.

Sadece bulunduklart bélgenin havasini temizlemekle kalmadigini, ayni zamanda bol
yagis almasini da sagladiklari soylenir.

Daha sonra "Adac Nasil Olusur? - Olusum Hikdyeleri - Okul Oncesi Egitim Videosu"
"Ormanlar: Koruyalim Yesili Sevelim | Orman Haftasi | Ormanin Faydalar: Nelerdir?
Egitici Film" izlenir

Ayrica ormanlardaki agaglarin kokleri toprag: tutarak erozyonu ve sel baskinlarini

onledigine dikkat gekilir.

Erozyon nedir diye sorulur.

Topragin riizgar, su ve yagislar nedeniyle bir noktadan diger noktaya tasinmasi oldugu
ve dogal bir afet oldugu saoylenir.

Erozyonun diger dogal afetlere gore sessiz ve yavas oldugu sdylenir.

Erozyonu nasil 6nleyebiliriz diye sorulur.


https://www.anneninokulu.com/biz-ikimiz-orman-egitici-film/
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Erozyonu onlemek igin en 6nemli adim agaglandirma oldugu soylenir.

Adaglar nasil 6nler erozyonu sizce? diye sorulur.

Adaglar kokleri sayesinde topragin sel suyunu gok fazla gekmesini engelledigi soylenir.
OGM. Sincap ve Dedesi-5 (Erozyon Nedir?)

Sar sar sar makarayi

C6z g6z ¢6z makaray!

Soylede boyle sap sap sap

Aslan geliyor, kaplan geliyor tip.

Tekerlemesi sdylenerek hikayeye gegilir.

Bizim Orman ile Komsu Orman Hikdyesi okunur. (izlenir) Anlamini bilmedikleri kelime

olup olmadigi sorulur. Bilinmeyen kelimeler agiklanir.
Cocuklara biz de orman olalim mi? Denir ve Orman Haftasi Dramasi igin gocuklar yere

uzanirlar.

Orman Haftasi -Drama
Evet minik tfohumlar topraga serpilmisti. Ciinkii bu giizel koyde yasayan kiiglik gocuklar
yedikleri meyvelerin gekirdeklerini ¢ope degil her zaman topraga atiyorlardi. Ciinkii
onlar biliyorlard: ki o giizel agaglar hep bu minik gekirdeklerden meydana geliyorlard:.
Derken baharin da gelmesiyle suyun ve giinesin etkisiyle yavas yavas toprakta
kimildanmaya basladilar.
Bir an 6nce kabuklarindan gikip glinesle, havayla, hayvanlarla ve altinda gélge
yapacaklari insanlarla bulugsmak istiyorlard.
Zaman ilerledi. minik fohumlar yavas yavas topraktan baslarini gikarmaya basladilar.
Cikardilar gikardilar kiigiik bir fidan haline geldiler.
Her giines ve yagmurda biraz daha biiylyip gli¢leniyorlardi. Uzadilar uzadilar
uzadilaaar.
Ve sonunda kocaman agaglara dondistiiler. Bu gorak alani gok giizel bir ormana
doniistiirdiiler. (-alinti- 6gretmen eklemeler yapabilir.)

Drama tamamlandiktan sonra drama ile ilgili sorular sorulur.
Ormanlarin olusmasi ve korunmasi igin neler yapabiliriz diye konusulur.

Bir agacin yetismesi igin gok zaman gegtigi ve kolay yetismedigi, bilingsizce agag
kesmeyerek, izin verilen ve uygun yerlere fidan dikerek, yedigimiz meyvelerin
gekirdeklerini ekerek, piknik yaptigimizda gevreyi temiz birakarak, yangin olusumuna
sebebiyet verecek durumlari ortadan kaldirarak bunu basarabilecegimiz séylenir,
masalara gegilir.

Orman Haftasi Grup Sanat Etkinligi sanat etkinligi Tohumlar Fidana Fidanlar Agaca
Sarkisi esliginde yapmalari igin masalara yénlendirilir.

FEN / ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alana gikmadan donce deney igin malzemeler alinir. (Riizgar Erozyonu
Deneyi yapilmak istenirse sinifta yapilmahdir.)

Sira olarak bahgeye gikilir.

Bahcede Erozyon Deneyi igin uygun bir yere gegilir.

Bir yere toprak dokiiliir ve tepecik olugturulur.
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e Cim koklerinden olugan diger toprak da diger topragin yanina koyulur.

e Yukaridan su dokiiliir ve hangi toprakta erozyon yasandigi gozlemlenir.

¢ Neden bir topragin hemen kaydigi diger topragin ise dayandigi sorulur.

e Erozyonun diger adinin ne oldugunu bilen olup olmadigi sorulur ve heyelan denildigi
soylenir.

e Bahgede bir siire serbest oynanir

¢ Daha sonra siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Erozyon Deneyi

Sozciikler: Erozyon

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

¢ Masalara gegilir ve bahgede yaptiklari deneyi gizmeleri ve boyamalart istenir.

e Eftkinlik sayfalari dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar gahigilir.

e Cocuklar minderler gegerler ve Tohumlar Fidana Fidanlar Agaca Sarkisi hep birlikte

soylenir.

TOHUMLAR FIDANA SARKISI
Tohumlar fidana,
Fidanlar agaca,
Adaglar ormana,
Donmeli yurdumda.
Yuvadir kuslara,
Ortiidiir topraga,
Can verir dogaya,
Ormanlar yurdumda.
Bir tek dal kirmadan,
Ormansiz kalmadan,
Her insan bir fidan,
Dikmeli yurdumda.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?
e Hangi etkinligi yapmak hosuna gitti?


https://www.anneninokulu.com/tohumlar-fidana-fidanlar-agaca-sarkisi/

e Orman olmasi igin agaglarin az mi olmasi lazim gok mu?

e Yedigimiz meyvelerin gekirdeklerini ne yapmaliyiz? Neden?

e Piknik yaptigimizda bulundugumuz yeri nasil birakmalry1z?

e Erozyon nedir?

e Ormanlari korumak igin bizler ne yapabiliriz?

e Buglin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandi§i gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak cocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile gocuklari ile birlikte evde saksiya ya

da bahgeye gicek, sebze vs dikilmesi istenir.
ORMAN HAFTASI

PARMAK OYUNU
. L. . . Kus ugtu,uctu
ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI Bir dala kondu
Dal onu korudu
Ona ev oldu

Orman Haftasi - Kagittan 3 Boyutlu Orman - Sanat Etkinligi

Ormanlar Havamizi Temizler Topragimizi Korur Egitici Film

Sincap kostu,kostu
Bir agaci oydu

Riizgar Erozyonu Deneyi Agag onu korudu
Ona ev oldu

Erozyonu Onlemede Ormanlarin Faydasini Kesfedelim (Deney)

Ormanlarimiza Bakim Yapiyoruz (Orman Dostlar: Egitici Cocuk Cizgi Film)

Insan yiiriimekten
yoruldu

Agaclarin Faydalari videosu (izerinden anlatilabilir. Adacin altina oturdu
Agag onu korudu
Ona gélge oldu

Orman Haftasi Parmak Oyunu

Agag birdi,iki oldu
Ikiydi bes oldu
Gogaldi,gogaldi
Biiyiik bir orman oldu

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/orman-haftasi-kagittan-3-boyutlu-orman-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/ormanlar-havamizi-temizler-topragimizi-korur-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/erozyonu-onlemede-ormanlarin-faydasini-kesfedelim-deney/
https://www.anneninokulu.com/ruzgar-erozyonu-deneyi/
https://www.anneninokulu.com/ormanlarimiza-bakim-yapiyoruz-orman-dostlari-egitici-cocuk-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/orman-haftasi-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/agaclarin-faydalari-anaokulu-ve-kres-ders-videolari/
https://www.anneninokulu.com/orman-haftasi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/orman-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-95/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-95/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

22/03/2024

Okulun Ad::
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yénelik yanitlar: dinler.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.

Gostergeler
Nesne/durum/olayi inceler.
Tahminini soyler.
Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar: agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonugclarini sdyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.



Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.

Gostergeler
Olaylari olus zamanina gore siralar.
Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iliskisini fark eder.
Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu sayler.

Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel ydonergeleri yerine getirir.
Gostergeler
Verilen tek yonergeyi hatirlar.
Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.
Model olundugunda yonergeye/ydnergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

DIL GELISIMI
Kazanim 6. Soézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler
/I Dinlediklerinde gegen yeni sézciikleri ayirt eder.
/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
“ Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.
1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.
M Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler
/I Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
/I Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorular sorar.
 Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin drdinler olugturur.
Gostergeler

VI Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
/I Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gore siralar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERTL

Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.



Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

/I Miizigin femposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumay: aliskanlik hdline getirir.
Gostergeler

Canli varhklara saygi gosterir.

Canli varliklar: korur.

Sirdiirilebilir yagsam igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Siirdiriilebilir yagsam igin gerekli olan kaynaklari korur.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.
Gostergeler

Cevredeki glizelliklere deger verir.
Cevredeki guzelliklerin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 19. Sosyal davraniglarinin sonuglarini sorgular.

Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglari agiklar.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.
Yeni davranis segenekleri liretir.

KAVRAMLAR

Yon/Mekanda Konum: Asagi-Yukari, Iginde Diginda (suyun déngisi)

Zaman:Once- Simdi-Sonra (suyun déngisi) Zit: Canli Cansiz, Temiz Kirli

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
Carsamba oldugu séylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.
Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.



Konusmak istemeyen gocuklar konugmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.
Sabah sporu olarak "Su Sarkisi” ve "Bam Bam Tam - Viicut Dansi - Esli Oyun” hep birlikte

yaptlir.
Ogrenme merkezlerine cocuklar ysnlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine su, suyun déngiisii ve susuz bir diinyay: anlatan gérseller koyulur.
Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-FEN- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kiigiik Su Damlasi

Sozciikler: Baraj, tasarruf, israf, dongd, gol, nehir, okyanus

Degerler: Tasarruf, Israf

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, bardak, su dolu kap, pegete

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarin karsisina bir sise su ile gikilir.


https://www.anneninokulu.com/su-sarkisi-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/bam-bam-tam-vucut-dansi-esli-oyun/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Cok susadigini ve onlarin da su igmek isteyip istemediklerini sorar.

e Ayakta su igmenin zararlari hakkinda konusulur.

e Cocuklar sularini alip oturarak igerler.

e Suyun canlilar igin ne kadar 6nemli oldugu sorulur?

e Cevaplar alindiktan sonra diinyamizin lizerinde géller, okyanuslar, denizler ve de
nehirler gibi pek gok su kaynagi yer aldigi, diinyanin yiize 70Q'inin su ile kapl oldugu,
sadece insanlarin degil, hayvanlarin ve bitkilerin de yasamak igin suya ihtiyaci oldugu
soylenir.

e Suyu, denizleri kirletmememiz gerektigi ¢linkii canlilarin temiz su ve su kaynaklarina
ihtiyaci oldugu séylenir.

e Suyu israf etmeden tasarruflu bir sekilde nasil kullanmamiz gerektigi sorulur.

e Camasir makinasi ve bulasik makinasi iyice dolmadan ¢alistirmamak, arabayi kova-bez-
su kullanarak temizlemek, dis firgalarken suyun gereksiz akmasini 6nlemek,
bahgemizdeki agag ya da bitkileri sabah erken saatte ya da giines batarken sulamak
gerektigi ¢linkii glines varken sulanmasi halinde suyun bir kisminin buharlagarak
gokyliziine yiikselecegi anlatilir.

e Yagmur ve suyun donglisi hakkinda konusulur.

e "Yasasin Su - Okul Oncesi Egitici Cizgi Film" ve "Susuzluk- Egitici Cizgi Film" izlenir.

¢ Masaya gegilir ve Suda Islanmayan Pecete Deneyi igin su dolu kap, bardak, kuru
pegete hazir edilir.

e Bardagin igine pegete koyulur ve suya bardak tam dik sekilde iken daldirilir; ancak
pegete islanmaz.

e Ciinkii bardagin igindeki hava basinci, suyun basincindan baskin gelir ve suyun
pegeteye ulagmasini engeller.

e Cocuklarin pegeteyi incelemelerine firsat verilir.

e Deney tekrarlanir ama bu sefer bardak agil bir sekilde bardaga igine koyulur.

e Busefer hava ve su yer degistirdiginden bardakta bulunan hava kaybolur.

e Bu durumda su, peceteye ulasarak islanmasina sebep olur.

e Cocuklarin gozlem yapmasinin ardindan deneyi her bir gocugun yapmasina firsat
verilir.

e Kiiciik Su Damlasi Hikayesi okunur. (izlenir)

e "Diinya Su Giinii Sanat Etkinligi" sanat etkinligi_"Su Cocuk - Rock You Sarkisi”
esliginde yapmalari igin masalara yonlendirilir.

e Catlak Patlak Yusyuvarlak - Cocuk Oyunu izlenir ve gocuklara bu oyunu oynama isteyip
istemedikleri sorulur.

¢ Acik alanda bu oyunu oynamak igin siraya gegilir ve bahgeye ¢ikilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Catlak Patlak Oyunu igin oncelikle oyunu oynayacak grup bir daire olusturur.

e Halka seklinde dururlar.

e Ardindan ellerini agarak birbirlerinin elleri tizerinde duracak sekilde ellerini koyarlar.
Burada dikkat edilmesi gereken nokta sag elin her zaman istte olmasi ve sol elin altta
olmasidir.


https://www.anneninokulu.com/yasasin-su-okul-oncesi-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/su-hayattir-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/suda-islanmayan-pecete-deneyi/
https://cdn.eba.gov.tr/icerik/365GunOyku/168/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuk-rock-you-animasyon-ve-sarki/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-yusyuvarlak-cocuk-oyunu/

¢ Yani saginizda bulunan kisinin eli sizin elinizin altinda olmalidir.

e Burada amag sag elinizi soldaki kiginin eline vurmaktir.

e Herkes halka seklinde dizildikten ve ellerini dogru sekilde koyduktan sonra oyuncular
asagidaki tekerlemeyi soylerler:
Gatlak patlak yusyuvarlak,
Kremali bérek siitli gérek,
Cek dostum gek,
Arabani buradan gek!

e Oyuncular bu tekerlemeyi soylerken ayni zamanda birbirlerinin ellerine hafifge
vururlar.

e Tekerlemenin en sonuna kalan oyuncu, sag tarafinda bulunan arkadasini sasirtarak
onun, eline vurmasini engellemelidir.

o Eger eline vurulursa bu oyuncu oyundan gikar.

e Fakat eline vurulmasini engellerse diger oyuncu oyundan gikar.

o Boylelikle oyun devam eder-.

¢ Sona kalan oyuncu ise oyunu kazanmis olur.

e Oyuncular oyun siiresince birbirlerinin elini acitmamaya 6zen gosterirler.

¢ Oyun sonunda siraya gegilir ve sessiz bir sekilde sinifa gidilir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN - MUZIK (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Su Tasima Oyunu

Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, renkli kagittan gigekler

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanhgin gonderdigi kitaplar galisilir.

e Masaya iki tanesine su dolu 10 tane bardak koyulur.

e Ikigocuk kargilikli geger ve 5 tanesi bir ¢ocugun 5 tanesi diger ¢ocugun éniine konur.
e (Catlak Patlak Tekerlemesi (Hizlanan) miizigi agilarak yarisma baslatilir.

e Dokmeden son bardaga kadar suyu aktaran gocuk oyunu kazanir.

ce enue

e Mizigin ritmine gore hareket edilir.


https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-tekerlemesi-hizlanan/
https://www.anneninokulu.com/jibidi-muzigi-ve-jibidi-dansi/

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Su kimler igin onemlidir?

e Suolmazsa ne olur?

e Suyu nasil tasarruflu kullanabiliriz?

e Suyun dongsii nasildir?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile gocuklarla birlikte suyun énemi ve
evde nasil tasarruf tedbirleri alabileceklerini konusmalarini ve uygulamaya 6zen géosterilmesi
soylenir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERL

Su Elcileri - Susuzluk - Egitici Cizgi Film

Suyu Israf Etmeyin, Diinya Su Giinii Cocuk Sarkisi

Rafadan Tayfa - Su Hayattir - Egitici Film

Su Cocuklarin (Diinya Su Giind Sarkisi)

"Gezgin Su Damlasi Hikdyesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/su-elcileri-susuzluk-egitici-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/suyu-israf-etmeyin-dunya-su-gunu-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rafadan-tayfa-su-hayattir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/su-cocuklarin-dunya-su-gunu-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/gezgin-su-damlasi-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/dunya-su-gunu-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-93/
https://www.anneninokulu.com/22-mart-2023-carsamba-interaktif-oyunlar/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

25/03/2024

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.

Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler
Eksilen/eklenen nesneyi sayler.

Say! farkindaligi gésterir.

Gostergeler
Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.

Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say: kadar nesne/varligi gosterir.
Grup hdlindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica sayler.

Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma islemlerini yapar.

Gostergeler
Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.
Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/gikarma igleminin sonucunu soyler.

DiL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.

Gostergeler

/I Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

NEANX



4]
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Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler

4]

NNENNNNN

Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumanin glinliikk yasamdaki dnemini agiklar.

Farkli gocuk edebiyati iriinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin basliimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu sdyler.

censee

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

4|

NNNAX

Cevresindeki yazilari gosterir.

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Yazinin iglevini soyler.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Biiyik ve kiiglik harfleri ayirt eder.

Yazinin glinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gosterir.

Gostergeler

/I Yazi ve gizimin bir arada oldugu driinler olusturur.
' Yazi yazmay! taklit eder.
I Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.

Gostergeler

%]

Park/bahge oyun arag-gereglerini kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler

E I SN SO CV R N

Kontrolli karalamalar yapar.

Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrinti kullanir.

Anlam biitiinliigi olan bir resim gizer.



Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeler

%]

NENNANKX

Esyalar: temiz kullanir.

Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalar: diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir,

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler

Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Grup oniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gdsterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakig agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.

Kendi bakis agisi/duygulari ile baskalarinin bakis agisini/duygularint karsilastirir.
Baskalarinin bakis agtlarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilegime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdirdir.
Akranlariyla arkadaslik kurar.
Arkadasgliklarini siirdiiriir.

Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir.

Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

Istekleri/duygulari ile kurallar ¢eligtiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik halinegetirir.



Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerlerle kisilerin davranislarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Zit: Dogru yanls,
Duygu: Kizgin
Duyu: Sesli Sessiz

Say:: 1-10 arast sayilar

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Robot j2 Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine yeni kitaplar konur ve incelemeleri igin tegvikte bulunulur.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.
Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.


https://www.anneninokulu.com/robot-j2-sabah-sporu/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Bir saga baktim
Bir sola baktim
Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kiitiiphanede Bir Masa

Sozciikler: Kitiphane, kitap, yazar, yayinevi, gizer

Degerler: Sayg!

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bugiin kiitiphane haftasi oldugu, Mart ayinin son Pazartesi giinii ile baslayan
hafta "Kiitiphaneler Haftasi" olarak kutlandigr soylenir.

o Kiitiiphane nedir? Kiitiiphanede neler ve kimler bulunur? Kimler kiitiiphaneye gider?
Sizler hig kiitiiphaneye gittiniz mi?, Kiitliphanede ne yapilir?, Nasil davranmaliyiz?,
Neden sessiz olmaliy1z? seklinde sorular sorulur?

o Kitiphanede kitap okurken, ders galisirken birilerinin ses yapmasi sana ne
hissettirir? Neden? Diye sorulur.

e Daha sonra Kelimelere Yolculuk - Kitap Nasil Hazirlanir?- , Kiitiiphane Nedir? -

Kiitiiphane Haftasinin Onemi ve Kitap Okumak Giizeldir Egitici Film izlenir.

e Kitabi nasil cevirmeliyiz?

o Kitaba karsi nasil davranmaliyiz? Diye sorulur.

e Yipratmadan kullanmanin 6nemi vurgulanir.

e Sinif kitapliginda yipranan kitaplar tamir edilir.

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. Kitap Okuyan Cocuk sanat etkinligi Kitaplar -

Tingir Mingir Cocuk Sarkilari esliginde yapilir.

o Kitap okuyan gocuk etkinligi panoda sergilenir.
o “Kitaplar ile IIgili Bilmeceler sorulur ve Parmak Oyunu” oynanir. Bilmecelerde

gerektiginde ipucu verilir.

KITAP PARMAK OYUNU
Elime bir kitap aldim


https://www.anneninokulu.com/kelimelere-yolculuk-kitap-nasil-hazirlanir-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-nedir-kutuphane-haftasinin-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-nedir-kutuphane-haftasinin-onemi-okul-oncesi-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/canim-kardesim-kitap-okumak-guzeldir-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kutuphaneler-haftasi-kitap-okuyan-cocuk-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari-2/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-ile-ilgili-bilmece-ve-parmak-oyunu/

Sayfa sayfa gevirmeye basladim
Birinci sayfayi agtim
Baktim bir kelebek
Boyadim onu benek benek
Ikinci sayfayr agtim

Baktim bir balik

Boyadim onu renk renk
Uglincii sayfayi agtim
Baktim bir tavsan

Iki kulakli hop hop tavsan
Boyadim onu renk renk
Dordiincii sayfayi agtim
Baktim bir gigek

Boyadim onu renk renk
Besinci sayfay! agtim
Baktim bir kus

Bitirince sayfalari
Kapattim kitabimin kapagini

Kiitiphanede Bir Masa - Cocuk Kitabi okunur/izlenir. Bilinmeyen kelimeler varsa

lizerinde konusulur ve agiklanir.

Cocuklarla hikdye dramatize etmek isteyip istemedikleri sorulur.
Masalara ve uygun dolaplara kitaplar yerlestirilir.

Sandalyeler uygun yerlere koyularak kiitiphane havasi verilir.
Cocuklardan bir tanesi kiitiphane memuru olarak segilir.

Cocuklar hikayeyi kendilerinden de bir seyler katarak dramatize ederler.
Dramatize sonunda kitaplar yerine yerlestirilir, ortam diizeni saglanir.
Cocuklara okulda bulunan kiitiiphaneye gidecekleri séylenir.

Kitiphane kurallari hatirlatilir.

Kitliphaneye gelindiginde ortam incelenir.

Tim gocuklar birere kitap alabilecegi gibi 6gretmen gocuklara okuma igin bir kitap
alabilir.

Kitap/kitaplar incelenir.

Yazari, gizeri, yayinevi, kitabin 6zellikleri, resimleri, boyutu, rengi vs. hakkinda
konusulur.
Yazinin nereden bagladigini sorulur.Yazinin y6niini géstermeleri istenir.

Noktalama isaretlerine dikkat cekilir.

Simdiye kadar 6grendikleri harflerin biyiik ve kiiglik yaziliglar: incelenir.

Yazinin ve kitaplarin bizim igin neden énemli oldugu, giinliik yasamda nerelerde
kullandigimiz sorulur.

Ogretmen yaninda bog A4 ve kuru boya getirir ve ¢ocuklara yazar olduklarini hayal
etmelerini ve kitaplarinin bir sayfasini yapmalarini ister.


https://www.anneninokulu.com/kutuphanede-bir-masa-cocuk-kitabi/

ACIK ALANDA OYUN

e Sonrasinda agik alana sira olarak ¢ikilir.
e Bahgede serbest oynanir.
e Daha sonra sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK / OYUN (Matematik) (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Toplama Makinasi

Sozciikler: Arti, esit, artirma, ¢cogaltma, ekleme

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, mandal, kutu, kagit rulo, kiigiik ponponlar

o Onceden hazirlanan toplama makinasi ile sinifa girilir.
¢ Elindekinin ne oldugu sorulur.

e Artive esittir isaretlerinin anlamlari tekrar edilir.

e Toplama makinasini nasil kullanacaklari anlatilir.

e Toplama Makinesi oyunu oynanir.

¢ Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar gahigilir.

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER

e Kitaplari Sevdiren Sarki - Bella Mella Mee, Giizel Kitabim Sarkisi, Kitap Okuma
Aliskanhgi Sarkisi

e Rulodan Kitap Okuyan Cocuk Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi

e Kitap Okuyan Kurbaga Yapimi - Kiitiiphane Haftasi Sanat Etkinligi

e Kiitiiphanede Bir Masa - Cocuk Kitabi

e Nane ile Limon - Kiitiiphane - Egitici Film

e Kitaplar - Tingir Mingir Cocuk Sarkilari

e Istanbul Muhafizlari - Siileymaniye Kiitiiphanesi

e “Kitap Sevqisi Cocuk Sarkisi"

e Bubu ve Mimi Yiizen Kiitiiphane Hikayesi

e 10 Kitap Parmak Oyunu

ON KITAP

Bir kitap, iki kitap, ¢ kitap, dort kitap, bes kitap
Beste burda kitap,

Oldu sana on kitap

e Kitap Adam Sarkisi

KITAP ADAM SARKISI
Kitap adam, hey hey hey
Sayfayi gevir, fis fis fis
Bilgi verir, hmm hmm hmm
Eglendirir, hah hah hah
Rengarenktir, bim bam bom


https://www.anneninokulu.com/toplama-makinesi-anasinifi-matematik-ve-oyun-etkinlikleri/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-sarkilari-kitaplari-sevdiren-sarki-bella-mella-mee/
https://www.anneninokulu.com/guzel-kitabim-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuma-aliskanligi-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/rulodan-kitap-okuyan-cocuk-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-okuyan-kurbaga-yapimi-kutuphane-haftasi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/kutuphanede-bir-masa-cocuk-kitabi/
https://www.anneninokulu.com/nane-ile-limon-kutuphane-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/kitaplar-tingir-mingir-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/istanbul-muhafizlari-suleymaniye-kutuphanesi/
https://www.anneninokulu.com/kitap-sevgisi-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/bubu-ve-mimi-yuzen-kutuphane-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/10-kitap-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/kitap-adam-kitap-okumayi-sevdiren-sarki/

Rafta oturur, tik tak tok
Kitap adam okunur, lay lay lom x2

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/dgrendik?

o Kiitiphane ne demek?

e Kitabi yazan kigiye ne denir?

e Kitaplara karsi nasil davranmaliyiz?

e Kitap okumayi, resimlerine bakmay: seviyor musun?
e Biiytlytince kitap yazmak ister misin?

e Okul kiitiiphanesini nasil buldunuz?

e Kiitiiphanede sesli mi konugmaliy1z? Sessiz mi?

e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Ailelerden gocuklari ile birlikte bir hafta igi/sonu bir gocuk
kiitliphanesine gitmek lizere bir planlama yapmalar: istenir. Dilimizin Zenginlikleri Projesi
Kapsaminda velilerin hazirlayacak olduklar: "Aileler ve gocuklar kendi kitaplarini hazirlar ve
sunumunu gergeklestirir.” Faaliyet adimina simdiden baglayabilecekleri saylenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/kutuphane-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/kutuphane-haftasi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-98/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-98/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

26/03/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.

Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.
Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

DiL GELISIMI
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iriinler olusturur.

Gostergeler

VI Gorsel materyalleri inceler.

/I Gorsel materyalleri agiklar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

Ciimleyi sozciiklerine ayirir.

Sozciikleri hecelerine ayirir.

Sézciiklerin ilk sesini soyler.

Sozciiklerin son sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eglestirir.
Ayni sesle biten sozciikleri eslestirir.

Uyakli sozciikleri eglestirir.

Soylenen bir sesle baslayan sozciikler iretir.
Sdylenen bir sozciigiin ilk sesiyle baglayan sozciikler tretir.

cenen

NN ANNANRAEA

Soylenen sozciikle uyakli sozciikler iretir.
Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler

' Yazili materyaller hakkinda konusur.



¥l Okumanin giinlik yasamdaki onemini agiklar.

eensee

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Cevresindeki yazilari gosterir.

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Yazinin iglevini soyler.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Biiyiik ve kiiglik harfleri ayirt eder.

Yazinin giinliik yasamdaki anemini agiklar.

NNNNANN

Kazanim 13. Yazi yazma dncesi becerileri gosterir.

Gostergeler

' Yazi yazmay! taklit eder.
' Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
“  Adiniyazar.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERI
Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler

/I Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini séyler.

Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gasterir.
Yeni tatlari dener.

Saglikh besinleri yemeye/icmeye 6zen gosterir.

NEAA

/I Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Grup oniinde kendini ifade eder.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gésterir.
Gostergeler
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Baskalarinin duygulari ve davraniglar: arasindaki iligkiyi agiklar.
Kendi bakis agisi/duygulari ile baskalarinin bakis agisini/duygularint karsilagtirir.
Baskalarinin bakis agtlarini/duygularini anladigina dair ger:i bildirim verir.



KAVRAMLAR

Zit: Ayni Farkli

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baslamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Heykel - Onur Erol Sarkisi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine alfabemizdeki seslerin bulundugu kagitlar konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Yazi Yazan Inekler/Isim Farkindahg

Sozciikler: Uyak, kafiye, isim, ses, harf, ¢iftlik, daktilo

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici


https://www.anneninokulu.com/heykel-onur-erol/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara bugiine kadar 6grendigimiz harfler sorulur.

Cocuklarin isimlerinin yazili oldugu, bas harfin biiyik diger harflerin kiigiik oldugu
kagitlar gosterilir.

Isimler heceleyerek ve her hecede bir alkis yaparak séylenir.

C‘g’renilen harflerin basta, ortada, sonda oldugu yerler bulunur.

Ayni sesle baslayan isimler bulunur.

Isimlerin bulundugu kagit tekrar gésterilir.

Burada 6grendiklerimizden baska harfler olduguna dikkat gekilir.

Bunlarin ne olabilecegi sorulur.

Sonrasinda Tiirk alfabesinin bulundugu gorsel gosterilir.

Tirk alfabesinde 29 harf oldugu, bunlarin 8' i sesli (inli) harf, 21'i ise sessiz (linsiiz)
harfler oldugu soylenir.

Sesli yani iinlii harfleri bizim 6grendigimizi ve tek olarak kullanabilecegimizi ama
sessiz yani linsiiz harfleri tek kullanamayacagimizi ve yaninda mutlaka bizim
ogrendigimiz a-e-i-1-0-6-u-ii gibi sesli harflerin gelmesi gerektigi soylenir ve ornek
verilir.

Cocuklara isimlerinin yazil oldugu A4 sayfalari verilir ve incelemelerine, parmaklar: ile
tstlerinde gitmelerine firsat verilir.

A sesi yazili bir kagit gosterilir ve hep birlikte A sesi ¢ikarilir,

A sesini tek kullanabilecegimiz ama B sesini tek kullanamayacagimiz, B sesinin yanina
mutlaka 6grendigimiz sesli harflerden bir tanesinin koyulmasi gerektigi soylenir ve B
sesinin yanina sirasiyla kullanilan tiim sesli harfler koyulur.

Ba, be, bi, b, bu, bii, bo, bé seklinde okunur.

okunur. Parmakla da gosterilir.

Harfleri Ogreniyorum Egitici Video izlenir.

Gocuklarda, "poset-palto-kitap” gibi ayni sesle baslayan iki farkli sesle baslayan
bir s6zciik soyleyip ayni sesle baslayan sozciikleri bulmalari istenir.
Gocuklara ses birimi séylenir (6rnegin /s/), o sesle baslayan sézciiklere ornek

vermeleri istenir.

S sesi gosterilir ve hep birlikte S sesi gikarilir.

Sonrasinda S sesi oniine sesli harfler koyulur.

As, es, is, 1s, us, Us, os, 0s seklinde okunur, s sesine vurgu yapilarak sdylenir.

Altinda asker, eski, 1spanak, iskelet, usta, iizgiin yazili gorseller gosterilir ve okunur.
Parmakla da gosterilir.

Cocuklar daire gseklinde otururlar ve Catlak Patlak Oyununun tekerlemesi once séylenir

ve son seslere dikkat gekilir. Son seslerin ayni olmasina "uyak (kafiye)" denildigi
soylenir.


https://www.anneninokulu.com/harfleri-ogreniyorum-i-turkce-alfabe-i-abc-i-adan-zye-tum-harfler/
https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/

censee ee

soylemeleri istenir, gerektiginde ipucu da verilerek "akademisyen, aslan, balkon,
ayran, ezan, ben, tren, fren, limon, on, kimyon" gibi uyakh baska bir s6zciik bulmalari
yardimci olunur ama séylemek istemeyen gocuklar zorlanmaz.
e Ardindan Catlak Patlak Oyunu oynanir.
CATLAK PATLAK OYUNUN SOZLERI
Yusyuvarlak,
Kremali bérek
Siitli gorek,
Cek dostum gek,
Arabani buradan ¢ek!

e Yazi Yazan Inekler Hikayesi okunur/izlenir. Yazinin giinliik yasamdaki énemi hakkinda
konusulur.
e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. “Isim Farkindaligi” sanat etkinligi Fonetik Alfabe

/ ABC Alfabe Cocuk Sarkisi Okul Oncesi egliginde yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e CGocuklar sira olurlar ve disari gikilir,
¢ Bahgede serbest oynanir.
¢ Daha sonra sirayla sinifa geri doniiliir.

ERKEN OKURYAZARLIK / OYUN (Matematik) (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Isim Farkindaligi Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, mandal

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalart dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢alisilir.

e "Isimve Ses (Harf) Farkindaligi Oyunu” igin mandallara sesler yazilir.

¢ Mandallarda gocuklarin isimlerinin karsiligi kadar sesler bulunur.

e Her gocugun isminin yazili oldugu A4 kagidi da hazir bulundurulur.

e Ikigocuk segilir, miizik agilir ve gocuklar isimlerinin bulundugu kagida mandallari
tuttururlar.

e Cocuklari segerken isimlerindeki ses sayilarinin esit ya da yakin olmasina 6zen
gosterilmelidir.

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER

e Harflerin Seslerini Dinleyelim Egitici Video

o Alfabe Sarkisi sarkili oyun seklinde yaptirilabilir.

e Sanat etkinliginde istenirse ¢ocuklarin isimleri bilgisayardan ¢ikti alinarak parmak
boyasi ya da sulu boya ile boyattirilabilir.



https://www.anneninokulu.com/catlak-patlak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/yazi-yazan-inekler-banuska-ile-kitap-tiyatrosu/
https://www.anneninokulu.com/fonetik-alfabe-abc-alfabe-cocuk-sarkisi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/fonetik-alfabe-abc-alfabe-cocuk-sarkisi-okul-oncesi/
https://www.anneninokulu.com/isim-ve-ses-harf-farkindaligi-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/harflerin-seslerini-dinleyelim-okul-oncesi-egitim/
https://www.anneninokulu.com/alfabe-sarkisi-miniyo-cocuk-sarkilari/

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon geligsimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Isminde kag harf var?

e Ismin hangi sesle bagliyor?

e Harflerle olugturulmus yazilar sinifta nerelerde var? Ne yaziyor olabilir?
e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerde zorlandiniz mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak ¢ocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Ailelerden gocuklari ile birlikte aile bireylerinin isimlerinin yazilarak
hangi sesle bagliyor, hangi isimlerde ayni sesler var? Incelenmesi istenir. Ayni sesle baglayan
kelime oyunu, ayni sesle baslayan kelime oyunu oynamalari istenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/isim-farkindaligi-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/isim-farkindaligi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-97/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-97/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN

27/03/2024

Okulun Adr:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gdsterir.

Gostergeler
/I Gosterilen sayinin kag oldugunu sayler.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Zamanla ilgili kavramlar: giinlik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.

Gostergeler

I ¢alisma, dinlenme, eglenme ve 6z bakim zamanlarini ayirt eder.
I Igi/gérevi kendisine verilen zaman araliinda tamamlamaya caligir.

DIL GELISIMI
Kazanim 3. Dili iletigim amaciyla kullanir.

Gostergeler

/I Baslatilan konusmaya katilir.

¥l Konugma sirasinda g6z temasi kurar.

¥l Konugurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
I Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazanim 2. Biiydk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

 Farkh yonde/formda/hizda yiirdr.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

“ Farkli yapigtiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

/I Farkli nesneleri keser.

/I Nesneleri kullanarak 6zgiin iriinler olugturur.



Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler
Cesitli figiirler/temel figlirler gizer.
Ozgiin gizimler yapar.
Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figurlerinde ayrinti kullanir.
Anlam biitiinligi olan bir resim gizer.
Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/bagarilarini/hayallerini paylasir.
Grup 6niinde kendini ifade eder.

Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilegime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirir.
Akranlariyla arkadashk kurar.
Arkadasliklarini siirdirdr.
Arkadasligin 6nemini agiklar.
Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler

Yardim talep etmeden dnce bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi fanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

Is birligi gerektiren iglerde sunulan yardimi kabul eder.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeler
Kurallarin gerekliligini agiklar.

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.
Farkl ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.
Istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda gérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik halinegetirir.



KAVRAMLAR

Zit: Dogru yanhs

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Ipli Kukla Cocuk Sarkisi hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine gocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine tiyatro ile ilgili gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e _evse

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE- SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kostiim Dolabi

Sozciikler: Tiyatro, sahne, sanat, sanatg!, kostiim, senaryo, seyirci, tavus kusu


https://www.anneninokulu.com/ipli-kukla-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Degerler: Sayg:

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara bugiin diinya tiyatro giinii oldugu séylenir.
Tiyatro nedir? Tiyatro deyince akliniza ne geliyor?
Tiyatroya daha 6nce gittiniz mi? diye sorulur.
Tiyatronun icinde her tiirlii oyunun sahnelenebildigi, sahnesi ve seyirci igin oturma
yerleri vb. bulunan, 6zel olarak bu is igin yapilmis yapi oldugu soylenir.
Tiyatroda sahne, seyirci, oyuncu, perdenin oldugu ve oyuncularin orada belli bir
senaryoyu oynayarak sergiledikleri soylenir.
Tiyatro ile sinemanin farki sorulur.
Tiyatro sanatgisi olmak zor mudur? Siz de biiyiiyiince Tiyatro sanat¢isi olmak ister
misiniz? Neden? Diye sorulur.
Her yerde oldugu gibi tiyatroda da kurallarin oldugu séylenir.
Bu kurallar ne olabilir diye sorulur ve yanitlar dinlenir.
Tiyatroda nasil davranildigi, nelere dikkat edildigi soylenir.
Kurallara uyulmasi gerektiginin nemi vurgulanir.
Daha sonra 27 Mart Diinya Tiyatrolar Giini Egitici Video ve Kiiciik Tiyatrocular Egitici

Film izlenir.
Tiyatro Parmak Oyunu oynanir.

TIYATRO PARMAK OYUNU
Iste burada bir perde

Hani seyirciler nerede
Basliyor tiyatro zamani
Haydi herkes yerine

Basrol ¢ikti en once
Yanina geldi bir dede
Kikir kikir giilistiler
Sonra sahneden indiler

Bir babanin yanina
Bir de anne geldi
Yavrusunu yanina alip
Beraberce dans etti

*** (Sinifta anne-baba ile ilgili 6zel durumu olan gocuk varsa parmak oyunu
oynanmayabilir.)


https://www.anneninokulu.com/27-mart-dunya-tiyatrolar-gunu-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-kucuk-tiyatrocular-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/elif-ve-arkadaslari-kucuk-tiyatrocular-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tiyatro-parmak-oyunu/

e Kostiim Dolabi Hikaye izlenir.

e Cocuklarla sinifta tiyatroya gidis ve tiyatrodaki davraniglar: canlandirmak igin ortam
hazirlanir.

e VYetkili kisi, bilet, oturma alani vb. hazirlanir.

e Cocuklar tiyatro alanina geldiginde Hos Geldiniz Cocuklar Bu Tiyatroya Sarkisi ile
cocuklar karsilanir ve Cocuk Tiyatrosu - Cikolatalar Ulkesi izlenir.

e Cocuklara sayilarin bulundugu A4 ler dagitilir ve sayi oyuncular igin kostiim

yapmalarini ister. Isteyen cocuklar renkli kagitlar, kumas, yiin vb. artik materyaller ile
bunu yapabilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Elele tutusalim
Halkaya karigalim
Haydi gliliim sende gel
Oynayalim loyyy loyyy
tekerlemesi ile daire olunur.

e Kurt Baba Oyunu igin oyuncular aralarinda sayisma yaparak Kurt Baba ve bir anne
secerler.

¢ Diger oyuncular da segilen annenin gocuklari olur.

e Segim yapilirken tekerlemelerle sayisma yapilabilir.

e Kurt Baba ve anne segildikten sonra Kurt Baba, anne ve ¢ocuklardan uzakta bir yerde
(yaklasik 10-15 adim uzaklikta) bekler.

e Sonrasinda anne, Kurt Baba'ya duyurmadan gocuklarina birer renk adi verir ve hep
birlikte bir gember olustururlar.

e Kurt Baba, anne ve gocuklarin yanina déner; ardindan oyunun diyalogu baslar:

Kurt Baba : Tik, tik, tik.
Anne : Kim 0?

Kurt Baba : Kurt Baba
Anne : Ne istersin?
Kurt Baba : Yumurta.
Anne : Hangi renk?

e Kurt Baba bir renk soyler, Kurt Baba'nin soyledigi renk annenin gocuklara soyledigi
hangi renk ise o oyuncu kagar.

e Kagan oyuncu Kurt Baba'ya yakalanmadan gembere donerse Kurt Baba'dan kurtulur.

e Kurt Baba yeniden bir renk soyler ve soyledigi renk hangi oyuncunun ise o oyuncu
kagar.

o Eger Kurt Baba kagan oyuncuyu yakalarsa o oyuncu Kurt Baba olur. Oyun bu sekilde
devam eder.

o Daha sonra sirayla sinifa geri donidiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
cekebilir.)


https://www.anneninokulu.com/kostum-dolabi-sayilarla-ilgili-sesli-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/hos-geldiniz-cocuklar-bu-tiyatroya-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/cocuk-tiyatrosu-cikolatalar-ulkesi/
https://www.anneninokulu.com/kurt-baba-ve-renkli-yumurtalar/

ERKEN OKURYAZARLIK /MUZIK (Bireysel ve Kiiciik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Oturan Ritimler

Sozcikler: Ritim

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.
e Minderlere oturulur ve Ritim Calismalari - Oturan Ritimler 1 birlikte yapilir.

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER

e 27 Mart Diinya Tiyatro Giinii Hikayesi
e Sartlar uygun olmasi halinde “okul digi etkinlik” planlanabilir.

Cocuklarin karsilastirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Tiyatro Nedir?

e Sen hig tiyatroya gittin mi?

e Tiyatro sahnesinde olmak ister miydin?

e Tiyatro sahnesinde olsaydin ne hissederdin?
e Yaptigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Cocuklart ile birlikte gocuk tiyatrosuna gitmeleri tavsiye edilebilir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/ritim-calismalari-oturan-ritimler-1/
https://www.anneninokulu.com/27-mart-dunya-tiyatro-gunu-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/tiyatro-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/tiyatro-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-96/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-96/

T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varhgi gosterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy sayler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeler
Giysilerini gikarir.
Giysilerini giyer.
Giysilerini hava durumuna gore seger.
Giysilerinin famamlayici aksesuarlarini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 19. Sosyal davraniglarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iligkilendirir.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Davranislarinin sonuglarini gézden gegirir.
Yeni davranis segenekleri iiretir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini séyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylasir.

28/03/2024



Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 0-10 arasi sayilar

Zit: Dogru Yanhis

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Bugiin Ne Yapsak? Okul Oncesi Sarkilar hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve ¢ocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.


https://www.anneninokulu.com/bugun-ne-yapsak-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 10'ar Ritmik Sayma ve Pinokyo

Sozciikler: Pinokyo, ritmik

Degerler: Diristlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, abeslang gubuk

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla simdiye kadar 6grenilen sayilar tekrar edilir.

e Her biri tahtaya yazilir. Sifir sayisi 6grenilirken “hangi sayinin yanina gelirse o sayiy!
biyitir" diye anlatildigi hatirlatihr.

e 1-10 arasi sayilar tahtaya alt alta yazilr.

e Her bir sayinin yanina sifir eklenir ve o sayinin kag oldugu saylenir.

o Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayi 10'ar 10'ar Sayma Oyunu - Eglenceli Cocuk Sarkilar
izlenir ve ayni zamanda videoda ritmik sayma yapilirken gocuklarinda soylemesi

saglanir.
e Dere Tepe Diiz Ordek Soda Yiiz Tekerlemesi ohce dgretmen tarafinda séylenir daha
sonra ¢ocuklar tarafindan tekrar edilir.

DERE TEPE DUZ ORDEK SUDA YUZ TEKERLEMESTI
10 20 30 40 50

60 70 80 90 100
Dere tepe diiz
Ordek suda yiiz
Vak vak vak
Koca adam kalk
Lambayi yak
Isine bak

Tak tak tak

.....

karsimizdaki kigilere dogru olmak, dogru davranmak, yalan soylememek oldugu
anlatihr.

e Diiriist ve dogru biri olmazsak bize kimsenin glivenemeyecegi ve inanmayacagi
soylenir.

e Mesela manava gittik aligveris igin, taze mi meyveler sebzeler diye sorduk, evet dedi
ve posete koydu. Eve geldigimizde bir baktik ki higbiri de taze degil.

¢ Daha sonra bu manav gelin biitiin iiriinler taze derse inanir misiniz? Diye sorulur ve
dogru, dirist, glivenilir insan olma tizerinde durulur.
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¢ Daha Diirustlik Egitici Filmi ve Sakadan da Olsa Yalan Soyleme Egitici Filmi izlenir.
e Pinokyo Masali izlenir.

e Pinokyo Cocuk Sarkisi ogretilir.

PINOKYO SARKISI
Benim glizel tahtacigim
Senden kukla yapacagim
Testereyle kesecegim
Kirt kirt kirt diye
Civileri gakacagim

Tak tak tak tak diye

Ciplak olmaz giydirelim
Bir elbise diktirelim

Bir pantolon birde sapka
Iste oldu bir kukla

Pi pi pinokyo

Ismi de olsun pinokyo

e Masaya gegilir ve Pinokyo sanat etkinligi Pinokyo Cocuk Sarkisi esliginde yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Ankara Pinokyosu Oyunu igin oyuncular aralarindan sayismaca ile bir ebe segilir.

o Ebe "An-ka-ra" derken her hecede bir adim atarak oyunculardan birinin ayagina
basmaya ¢aligir.

o Ebe disindaki oyuncular da 3 adim atarak ebeden kagmaya ¢alisirlar.

¢ Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basmay! basaramazsa oyunculardan birinin
adini soyler ve o ebe olmus olur.

e Yeni ebe 3 adim atarak diger oyuncularin ayaklarina basmaya galigir.

e Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basarsa o oyuncu yanmis olur ve oyundan gikar.

e Her oyuncunun 3 adim atma hakki vardir.

e 3'ten fazla adim atan oyuncu olursa yanar ve oyundan gikar.

¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.
***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 10'ar 10'ar Sayma Oyunu

Sozciikler: Ritmik

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kitapgik, bardak, abeslang gubuk

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitihir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.
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e "10" ar 10’ ar Sayma Oyunu" igin Kagit bardaklara 10'arh bir sekilde 100'e kadar
rakam yazilir.

e Sayilar bir gocugun bardaklarina kirmizi kalem ile diger cocugun bardaklarina siyah
kalem ile yazilir.

e Cocuklar ayni anda oyuna baslarlar ve sirasiyla hangi gocuk once bardaklari ig ice
koyar ve tamamlarsa oyunu kazanir.

ALTERNATIF LINKLER
e 10'ar Ritmik Sayma Sarkisi
e 10'ar 10'ar Ritmik Sayma (Rap) Sarkisi
e 100'den Geriye 10'ar 10'ar Sayma
e Dogruluk - Diiriistliik Sarkisi didiyom tv
e Diiriist Riizgdr Hikdyesi

e Ogretmen isterse yalanci coban hikayesini okuyarak dramatizesini de yaptirabilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Diiristlik nedir?

e Gliven nedir?

¢ Diiriist olmazsak bize giivenirler mi? Neden glivenmezler?

e 10'ar 10'ar ritmik sayar misin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

o AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Ailelere 10'ar 10'ar Ritmik Sayma Sarkisi Volkan Ogretmen
gonderilir ve gocuklari ile 10'arh ritmik sayma yapmalari istenir. Diiriist olma degeri
hakkinda kiiglik sohbetlerde bulunmalari istenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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T.C. MEB OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Adr:
Yas Grubu :48-72 Ay

Ogretmenin Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesnelerin/varliklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler
/I Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.
Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
¥ Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
/I Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

DIL GELISIMI

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

/I Konusmalarinda isimlere yer verir.

/I Konugmalarinda fiillere yer verir.

/I Konugmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

V1 Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

Ml Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.

/I Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini tfahmin eder.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeler

“ Giysilerini gikarir.

I Giysilerini giyer.
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SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler
Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilegime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini siirdiirdir.
Akranlariyla arkadaslik kurar.
Arkadasliklarini siirdiiriir.

KAVRAMLAR

Zit: Program kitabinda yer alan zit kavramlar

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
Carsamba oldugu sdylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Zumba Kids Sabah Sporu hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yénlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine es ve zit anlamh kelimeler ile ilgili gorseller koyulur,

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina, isteyen gocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.
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Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti 6ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti

oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Zit Kavramlar

Sozcikler: Zit, es anlam

Degerler:

Materyaller: Hikaye kitabi, makas, yapistirici, su, pamuk, fasulye, nohut, mercimek, misir
gibi ekilebilir tohumlar, bos kap, abeslang gubuk

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

Cocuklara es anlam nedir? diye sorulur.

Verilen cevaplar dinlenir.

Es anlamli kelime ayni anlama gelen kelimeler oldugu séylenir.

Size adin ne dendiginde ne diyorsunuz?

Peki ismin ne dendiginde ne diyorsunuz? Diye sorulur.

Ayni cevabi vermenizin sebebi isim ve ad farkl yaziliyor ve sdyleniyor ama ayni anlama
geliyor.

Yasli-ihtiyar, kafa-bas, konuk-misafir, yel-riizgar, konut-ev, mektep-okul, kolay-basit,
fakir-yoksul, mesele-sorun, gorev-vazife ornekleri verilir. Kelime sdylenir ve diger
kelime soylenmeden 2-3 saniye beklenir. Cocuklarin tahmin etmelerine firsat verilir.
Bir de zit kavramlar oldugu soylenir. Zi+ kavram ne demek diye sorulur.

Anlam olarak birbirinin tersi anlami olan kelimeler oldugu soylenir.

Gece-glindiiz, uzun-kisa, geng-yasl, zayif-sisman, kiiglik-bliylik, glizel-girkin, bos-dolu,
altinda-iistiinde, sert-yumusak, on-arka, hizli-yavas, agik-kapali, temiz-kirli, siyah-
beyaz, sicak-soguk ornekleri verilir. Kelime soylenir ve diger kelime séylenmeden 2-3
saniye beklenir. Cocuklarin tahmin etmelerine firsat verilir.

Vizviz Zit Kavramlari Ogreniyor, Puki Parkta - Zit Kavramlar 1, ve Kavramlari

Ogreniyorum izlenir.
Konu gérsellerle de desteklenir.

Mart ayinda 6grenilen konular kisaca tekrar edilir.
Ben Bir Agacim Parmak Oyunu oynanir.

BEN BIR AGACIM PARMAK OYUNU
Ben bir agacim

Bunlarda dallarim

Dallarimda 1 gigek agti
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Dallarimda 2 gigek agti
Dallarimda 10 gigek agti
Yagmur yagdi, riizgar esti
Yapraklarim dokiildi
e TInciveLili Hikdyesi okunur. (izlenir)

e Sanat Etkinligi igin masalara gegilir. * Parmak boyasi ile rengarenk serbest boyama”
ve “Gelincik" sanat etkinligi Zit Kelimeler ve Papatya ( Ilkbahar ) Sarkisi egliginde

yapmalari igin masalara yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gegerler.

e Sasirtmacalar Oyunu iki kisi ile oynanan bir oyundur.

e TIki oyuncu yiizleri birbirine déniik olarak kargilikl dururlar.

e Her iki oyuncu da sag kolunu dirseginden biikerek uzattigi sol kolunun dirseginden
tutar.

e Daha sonra her iki oyuncu sol elleriyle karsisindakinin biikiilii olan sag dirseginden
tutar.

e Kollarini bu sekilde hafifce saga sola sallayarak birlikte ritmik bir sekilde "Sa-sirt-

I"

ma-ca-lar!” derler.

e Daha sonra her iki oyuncu kendi ellerini birbirine vurup birinci oyuncu sag eliyle ikinci
oyuncunun sag eline, birinci oyuncu sol eliyle ikinci oyuncunun sol eline vurur.

e Sonra iki el birbirine vurulur, daha sonra iki oyuncu da iki elini karsilikh olarak
birbirlerinin ellerine vururlar.

e Oyun bu sekilde hizlanarak devam eder.

e Vurus sirasini ilk sagiran oyuncu yenilmis olur.

¢ Bahgede serbest oynanir ve daha sonra siraya gegilir, sessiz bir sekilde sinifa gidilir.
***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video

cekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Kavramlar Oyunu

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanlgin gonderdigi kitaplar galisilir.
e Kavramlar Oyunu

KAVRAMLAR OYUNU
Bak yaniyor 1siklar
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Gece oldu gocuklar

Gece-glindiiz gece-giindiiz

Bak glines agryor

Okula gidiyor gocuklar

Yavas-hizl yavas-hizh

Bak zil galiyor

Okuldan gikiyor gocuklar

Okulun iginde-okulun disinda

Gocuklar okulun iginde, gocuklar okulun disinda

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yanelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki cimlelerle
hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e Esanlamh ne demek? Ornek veriri misin?

e Zit anlaml ne demek? Ornek verir misin?

¢ Hangi mevsimde agaglar gicek agar?

e Sasirma oyunumuz kolay miydi zor muydu? Neden

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte es anlamh ve zit
anlamli kelimelerle ilgili konugmalari, oyun oynamalari istenebilir.

ALTERNATIF ETKINLIK LINKLERI

Egitici Tirkce Cizqi Film - Cocuklar icin- Zit Anlamli Kelimeler

Egitici Cocuk sarkisi- Zit Kavramlar

BAHAR - Bir Degisim Hikdyesi

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar
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