T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI

GUNLUK PLAN

Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
Ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.
Belirtilen say1 kadar nesne/varhgi gosterir.
Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiy sayler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeler
Giysilerini gikarir.
Giysilerini giyer.
Giysilerini hava durumuna gore seger.
Giysilerinin famamlayici aksesuarlarini kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 19. Sosyal davraniglarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler
Sosyal davraniglari ile bu davraniglarinin sonuglarini iligkilendirir.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.
Davranislarinin sonuglarini gézden gegirir.
Yeni davranis segenekleri iiretir.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini séyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylasir.
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Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iligkilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.

Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Sayi/Sayilar: 0-10 arasi sayilar

Zit: Dogru Yanhis

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Bugiin Ne Yapsak? Okul Oncesi Sarkilar hep birlikte yapilir.

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine sayilar ile gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat taninir, oyun hamurundan daha énce
ogrendikleri sayilari yapmalari igin yonlendirilir.

Tepsi ya da ona benzer genis bir kaba tuz, kinetiks kum vs. koyular ve ¢ocuklarin sayilar
yapmasina olanak saglanir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.,

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi soylenerek sira olunur ve kahvalti dncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.


https://www.anneninokulu.com/bugun-ne-yapsak-okul-oncesi-sarkilar/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.
TURKCE-SANAT-MUZIK (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 10'ar Ritmik Sayma ve Pinokyo

Sozciikler: Pinokyo, ritmik

Degerler: Diristlik

Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, abeslang gubuk

Ben, kiigiik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklarla simdiye kadar 6grenilen sayilar tekrar edilir.

e Her biri tahtaya yazilir. Sifir sayisi 6grenilirken “hangi sayinin yanina gelirse o sayiy!
biyitir" diye anlatildigi hatirlatihr.

e 1-10 arasi sayilar tahtaya alt alta yazilr.

e Her bir sayinin yanina sifir eklenir ve o sayinin kag oldugu saylenir.

o Kiiciik Tavsan ile Tombik Ayi 10'ar 10'ar Sayma Oyunu - Eglenceli Cocuk Sarkilar
izlenir ve ayni zamanda videoda ritmik sayma yapilirken gocuklarinda soylemesi

saglanir.
e Dere Tepe Diiz Ordek Soda Yiiz Tekerlemesi ohce dgretmen tarafinda séylenir daha
sonra ¢ocuklar tarafindan tekrar edilir.

DERE TEPE DUZ ORDEK SUDA YUZ TEKERLEMESTI
10 20 30 40 50

60 70 80 90 100
Dere tepe diiz
Ordek suda yiiz
Vak vak vak
Koca adam kalk
Lambayi yak
Isine bak

Tak tak tak

.....

karsimizdaki kigilere dogru olmak, dogru davranmak, yalan soylememek oldugu
anlatihr.

e Diiriist ve dogru biri olmazsak bize kimsenin glivenemeyecegi ve inanmayacagi
soylenir.

e Mesela manava gittik aligveris igin, taze mi meyveler sebzeler diye sorduk, evet dedi
ve posete koydu. Eve geldigimizde bir baktik ki higbiri de taze degil.

¢ Daha sonra bu manav gelin biitiin iiriinler taze derse inanir misiniz? Diye sorulur ve
dogru, dirist, glivenilir insan olma tizerinde durulur.


https://www.anneninokulu.com/kucuk-tavsan-ile-tombik-ayi-10ar-10ar-sayma-oyunu-eglenceli-cocuk-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/dere-tepe-duz-ordek-soda-yuz-tekerlemesi/

¢ Daha Diirustlik Egitici Filmi ve Sakadan da Olsa Yalan Soyleme Egitici Filmi izlenir.
e Pinokyo Masali izlenir.

e Pinokyo Cocuk Sarkisi ogretilir.

PINOKYO SARKISI
Benim glizel tahtacigim
Senden kukla yapacagim
Testereyle kesecegim
Kirt kirt kirt diye
Civileri gakacagim

Tak tak tak tak diye

Ciplak olmaz giydirelim
Bir elbise diktirelim

Bir pantolon birde sapka
Iste oldu bir kukla

Pi pi pinokyo

Ismi de olsun pinokyo

e Masaya gegilir ve Pinokyo sanat etkinligi Pinokyo Cocuk Sarkisi esliginde yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

e Cocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Ankara Pinokyosu Oyunu igin oyuncular aralarindan sayismaca ile bir ebe segilir.

o Ebe "An-ka-ra" derken her hecede bir adim atarak oyunculardan birinin ayagina
basmaya ¢aligir.

o Ebe disindaki oyuncular da 3 adim atarak ebeden kagmaya ¢alisirlar.

¢ Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basmay! basaramazsa oyunculardan birinin
adini soyler ve o ebe olmus olur.

e Yeni ebe 3 adim atarak diger oyuncularin ayaklarina basmaya galigir.

e Eger ebe, oyunculardan birinin ayagina basarsa o oyuncu yanmis olur ve oyundan gikar.

e Her oyuncunun 3 adim atma hakki vardir.

e 3'ten fazla adim atan oyuncu olursa yanar ve oyundan gikar.

¢ Oyun sonunda sirayla sinifa geri donidiliir.
***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video
¢ekebilir.)

ERKEN OKURYAZARLIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: 10'ar 10'ar Sayma Oyunu

Sozciikler: Ritmik

Degerler:

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, kitapgik, bardak, abeslang gubuk

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitihir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.


https://www.anneninokulu.com/degerler-takimi-4-bolum-durustluk/
https://www.anneninokulu.com/seker-hoca-2-bolum-sakadan-da-olsa-yalan-soyleme/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-masali/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-cocuk-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/ankara-pinokyosu-oyunu-nasil-oynanir/

e "10" ar 10’ ar Sayma Oyunu" igin Kagit bardaklara 10'arh bir sekilde 100'e kadar
rakam yazilir.

e Sayilar bir gocugun bardaklarina kirmizi kalem ile diger cocugun bardaklarina siyah
kalem ile yazilir.

e Cocuklar ayni anda oyuna baslarlar ve sirasiyla hangi gocuk once bardaklari ig ice
koyar ve tamamlarsa oyunu kazanir.

ALTERNATIF LINKLER
e 10'ar Ritmik Sayma Sarkisi
e 10'ar 10'ar Ritmik Sayma (Rap) Sarkisi
e 100'den Geriye 10'ar 10'ar Sayma
e Dogruluk - Diiriistliik Sarkisi didiyom tv
e Diiriist Riizgdr Hikdyesi

e Ogretmen isterse yalanci coban hikayesini okuyarak dramatizesini de yaptirabilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara giin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
ciimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

o Ogrenme merkezlerinde ne tiir oyunlar oynadin?

e Diiristlik nedir?

e Gliven nedir?

¢ Diiriist olmazsak bize giivenirler mi? Neden glivenmezler?

e 10'ar 10'ar ritmik sayar misin?

e Bugiin yaptigimiz etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diigiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinlik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi onemlidir.

o AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin iglenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Ailelere 10'ar 10'ar Ritmik Sayma Sarkisi Volkan Ogretmen
gonderilir ve gocuklari ile 10'arh ritmik sayma yapmalari istenir. Diiriist olma degeri
hakkinda kiiglik sohbetlerde bulunmalari istenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/10-ar-10-ar-sayma-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-rap-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/100den-geriye-10ar-10ar-sayma/
https://www.anneninokulu.com/dogruluk-durustluk-sarkisi-didiyom-tv/
https://www.anneninokulu.com/degerler-egitimi-oykuleri-durust-ruzgar-durustluk-tehlikelerden-korunma-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/10ar-10ar-ritmik-sayma-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/pinokyo-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-114/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-114/

