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Öğretmenin Adı: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER
BİLİŞSEL GELİŞİMİ
[bookmark: _Hlk159620479]Kazanım 2. Nesnelerin/varlıkların özelliklerini açıklar.
Göstergeler
· Nesnelerin/varlıkların adını söyler. 
· Nesneleri/varlıkları inceler.
· [bookmark: _Hlk159620468]Nesnelerin/varlıkların fiziksel özelliklerini betimler. 
· Nesnelerin/varlıkların işlevsel özelliklerini betimler. 
· Nesnelerin/varlıkların benzer yönlerine örnekler verir. 
· Nesnelerin/varlıkların farklı yönlerine örnekler verir.
Kazanım 3. Algıladıklarını hatırladığını gösterir.
Göstergeler
· Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.
Kazanım 15. Yer/yön/konum ile ilgili yönergeleri uygular. Göstergeler
· Yönergeleri takip ederek mekânda konum alır.
· Yönerge vererek kişileri mekânda konumlandırır. 
Kazanım 16. Geometrik şekilleri tanır. 
Göstergeler
· Gösterilen geometrik şeklin adını söyler. 
· Geometrik şekillerin belirleyici özelliklerini söyler.
· Geometrik şekilleri belirleyici özelliklerine göre karşılaştırır. 
· Söylenen geometrik şekle sahip nesneleri gösterir.
· Geometrik şekilleri birleştirerek farklı şekiller oluşturur.
Kazanım 27. Üst bilişsel becerileri değerlendirir. 
Göstergeler
· Üst bilişsel bir göreve ilişkin işlem basamaklarını sıralar.
· Üst bilişsel görevi başarmak için kullandığı stratejileri açıklar. 
· Üst bilişsel görev hakkında yorum yapar.


DİL GELİŞİMİ
Kazanım 8. Görsel materyalleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Göstergeler
· Görsel materyalleri inceler. 
· Görsel materyalleri açıklar.
· Görsel materyalleri birbiriyle/yaşamla ilişkilendirir.
· Görsel materyaller aracılığıyla farklı kompozisyonlar oluşturur.

FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK ÖZELLİKLERİ
Kazanım 10. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.
Göstergeler
· Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar. 
Kazanım 14. Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar. Göstergeler
· Eşyaları temiz kullanır. 
· Kullandığı eşyayı yerine kaldırır. 
· Eşyaları katlar.
· Eşyaları asar. 
· Eşyaları düzenler.
· Eşyaları özenli kullanır.
· Çevre temizliğiyle ilgili araç ve gereçleri kullanır.

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM ve DEĞERLER
Kazanım 7. Farklı kültürel özellikleri irdeler. 
Göstergeler
· Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri tanıtır.
· Farklı kültürel özelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar. 
· Farklı ülkelere özgü kültürel özellikleri söyler.
· Kendi ülkesinin kültürü ile diğer kültürlerin benzer ve farklı özelliklerini karşılaştırır.
· Farklı kültürel miras ve varlıkları koruma etkinliklerine katılır.
Kazanım 20. İçinde yaşadığı toplumun kök değerlerini içselleştirir. 
Göstergeler
· Kök değerleri tanır.
· Kök değerlerin isimlerini söyler.
· Kök değerlerle ilgili sorulara yanıt verir. 
· Kök değerlerle ilgili düşüncelerini paylaşır. 
· Kök değerleri açıklar.
· Kök değerlerle kişilerin davranışlarını ilişkilendirir.
· Kök değerlere uygun olmayan davranışların sonuçlarını açıklar. 
· Kök değerleri savunur.
· Kök değerlere uygun davranır.


KAVRAMLAR








Geometrik Şekiller: Daire, üçgen, kare, dikdörtgen, çember, elips (Oval), kenar-köşe
Yön/Mekanda Konum: Alçak Yüksek

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklar okula geldiklerinde birlikte güne başlamak için çemberde toplanır. “Bugün günlerden hangi gün olduğu söylenir. Çocuklar yoklama rutinine katılır. 
Okula gelirken neler gördükleri sorulur, her bir çocuğun konuşması için ortam oluşturulur.
Konuşmak istemeyen çocuklar konuşmaları için teşvik edilir ama zorlanmaz.
Hava durumunun nasıl olduğu hakkında konuşulur. 
Sabah sporu olarak  “Civcivler Sabah Sporunda” hep birlikte yapılır.
Öğrenme merkezlerine çocuklar yönlendirilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklara “Bugün nerede oynamak istersin?” diye sorulur. 
Çocuklar verdikleri yanıtlara uygun merkezlere yönlendirilir. 
Merkezlere yapılan yeni ilavelerle çocukların serbest bir şekilde oynamalarına fırsat verilir. 
Öğrenme merkezlerine geometrik şekillerde nesneler ve görseller konur. 
İsteyen çocukların oyun hamuru ile oynamalarına, isteyen çocukların serbest resim yapmalarına fırsat verilir.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Öğrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Müziği  açılır. 
Müzik sonunda tüm merkezlerin düzenli bir şekilde toplanması sağlanır. 
Müzik bittiğinde hep birlikte merkezlerin düzenli toplanıp toplanmadığı kontrol edilir. 
Bir sağa baktım
Bir sola baktım
Lokomotif yaptım
Cuf cuf cuff.
Tekerlemesi söylenerek sıra olunur ve kahvaltı öncesinde elleri yıkamaya gidilir. Kahvaltı öncesi dua edilerek kahvaltıya geçilir. 
Tüm çocuklara kahvaltısını yaptıktan sonra eller yıkanır ve sınıfa geçilir.

TÜRKÇE-SANAT-MÜZİK (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: Geometrik Şekilleri Tekrar Ediyorum, Hoş Geldin Ya Şehr-i Ramazan
Sözcükler: Geometrik Şekiller, Ramazan Ayı, sahur, imsak, iftar, mahya, tekne orucu
Değerler: Sabır, saygı
Materyaller: Hikaye kitabı, boya kalemleri, makas, yapıştırıcı, renkli kağıtlar, meyve ya da lego
Ben, küçük kaplanım.
Taştan taşa atlarım.
Minderleri görünce
Üstlerine zıplarım.
Tekerlemesi söylenerek minderlere geçilir.

· Ramazan ayı ile ilgili çocuklarla konuşulur.
· Sahur, imsak, tekne orucu ne demektir? Sorularına cevap aranır.
· Sabretmenin ve saygı göstermenin önemi üzerinde durulur?
· “Ramazan Gelenekleri Eğitici Video” izlenir.
·  Eski dönemlerde Ramazan ayı boyunca Ramazan davulcusu birkaç kişi ile birlikte sokak sokak gezer, sırayla Ramazan manileri söylerlerdi. 
· Şimdilerde tek dolaşsa da davulu ile geceyi şenlendirmeye ve maniler söylemeye devam ettiği söylenir.
· Çocuklara daha önce öğrendikleri geometrik şekiller sorulur.
· Her bir çocuğa bir şekil söylenir ve o şekilde bir nesne göstermeleri istenir.
· Bir geometrik şekil olsaydın hangisi olmak isterdin?
· Bir geometrik şekil olsaydın nerede olmak isterdin? Şeklinde sorular sorular sorulur.
· Hangi şekillerin kenarları ve köşeleri vardır?
· Daire, çember ve elips şekillerinin birbirine benzeyen ve farklı yönleri sorulur.
· Sınıfta kenarı köşesi olan nesneler bulunmaya çalışılır.
· Kenarları ve köşeleri nesne üzerinde bulunur ve gösterilir.
· Daha sonra “Şekiller Şarkısı - Şekilleri Öğrenelim ve Etkinlikler Yapalım Eğitici Video” , “Şekilleri Öğreniyorum Okul Öncesi - Geometrik Şekiller” ve “Pırıl - Geometrik Şekiller - Eğitici Film” izlenir.
· Boş bir A4 kağıdına sadece şekiller kullanılarak serbest resim yapmaları sağlanır.
· “Daire Üçgen Kare Dikdörtgen Şekiller Parmak Oyunları” ( Oyuncak Evim) oynanır.

OYUNCAK EVİM
Benim oyuncak bir evim var
Çatısı üçgen
Kendisi kare
Pencereleri ve kapısı dikdörtgen
Çitleri daire
Bu evi çok severim 
Her gün oynamak isterim.

· ” Şekiller Hikâyesi - Kare - Dikdörtgen - Üçgen - Daire” izlenir. 
· Geometrik şekillerden etkinlik yapmaya ne dersiniz çocuklar deniler çocuklar masaya alınır.
· Çocuklara farklı boyutlarda geometrik şekiller dağıtılır ya da artık evalar ya da renkli kağıtlar verilir, “Şekiller Şarkısı”  eşliğinde istedikleri gibi kompozisyon oluşturmaları için rehberlik edilir. Ekteki örnekler gösterilebilir. 
· “Meyvelerle Ritim Çalışması” için masaya geçilir.
· Meyve ya da sınıftan bir nesne koyularak ritm çalışması yapılır. 
· Her çocuğun yapması sağlanır.


AÇIK ALANDA OYUN
· Çocuklar açık alana sıra olarak çıkılır.
· Okul, çevredeki evler, ağaçlar, arabalar gözlemlenir ve hangi geometrik şekle benzediği tahmin edilir.
· Yerden Yüksek Oyunu oynanır.
· Oyun başlamadan önce grup üyeleriyle birlikte oyun sınırları belirlenir. 
· Grup içerisinden gönüllü bir ebe seçilir. 
· Ebe kendisiyle aynı seviyede/yükseklikte olan oyuncuları ebelemeye çalışır. 
· Kendinden yüksek seviyede olan oyuncuları ebeleyemez. 
· Oyuncular oyunun hareketli olması için sık sık bulundukları yerleri değiştirirler.
· Oyuncular yer değiştirirken ebeye yakalanırsa yeni ebe o olur. 
· Oyun bu şekilde devam eder.
· Oyun sonunda sırayla sınıfa geri dönülür.
***(Yüz Yüze 100 Çocuk Oyunu projesi kapsamındadır. Öğretmen fotoğraf video çekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK – OYUN  (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: Şekiller Oyunu
Sözcükler: 
Değerler:
Materyaller: Etkinlik sayfası, kuru boya
· Masalara geçilir ve etkinlik sayfaları dağıtılır.
· Bakanlığın gönderdiği kitaplar çalışılır.
· ”Okul Öncesi Geometrik Şekiller Oyunu“ oynanır.
· Çocukların daha önce öğrendiği geometrik şekiller renkli olarak hazırlanır.
· Ayak silüeti orta kısma, hazırlanan şekiller etrafına koyulur.
· İki çocuk karşılıklı öğretmenin yönlendirmesi ile hareket eder.
· Bu arada öğretmen çocukları şekilleri ne kadar tanıyabildiği ile ilgili gözlemler ve  notlarını alır.


ALTERNATİF LİNKLER
· “Ramazan Tayfa - Ramazan Arifesi- Eğitici Film”
· “Ramazan Şarkısı“
· “Eyvah! Orucumu Yedim Hikâyesi”
· Ramazan’da Oruç Eğitici Film
· RAMAZAN İLAHİSİ (Hoş Geldin Ey Ramazan) – Çocuk İlahileri


RAMAZAN MANİSİ
Göz aydın hepimize
Mübarek günler bize
11 Ayın sultanı
Hoş geldin evimize
Sen geldin neşe geldi
Gönlümüz huzur buldu
Sultanı 11 ayın
Ramazanım hoş geldi


DEĞERLENDİRME
Çocukların karşılaştırma ve sınıflandırma becerilerine yönelik aylık planda belirtilen kontrol listesi kullanılır. Denge ve koordinasyon gelişimleri için fotoğraflar çekilir.
Çocukla Günü Değerlendirme: Çocuklara gün boyunca yapılan etkinlikler aşağıdaki cümlelerle hatırlatılır:
· Bugün neler yaptık/öğrendik?
· Öğrenme merkezlerinde ne tür oyunlar oynadın?
· Ramazan ayında ne yapılır??
· Ramazan davulcusu ne yapar?
· Geometrik şekiller hangileri?
· Dünyamız üçgen şeklinde olsaydı ne olurdu?
· Bugün yaptığımız etkinliklerden hangisini yapmak sizi mutlu etti.
gibi sorular sorularak ertesi gün yapılacak etkinliklerin planlanmasında düşünceleri alınır. 
Genel Değerlendirme: Öğretmen gün bittikten sonra kullandığı gözlem kayıt araçlarını gözden geçirir. Gözlemlerine dayanarak çocuk, öğretmen ve program açısından yapılan değerlendirmeler genel ifadelerle yazılır. Burada öğretmenin günlük plan bileşenlerini (kazanım ve göstergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate alması önemlidir.

AİLE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o gün işlenen konu hakkında bilgilendirme yapılır. Ramazan ayı hakkında sohbet etmeleri, çocukluklarında Ramazan ayını nasıl geçirdiklerini çocukları ile paylaşmaları istenir. Evde çocuklarla birlikte olan eşyalar incelenir, hangi geometrik şekle benzediğini tahmin etmeleri istenir. Kenar köşe kavramlarına dikkat edilmesi söylenir.

İNTERAKTİF ÇALIŞMALAR

Puzzle,        Hafıza Oyunu,       İnteraktif Çalışmalar,      İnteraktif Oyunlar
