T.C. MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI
GUNLUK PLAN
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Okulun Ad:
Yas Grubu : 48-72 Ay

Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini stirdiirdr.

Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.

Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler
Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklari inceler.
Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine ornekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Merak ettigi olay/durumlar: sorgular.
Gostergeler
Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Soézcik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.

Zit/es anlamli/es sesli s6zciikleri kullanir.

Saozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciiklerin anlamini tahmin
eder.
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Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin Grdnler olugturur.
Gostergeler

|
M

Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin drinler olusturur.

Gostergeler
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Olay 6rgtsiini/siiri/oykiyl dinlemeden 6nce baslik tretir.

Ciimlenin/olay o6rgiisiiniin/oykiiniin sonucunu tahmin eder.

Ciimle/olay 6rgiisii/6ykii/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciimle/olay 6rgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yki olusturur.
Olay orgiisiini/siiri/oykiyd dinledikten sonra baslik iiretir.

Kazanim 11. Okuma farkindalgi gosterir.

Gostergeler
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Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumanin giinliik yasamdaki onemini agiklar.

Farkli gocuk edebiyatt iiriinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin bslimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her gocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.
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FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL

Kazamim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
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Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yiiriir.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.

Gostergeler
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Kontrolli karalamalar yapar.

Cesitli figlirler/temel figiirler gizer.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgii imgeler kullanir.
Figiirlerinde ayrinti kullanir.
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Kazanim 20. Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleri uygular.
Gostergeler
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Fiziksel egzersizler/nefes egzersizleriyapar.
Fiziksel egzersizleri/nefes egzersizlerini rutin olarak yapar.



SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER

Kazanim 16. Siirdirdlebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik hdline getirir.

Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.
Canli varliklar: korur.

KAVRAMLAR

Zit: Yavag-Hizh, Pirizll Pirizsiz Duyu: Sert-Yumusak

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. "Bugiin giinlerden
Cuma ve haftanin son giinii. Bakalim kimler gelmis, "Ahmet” ritim tutarak séylenir. Ismi
soylenen gocuk "burada” diyerek yine ritimli bir sekilde” gocuklar yoklama rutinine katihr.
Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak Level Up 3! Hep birlikte yapilir.

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur. Cocuklar verdikleri yanitlara uygun
merkezlere yonlendirilir. Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde
oynamalarina firsat verilir. Ogretmen bu sirada okuma ve dinleme merkezine salyangoz ve
simikli boceklerle ilgili kitap ve gérseller koyar.

Isteyen ¢ocuklarin oyun hamuru ile oynamalarina firsat verilir.

Masaya ip ve farkli desenli gizgilerin oldugu kartlar koyulur ve gocuklar ipi kartlarin
uzerindeki gizgilere yerlestirirler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Ogrenme merkezlerinde oyun sonunda Toplanma Miizigi agilir.

Miizik sonunda tim merkezlerin diizenli bir sekilde toplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim

Bir sola baktim

Lokomotif yaptim

Cuf cuf cuff.


https://www.anneninokulu.com/level-up-3/
https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti oncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tiim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Siimiikli Bocek mi? Salyangoz mu?
Sozciikler: Salyangoz, siimiikli bocek, regine
Degerler:
Materyaller: Gorsel kart, hikaye kitabi, etkinlik sayfasi, boyama, makas, yapistirici
o Ogretmen evinin bahgesine ¢iktiginda toprakta, betonda, yapraklarda igil 1g1l parlayan
bir sey gordugini sdyler.
e Cocuklara bunun ne olabilecegini sorar ve her bir gocugun konusmasina firsat taninir.
¢ Daha sonra o parlak isil 1g1l izlerin sahibinin bir salyangoz ya da siimiikli bocek
olabilecegini sonucuna ulasiimaya galigilhr.

¢ Daha once hig siimiikli bocek ya da salyangoz goriip gormedikleri sorulur.
e Siimiikli bocek ya da salyangoz ile ilgili Salyangoz mu? Simiiklii Bécek mi? Egitici

film izlenir.

e Salyangoz ve siimiikli boceklerin 6zellikleri, sert mi yumusak mi? Yavas ya da hizli
hareket etmeleri, ne yedikleri, nerelerde bulunduklari hakkinda sohbet edilir.

e Cocuklar iki gruba ayrilir, yere yiiziisti uzanirlar. Bir bitis noktasi belirlenir ve
6gretmenin komutuna gore hizl ve yavas siiriiniirler. Once bitige gelen grup oyunu
kazanir ve alkiglanir.

o Siimiikli Bécek Duvarda Gezecek Sarkisi esliginde Siimiiklii Bcek Parmak Oyunu

oynanir.
o Ogretmen dnce parmak oyununun sézlerini séyleyerek hareketlerini yapar.
¢ Daha sonra 6gretmen 6nce kendisi soyler, sonra gocuklar tekrar ederler.

SUMUKLU BOCEK PARMAK OYUNU

Simiikli Bocek

Duvarda Gezecek

Annesi Onu Yanagindan Opecek
Babasi Dis¢i Tikir Tikir Tikir
Annesi Asgi Fokur Fokur Fokur
Ablasi Manken Tik Tik Tik
Abisi Boksor Giim Giim Glm...

e Siimiiklii Bécek Evini_Ariyor Hikayesi etkilesimli olarak okunur.

o Hikayedeki bilinmeyen kelimeler gikarilir.


https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-duvarda-gezecek-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-evini-ariyor-hikayesi/

Etkilesimli kitap okuma yonteminde belirlenen bilinmeyen kelimelere yonelik Soyle-Ciz
etkinligi icin masalara gegilir.

Cocuklara etkinlik sayfasi dagitilir.

Hikayede belirledikleri bilinmeyen kelimelerden reginenin nasil bir sey olabilecegi
sorulur.

Hayvanlari Taniyalim: Cocuklar Icin Eglenceli ve Odretici Salyangoz Sarkisi

esliginde etkinlik sayfasindaki sdyle giz kismina gocuklar salyangoz, siimiikli bocek ve
regine gizerler.

Daha sonra 6gretmen onlara gergek salyangoz, simiikli bocek ve regine gorsellerini
dagitir ve ilgili alana yapistirmalarini ister.

Ogretmen kendi gizdikleri salyangoz, siimiiklii bécek ve regine ile gergek salyangoz,
siimiikli bocek ve regine arasinda fark olup olmadigini, fark varsa ne oldugunu sorar-.

Alternatif Linkler

Salyangoz Sarkisi, Salyangoz Sarkisi | Ilging Hayvan Sarkilar

ACIK ALANDA OYUN

Siniftaki biiyiitegler bahgede gocuklara verilmek lizere alinir. Cocuklar siraya gegerler
ve bahgeye cikilir.

Cocuklarin gagrildiginda bir araya gelecekleri bir alan belirlenir.

Ogretmen sinifi esit sayida gruplara ayirir ve her gruba biiyiitegler dagitilir.

Okul bahgesindeki agaglarda regine olup olmadigi incelenir.

Incelemenin ardindan ¢ocuklar cember olmak icin daha dnceden belirlenen alanda
toplanilir.

Cocuklara agaglarda regine bulup bulamadiklar: sorulur.

Regine varsa incelenir, her gocugun regineye dokunmasina izin verilir.

Reginenin piiriizli mi pliriizsiz mi oldugu sorulur.

Bahgede 151l 151l parlayan izler olup olmadigini bulmak igin tekrar bahgede inceleme
yapilir.

Sonrasinda gocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari
gozlemler.

ERKEN OKURYAZARLIK -HAREKET (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Etkinlik Adi: Salyangoz Oyunu

Sozciikler: Salyangoz, siimiikli bocek, regine

Degerler:

Materyaller: Gorsel kartlar, etkinlik sayfasi, kuru boya

Salyangoz Oyunu oynamak igin 6gretmen ve dgrenciler arka arkaya tek sira seklinde

bir birilerinin belinden tutarak dizilirler.


https://www.anneninokulu.com/hayvanlari-taniyalim-cocuklar-icin-eglenceli-ve-ogretici-salyangoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-sarkisi-ilginc-hayvan-sarkilari/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-oyunu/

Siranin en bagindaki kisi ebe olur ve siradaki arkadaglarindan kopmadan, SSSSS
Salyangoz siranin en sonundaki kisiyi yakalamaya ¢aligir.

Ebeye oyunu sikiciliktan kurtarmak adina istenilirse, yakalamasi igin belirli bir siire
verilebilir.

Yakalayamazsa kuyruga geger, bir sonraki kisi ebe olur.

Eger kuyruktaki kisiyi yakalarsa, yakalanan kisi oyundan ¢ikar.

Kuyrukta iki kisi kalincaya kadar oyun devam eder.

Ogretmen sinif1 iki gruba ayirir. Grubun bir tanesinin ismi salyangozlar, digerinin adi
siimiikli bocekler konur.

Masalara gegilir ve 6gretmen salyangozlar ve siimiikli béceklerle ilgili hafiza oyununu
masaya koyar ya da dijital ortamda Salyangoz mu? Siimikli Bocek mi? Hafiza oyununu
agar.

Online Zamanlayict hazirlanir. Once bir grup, sonra diger grup iiyeleri oynar.

En hizli oyunu tamamlayan grup oyunu kazanir.
Masalara gegilir ve etkinlik sayfalari yapilir.

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol

listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin

iginde yapilan etkinliklerle ilgili asagidaki sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir:

Salyangoz ve siimiikli bocek daha dnce hig gordiiniiz mi?

Nasil ortamlari severler?

Neler yerler?

Regine nerelerde bulunur?

Yerde siiriinerek gitmek nasil bir duygu?

Siiriiniirken hizli mi yavas mi gitmek daha kolay?

Salyangoz ve siimiikli bocek soylerken hangi sesi gikariyoruz? (Sssss)

Hafiza oyununu sevdiniz mi?

Reginenin dokusu nasil? Piriizli mi pirizsiiz mi?

Salyangozun kabugu sert mi yumugsak mi?

Siimiikli bocek ve salyangozun bedeni sert mi yumusak mi?

Cocuklara, “Salyangoz ve siimiikli boceklerle ilgili en gok neyi merak ediyorsunuz?
Merak ettiklerimizi grenmek igin neler yapabiliriz?

Salyangoz ve siimiiklii bocek gibi hareket edebilir miyiz?" gibi sorular sorularak ertesi
glin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda disiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gozlem kayit araglarini

gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan


https://www.anneninokulu.com/online-zamanlayici/

degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile cocuklarla birlikte cevre gezisi
yapmalari, bu gezilerde salyangoz ya da siimiiklii bocek ve onlarin izlerini aramalari, regine
toplamalari, bunlari birlikte incelemeleri; reginelerin dokusu, goriiniisi hakkinda sohbet
etmeleri 6nerilir. Salyangoz, siimiiklii bocek ve regine hakkinda konustuktan sonra A4
kagidina bunlarin resimleri gizmeleri istenir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle Hafiza Oyunu Interaktif Calismalar Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/sumuklu-bocek-evini-ariyor-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-interaktif-calismalar/
https://www.anneninokulu.com/salyangoz-mu-sumuklu-bocek-mi-interaktif-oyunlar/

