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Okulun Ad:
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Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdirdr.
Gostergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini geken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi
soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlar: dinler.

Gesitli orintiler geligtirir.

Gostergeler
Cevresindeki/giinliik yasamindaki basit ériintileri gosterir.
Iki ve daha fazla dgeden olugan &riintiideki kurali séyler.
Modele bakarak oriintiyi kopyalar.
Oriintiiyii kuralina gére devam ettirir.

Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sark: sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

I Nefesini dogru kullanir.

¥l Sesinin tonunu ayarlar.

[/l Sesinin siddetini ayarlar.

V] Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

/I Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler



Baslatilan konusmaya katilir,

Konusmay! baslatir.

Konugmay: siirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
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Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

/I Dinlediklerinde gegen yeni sozciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gegen yeni sozciiklerin anlamini sorar.
Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Sozciiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
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/I Baglamdan yola gikarak bilmedigi sozciiklerin anlamini tfahmin eder.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK OZELLIKLERL
Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
/1 Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
I Farkl yonde/formda/hizda yiirir.

1 Farkli yonde/formda/hizda kosar.
/I Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler

/I Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini soyler.
Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gosterir.
Yeni tatlari dener.
Saglikh besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.
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Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM ve DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sozel olarak ifade eder.

Duygularini farkl yollarla ifade eder.
Duygularinin degigebilecegini fark eder.
Duygulari ve davraniglar arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.



Kazanim 14. Atatiirk'in ilkemize kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam anlayisini takdir
eder.

Gostergeler

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Atatirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Aftatirk ile ilgili duygu ve distincelerini farkli yollarla ifade eder.

Atatiirk'in topluma kazandirdigi degerlere iliskin duygu ve diisiincelerinifarkli yollarla ifade

eder.
Atatiirk'iin topluma kazandirdigi degerlere iligskin duygu ve diisiincelerinifarkli yollarla
ifade eder.

Kazanim 20. Iginde yasadigi toplumun kék degerlerini igsellestirir.

Gostergeler
Kok degerleri tanir.
Kok degerlerin isimlerini séyler.
Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.
Kok degerlerle ilgili diigiincelerini paylasir.
Kok degerleri agiklar.
Kok degerlerle kisilerin davramiglarini iligkilendirir.
Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.
Kok degerleri savunur.
Kok degerlere uygun davranir.

KAVRAMLAR

Renk: Kirmizi, beyaz

Duygu: Pismanlik, korkmus

OGRENME SURECT
GUNE BASLAMA

Cocuklar okula geldiklerinde birlikte giine baglamak igin gemberde toplanir. *Bugiin giinlerden
hangi giin oldugu soylenir. Cocuklar yoklama rutinine katilir.

Okula gelirken neler gordiikleri sorulur, her bir gocugun konusmasi igin ortam olusturulur.
Konusmak istemeyen gocuklar konusmalari igin tesvik edilir ama zorlanmaz.

Hava durumunun nasil oldugu hakkinda konusulur.

Sabah sporu olarak "Cocuklar Icin Zumba Sabah Sporu” hep birlikte yapilir,

Ogrenme merkezlerine ¢ocuklar yonlendirilir.


https://www.anneninokulu.com/1369-2/

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklara "Bugiin nerede oynamak istersin?" diye sorulur.

Cocuklar verdikleri yanitlara uygun merkezlere yonlendirilir.

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
Ogrenme merkezlerine Canakkale ile ilgili gérseller konur.

Isteyen gocuklarin oyun hamuru ile oynamalaring, isteyen cocuklarin serbest resim
yapmalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

e enue

Miizik sonunda tiim merkezlerin diizenli bir sekilde tfoplanmasi saglanir.

Miizik bittiginde hep birlikte merkezlerin diizenli toplanip toplanmadigi kontrol edilir.
Bir saga baktim
Bir sola baktim

Lokomotif yaptim
Cuf cuf cuff.

Tekerlemesi sdylenerek sira olunur ve kahvalti ncesinde elleri yikamaya gidilir. Kahvalti
oncesi dua edilerek kahvaltiya gegilir.

Tim gocuklara kahvaltisini yaptiktan sonra eller yikanir ve sinifa gegilir.

TURKCE-SANAT (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Canakkale Destani

Sozciikler: Vatan, bagimsizlik, cephe, diisman, baskent, sehit, zafer, abide, anmak, hosaf,
namlu, mermi, savas

Degerler: Vatanseverlik, saygt
Materyaller: Hikaye kitabi, boya kalemleri, makas, yapistirici, renkli kagitlar. top

Ben, kiiglik kaplanim.
Tastan tasa atlarim.
Minderleri goriince
Ustlerine ziplarim.

Tekerlemesi soylenerek minderlere gegilir.

e Cocuklara bu giiniin 18 Mart Canakkale Sehitlerini anma glini oldugu séylenir.

o Tiirkiye Cumhuriyeti kurulmadan énce Osmanl Imparatorlugunun oldugunu ve
bagkentimizin de Istanbul oldugunu séylenir.

e Ulkemizin 81 ili oldugu ve bu illerden bir tanesinin ¢anakkale oldugu, zamaninda burada
biyiik bir savas yasandigi anlatilir.

e Canakkale'ye savasinda yasanilan zorluklardan bahsedilir.


https://www.anneninokulu.com/harika-bir-toplanma-muzigi/

e Yemek sikintisinin da gok fazla oldugu o glinlerde sadece giinde bir ya da iki 6giin
yemek yiyebildikleri, bunlarin da iiziim hosafi, ekmek ya da gorba oldugu séylenir.

e Cok fazla millete kars: Atatiirk ve askerlerimizin miicadele ettigi anlatilir.

¢ Genisge bir kaba su eklenir, lizerine origami yontemi ile daha onceden hazirlanmig
birkag gemi koyulur.

¢ Kabin bir tarafi Canakkale, su ise Canakkale bogazidir.

¢ (Canakkale bogazinin 6neminden bahsedilir.

e Canakkale gegilirse neler olabilecegi gocuklarin anlayabilecegi bir dille anlatilir.

e Seyit Onbasi ismini daha 6nce duyup duymadiklari sorulur ve Seyit Onbaginin
kahramanligindan ve bu kahramanligi ile savasin seyrinin nasil degistiginden bahsedilir.

e Seyit Onbagi'nin 215-276 kg arasindaki o fop mermisini nasil kaldirip namluya
yerlestirmesi ve diisman gemisini vurmasi anlatilir.

e Bunu anlatirken bir taraftan geminin yalpalanmasi ve batmasi saglanir.

e Seyit Onbasinin Balikesir ilimizden savasa katildigi ve onun gibi gok fazla kahraman
askerin kendi memleketlerinden Canakkale'ye savasmak igin geldigi soylenir.

¢ Bozguna ugrayan diismanlarin Seyit Onbas!i gibi ¢ok fazla kahraman askerlerin
Mustafa Kemalin Askerlik yoni ile kazanildigi anlatilir ve Mustafa Kemal'in askeri
yoniine vurgu yapilir.

¢ Her 18 Mart giiniinde Canakkale Zaferi ve Sehitleri Anma Giini Etkinlikleri oldugu
soylenir.

e Daha sonra "Canakkale Zaferi Kutlu Olsun Okul Oncesi Egitimci Video", "Ali ve Ayse
Canakkale Gezisinde Egitici Film" ve "Piril - Canakkale Ozel Béliimii Egitici Film"
izlenir.

e '18 Mart Canakkale Zaferi Sanat Etkinligi * sanat etkinligi "Canakkale Icinde Sarkisi"
esliginde yapilir.

e Seyit Onbas Kimdir? Hikayesi izlenir.

ACIK ALANDA OYUN

e CGocuklar agik alana sira olarak gikilir.

e Tiinel Topu Cocuk Oyunu oynamak igin 6grenci sayisina bagl olarak en az iki adet grup
olusturulur.

e Ogrenciler bulunduklari grupta birbirleri arkasina dizilirler ve bacaklarini kol
mesafesinde agarlar.

e En 6ndeki 6grenciye bir top verilir ve 6gretmen diidiigiini ¢aldigi anda ondeki 6grenci

bacaklarinin arasindan arkadaki 6grenciye topu uzatir.

e Bu sekilde en arkadaki 6grenciye kadar top iletilir.

e Enarkadaki 6grenci topu aldiktan sonra en 6ne geger ve yine ayni sekilde oyuna devam
edilir.

e Buesnada topu baska bir yere kagirdilarsa kagiran 6grenci topu alip tekrardan
arkasindaki 6grenciye iletir.

e Biitiin 6grenciler birer defa topla kosarak eski yerine gelinceye kadar oyuna devam
edilir.

e Oyunu hangi grup once tamamlarsa o grup oyunu kazanir.


https://www.anneninokulu.com/canakkale-zaferi-kutlu-olsun-okul-oncesi-egitimci-video/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/tbmm-cocuk-ali-ve-ayse-canakkale-gezisinde-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/piril-canakkale-ozel-bolumu-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-sanat-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-icinde-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/seyit-onbasi-kimdir-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/tunel-topu-cocuk-oyunu/

e Oyun sonunda sirayla sinifa geri dondiliir.

***(Yiiz Yiize 100 Cocuk Oyunu projesi kapsamindadir. Ogretmen fotograf video

¢ekebilir.)
ERKEN OKURYAZARLIK - MUZIK - OYUN (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Etkinlik Adi: Tirklerim Gemisi
Sozciikler: Gemi, aslan, yiirek, diisman, pisman
Degerler: Vatanseverlik

Materyaller: Etkinlik sayfasi, kuru boya, sandalye, ip, rulo

e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.
e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.
e Cocuklara Tiirklerin Gemisi Kirmizi Direkli Sarkisi ogrefilir.

TURKLERIN GEMISI SARKIST

Tirklerin gemisi kirmizi direkli(2)
Icindeki askerler aslan yiirekli(2)

Kagma diisman kagma, pisman olursun
Canakkale bogazinda teslim olursun(2)

Diismanin gemisi yesil direkli(2)
I¢indeki askerler tavgan yiirekli(2)

Kagma diisman kagma, pisman olursun
Canakkale bogazinda teslim olursun(2)

e "Okul Oncesi Rulolari Ipte Yiiriitme Oyunu” igin 4 adet sandalye kargilikli ve birbirine

paralel bir sekilde konur ve iizerinde esir sayida rulolar olan ipler sandalyelere

karsilikh baglanir.

e Ikigocuk verilen komutla rulolari bir sandalyeden diger sandalyeye kadar ipte yiiriitiir

e Rulolarin hepsini en hizli karsi tarafa gegiren oyunu kazanir.
e Masalara gegilir ve etkinlik sayfalar: dagitilir.

e Bakanligin gonderdigi kitaplar ¢ahsilir.

ALTERNATIF LINKLER ve ONERILER
Canakkale Gecilmez Sarkisi | 18 Mart Sarkilari | Hakan Abi ve Gitar: Boncul

e Zeynep Canakkale Sehitliginde Hikayesi

o 18 Mart Canakkale Zaferi Hikdyesi

e Canakkale Zaferi - Cocuk Sarkilari - Patili ve Dostlari

e "18 Mart Canakkale Zaferi Parmak Oyunu” istenirse 6gretilebilir.

e Aliminyum folyo ile uzun bir su yolu yapilarak da Canakkale zaferi ve
yasananlar anlatilabilir.

CANAKKALE PARMAK
OYUNU

18 Mart tarihi

Almaya geldiler Glkemi
Kahraman Seyit
Onbasi Agir topu
tasidi

Atatiirk 6nderliginde
Biiyiik biiyiik dedem
ile Ganakkale iginde
Gok calisip destan
yazdi Vatanimizi
kurtardi



https://www.anneninokulu.com/turklerin-gemisi-kirmizi-direkli-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/okul-oncesi-rulolari-ipte-yurutme-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-gecilmez-sarkisi-18-mart-sarkilari-hakan-abi-ve-gitari-boncuk/
https://www.anneninokulu.com/zeynep-canakkale-sehitliginde-hikayesi/
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-hikayesi/
https://www.youtube.com/watch?v=QbOv9-NvTmM
https://www.anneninokulu.com/18-mart-canakkale-zaferi-parmak-oyunu/

Cocuklarin karsilagtirma ve siniflandirma becerilerine yonelik aylik planda belirtilen kontrol
listesi kullanilir. Denge ve koordinasyon gelisimleri igin fotograflar gekilir.

Gocuklara glin boyunca yapilan etkinlikler asagidaki
cimlelerle hatirlatilir:

e Bugiin neler yaptik/6grendik?

e (Canakkale'de ne olmustur?

e Seyir Onbagi kimdir?

e Vatan nedir?

e Askerlerimiz o dénem gibi zorluklar yasamiglar?
o Ogiinlerde neler yemigler?

e Uziim hogafi nasil yapilir biliyor musunuz?

e Yaphtigimiz sanat etkinligini begendin mi?

gibi sorular sorularak ertesi giin yapilacak etkinliklerin planlanmasinda diisiinceleri alinir.

Ogretmen giin bittikten sonra kullandigi gézlem kayit araglarini
gozden gegirir. Gozlemlerine dayanarak gocuk, 6gretmen ve program agisindan yapilan
degerlendirmeler genel ifadelerle yazilir. Burada 6gretmenin giinliik plan bilesenlerini
(kazanim ve gostergeler, kavramlar ve etkinlikler) dikkate almasi 6nemlidir.

AILE/TOPLUM KATILIMI Ailelere haber mektubu ile o giin islenen konu hakkinda
bilgilendirme yapilir. Istenirse o giiniin meniisiine nceden velilere bilgi vererek iiziim hogafi
yapmalari istenebilir. Toplum katilimi olarak Canakkale Zafer:i ile ilgili afis hazirlanarak
okulda ya da okul bahgesinde uygun bir yere asilabilir.

INTERAKTIF CALISMALAR

Puzzle Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar

el



https://www.anneninokulu.com/canakkale-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/canakkale-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-91/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-92/

