MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESL EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi
Tarih :29/02/2024
Yas Grubu (Ay)
Ogretmenin Adi Soyadi

Giine Baglama Zamani
Gocuklar giiler yiizle sinifa alinirlar.

Oyun Zamani

Cocuklar 6grenme merkezlerine yonlendirilir.

Kahvalti, Temizlik
Oyun merkezleri ve sinif toplanir ve diizenlenir. Ardindan eller yikanir ve beslenmeye gegilir.

Etkinlik Zamani
"Sagim Solum Sobe, Neler Ogrendik?" Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlk ¢alismas: biiyiik grup etkinligi

6iinli Degerlendirme Zamani

Eve Gidis
Hazirhklar tamamlanir, gocuklarla vedalastlir.

Genel Degerlendirme

Cocuk Agisindan: Cocuklara programdaki davraniglar kazandirilmaya galisildi. Yapilan etkinliklerde kullanilan materyaller gocuklarin ilgilerini gekti ve etkinlige aktif olarak
katilmalarini saglad.

Program Agisindan: Planlamada alinan kazanim ve gostergelerine ulasiimaya ¢alisildi. Etkinliklerin giin icindeki dagihminda aktif ve pasif dengesi kurulmaya gahisildi. Etkinlik
gesitliligine dikkat edildi. Sadece bir etkinlige degil pek gok etkinlige yer verilmeye ¢ahsildi. (Sanat Etkinligi, Oyun Etkinligi) Etkinliklerde planlanilan siire yeterli geldi.

Ogretmen Agisindan: Gocuklarin ilgisini gekebilmek igin etkinlikler sirasinda degisik materyaller kullanmaya ve hazirlanan etkinligin gocuklarin ilgi ve yeteneklerini goz 6niinde
bulundurarak hazirlamaya dikkat edildi. Dolayisiyla gocuklarin ilgi ve dikkati yapilan etkinliklere gekilmede basarili olundu.




Etkinlik Adi- Sagim Solum Sobe, Neler Ogrendik?

Etkinligin Cesidi: Biitiinlestirilmis Tirkge, sanat, miizik, okuma yazmaya hazirlik galismas: biiyiik grup etkinligi

KAZANIM VE 6OSTERGELER

B G : Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
G: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya odaklanir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
6: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

G: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
G: Belirtilen say kadar nesneyi gosterir.

G: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
G: Nesnenin mekandaki konumunu séyler.

G: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
6: Mekanda konum alir.

DG: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

G: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.

G: Konusurken/ sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.

G: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

6: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

G: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
G: Dinlediklerini/izlediklerini miizik, drama gibi gesitli yollarla
sergiler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.
G: Gerektiginde liderligi istlenir.

MG: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
G: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
G: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECE
*Ogretmen cocuklari kargilar, cocuklar 6gretmen tarafindan oyun merkezlerine ysnlendirilir.

*Spor ve dans hareketleri olarak "Sag Sol Sarkisi” ve "Simdi Saga Simdi Sola Sarkisi” hareketleri
yaptlir.

*"Sag Sol Kavrami” ve "Robidik Sag'i Sol'u Ogretiyor” egitici filmleri izlenir.

*Masalara gegilir ve 6gretmen kalp ve gigek kaliplarini dagitmadan dnce kalbimizin nerede oldugunu
sorar, kalbimiz bizim sol tarafimizda ve biz kalp seklindeki evalarimizi kesip sol bilegimize, gigek
seklindeki evalarimizi da keserek sag bilegimize bileklik olarak yapacagimiz saylenir. Cocuklarin
bitirdikleri ¢alismalar 6gretmeninde yardimi ile soniller kullanilarak bileklerine takilir. ( $Sonil imkant
yoksa fon kartonu kullanarak) Ogretmen genelde yemek yedigimiz elimizin sag elimiz oldugunu, gok
nadir bazi kisilerin solak olmasindan dolay: sol ellerini kullandiklarini séyler. Herkes sag deyince sag sol
deyince sol elini kaldirir,

*Cocuklar 6gretmenlerini gorebilecek sekilde otururlar, subat ayinda 6grenilen konularla ilgili sohbet
eder. Bir ay boyunca 6grenilenlerden ihtiyag duyulan konular tekrar edilir.

*Cocuklar sag ellerine sanat etkinliginde kullanilan gigek bilekligini VSA.é SOL. PABMAK OYUNU
takarlar ve "Sag Sol” Parmak Oyunu oynanir. Sag elimde bir gigek

Sol elimde hig bir sey
*"Sagim Solum Sobe Hikdyesi” izlenir. Yok yok yok yok

Sag sol sag sol

*"Sag Sol Ogretimi Dramasi” yapilir. Gocuklar tek sira arka arkaya dizilirler ve ugak olurlar, yavag
yavas havalanmaya baslarlar. Hizlanirlar ve sola dogru saga dogru yatarak ugmaya devam ederler. Sonra
yavaslarlar ve inise gegerler.

* Daha 6nce 6grenilen sarkilar ve "Sag Elimde 5 Parmak Sarkist”

tekrar edilir. LOKOMOTIF OYUNU

Bir saga baktim
*"Lokomotif Oyunu" oynanir. Cocuklar arka arkaya dizilirler ve oyunun| Bir sola baktim

Sozlerini soyleyerek uygun hareketlerini yaparlar. Yukariya baktim
Asagiya baktim
Lokomotif yaptim
¢uf quf cuf



https://www.anneninokulu.com/sag-sol-sarkisi-sag-sol-ogrenme/
https://www.anneninokulu.com/simdi-saga-simdi-sola-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/sag-sol-kavrami-okul-oncesi-egitici-film/
https://www.anneninokulu.com/robidik-sagi-solu-ogretiyor/
https://www.anneninokulu.com/sag-sol-parmak-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/sagim-solum-sobe-okul-oncesi-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/sag-sol-ogretimi-okul-oncesi-drama-etkinligi/
https://www.anneninokulu.com/sag-elimde-bes-5-parmak-say-bak-sarkisi/
https://www.anneninokulu.com/lokomotif-oyunu-sag-sol-kavrami/

Kazanim 4. Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
G: Malzemeleri keser, yapistirir.

OBB: Kazanim 2. Giyinme ile ilgili igleri yapar.
G: Giysilerini, ayakkabilarini gikarir, giyer, diigme agar/ kapar.

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
G: Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.

MATERYALLER: Calisma kagitlari, makas, yapistirici, fon kartonu,
abeslang gubuk ya da pipet, el kremi, sim, karabiber, kuru ve 1slak
pegete, su, deterjan,

SOZCUKLER: Sag-sol, solak, lokomotif, sobe

KAVRAMLAR: Sag-Sol- Saginda-Solunda, 1-2-3-4-5-6-7-8-9-0 Rakami

* Masalara gegilir “Saklambac Oynayarak Sayilari Ogren Egitici Video" izlenir ve galigma sayfalari
ve "Sag ve Sol Beyin Calistirict Etkinlik” yapilir.

*Cocuklar ertesi giin goriismek lizere ugurlanir.

DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik?

Sag elinizi yukari kaldirir misiniz?
Sag tarafinda hangi arkadasin var?
Sol elinizi yukar: kaldirir misiniz?
Sol tarafinda hangi arkadasin var?

AN N NN

AILE KATILIMI
UYARLAMA
ONERILER

Sevimli Ufakliklar | Sag mi Sol mu? Ne Tarafa Dogru? - Cizgi Film

Sodah ve Sarimsak Sagd ve Sol Kavramini Ogrenmek Icin Etkilesimli Hikdye

SAG! SOL! | Sag Sol Ogrenme Spor Hareketleri

Puzzle, Hafiza Oyunu, Interaktif Calismalar, Interaktif Oyunlar



https://www.anneninokulu.com/saklambac-oynayarak-sayilari-ogren-egitici-video/
https://www.anneninokulu.com/sag-ve-sol-beyin-calistirici-etkinlik/
https://www.anneninokulu.com/sevimli-ufakliklar-sag-mi-sol-mu-ne-tarafa-dogru-cizgi-film/
https://www.anneninokulu.com/sogan-ve-sarimsak-%f0%9f%a7%85%f0%9f%a7%84-sag-ve-sol-kavramini-ogrenmek-icin-etkilesimli-hikaye/
https://www.anneninokulu.com/sag-sol-sag-sol-ogrenme-spor-hareketleri/
https://www.anneninokulu.com/sagim-solum-sobe-puzzle/
https://www.anneninokulu.com/sag-sol-hafiza-oyunu/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-calismalar-32/
https://www.anneninokulu.com/interaktif-oyunlar-33/

